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Tour Explorer 7.0 Tourenplanung, Karten & GPS-Daten

Willkommen beim Tour Explorer von MagicMaps

Wir freuen uns, dass Sie sich flir die Tour Explorer Software von MagicMaps entschieden haben.

Die MagicMaps GmbH entwickelt Software fiir digitale Karten, GPS- und Outdoor-Navigation. Die eigene
FlyAway©-Technologie verbindet Luftbilder, topografische Karten und Hohenmodelle zu interaktiven,
dreidimensionalen Landschaften und ist ein wesentlicher Bestandteil der Tour Explorer Software. Die
Anwendungsgebiete der MagicMaps Produkte reichen von der Planung von Freizeitaktivitdten bis hin zum
Einsatz von GPS-Gerdten unterwegs.

Uberblick

Neu in Version 6 des Tour Explorer sind das integrierte Wanderwegenetz sowie die detailreichen
OpenStreetMap Stra3endaten, die jetzt fiir das Routing zur Verfiigung stehen. Eine weitere Neuerung ist die
Anbindung an MagicMaps Live. Mit diesem Dienst finden die MagicMaps Produkte in Zukunft noch einfacher
zusammen und der Austausch von Touren zwischen mobilen Apps und dem Tour Explorer wird kinderleicht.

Ein Highlight der neuen Tour Explorer Version ist die erweiterte Routing-Funktion. Sie kénnen eine Tour
erstellen, indem Sie in der Kartenansicht nacheinander Ihre Routen-Punkte eingeben. Wenn Sie Punkte tGber
die Adresseingabe angeben wollen, werden Ihnen schon bei der Eingabe der Anfangsbuchstaben Treffer geli-
stet, aus denen Sie |hr Ziel aussuchen kdnnen. Sobald Sie Ihre Tour fertig gestellt haben, gibt es jederzeit die
Maglichkeit, die Strecke im Nachhinein zu bearbeiten.

Zu den weiteren Funktionen gehdren die Darstellung (2D/3D) von Karten und Luftbildern, die Moglichkeit
zur interaktiven Navigation und zur Suche von Zielen, Werkzeuge zur Tourenplanung und -auswertung, eine
Objektliste zur Verwaltung vielfltiger Objekte. AuBerdem gibt es umfangreiche Méglichkeiten zum Speichern
und Drucken von Ansichten und einen GPS-Manager, der Sie bei der Arbeit mit GPS-Geraten unterstiitzt.

Die direkte Kommunikation mit GPS-Geréten fiihrender Hersteller wie Garmin, Falk und Lowrance ermdglicht
Ihnen die Verwendung der Kartendaten und Touren auch im Geldnde. Die Tour Explorer Software kann mit
dem Produkt MagicMaps Scout, die derzeit fiir Apple und Android-Smartphones erhaltlich sind, erweitert
werden.
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Installation und Deinstallation

Die Installation der Software erfolgt in zwei Schritten — der Installation der Tour Explorer Programm-
Software und der Installation der fiir die Verwendung der Software erforderlichen Kartendaten. Bei der
Installation werden Sie von der Software dartber informiert, welche Schritte durchgefiihrt werden.

1.1 Installationsanweisungen

1.
2.

w

SchlieBen Sie alle Windows-Anwendungen.

Legen Sie die Programm-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk ein. Der Startbildschirm des Installations-
Assistenten erscheint. Klicken Sie im Startbildschirm auf Installation.

Hinweis: Ist die AutoPlay-Funktion deaktiviert, starten Sie die Installation durch Doppelklick auf die Datei
setup.exe im DVD-ROM-Laufwerk des Windows Explorers.

. Der Installations-Assistent von Tour Explorer 6ffnet sich. Klicken Sie anschlieBend auf Weiter.
. Folgen Sie nun den Anweisungen des Assistenten und stimmen Sie der Lizenzvereinbarung zu. Klicken

Sie anschlieBend auf Weiter.

. Im néchsten Schritt kdnnen sie den Zielpfad fiir die Installation der Tour Explorer Software festlegen.

Andern Sie den Zielpfad oder ibernehmen Sie die voreingestellten Werte und klicken Sie auf Weiter.

. Der Installations-Assistent meldet sich mit der Eingabe des Programmordners. Hier konnen Sie den

Namen fur den Eintrag der Software im Programmmenti von Windows festlegen. Klicken Sie auf Weiter.

. Der Assistent ist nun bereit zur Installation des Programms auf Inrem Rechner. Klicken Sie auf Installieren,

um die Software auf Ihrem Rechner zu installieren.

. Nachdem alle Teile der Software installiert sind, haben Sie die Moglichkeit, eine Verkniipfung der

Dateiendung .IKT mit der Tour Explorer Software festzulegen. Dadurch kann die Software auch durch
Doppelklick auf eine Projektdatei mit Endung .IKT direkt gestartet werden.

. Wenn Sie ein Hakchen im Feld Kartendaten installieren setzen, werden auch die jeweiligen Kartendaten

auf Ihrem Rechner installiert. Dies beschleunigt die Tour Explorer Software, setzt aber ca. 5-7 GB zusétz-
lichen Speicherplatz auf Ihrer Festplatte voraus.

Klicken Sie auf Fertig stellen, um die Installation abzuschlieBen und ggf. zur Installation der Kartendaten
weiter zu gehen. Dazu werden Sie vom Assistenten aufgefordert, die Karten-DVD in das DVD-Laufwerk ein-
zulegen (Weiter mit Punkt 2 der Installation von weiteren Kartendaten-DVDs).

1.2 Installation von weiteren Kartendaten-DVDs (gilt nur fiir Produkte mit zusatzlichen Kartendaten)

1.

2.

w

Legen Sie die Kartendaten-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk ein. Der Startbildschirm des Installations-
Assistenten erscheint.

Klicken Sie im Startbildschirm auf Installieren.

Hinweis: Ist die AutoPlay-Funktion deaktiviert, starten Sie die Installation durch Doppelklick auf die Datei
setup.exe im DVD-ROM-Laufwerk des Windows Explorers.

. Der Installations-Assistent der Kartendaten (z.B. Bayern 6.0) &ffnet sich. Klicken Sie auf Weiter.
. Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten und stimmen Sie der Lizenzvereinbarung zu. Klicken Sie auf

Weiter.

. Im néchsten Schritt kénnen sie den Zielpfad fiir die Installation der Kartendaten festlegen. Andern Sie den

Zielpfad oder tibernehmen Sie die voreingestellten Werte und Klicken Sie anschlieBend auf Weiter.

. Der Installations-Assistent meldet sich nun mit der Eingabe des Programmordners. Hier konnen Sie den

Eintrag der Kartendaten im Programmmenti von Windows festlegen. Klicken Sie anschlieBend auf Weiter.

. Der Assistent ist nun bereit zur Installation des Programms auf Ihrem Rechner. Klicken Sie auf Installieren,

um die Software auf Ihrem Rechner zu installieren.

. Zum Abschluss der Installation driicken Sie Fertig stellen.

Hinweis: Sie kdnnen weitere Kartendaten durch Wiederholen der Schritte 1-8 hinzuftigen.

1.3 Deinstallation der Software

Um die Software zu deinstallieren, 6ffnen Sie in der Systemsteuerung den Eintrag Software. Wahlen Sie in der
Rubrik Programme @ndern und entfernen den Eintrag (z.B. Tour Explorer Deutschland) und klicken Sie auf
Entfernen. Zum Abschlieen der Deinstallation klicken Sie auf Fertig stellen.
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2 Benutzeroberfliache

Mit der Tour Explorer Software kénnen Sie véllig interaktiv mit digitalen Karten arbeiten: Automatisches
Routing (z.B. auf dem ADFC-Radwegenetz), Suche nach StralRen und Hausnummern, Tourenplanung mit
Hohenprofilen, Interaktive Navigation in der 2D- oder 3D-Ansicht, 3D-Fliige (iber die Landschaft. Zusatzliche
Funktionen wie das Drucken und Speichern von Ansichten sowie Schnittstellen fiir GPS-Empfanger runden
die Software ab.

Die Benutzeroberfldche der Software ist in einzelne Bereiche gegliedert. In diesem Kapitel werden kurz die
wichtigsten Elemente erklart, um lhnen einen méglichst einfachen Einstieg in die Software zu geben.
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Mehr Informationen tiber einen Befehl erhalten Sie, wenn Sie die Maus tiber ein Symbol fiihren. In der Kurzbe-
schreibung steht sowohl die Tastenkombination, falls vorhanden, als auch eine kurze Erklarung des Befehls.
Beispiel: Speichern Fre s

Vit dise Funktonspeche i e Obeke der
Objetit fProjet ncineIT-Date,sodss S

diese spater bei Bedarfjederzeit wieder cinladen
konnen.

2.1 Registerkarten

Die Mentis der Registerkarten bieten lhnen Funktionen, die jeweils in Gruppen unterteilt sind. Die Befehle sind
nach typischen Arbeitsablaufen gegliedert.

Registerkarte Datei:

Datei Ansicht Erkunden Objekte Linie [ Flache Obertragen Hilfe
Y= @ L & O
£l J
Laden }-imj Speichern  Speichern  Zuletzt gedfinet B-Mne\ Import ouren- | Produkiwechsel DMDakl— Einstelungen  Beenden
unter vnrs:hl’ag:
Projekt F | sammiung Produkt J Software.

Projekt: Hier kénnen Sie Projekte einzeln oder nacheinander ffnen und Anderungen auch als neues Projekt
speichern. Sie finden alle zuletzt verwendeten Dateien und kénnen ein neues Projekt erstellen. AuBerdem
konnen Sie eine Projektbeschreibung eingeben und in der Datei speichern.

Fremdformate: Sie finden hier Befehle, um Daten aus anderen Anwendungen zu importieren oder Daten zu
exportieren (z.B. gpx-Dateien, kml-Dateien, ovl-Dateien, etc.).

Sammlung: Hier 6ffnen Sie die mitgelieferten Tourenvorschldge (nicht in allen Produktvarianten verfugbar.)

Produkt: Sie kdnnen in der Anwendung zwischen verschiedenen Produkten von MagicMaps wechseln (zB.
von Deutschland nach Osterreich), oder Kartendaten, die auf einem DVD-Laufwerk liegen, aktualisieren.

Software: Hier kdnnen Sie die Programmeinstellungen dndern oder die Anwendung verlassen.
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Registerkarte Ansicht:
Datei Ansicht. Erkunden Objekte Linie / Flsiche Ubertragen Hilfe

km | & @ = =1

QEC U @nN 8 W« =SS

/30 Thema Velbid Beleuchtung | StraBen Photolayer | Koordinaten- | Magstabs- | Hohen- 3DFlug Diashow | Ansicht Entiang Poster | Screenshot Kopieren
— &POL gitter balken profil drucken Linie speichern

Karte Inhalte Mafe Tour Drucken Ausgabe

Karte: Sie kdnnen zwischen 2D und 3D wechseln, unterschiedliches Kartenmaterial auswéhlen, den
Vollbildmodus aktivieren oder die Beleuchtung in 3D einstellen.

Inhalte: Sie kdnnen zum Beispiel StraBennamen, Grenzen, POl sowie Fotos anzeigen oder ausblenden.
Mafe: Koordinatengitter und MaBstabsbalken kénnen ein- und ausgeblendet werden.
Tour: Sie konnen die Tour durch das Hohenprofil, 3D-Flug oder Foto-Diashow néher kennenlernen.

Drucken: Die aktuelle Kartenansicht kann ausgedruckt werden. Sie kdnnen auch entlang einer Linie drucken
oder einen mafstabsgetreuen Posterdruck erstellen.

Ausgabe: Hier konnen Sie die Kartenansicht als Bilddatei speichern oder in die Zwischenablage kopieren.

Registerkarte Erkunden:

Datei Ansicht Erkunden Objekte Linie [ Fliche Obertragen Hife

Z BOA E & 0 & &
P P R LI N B @ % |
VergréBern Verkleinern Verschisben Auswahl Entfernung  Flsche ‘ Horizontal  Links  Rechts Suchen Start Favoriten 2D wie 3D
anzeigen
2D Bewegen 2D Messen 30 Kamera Orte
2D Bewegen: Sie kénnen den Kartenausschnltt durch Zoom und Verschieben verandern. AuBerdem kann der
Ausschnitt an die angewdhlte Auswahl angepasst werden.

2D Messen: Hier kénnen Sie sowohl Strecken und Absténde von Punkten, als auch Flachen messen.
3D Kamera: Der Blickwinkel in der 3D-Ansicht kann beliebig angepasst werden.

Orte: Ihnen werden alle Funktionen zur Verfigung gestellt, um Punkte in der Karte zu suchen, bestimmte
Ansichten als Favoriten zu speichern, sowie eine Position in die andere Dimension (2D/3D) zu tibernehmen.

Registerkarte Objekte:

Datei Ansicht Erkunden Objekte Linie / Flache Ubertragen Hilfe
CH) el
FL*@B O T 9290 OHh @ & & ¢
Route Linie Fiache Text- Bld Markierung  Beschriftung | Ruckgangig Loschen Duplizieren Zoom!uf Kreisfische  Punkt
punkt umwandeh umPunkt  anpelen
Erstelen J Bearbeiten ) Spezial

Erstellen: Hier konnen Sie alle mdglichen Objekttypen erstellen.

Bearbeiten: Machen Sie die letzten Bearbeitungsschritte riickgéngig. Sie kénnen Objekte auch l6schen, dupli-
Zieren oder in andere Objekttypen umwandeln. AuBBerdem finden Sie hier das Werkzeug,Zoom auf Objekt’

Spezial: Sie kdnnen eine Kreisflaiche um einen Punkt erstellen, oder einen Punkt mit Richtung und Distanz
anpeilen.
Registerkarte Linie/Flache:

Datei Ansicht Erkunden Cbjekte Linie / Flache Ubertragen Hife

S FF S~ LD XKAL XN 4 B4

AmAnfang Vor Akt. NachAkt. AmEnde Loschen | Grick= Bricke Textpunkt | Richtung  Auf-  Versin- Fiten GPSHohen MitHohen | Punkte- Hohen-
einfigen  enfugen einfigen  anhangen erstellen  loschen  verkniipfen | umdrehen spalten fachen entfernen  aufrastern | tabelle  profi

Linienpunkte Spezial Bearbeiten | Untersuchen

Linienpunkte: Sie kénnen ein Linienobjekt an verschiedenen Stellen erweitern oder einzelne Punkte I6schen.
Spezial: Erstellen Sie Abschnitte fir Briicken/Tunnel oder verkntipfen Sie Linienpunkte mit Textpunkten.

Bearbeiten: Sie konnen lhre Linie fiir die Arbeit mit dem Héhenprofil und mit GPS-Geréten anpassen, sei es
durch Vertauschen von Anfangs- und Endpunkt, Reduzieren der Punkteanzahl oder Entfernen von GPS-Hhen.

Untersuchen: Holen Sie detaillierte Informationen tber lhre Tour ein.
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Registerkarte Ubertragen:
Datei Ansiht  Ekunden  Objekte  Linie/Fiache | Ubertragen Hife

e 24 8 B8 B Q@

Assistent Export Import Georeferenzierte Bilder zur Linie Bild 2u Locr MagicMaps
starten Bider importieren | georeferenzieren | hochladen Live

Mobile Gerate Dateien Import an Linie Online-Dienste

Mobile Gerite: Der Assistent unterstiitzt Sie bei dem Datenaustausch mit Ihrem GPS-Gerét.
Dateien: Datenexport und Import, sowie Einfligen georeferenzierter Bilder.

Import an Linie: Sie konnen Bilder mit einer Tour verkntipfen.

Online-Dienste: Hier konnen Sie sich direkt mit MagicMaps Live verbinden, um Touren Uber diesen Dienst
auszutauschen. Dartiber hinaus kdnnen Sie Bilder aus dem Locr-Portal in der Kartenansicht einblenden.

Datei Ansicht Erkunden Objekie Linie / Fiche Ubertragen Hilfa
N ) .
=) = we 79 ma B
Inhalt Assistent | Legende Produkt-  Supportund  Uber Internet-  Download- Online- TourExplorer-
informationen  Updatetool por Seite ppor Oniine
Software Karten Produkt Online-Ressourcen

Registerkarte Hilfe:

Software: Hier finden Sie die umfangreiche Hilfe zur Benutzung der Software.

Karten: Die Legende beinhaltet Erkldrungen zu den wichtigsten Symbolen in der Karte.

Produkte: Sie konnen Informationen tber Ihr Produkt einholen und tiberpriifen, ob es neue Updates gibt.

Online-Ressourcen: Uber diese Befehle haben Sie direkten Zugang zum ADFC-Tourenportal sowie zur
Download- und Supportseite von MagicMaps. Sie kénnen von hier aus auch den Tour Explorer Online aufrufen.
Diese Webanwednung unterstitzt Sie auch, wenn sie unterwegs Zugriff auf Ihre Touren benétigen.

2.2 Objektliste @

Die Objektliste konnen Sie im Seitenfenster am rechten Bildrand 6ffnen. Hier werden alle Objekte des momen-
tan gedffneten Projekts verwaltet. Jedes Objekt wird mit einer Zeile in der Objektliste dargestellt, die Spalten
beschreiben Sichtbarkeit, Typ, Objektsperre und Name des Objekts.

Mit einem rechten Mausklick an eine beliebige Stelle der Objektliste 6ffnen Sie das Kontextmen(i. Abhéngig
davon, welche und wieviele Objekte markiert sind, haben Sie unterschiedliche Auswahimdglichkeiten.

« Sie kdnnen ein Routing Objekt wieder in die Bearbeitungs-Funktion Gibernehmen.

+ Markierte Objekte kdnnen geldscht werden.

+ Mit dem Befehl‘Objekt umwandeln’ verandern Sie den Objekttyp. ?m,":e Bodensee ?
« Erstellen Sie einen Ordner, um Objekte Kategorien zuzuordnen. IR z
Schwabisch Gmiind %
« Mit der Objektsperre verhindern Sie, dass die Objekte verandert und z
Tante Emma £
in ihrer Position verschoben werden. B
+ Sie kdnnen Objekte ein- und ausblenden, um einen besseren 3;'
Uberblick zu behalten. é
+ Sie konnen Touren zwischen der Objektliste und MagicMaps Live v
per Drag & Drop (mit der Maus) austauschen. Alle in MagicMaps i
Live gespeicherten Daten werden automatisch mit verbundenen e
Smartphones und dem Tour Explorer Online synchronisiert. £
Anmerkun agichiaps Live =
'g . . . r\f‘ gttiM - 2012-05-0414:48:31
+ Durch Klicken auf den linken Rahmen kénnen Sie das Fenster aus- 16 km :
blenden. Blenden Sie es wieder ein, indem Sie auf den rechten Rand || fecerfisdwes e
8
des Tour Explorers klicken. . Home 2
15km B
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2.3 Eigenschaften TE

Das Fenster Eigenschaften bietet die Mdglichkeit, Objekte in ihren
Eigenschaften und Darstellungen néher zu definieren. Markieren
Sie ein Objekt und wechseln Sie im Seitenfenster zu den Eigen-
schaften, um die Objekteigenschaften anzuzeigen. Linien und Fla-
chen, sowie Punktobjekte kdnnen zusammen bearbeitet werden.
Eine gemischte Auswahl kénnen Sie nicht bearbeiten.

Allgemein konnen Sie Name, Position und Darstellung eines
Objekts verandern. AuBerdem kénnen Sie eine Verknuipfung mit
einer Datei auf Ihrem Computer erstellen.

Um ein Objekt mit einer Datei, z.B. einer Internet-Seite, zu
verknUpfen, 6ffnen Sie in den Eigenschaften die Registerkarte
Allgemeines. Klicken Sie unter Verkntipfung auf die Schaltflache
_| um den Datei-Dialog zu 6ffnen. Wahlen Sie die gewiinschte
Datei aus, mit der Sie das Objekt verkniipfen méchten und klicken
Sie auf Offnen.

Wenn Sie die Verknuipfung 6ffnen wollen, klicken Sie auf. Alter-
nativ konnen Sie auch in der Kartenansicht durch doppelklicken
auf einen sichtbaren Teil des Objekts die verknipfte Datei 6ffnen.

68

2.4 Suche

Allgemeines | Darstellung

Objekt:
Linie

[Tour |

Verknupfung: |C:/TourExplorer V5/eigene Proje] B

Typ:

Name:

Werte:

Anzzhl der Punkte: 231
Streckenlange: 23.4 km
Lénge markierter Abschnitt: 3.3 km

o)
=
5
=
3

uaeLpsusB

wapng 8

Bunoy l-‘

aBla2Uy-10d 8 UBEENS E

Uber die Suche kénnen Sie gezielt nach drei unterschiedlichen Kriterien geografische Punkte im Tour Explorer
suchen und anzeigen lassen. Uber Adresse kénnen Sie nach einer genauen Adresse innerhalb eines Ortes
suchen. Sie konnen wahlweise Postleitzahlen oder einen Ortsnamen eingeben. Mit der Suche nach POIs kon-
nen Sie Points of Interest anhand der Kategorie und PLZ und/oder dem Ortsnamen suchen.

Mit der Funktion Nur im 2D Kartenbereich suchen schranken
Sie die Suche auf den aktuellen Kartenausschnitt ein.

Aus der Datenbank werden anhand der Suchkriterien Treffer
gelistet.

Aus dieser Liste kdnnen Sie direkt per Doppelklick einen Eintrag
auswahlen, der dann in der 2D-Ansicht angezeigt wird.
Einzelne Ergebnisse der Liste konnen Sie auch als Start- oder
Zielpunkt fir das Routing (2.7) verwenden. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf einen Treffer.

Dariiber hinaus kdnnen Sie auch nach Koordinaten suchen.
Die in der Auswahl eingegebenen Koordinaten werden direkt
auf der Karte angezeigt. Sie kdnnen die selektierten Daten in
der 2D- und 3D-Ansicht ansteuern und fiir die Tourenplanung
kennzeichnen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen der Treffen klicken
stehen lhnen weitre Optionen zur Verfiigung:

Mit der Funktion Mit Textpunkt markieren wird die Position in
der Kartenansicht durch einen Textpunkt hervorgehoben.

Sie konnen den Treffer auch als Start-, Zwischen- oder
Zielpunkt fiir das Routing Gibernehmen.

Unter Verlauf sehen Sie eine Liste der zuletzt angezeigten Orte.
Wahlen Sie einen Ort der Liste und bestatigen Sie die Auswahl
durch die Eingabetaste.

2] Adresse

ot [727ub

Strafe:|

[ Mur im 2D Kartenbereich suchen

E) rois

() Koordinaten

8 Treffer:

Pz
72070
12070
72072
72072
72074
72074
72076
12076

“ Name
Tiibingen
Tabingen
Tabingen
Tibingen
Tabingen
Tibingen
Tibingen
Tabingen

Verlauf:

a1seiq0 ﬁ ‘

uaeLsUabe ﬁ

usipng E

buney g

BBZLY-104 8 LBGRIS :_3
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2.5 Routing P

Mit Hilfe der Routing-Funktion kénnen Sie sich in der 2D-Ansicht eine individuelle Strecke auf dem vordefi-

nierten Streckennetz (z.B. ADFC-Radwege) berechnen lassen. Damit kdnnen Sie mit wenigen Mausklicks auch

die Planung von langeren Touren in Angriff nehmen.

Die Grundlage fiir das Routing besteht aus den beiden Streckennetzen im Tour Explorer (ADFC-Radwege
in griinen Farben und StraBennetz in grauen und gelb-orangen Farben). Sie kdnnen tiber die Einstellungen
auch beide Streckennetze in das Routing mit einbeziehen (via Einstellungen @). Damit kann dann eine Tour

adressgenau von Haustiir zu Haustiir geplant werden.

Vorgehensweise:

+ Klicken Sie in der Registerkarte Objekte auf Route, um ein Routingobjekt zu erstellen. Das Seitenfenster

wechselt zur Routing-Ansicht.

«+ Sie kdnnen sofort in der 2D-Karte auf den Startpunkt Ihrer Tour klicken. Dieser wird mit einer lFﬁ roten

Fahne markiert.

« Nacheinander kdnnen Sie so lhre Route samt

u’l Zwischenzielen eingeben. Sobald Sie den néchsten

Punkt setzen, wird das Segment berechnet und in der 2D-Ansicht angezeigt. Der letzte Punkt ist immer

Zielpunkt.

« Alternativ konnen Sie ein Routing-Objekt erstellen, indem Sie im Seitenfenster auf Routing klicken und
dann die Schaltflache ‘++' aktivieren. Klicken Sie nun wie oben beschrieben in der 2D-Karte auf lhre
Routing-Punkte. Mit der Schaltflache '+ kdnnen Sie nur einen Punkt einfiigen. Mit diesen Funktionen kon-
nen Sie jederzeit Punkte einfiigen, um die Route Uber einen bestimmten Weg zu fiihren.

« Geben Sie einen Routing-Punkt mit Hilfe der Adresse an. Sobald Sie im leeren Feld eine Adresse eingeben,
werden Ihnen wie bei der Suche Treffer gelistet. Wahlen Sie daraus mit der Eingabetaste Ihr Ziel.

«  Fur die Planung einer langeren Tour empfiehlt es sich,
diese in mehreren kirzeren Abschnitten zu planen und zu
berechnen.

« Nachtréglich kdnnen Sie Punkte auch direkt in der 2D-
Karte verschieben. Klicken Sie dafiir auf eine Fahne, ein
oranger Rahmen zeigt die Markierung an. Ziehen Sie die
Fahne nun bei gedriickter linker Maustaste an die gewiin-
schte Position.

«  Fur weitere Optionen 6ffnen Sie mit einem Rechtsklick im
Seitenfenster das Kontextment. Hier kdnnen Sie zoomen,
I6schen, Punkte verschieben, die Einstellungen 6ffnen
oder die Bearbeitung beenden.

« Mit W Bearbeitung beenden tibernehmen Sie
das Routing als Tour fiir weitere Detailplanung und
Bearbeitungsschritte in die Objektliste.

+ Wenn Sie das Routing spater aus der Objektliste wieder
zur Bearbeitung Gibernehmen wollen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie Route
bearbeiten.

N

w\ 72141 Walddorf, Waldenbucher Weg

238IpElg0 ﬁ ‘

0.00km
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2.6 Routing Einstellungen

Mit Hilfe der Routing-Einstellungen kénnen Sie die Ergebnisse der automatischen Tourenberechnung
(Routing) an lhre Bed(irfnisse anpassen. Mit der Auswahl des Streckennetzes legen Sie fest, ob Sie auf dem
ADFC-Radwegenetz oder auf dem OpenStreetMap-Wegenetz Touren fahren wollen. Sie kénnen sowohl
Einstellungen zu Schwierigkeitsgrad, Streckenbeschaffenheit und Verkehrsbelastung als auch zur Suche einer
Tour mit moglichst geringen Anstiegen auswahlen.

Datei Ansicht Erkunden Objekte Linie / Flache Ubertragen Hiffe Routing

X & &b 4 D = a 9

Wanderroute [BEFEV SRR Rennrad  Mountzinbike | Schwierigkeit Fernwege  StraBenverkehr Steigungen  Anderungen
. - bevorzugen tolerieren i " vermeiden  anwenden

Routentyp ] Optionen

Sobald Sie im Seitenfenster das Routing-Werkzeug verwenden und Routenpunkte in der Kartenansicht
gesetzt haben erscheint ein neues Menii mit den Routing-Einstellungen.

Die folgende Einstellungen sind méglich:
+  Wanderroute: findet bevorzugt Strecken fiir FuBganger und Wanderer.

«Tourenrad: sucht bevorzugt nach Tourenrad-geeigneten Strecken (griin) unter Vermeidung von
Bundesstra3en und Autobahnen.

+ Rennrad: sucht bevorzugt nach Rennrad-geeigneten Strecken (blau) unter Vermeidung von Bundesstraen
und Autobahnen.

+ Mountainbike: sucht bevorzugt nach MTB-geeigneten Strecken (gelb).

«  Schwierigkeit: Festlegung des Schwierigkeitsgrades (nur fiir ADFC-Strecken)

« Fernwege bevorzugen: sucht Routen bevorzugt auf Radfernwegen (nur ADFC-Strecken).

- StraBBenverkehr tolerieren: sucht Routen nach bestimmten Verkehrsbelastungen (nur ADFC-Strecken)

« Nur ADFC-Radwege beriicksichtigen: Es wird nur auf den ADFC-Strecken geroutet (griine, blaue und
gelbe Strecken).

« Steigungen vermeiden: findet Routen mit mdglichts geringen Gesamtsteigungen.

« Anderungen anwenden: Berechnet eine neue Route mit den aktuellen Einstellungen.

Anmerkung:

Sie konnen sich die Streckennetze (ADFC und OpenStreetMap) tiber die StraBBen- und POI-Anzeige
1' in der 2D-Ansicht anzeigen lassen. Standardmagig ist in den Routing-Einstellungen das grof3ere
OpenStreetMap-Wegenetz ausgewdhlt.
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2.7 StraBen und POl Anzeige

Mit diesem Werkzeug werden die in der Kartenansicht angezeigten
Ebenen festgelegt. Zusatzliche Informationen wie z.B. Stra3en,
Ortsnamen und POI (z.B. Hotels, Sehenswiirdigkeiten, etc.) erleich-
tern die Orientierung innerhalb der 2D-Ansicht. Dartiber hinaus
werden in der héchsten Zoomstufe z.B. die StraBennamen auf

il u Nutzung/Einrichtung

: P L0 Barieren
der Karte eingeblendet. Alle Ebenen lassen sich einzeln an- oder @ [ Handwerk
abschalten. Die einzelnen Ebenen werden in Abhéngigkeit von der ) nottan

@ [ wege

=] Historisch

Zoomstufe dargestellt.

Wird eine ibergeordnete Kategorie, wie in unserem Beispiel die
Kategorie Grenzen, angewdhlt, so werden alle dieser Kategorie
zugehorigen Unterkategorien ebenfalls angewahlt. Desgleichen
werden mit dem Abwdhlen einer libergeordneten Kategorie alle
untergeordneten Kategorien mit abgewahlt.

Wir empfehlen, das Wegenetz (z.B. ADFC-Radwege oder
Wanderwege) und die StraBen immer angewdhlt zu lassen, da s
beide auch fiir die Routing-Funktion (2.7) verwendet werden. Fiir B 5ed una Bike
das ADFC-Netz kdnnen sowohl Rennradstrecken (asphaltiert) als & Textschilder
auch Mountainbike-Strecken farblich hervorgehoben werden.

Freizeit
L=l Zivitisationsbauten/Kunstbauten

= Militar

[ Hafen

@ [ Amt/ Bre/ Dienststelle / Geschifisste...
&9 Eisenbahn

@ [ Geschatte

B Sport

Tourismus

“ =mazuy.mmu=gsusH | S0y g | unqansB | ua:;aqnsuam;m | aqsma[qcﬁ

2.8 2D-Ansicht  £3)

Die 2D-Ansicht zeigt eine ebene, blattschnittfreie Ansicht der Karte mit mal3stabsgetreuem Kartenmaterial
sowie darin befindliche Objekte in hoher Auflésung.

Wechseln Sie zur 2D-Ansicht, indem Sie in der Registerkarte Ansicht auf 2D/3D klicken, oder mit Hilfe der
Tastenkombination Alt+Enter.

Die 2D-Ansicht ist Basis fiir die Tourenplanung. In der Registerkarte Ansicht finden Sie Funktionen, um die
Oberfldche zu verandern oder die Ansicht zu speichern und auszudrucken. Unter Erkunden konnen Sie
den Kartenausschnitt durch Zoom und Verschieben anpassen. In der Reglsterkarte Objekte kdénnen Sie alle
Objekttypen wie z.B. Linien
und Beschriftungen erstellen.

Beachten Sie auch die
Anzeige von Inhalten, die

Sie im Seitenfenster mit der
Straen und POI-Anzeige (2.7)
ein- und ausblenden kénnen.

Sofern vorhanden, konnen
Sie auch das Kartenmaterial
andern. Die Auswahl des
Kartenmaterials finden Sie
in der Registerkarte Ansicht
unter Karte.

10
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2.9 3D-Ansicht ]}

In der 3D-Ansicht wird der
Inhalt dreidimensional darge-
stellt, d.h. aus der Perspektive
einer virtuellen Kamera, mit un-
terschiedlichem Kartenmaterial
sowie den darin befindlichen
Objekten.

Wechseln Sie zur 3D-Ansicht,
indem Sie in der Registerkarte
Ansicht auf 2D/3D kli-

cken oder mit Hilfe der
Tastenkombination Alt+Enter.

Sie kdnnen in dieser Ansicht entweder interaktiv mit der Maus oder auch automatisch entlang von Touren
durch die Landschaft fliegen und so die Topografie erkunden. Sie konnen die Ansicht anpassen, indem Sie die
Kameraposition oder die Beleuchtung der Landschaft verandern. Alle Ansichten lassen sich ausdrucken und
speichern.

Sofern vorhanden, kénnen Sie auch das Kartenmaterial andern. Die Auswahl des Kartenmaterials finden Sie in
der Registerkarte Ansicht unter Karte.

Weitere Informationen zur Steuerung in der 3D-Ansicht finden Sie im Kapitel 3.3.

2.10 Lokale und Globale Ansicht

Die Kartenansicht enthélt in der linken unteren Ecke ein graues Symbol, welches auf Doppelklick zwischen der
lokalen Ansicht und der globalen Ansicht wechselt. Die lokale Ansicht zeigt Deutschland mit seinen umlie-
genden Landern. Die globale Ansicht zeigt einen wesentlich gréeren Kartenbereich und erlaubt den Wechsel
in weltweite Kartenregionen (z.B. USA). Nachdem Sie in die globale Ansicht gewechselt haben erscheint in der
linken unteren Ecke das gelbe Symbol.

Es gibt eine Reihe von Merkmalen, die fiir die beiden Kartenansichten unterschiedlich sind:
Lokale Kartenansicht 2D-Ansicht
« Darstellung der ADFC-Radwege

« Darstellung der OpenStreetMap-Stra3en und -Wege (Ansicht wird durch den Reiter Stra3en- und Pol-
Anzeige festgelegt)

« Darstellung aller topografischen Karten (Ansicht wird durch den Reiter Kartenebenen festgelegt)
« Routing basiert auf der installierten ADFC und OSM-Daten

« Routingeinstellungen bieten zusétzliche Optionen (Wanderwege, Radfernwege, etc.)

Globale Kartenansicht 2D-Ansicht

Darstellung aller topografischen Karten (Ansicht wird durch den Reiter Kartenebenen festgelegt)

Weltweites Online-Routing (erfordert eine Online-Verbindung zum Internet)

Weltweite Adresssuche (erfordert eine Online-Verbindung zum Internet)

Wechsel zwischen UTM-Zonen durch Driicken der Leertaste
Keine 3D-Ansicht

11
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3 Verwenden der Software und Anwendungsbeispiele

Mithilfe des Tour Explorers kdnnen Sie auf einfache Weise topografische Karten oder Luftbilder dreidimen-
sional betrachten und interaktiv durch die Karten navigieren. Dariiber hinaus kénnen Sie Objekte wie z. B.
Touren, Points of Interest laden, erstellen, verwalten und tiber GPS- oder PDA-Schnittstellen importieren oder
exportieren. Im Folgenden werden die wichtigsten Aufgaben und Funktionen der Software mit typischen
Anwendungsbeispielen Schritt fiir Schritt beschrieben.

3.1 Arbeiten mit Projekten

Wenn Sie Objekte wie z. B. Touren oder Punkte in der Karte erstellen, anzeigen oder laden, arbeiten Sie in
einem Projekt. Das aktuelle Projekt beinhaltet beliebig viele Objekte, die in der Objektliste angezeigt und ver-
waltet werden. Der Name des Projekts wird in der Titelleiste des Hauptfensters angezeigt, z.B. [Radwege.ikt].

IKT ist das hauseigene Format von MagicMaps, das Ihnen erlaubt, mehrere Objekte als Projekt in einer Datei
zu speichern.

Um erstellte Projekte dauerhaft zu sichern, oder zu einem spateren Zeitpunkte zu laden, 6ffnen Sie die
Registerkarte Datei. In der Gruppe Projekte finden Sie folgende Funktionen:

Lj Laden o6ffnet den Datei-Dialog zum Laden eines bestehenden Projekts.

@ Hinzuladen 6ffnet den Datei-Dialog zum Laden eines Projekts, das dem momentan ge6ffneten Projekt
hinzugefiigt werden soll.

a
Speichern des momentan gedffneten Projekts als ikt-Datei.
Speichern unter 6ffnet den Datei-Dialog, um das Projekt unter einem neuen Namen zu speichern.

@ Zuletzt gedffnet zeigt eine Liste der zuletzt verwendeten Dateien. Sie kdnnen hier auch ein neues
Projekt erstellen.

lb Beschreibung 6ffnet die Projekteigenschaften zum Speichern einer Projektbeschreibung.

3.2 Tourenvorschlidge anzeigen (nicht in allen Produktvarianten verfiigbar)

Dieser Abschnitt beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie die in der Software mitgelieferten, redaktionell beschrie-
benen Radfernwege und tiberregionalen Wanderwege in den Karten anzeigen sowie mégliche anschlieBende
Schritte.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Datei auf Tourenvorschlage und wahlen Sie eine Rad- oder
Wandertour aus. Die Tour wird in der Voransicht geladen und Sie haben einen Uberblick der geplanten Tour.

2. Durch Klicken der Schaltfliche Offnen wird die Tour in der Objektliste angezeigt und kann dort weiter bear-
beitet werden.

Sie kénnen anschlieBend
« im Seitenfenster unter Eigenschaften die Darstellung der Tour anpassen (z.B. Linienbreite, Farbe, etc.).

+ den Verlauf der Tour dndern, in dem Sie Punkte der Tour markieren und verschieben, oder indem Sie Punkte
entlang der Tour 6schen oder einfiigen. Die Werkzeuge dafiir finden Sie in der Registerkarte Linie/Flache,
weitere Informationen unter 3.4 Planen und Erstellen eigener Touren.

+ mit W in der Registerkarte Ansicht einen 3D-Flug entlang der Tour starten.
« im Hoéhenprofil é , das Sie in der Registerkarte Ansicht oder Linie/Flache 6ffnen, die Strecke analysieren.
« in der Registerkarte Ansicht mit Ansichten der Tour als Datei speichern oder mit ; ausdrucken.

« unter Eigenschaften in der Registerkarte Allgemeines mit die Verkniipfung zu einer HTML-Seite &ff-
nen um weitere Informationen zur Tour zu erhalten.

« die Tour auf GPS-Geréte Ubertragen und mit ins Gelande nehmen (siehe 3.7).

12
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3.3 Interaktive Navigation in der 3D-Ansicht

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie in der 3D-Ansicht durch die dreidimensionale Szene navigieren oder einen
automatischen Kameraflug durch die Kartenlandschaft starten.

Wechseln Sie in der Registerkarte Ansicht mit 2D/3D zur @ 3D-Ansicht.

Bester visueller Eindruck: Navigieren mit der Maus durch die Szene

Um die Kamera in einem freien Flug tiber die Szene zu steuern, klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine
Position in der 3D-Ansicht und bewegen Sie die Maus bei gedriickter linker Maustaste in die Richtung, in die
Sie die Kamera steuern mochten.

Um Blick- und Neigungswinkel der Kamera zu é@ndern, driicken Sie die Umschalt-Taste, klicken mit der linken
Maustaste auf einen Punkt in der 3D-Ansicht und bewegen Sie die Maus bei gedriickter Maustaste nach
oben bzw. nach unten, um den Blick zu heben bzw. zu senken. Wenn Sie eine Maus mit Mausrad verwen-
den, konnen Sie alternativ das Mausrad vor oder zuriick drehen, um den Neigungswinkel zu verkleinern
oder zu vergroB3ern.

Um die Position der Kamera nach rechts oder links, nach oben oder unten zu verschieben, klicken Sie mit
der mittleren Maustaste auf einen Punkt in der 3D-Ansicht und bewegen Sie die Maus bei gedriickter
Maustaste in die gewlinschte Richtung. Wenn Sie eine 2-Tasten-Maus verwenden, benutzen Sie zum
Verschieben statt der mittleren Maustaste bei gedriickter Alt-Taste die linke Maustaste.

Navigieren mit dem Kompass-Werkzeug

In der 3D-Ansicht zeigt ein Kompass in der oberen rechten Ecke die momentane Perspektive an. Sie kénnen
mit Hilfe des Kompasses die Position, Hohe, Blickrichtung und Neigungswinkel der virtuellen Kamera exakt
anpassen. Es erlaubt eine besonders gute Feinjustierung der Kamera und der Navigation in der 3D-Ansicht.

Fuhren Sie in der 3D-Ansicht die Maus Uiber den Kompass. '

Dadurch @ndert der Kompass seine Gestalt und Sie kdnnen nun navigieren: @

Den Neigungswinkel der Kamera @ndern Sie tiber den roten Balken in der Kompassanzeige.

Um die Kameraposition zu verandern, fiihren Sie, die Maus mit gedriickter linker Maustaste vom blauen
Mittelpunkt des Kompasses in die Richtung, in die Sie die Kamera verschieben méchten.

Die Kamerahohe wird tber den rechten duBeren Kompasskreis eingestellt. Klicken Sie mit der Maus in den

duBeren rechten Kreis und ziehen Sie die Maus bei gedriickter linker Maustaste nach oben, um die Kamera
hoher zu setzen oder nach unten, um die Kamerahdhe zu senken.

Die Blickrichtung wird Gber den inneren Kompasskreis gesetzt. Klicken Sie mit der linken Maustaste in den
inneren Kreis und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste in die Richtung, in welche die Kamera “blicken” soll.

Starten eines 3D-Fluges

Mit dem Werkzeug 3D-Flug kénnen Sie die Navigation automatisch entlang einer Linie (Tour) in der Szene
starten.

1

. Erstellen oder laden Sie eine Tour in das gedffnete Projekt, und markieren Sie die Tour in der Objektliste.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Ansicht auf 3D-Flug , um das Fenster Linie abfliegen zu 6ffnen.

Klicken Sie nun auf die Schaltflache Start/Stop, um den Flug zu starten bzw. zu stoppen.

13
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3.4 Planen und Erstellen eigener Touren

Dieser Abschnitt beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie eine eigene Tour optimal vorbereiten, eine individuelle
Tour direkt in der 2D-Karte erstellen, bearbeiten und mit Beschreibung in einem Projekt speichern, sowie mog-
liche anschlieBende Schritte.

Wechseln Sie in der Registerkarte Ansicht mit 2D/3D zur @ 2D-Ansicht.

1.

»

wv

(=)}

Wenn Sie die Tour spéter in einem eigenen Projekt speichern mdchten, klicken Sie in der Registerkarte
Datei auf Zuletzt gedffnet. Gehen Sie nun auf _\] Neues/leeres Projekt.

. Finden Sie den Ausgangspunkt der Tour in der Karte. Wechseln Sie im Seitenfenster zur gg Suche und

geben Sie einen Ort oder Koordinaten ein, oder navigieren Sie in der IEI Ubersichtskarte, um die Position
in der 2D-Ansicht anzuzeigen.

. Wahlen Sie durch Zoom 4@ ﬁ und Verschieben '1_')/’) in der Registerkarte Ansicht den Ausschnitt der

Karte aus, der den Verlauf der Tour bzw. einen Teil davon enthélt. Sie kdnnen den Ausschnitt auch wéhrend
der Eingabe der Tour mit der Maus beliebig anpassen (mittlere Maustaste verschiebt, rechte Taste zoomt).

Klicken Sie in der Registerkarte Objekte auf Q, Linie, um eine neue Tour (Linie) zu erstellen. Klicken Sie in
der 2D-Ansicht der Reihe nach auf die Punkte der Karte, die Sie der Tour hinzufligen méchten und
entlang derer die Tour verlaufen soll.

. Wenn Sie keine weiteren Punkte hinzufiigen méchten, klicken Sie auf die Esc-Taste, um den Modus zum

Einfligen von Punkten zu verlassen, oder wahlen Sie ein anderes Werkzeug.

. Alternativ zur Erstellung einer Tour durch manuelles Eingeben mit der Maus empfehlen wir den Einsatz

der automatischen Routing-Funktion P (siehe auch 2.7). Damit kdnnen Sie fiir langere Abschnitte

auf einfache Weise eine individuelle Tour erstellen und diese anschlieBend mit den Funktionen in der
Registerkarte Linie/Flache nachbearbeiten. Dazu muss die erstellte Route Uiber die Registerkarte Objekte
Objekt umwandeln in eine Linie konvertiert werden.

Sie kdnnen anschlieBend
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im Seitenfenster unter Eigenschaften die Darstellung der Tour anpassen (z.B. Linienbreite, Farbe, etc.).
mit W in der Registerkarte Ansicht einen 3D-Flug entlang der Tour starten.

im Hohenprofil é ,das Sie in der Registerkarte Ansicht oder Linie/Flache 6ffnen, die Strecke analysieren
(siehe 3.5).

in der Registerkarte Ansicht mit Ansichten der Tour als Datei speichern oder mit Eh ausdrucken.

mit dem Befehl Speichern in der Registerkarte Datei die Tour in einem Projekt dauerhaft als Datei spei-
chern, um Sie zu einem spateren Zeitpunkt laden zu kdnnen.

die Tour auf GPS-Geréte Uibertragen und mit ins Geldnde nehmen (siehe 3.7).

den Verlauf der Tour andern, indem Sie Punkte der Tour markieren und verschieben, oder indem Sie die
Registerkarte Linie/Flache 6ffnen. Hier finden Sie folgende Funktionen:

Of Punkte am Anfang der Linie einfiigen.

.qf Punkte vor dem ausgewdhlten Punkt einfligen.
‘ﬁf Punkte nach dem ausgewdhlten Punkt einfiigen.
f Punkte am Ende der Linie anhéngen.

ﬁ’ Ausgewdihlten Punkt der Linie oder Fidiche 16schen.
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3.5 Analysieren einer Tour im Hohenprofil PLENNR S P _ =ans
suman | ensekogen | Gagamne

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie das Hohen- und B ——

Streckenprofil einer Tour analysieren, um Zeitbedarf, A lisheripeonl]

Schwierigkeit und Verlauf zu untersuchen. = %

Das Fenster Profile stellt die Profillinie einer oder mehrerer 3? -

ausgewahlter Touren als Hohen-, Steigungs- und/oder Zeitprofil %m 1l .

dar. Es bietet detaillierte Informationen zu einer geplanten oder = . #

bereits abgefahrenen Strecke. Sie kdnnen eine Position entlang =l S R =y

der horizontalen Achse anklicken, um detaillierte Informationen - =

Uber diese Position abzulesen. -

Die Position kann zusétzlich auch in der 2D-Ansicht grafisch s 7 e 193 S Mg 3700

hervorgehoben werden, indem sie auf eine Positionsmarke einen |

Textpunkt setzen. _ E T

Uber die Meniis im Fenster Profile kénnen Sie u.a. Diagramme speichern und drucken.

Vorgehensweise:

Wahlen Sie eine oder mehrere Touren aus und klicken Sie anschlieBend in der Registerkarte Ansicht oder
Linie/Fléche auf &4 Hohenprofil, um das Fenster Profile anzuzeigen. StandardmaBig wird das Hohenprofil
angezeigt.

Aktivieren Sie die Schaltflache ﬁ und markieren Sie mit der linken Maustaste den Bereich, der vergroBRert
dargestellt werden soll. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Punkt im Hohenprofil,
um zur vollstandigen Ansicht zurlickzukehren.

v
Mit Hilfe der Schaltfliche ®a® und 3 kinnen Sie eine interaktive Positionsmarke auf das Hohenprofil set-
zen und diese Marke gleichzeitig in der 2D-Ansicht darstellen:

- Klicken Sie im Reiter Diagramme auf ’:ﬂ und klicken Sie anschlieBend auf eine Position entlang der
horizontalen Achse im Hohenprofil, um an dieser Position der Strecke eine Positionsmarke zu setzen. Die
Positionsmarke wird durch ein blaues Fadenkreuz in der 2D-Karte angezeigt. Die Funktion wird deaktiviert,
indem Sie erneut auf das Symbol klicken.

- Klicken Sie im Reiter Diagramme auf ke und klicken Sie anschlieBend auf eine Position entlang der
horizontalen Achse im Hohenprofil, um an dieser Position der Strecke eine Positionsmarke zu setzen. Die
Positionsmarke wird in der 2D-Karte angezeigt und der Kartenausschnitt wird um die Positionsmarke zen-
triert. Die Funktion wird deaktiviert, indem Sie erneut auf das Symbol klicken.

Steigungsprofil
« Das Steigungsprofil zeigt Informationen tiber die Verteilung von Steigungen innerhalb der Tour.

« Klicken Sie auf die Registerkarte Auswahl und setzen bei jeder Linie, von der Sie das Steigungsprofil erstel-
len mochten, das Hakchen vor dem Feld Steigungsprofil. Wenn Sie nur das Steigungsprofil sehen moch-
ten, [6schen Sie die Hakchen bei den Feldern Hohenprofil und Geschwindigkeitsprofil.

« Wechseln Sie zur Registerkarte Darstellung. Fiir jede Linie wird das in der Auswahl ausgewahlte Profil aus-
gegeben. Beachten Sie ggf. den Schiebebalken am Rand des Diagramms.

Zeitprofil

Um ein an lhre Durchschnittsgeschwindigkeiten angepasstes Zeitprofil zu berechnen, klicken Sie auf die
Registerkarte Einstellungen und geben Sie ihre individuellen Werte in das Profil ein.

Klicken Sie auf die Registerkarte Auswahl und setzen bei jeder Linie, von der Sie das Zeitprofil erstellen
mochten, das Hakchen vor dem Feld Zeitprofil. Wenn Sie nur das Zeitprofil sshen mochten, 16schen Sie die
Hékchen bei den Feldern Hohenprofil und Steigungsprofil.

Wechseln Sie zur Registerkarte Darstellung. Fiir jede Linie wird das in der Auswahl ausgewahlte Profil aus-
gegeben. Beachten Sie ggf. den Schiebebalken am Rand des Diagrammes.

Unter Zeitprofil finden Sie das auf dieser Basis berechnete Zeitprofil der Tour, das die voraussichtliche Zeit
fir Punkte der Tour angibt.
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3.6 Arbeiten mit Punktobjekten

Dieser Abschnitt beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie Punkte wie z.B. Sehenswiirdigkeiten oder Geocache-
Koordinaten in der Karte hervorheben, mit Bild- oder Textinformationen versehen und damit zusatzliche
Informationen in die Karte einfiigen. Diese Punkte werden allgemein auch als Wegpunkte bezeichnet.

« Bild- und Textpunkte werden in der 2D- und der 3D-Ansicht angezeigt:

g Textpunkte markieren einen Punkt in der 3D-Ansicht mit einem Schild, das einen Text enthalt. In 2D
wird nur ein ;] Symbol dargestellt. Der Textpunkt entspricht bei GPS-Gerdten den Wegpunkten.

E Bildpunkte fligen in der 2D- und 3D-Ansicht ein beliebiges Bild (z. B. ein Foto) an einem bestimmten
Punkt in der Karte ein. Zunachst wird nur eine Vorschau dargestellt. Per Doppelklick wird das Bild in der
vollen Auflésung angezeigt.

« Markierungen und Beschriftungen werden nur in der 2D-Ansicht angezeigt:

Markierungen heben einen Ort mit verschiedenen Markierungssymbolen wie Kreisen oder
Dreiecken hervor.

T Beschriftungen fligen einen Text in die 2D-Karte ein, der individuell gestaltet werden kann.

Erstellen Sie einen Punkt in der Karte
1. Offnen Sie die Registerkarte Objekte, in der Sie alle Objekttypen auswahlen kénnen.

2. Klicken Sie auf E , @ oder T um einen Textpunkt, einen Bildpunkt, eine Markierung oder
eine Beschriftung zu erstellen.

3. Klicken Sie auf die Position in der 2D- oder 3D-Ansicht, an der Sie den Punkt erstellen mdchten. Wenn Sie
keine weiteren Punkte erstellen mochten, klicken Sie erneut auf das Werkzeug, oder auf die Esc-Taste.

4. Sie kdnnen alternativ Wegpunkte von einem angeschlossenen GPS-Gerat importieren, die Sie im Geldnde
aufgezeichnet haben (siehe 3.7).

Sie kénnen anschlieBend
« Punktobjekte markieren und verschieben.

«+ im Seitenfenster zu den Eigenschaften wechseln. Unter der Registerkarte Allgemeines finden Sie
Koordinaten und Hohe des Punktes. Hier kdnnen Sie auch die Position des Objektes neu wahlen oder g
sperren, sowie das Objekt mit einer Datei, z.B. einer Internet-Seite, verkntipfen, indem Sie unter _| einen
Pfad angeben. Unter der Registerkarte Darstellung dndern Sie die Darstellung des Punktobjektes.

- erstellte oder gednderte Punktobjekte in einem Projekt dauerhaft als Datei speichern, um Sie zu einem
spateren Zeitpunkt laden zu kénnen. Klicken Sie in der Registerkarte Datei auf Speichern.

. mit % Objekt umwandeln in der Registerkarte Objekte, Punktobjekte in andere Punktobjekte konver
tieren.

+ Punkte als Wegpunkte auf ein GPS-Gerét exportieren, um wahrend einer Tour die Position des Punktes mit
Ihrer aktuellen Position vergleichen zu kénnen.

« das Objekt I6schen, indem Sie es markieren und in der Registerkarte Objekte auf ii Loschen klicken.
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3.7 Datenaustausch und Schnittstellen fiir Zusatzgerite

Sie kdnnen die Software zusammen mit verschiedenen Zusatzgeraten wie GPS-Geraten und mobilen Geraten
(z.B. Smartphones) einsetzen, um im Geldnde mit Kartendaten und Touren zu arbeiten, bzw. aufgezeichnete
Touren anschlieend auszuwerten und zu verwalten. Teilweise benétigen Sie dafiir zusétzliche Software wie
MagicMaps Scout (fiir Smartphones mit dem Betriebssystem iOS oder Android) oder MagicMaps Scout (fiir
Lowrance). Sie finden weitere Informationen zu diesen Erweiterungen auf den Webseiten von MagicMaps
(www.magicmaps.de/Produktinfo).

Verbinden Sie Ihr Gerit mit dem PC und klicken Sie in der Registerkarte Ubertragen auf @Assistent starten.
Das Fenster Mobile Gerdte und GPS unterstiitzt Sie bei der Datenuibertragung.

3.7.1 Verwenden von Smartphones

Fur die Zusammenarbeit zwischen Tour Explorer und Smartphones benétigen Sie die Zusatzsoftware
MagicMaps Scout. Diese App kdnnen Sie im Apple App Store oder im Google Android Market erwerben
und direkt auf lhr Smartphone laden. Mit dieser Erweiterung kénnen Sie Touren und auch die amtlichen topo-
grafischen Kartendaten auf die mobilen Geréte Ubertragen.

Wie bei Outdoor GPS-Geraten Ublich, konnen Sie mit den Apps ebenfalls Touren und Wegpunkte unterwegs
aufzeichnen und in die Tour Explorer Software zur Auswertung lbertragen.

3.7.2 Verwenden von Outdoor GPS-Geraten

Uber die direkte GPS-Schnittstelle lassen sich die mitgelieferten oder selbst erstellten Touren als Tracks
(Kursaufzeichnungen) und eingezeichnete Textpunkte als Wegpunkte (Waypoints) exportieren. Ebenso kon-
nen im Geldnde aufgezeichnete Tracks und Wegpunkte importiert werden. Bei ausgewahlten Geraten (z.B.
Garmin-Geréte der Reihe Colorado, Dakota oder Oregon) ist auch ein Export von Kartenmaterial moglich.

« GPS-Tracks (Weg- oder Kursaufzeichnungen) sind eine Abfolge aufgezeichneter GPS-Positionen.

« GPS-Routen sind zu einer Route verbundene, zuvor aufgezeichnete GPS-Wegpunkte.

« GPS-Wegpunkte sind einzelne, manuell aufgezeichnete GPS-Positionen mit Textinformationen.

Welche Datenformate Sie austauschen kénnen, ist abhdngig von der Unterstiitzung durch Ihr GPS-Gerat.

Klicken Sie auf das Bild Ihres Herstellers. Der GPS-Assistent unterstiitzt Sie bei der Ubertragung von Tracks,
Routen und Wegpunkten. Passen Sie ggf. die Kommunikationseinstellungen (USB oder seriell) an, und folgen
Sie den weiteren Anweisungen.
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3.8 Tastenkombinationen

Verwenden Sie die Tastenkombinationen als Alternative zur Maus, um schnell auf Funktionen
zuzugreifen.
Im Folgenden werden die wichtigsten Tastenkombinationen aufgefiihrt, die Ihnen zur Verfiigung stehen.

Tastenkombination

Funktion

Ctrl+O Projekt laden
Ctrl+S Projekt speichern
Ctrl+l Datenimport
Ctr+E Datenexport
Alt+Enter Wechsel 2D/3D-Ansicht
Pos1 GroBte Zoomstufe 2D
Ende Kleinste Zoomstufe 2D
Ctrl+7 Startansicht
Ctri+A Alle Objekte auswahlen
Ctri+Alt+A Zoom auf Auswahl
Del Markierte Punkte l16schen
Shift+Del Objekt 16schen
Ctr+Z Bearbeitungsschritt riickgéngig machen
Ctr+R Routing-Objekt erstellen
Ctri+L Werkzeug Linie erstellen
Ctrl+Pos1 Linie: Punkt am Anfang anfligen
Ctrl+Ende Linie: Punkt am Ende anhdngen
Esc Abbruch der Aktion
Alt+P Hohenprofil
F8 Screenshot speichern
Ctrl+C In Zwischenablage kopieren
Ctrl+P Drucken
F1 Offnen der Hilfe-Datei

Ctrl=Strg; Ctrl+Alt=AltGr; Enter=Eingabetaste; Shift=Umschalt

Weitere Informationen finden Sie in den Kurzbeschreibungen der Symbole sowie in der Hilfe. Diese 6ffnen Sie
Uber die Registerkarte Hilfe @ Inhalt.
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4 Weitere Informationen und Support

Detaillierte Informationen tber die Verwendung der Software finden Sie in der Registerkarte Hilfe unter @
Inhalt. B s s =

Produkte

Bei technischen Problemen empfehlen wir lhnen die
Verwendung des integrierten Support und Updatetools.
Sie kénnen dieses Tool in der Registerkarte Hilfe unter =]

Tour Explorer Deutschland ‘

Grafikkate NVIDIA GeFarce FX 5700

Grafk Treber 9685

Support und Updatetool aufrufen. Bessmon
Prozessor Intel(R] Pentium(R) 4 CPU 3.00GHz
Das Tool erfasst automatisch lhre Hardware-Konfiguration e | T D
und unterstlitzt Sie bei der Erstellung einer Support- Dusker Wit 5 Documentite
anfrage bei MagicMaps. Dariiber hinaus kénnen Sie hier
auch direkt nach Software-Updates suchen und diese =

sofort installieren.

Bitte liberpriifen Sie auch nochmals die Mindestanforderungen

« Benutzerkonto mit Hauptbenutzer-Rechten

«  Pentium IV 1800 MHz Prozessor (empfohlen 2000 Mhz) mit 1024 MB RAM Arbeitsspeicher

3D Gradfikkarte mit OpenGL 1.3 und 128 MB RAM (nVidia ab GeForce 5 oder von ATl ab Radeon 8500)
«  Windows XP, 7 oder Vista Betriebssystem

«  DVD-ROM-Laufwerk (Double-Layer)

«  Bildchirmaufiésung 1024 X 768 Pixel

- Bitte beachten Sie die Angabe zum benétigten Festplattenplatz auf der Produktverpackung

Fur weitere Informationen, Produkt-Support und Hilfe bei technischen Problemen stehen Ihnen folgende
Quellen zur Verfiigung:

Download von Aktualisierungen und Programm-Updates der Software finden Sie unter
http://www.magicmaps.de/service/download.html

Antworten zu haufig gestellten Fragen (FAQs) finden Sie unter
http://www.magicmaps.de/service/fag.html|

Werden Ihre Fragen in den FAQs nicht beantwortet und haben Sie bereits das neueste Programm-Update
installiert, finden Sie unseren Online-Support unter
http//www.magicmaps.de/service/support_form.htm/

Informationen tber unseren Online-Support und direkten telefonischen Kontakt zum Support erhalten Sie
unter
http//www.magicmaps.de/service/support.html

Fiir zusatzliche Informationen und bei weitergehenden Fragen wenden Sie sich bitte an den Hersteller:
MagicMaps GmbH

Wilhelm-Schickard-Str. 7

D-72124 Pliezhausen

www.magicmaps.de
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Ubersicht der aktuellen TOUR Explorer Produktreihe

TOUR Explorer 25 Deutschland Version 7

Amtliche topografische Karten der Landesvermessungsamter im Maf3stab 1:25.000

Deutschland Einzelausgaben, UVP 49,90 €
Bayern, Baden-Wiirttemberg, Hessen/Rheinland-Pfalz/Saarland,
Nordrhein-Westfalen, Hamburg/Schleswig-Holstein/Mecklenburg-Vorpommern,
Niedersachsen/Bremen, Berlin/Brandenburg/Sachsen-Anhalt

Deutschland 2er-Sets, UVP 79,90 €

Deutschland Gesamt (alle 8 Regionen), UVP 199,90

TOUR Explorer 50 Deutschland Version 7
Amtliche topografische Karten der Landesvermessungsamter im Maf3stab 1:50.000
UVP 99,90 €

. TOUR Explorer 50 Osterreich Version 6
PTGl  Amtliche topografische Karten im MaBstab 1:50.000 des Bundesamtes fiir Eich- und
Benech Vermessungswesen, Wien

UVP 49,90 €

TOUR Explorer 50 Ostalpen Version 6
Topografische Wanderkarten im Maf3stab 1:50.000 von KOMPASS Karten
UVP 89,90 €

TOUR Explorer Live Version 7

Gutschein furr 1 Kartenregion aus dem MagicMaps Map Store, wahlbar in Deutschland,
Osterreich, BeNeLux, GroBbritannien im MaBstab 1:50.000

UVP 14,90 €




