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he was a writer of books on mathematical puzzles and tricks which 
formed the basis for almost all later books on mathematical 
recreations. Bachet wrote Problèmes plaisans et delectables qui se 
font par les nombres (1612), of which there were at least five 
editions, the last as late as 1959. The emphasis was placed on 
arithmetical rather than geometrical puzzles. The Problèmes 
plaisans contains: questions involving number bases other than 10; 
card tricks; watch-dial puzzles depending on numbering schemes; 
think-of-a-number problems; river crossing or ferry problems 
which were similar to ones which Alcuin had given; problems 
concerning magic squares containing constructions for the squares 
which had been given by Moschopoulos; the Josephus problem in 
a similar form to that given by Tartaglia; various weighing 
problems; and liquid pouring problems.
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He is most famous for his Latin 
translation of Diophantus's Greek 
text Arithmetica (1621) in which 
Fermat wrote his famous 'Last 
Theorem' marginal note.

I have discovered a truly remarkable proof 
which this margin is too small to contain.
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XV - Dados

Há três dados. O Mágico manda lançar os três e 
anotar a soma das pintas (S). Somar a S os pontos
das faces inferiores de dois dos dados e relançar estes.  
Adicionar agora as pintas desses dois dados, mais os da face 
inferior de um deles,  que será relançado. Somar as 
respectivas pintas ao total.
O Mágico olha e adivinha a soma total!

Faces opostas somam 7.
3 x 7 = 21.

O Mágico olha, soma e junta 
21.
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XVI - As pintas da carta

O Voluntário tira uma carta. O Mágico, 
olhando para outras, adivinha as pintas 

da carta escolhida.

Dando 10 às figuras e 1 
ao Ás, a soma de todas as 
pintas é 180.

O Mágico soma módulo 
10. O que complementar 
do resultado é o número 
pretendido.
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XVII - As pintas de 3 cartas

O Voluntário tira três cartas. A cada uma 
soma cartas até fazer 15. Dá as restantes ao 
Mágico. Este adivinha a soma das pintas das 
três cartas.

(15-a)+15-b+15-c +3+r = 
52

logo o Mágico tira 4 ao 
resto e adivinha (o 3 vem 
das cartas escolhidas)
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XVIII - 3x5 = 15

Mais uma versão do 3x9 = 27.

O Paciloi tem o 2 x 8 = 16
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XIX - O’Henry

O Mágico pede ao Voluntário para escolher a 
n-ésima carta de uma lista. Coloca a cartas 1-
n por baixo das restantes, uma a uma. 
Anuncia que a carta escolhida será a m-ésima 
a, quando se começa na n-ésima. 

Por exemplo o V escolhe a 7ª. O M pré-anuncia a carta para a 20ª posição.
Reparar que

8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

atinge a carta escolhida (porque a ordem inverteu). Exemplo:

123456789

o 4 é a 4ª esq->dir. Se contarmos da dir a partir de 4 chegamos ao 4 ao dizer 
9.
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XXI - Quadrados mágicos

Monday, October 28, 13



XXII - Jogo de subtracção
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XXIII - Josephus

Monday, October 28, 13



XXV - Ouro, Prata e Lata

18 moedas na mesa e 1, 2, 3 distribuidas por A, B e C, 
que escolhem O, P, L sem o Mágico saber. 
O Mágico diz: que quem tem O tire outro tanto, quem 
tem P tire o dobro e quem tem L tire o quádruplo. 
O Mágico regressa e descobre. Podem sobrar:

1 - OPL
2 - POL
3 - OLP
5 - PLO
6 - LOP
7 - LPO
 
Gosto mais do do 
Fibonacci...
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25 - Ouro, Prata, Lata, Xisto

Semelhante mas há quatro pessoas e quatro 
objectos. O Mágico dá 1,2,3, moedas a A, B, C, D, 
coloca 78 na mesa  e diz: 
Quem tem O tire outro tanto, P 4x, L 16x.
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Bachét diz que esta versão para 4 é sua. Chama aos 
objectos a,e,i,o e às pessoas 1ª, 2ª, 3ª, 4ª. Dá este 
esquema para o Mágico adivinhar em função do 
número de moedas sobrantes. Encontrar o resto no 
exterior, ver o número interior correspondente e 
descer, obtendo as pessoas para os três objectos a,e,i. 
A sobrante tem o sobrante.
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Subtilezas I

somar 60=mmc(2,3,4,5,6) a 
si mesmo o número 
necessário de vezes para 
acertar a congruência 
módulo 7. Dá 301.
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IV - Travessia

V - Pesos

1, 3, 9, 27.
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VII - Herança

Igualando o que recebe o 1º 
e o 2º obtém-se o valor da 
herança total (36). Como no 
passo anterior também sai 
o montante de cada filho (6) 
conclui-se que há 6 filhos.
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VIII - Distribuição

work backwards
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3x8=24 é a soma total, 
portanto cada prato custou 3. 
Um tem a receber 5x3-8=7 e o 
outro 3x3-8=1.
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Variante interessante do 
Ouro, Prata e Lata
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a tabela que resolve, a partir dos 
seis resultados possíveis:
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Aparentado a um do 
Piacioli. Ver tabela na 
página seguinte.
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Bachet nota que se a=b+c e b e c têm somas de 1 em algumas operações, o mesmo se passa com a soma a. Assim a tabela 
acima serve para descascar o resultado (sempre módulo 16).

Por exemplo, se a resposta foi: na 2ª e na 4ª divisões. quem precisa de soma 1 à 2ª? O 14. E à 4ª? O 8. A solução é 
14+8-16= 6.
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Cartões binários!
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33

ED

CBA
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34

O	
  segredo!...

1	
  =	
  00001
3	
  =	
  00011
5	
  =	
  00101
7	
  =	
  00111
9	
  =	
  01001
11=01011
13=01101
15=01111
17=10001
19=10011
23=10111
25=11001
27=11011
29=11101
31=11111
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Quadrados greco-latinos!
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3x9=27
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