
ARBEITSBLATT ZU REKURSIVEN GRAFIKEN 
 

Aufgabe: Die folgenden Grafiken besitzen alle ein rekursives Bildungsprinzip. Du siehst jeweils 
die Grundfigur (n = 1), die Folgefigur (n = 2) und eine Figur mit Rekursionstiefe n = 6. 
Letztere Figur ist nicht maßstabstreu! 
Erstelle zu den Figuren jeweils einen Button, welcher sowohl die Figur zeichnet, als auch 
die zugehörige Befehlsfolge im Memo-Feld ausgibt. 
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