
El principio de Fermat gobierna la geometría de la trayectoria de los rayos y

establece que la propagación de los rayos se verifica siguiendo los caminos

en los que el tiempo es estacionario (camino sísmico). De aquí sigue la ley

de Snell:
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Trayectoria 

braquistócrona

El principio de Huygens establece que

cada punto del frente de onda es fuente

de nuevas perturbaciones
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Teoría de Rayos

Aproximación PLANA Aproximación ESFÉRICA

• Distancias ≤ 500 km

• Longitud de onda << espesor de la capa 

Próximo TP



Escenario

 Rayos propagándose por Corteza y Manto Superior

 Capas planas y paralelas

 Velocidad constante 
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Rayo Directo

Rayo Refractado

Fuente

Rayo Reflejado

Rayo Reflejado Es una hiperbola

Para X= 0,
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Esto se puede escribir como:

donde
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Distancia Crítica

Distancia de cruce

donde





Vector Lentitud n=1/v





ESCENARIOS

A. Aumento normal de velocidad

B. Disminución de velocidad con la profundidad



ESCENARIOS

C. Aumento brusco de velocidad


