
Ortodromia e Loxodromia

Em um deslocamento entre 2 pontos na superfície terrestre o 
navegador planejará uma trajetória a ser percorrida verificando as 
posições que ocupará. A rota planejada será em função do processo de 
navegação disponível e sempre poderá ser de dois tipos, ortodrômica
ou loxodrômica.



Rota Loxodrômica

• Palavra de origem grega, loxo significa “direção constante” e dromos 
significa “caminho”, esta é sem dúvida a mais escolhida em virtude 
das facilidades de planejamento que apresenta.

Pode-se, em princípio, definir rota loxodrômica como sendo “a 
trajetória descrita na superfície terrestre que forma com todos os 
meridianos que cruza ângulos iguais”. Percebe-se facilmente que na 
maioria das vezes esta rota toma a forma de uma espiral, se 
prolongada. 



Rota Loxodrômica

Percebe-se que na maioria das vezes esta rota toma a forma de uma 
espiral, se prolongada. A exceção da espiral é quando a loxodromia for 
a Linha do Equador ou qualquer meridiano.

Como exemplo de rota loxodrômica temos: Linha do Equador, 
meridianos ou uma trajetória que une dois pontos cruzando os 
meridianos em ângulos iguais.



Rota Loxodrômica



Rota Ortodrômica

• Originada das palavras “ortho” (reto) e “dromos” (caminho), esta rota 
se caracteriza por ser o menor segmento de um círculo máximo que 
passa por dois pontos.

É uma rota ideal para se voar pois é sempre a menor distância entre 
dois pontos na superfície terrestre. Porém, em virtude de dificuldades 
de planejamento e exigir processos de navegação coerentes, não é 
muito utilizada pela navegação de pequeno porte.



Rota Ortodrômica

Por exemplo, voando entre Nova York e Londres, percorre-se uma 
distância aproximada de 3145NM. Ao passar pela ortodrômica
voaríamos 3022NM, o que representa uma diferença aproximada de 
123NM (230Km).

Como exemplo de ortodrômica temos: Linha do Equador, meridianos 
ou qualquer outro círculo máximo unindo dois pontos na superfície 
terrestre.



Rota Ortodrômica



Rota Ortodrômica

• Na figura anterior, vimos que para voar pela ortodrômica (círculo 
máximo), a aeronave mantém sempre uma única orientação e isto 
implica, no exemplo, a cruzar os meridianos em ângulos desiguais. 

A loxodrômica entre estes pontos, para ser seguida, implica numa 
mudança da orientação da aeronave para se manter sobre a rota, mas 
os ângulos com os meridianos são iguais.



Loxodrômica x Ortodrômica



Projeções

O globo terrestre tem a forma de uma esfera e isto faz com que as 
cartas que são planas, representem a superfície da Terra com 
distorções. 

Estas distorções, que todas as cartas apresentam, podem ser 
minimizadas ou mesmo compensadas quando usamos alguns artifícios 
matemáticos de projeção com figuras geométricas.



Projeções

• A finalidade de uma carta determinará o tipo de projeção ou artifício 
matemático utilizado. As figuras geométricas mais utilizadas serão o 
cone e o cilindro, pois podem ser planificados.

Basicamente, as principais características de cada carta serão 
determinadas pela aparência da gratícula ou gradeado (projeção dos 
paralelos e meridianos). O modo como estas linhas aparecem numa 
carta nos dará condições de verificar as maiores ou menores 
distorções de direção, distância e forma.





Gnomônica Estereográfica Ortográfica


























