NetBeans Konfiguration und Verwendung
unter Windows XP/Vista

Version 2.0, April 2009
1 Distribution
Download und Installation des JDK 6 von http://java.sun.com/javase/downloads. Download

der dazugehdrenden Java SE 6 Documentation von derselben Website. Download und
Installation von Netbeans von http://www.netbeans.org/downloads (Bundle All).

2 Konfiguration

2.1 Die Format-Optionen setzen

Die folgenden Angaben beziehen sich auf die Standardformatierung auf www.java-online.ch
und www.aplu.ch. Sie kénnen individuell angepasst werden.

Tools | Optionen wéhlen, auf die Ikone Editor klicken und Register Formatting wéhlen. Unter
Language Java auswéhlen.

@ Options
e ' | & B {2
G/ / @B\ | I
General Editor Fonts & Colars Keymap 1raL Miscellaneous

General Formatting ICcu:Ie Templatesl Hintsl Mark. Occurrencesl Tasklistl Macrosl

Langusgs Previen:
| I =]
| 1abs And Indents i public class Classk extends Object implements Interfaceld, Ir

{

¥ Cwerride Global Options SRR, AR e S

[V Expand Tabs to Spaces private String letters([] = new 3tringl]
{
Mumber of Spaces per Indent: I ZE myn, wge mew )
Tab Size: I 25: v
Right Margin: I BDEZ
public int method (3tring text, int nuwnber)
Zontinuation Indentation Size: |2 H
if [text == 11
Label Indenkation: ID :' [fex Ll
[ &bsolute Label Indentation text = "a';
¥ Indent Top Level Class Members ; B
[ Indent Case Statements In Swikch S
if [(text.length == 0
W add Leading Star In Camment ; { grhi) !
text = "empty":
i
else

{

nuwber++; o
| 1 _'J_I

QF I Cancel | Help |

In Category Tabs And Indents den Eintrag Number of Spaces per Idents: 2 und TabSize 2
wéhlen. Unter Braces folgende Einstellungen wahlen:



et Y ; 2 ) d[=2
(B @ B ©

General Editor Fonts & Colars Keymap 1raL Miscellaneous

General Formatting ICode Templatesl Hints| Mark. Occurrencesl Task]istl Macrosl

Language: IJava - I Presdiew:

=]
ategary: @Anno (paramk = "a Valus", paramE = "hialus")
pubilic class Classd extends Obiject implements Interfs
Braces Placement {
; - pubrlic int nuber = 1:;

Class Declaration: INelene ﬂ private 3tring letters[] = new 3tringl[]
Method Declaration: INew Line LI {

"A"’ "B"’ "C"; fI'D"
Other: INew Line j b
[ Spedial "else if" Treatment

pubrlic Classhi)
Braces Generation 1
i |Leave alone ﬂ ;
"For"; ILeaveAInne ;I pubilic int method(3tring text, int number, Cdhiject c
1

"while": |Leave Alone j

assert nuber + text.lengthi() < 20 : "message”:
“dao ... owhile"s ILeave.ﬂ.Inne LI if (text == null)

i

Lext, =ty
i
else

if (text.length() == 0] -
4 | _>I_I

oK I Cancel | Help |

Unter Alignments folgende Einstellungen wahlen:




% | B a 2 o
L

General Editar Fonts & Colors Keymap Miscellaneous

General Formatting ICcu:Ie Templatesl Hints| Mark. Occurrencesl Tasklistl Macrosl

Language: IJava - I Preview:

=]
Ll i BAnnoiparamd = "a Valus", paramB = "bValus")
public class Classdk extends Object implements Inter
Mew Lines !
public int nunmber = 1;
i = "Finall"
o o= G private String letters[] = new Stringl]
v “while" [~ after modifiers :
p "cakch" LF UL L oL S v
Y s
tultiline Alignment
[~ Method Parameters | Method Call Arguments public Classh()
I Annotation Arguments [ Implements Lisk i
[ Throws List [~ &rray Initializer i
[~ Binary Operators [ Ternary Operators
. public int method(3tring text, int number, Chject
[ Assignment [ For

{
assert nuber + text.length() < 20 : "message":
if j(text == null)
{

[~ Parenthesized

t_ext_ = "&":
i
el=e

if [(text.lengthi) 1 -
4] | _’.I_I

0k I Cancel | Help |

]
1]
]

Unter Blank Lines folgende Einstellungen wéhlen:



2 kBl a 8 &£ &

General Editar Fonts & Colors Keymap 1L Miscellaneous

General Formatting ICcu:Ie Templatesl Hints| Mark. Occurrencesl Tasklistl Macrosl

Language: IJava hd I Preview:
=]
L EIH lank Lines package org.netheans.samples:
Before Package: |1 import jawa.util.List:
fifter Package: |1 import java.util.Map:
Bef I ts: |1
SRl i public class Classd
After Imports: |1 i
Before Class: |1 public int i:
public int j:
After Class: ID
After Class Header: ID public Classi()
Before Field: ID {
i
After Field: ID
Befare Method: Il public void methodd()
After Method: ID {
i 1=
public vold methodBi)
{
i
public class innerclass LI

0k I Cancel | Help |

Unter Spaces nur die Einstellung After Type Case andern:



% | B & @ & B

General Editar Keymap 1L

Fonts & Colors Miscellaneous

General Formatting ICcu:Ie Templatesl Hints| Mark. Occurrencesl Tasklistl Macrosl

Language: IJava - I Presiew:

Category: [Euke=

- = 10 Array Initislizer ;I
=-Within Parentheses

— [~ Parentheses

o [T Method Declaratic
e [~ Method Call

e [

o [ Far”

o 1 "hile”

— [T "switch"

— [T "catch"

- [ "synchronized"

o [T Ty Cast

- [~ AAnnotation

- [| Braces

----- [ &rray Initializer Br
[=-Other

- [T Before Comma

- [ Bfter Comma

- [~ Before Semicalon
o [ After Semicolon
- [ Before Colon

— [ after Calon

----- [ after Type Cast =
1] | 3

BAnno (parami = "a Valus", paramB = "bValus")
public class Classd
{
public int nunber = 1;
private String text = "L":
static float[] floats = new float[3]:
protected double[] doubles = new double[]
{
3.67, 40, 2e-30
b

static
{
floats[0] = 12.6f;

public Classh()
{
i

public int method (3tring text, int nuber)
{

=]

Cancel | Help |

Mit OK bestatigen.

2.2. Installation der kontext-sensitiven Hilfe

Von www.aplu.ch/download die Javadoc des Packages ch.aplu.util und ch.aplu.turtle
downloaden. Je in ein eigenes Verzeichnis auspacken.

Tools | Java Plattform Manager wéhlen:




® Java Platform Manager | ]

Use the Javadoc tab ko register the API documentation For your JOK in the IDE.
Click &dd Platform to regisker other Jawa SE and Java ME platform versions,

Flatforms:

o J2ME Platfarm Mame: IJDK 1.6 {Default)
@ Sun Java(TM) Wireless Toolkit 20 platfarm Folders
N JesE

~E) 10K 15

“[E) JDK 1.6 (Default)

p:tidka 5,001

Classes ISourcesi Javadoe |

PlatForm Classpath;

Ci:hjdkl.6.0_01%jrellibyresources. jar
Ci:hjdkl.6.0_01%jrellibiyrt. jar
D:yidkl.6.0_01\jrelliblsunrsasign.jar
D:ijdkl.6.0_01\jrellibljsse. jar
D:ijdkl.6.0_011jrellibljoe. jar
D:ijdkl.6.0_011jrellibicharsets, jar
Ci:hjdkl.6.0_01%jrelclasses
Ci:hjdkl.6.0_01%retlibyextidnsns, jar
C:hjdkl.6.0_01%jrellibyextilocaledata, jar
D:ijdkl.6.0_011jrelliblextimysgl-connectar-java-3.0. 11 -skable-bin, jar
D:ijdkl.6.0_011jrelliblextisunjce_provider jar
D:ijdkl.6.0_011jrelliblextisunmscapi. jar
D:ijdkl.6.0_01jrelliblextsunpkesil.jar

Kl | 2]

Add Platfarn... | REToE |

Close I Help

Auf Register Javadoc klicken. Auf Add ZIP/Folder... klicken und die ZIP-Datei der API-

Documentation, sowie den Verzeichnisnamen aller zusétzlichen Javadocs hinzufugen,
beispielsweise:

s:\apidoc\jdk-6u10-docs.zip: Java API doc
E:\apludoc\turtle : JavaDoc fur das Package ch.aplu.turtle
E:\apludoc\util : JavaDoc fiir das Package ch.aplu.util



® Java Platform Manager | ]

Use the Javadoc tab ko register the API documentation For your JOK in the IDE.
Click &dd Platform to regisker other Jawa SE and Java ME platform versions,

Flatforms:

4 12ME Platform Mame:  [1pK 1.6 (Default)
‘Ej Sun Java(TM) Wireless Toolkit 20 platfarm Folders ID:'I,jdkl.Eu.D_Dl
5 J25E

Bl K15 Classes | Sources Javador I

i Eh SR LD Platform Javadoc:

3 apidocijdk-eul0-docs, zip add ZIFjFalder. .. |

E:apludocturtle

E +apludocuki HEMmEYE |

eweldn |

[l EE

Kl | 2]

Add Platfarn... | REToE |

Close I Help

Close klicken.
Damit wird die kontext-sensitive Hilfe im Source-Editor eingerichtet: Setzt man den Cursor

auf einen Klassennamen oder eine public Methode und driickt Shift-F1, so wird die Javadoc
geoffnet.

2.3 Templates einrichten

Die Templates kénnen den individuellen Bedirfnissen angepasst werden. Fur Anfangerkurse
werden die folgenden Templates empfohlen:

Tools | Templates wéhlen. Dort Java 6ffnen:



‘ Template Manager Ed

Templates;
R SO TR R LA SR e
Eﬁ Java -:j p'dd
e ] Mews Folder
o |d| Java Interface
l&| Java Enum Duplicate

& Java Annotation Type
£ Rename

(]
b E‘] Jawa Exception
L ﬁ Java Package Info fave
54
(]

18pplet
: ) Applet
@} Java Main Class
L @1 Empty Java File
] Java Package
l‘_+'|:] Swing GUI Farms
I_,'{I';] JavaBeans Objects ;I

Move Down

Delete

AU

Cpen in Editor | | Close

Button Duplicate driicken. Dann den Namen durch GPanel ersetzen und auf Button Rename
klicken. Jetzt Open in Editor klicken und den Text wie folgt andern:

// ${name}.java

<#i1f package?? && package '= ">
package ${package};

</#if>
import ch.aplu.util.>;

public class ${name}

{

private GPanel p = new GPanel();

public ${name}()

{
+
public static void main(String[] args)
i new ${name}Q);
+

Mit Control-S speichern. Dasselbe mit dem Template Turtle durchfuhren. Das folgende
Template verwenden:



// ${name}.java

<#1T package?? && package != '"'>
package ${package};

</#i1t>
import ch.aplu.turtle.*;

public class ${name}
{

private Turtle t = new Turtle();

public ${name}()

{
+
public static void main(String[] args)
i new ${name}Q);
+

Dasselbe mit dem Template Gidlet unter MIDP durchfiihren. Das folgende Template
verwenden:

// ${name}.java

<#i1f package?? && package !'= ">
package ${package};

</#i1f>
import ch.aplu.gidlet.™;

public class ${name} extends Gidlet
{
public void main()
{
by
}
3 Verwendung
3.1 Applikation fur J2SE

Um ein Programm flr J2SE zu editieren, kompilieren und auszufiihren, wie folgt vorgehen:

File | New Project und unter Categories Java und unter Projects Java Application wéhlen.



' Hew Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Cateqgaries: Projects:
2 ] NEEE (%5 Java Application
(] Javaweb (%5 Java Deskkop Application
23 JavaEE &5 Java Class Library
:I Tava ME @' Jawa Project with Existing Sources
6 &%, Java Free-Form Project
= ooy
" {‘j L
-] MetBeans Modules
-1 Samples
Drescription:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. ¥ou can also generake a main
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script ko build, ron, and
debug your project.

= Hanh | Mexk = I FErTEh | Cancel | Help |

Auf Next klicken. Den Projektnamen, z.B. First und den Projektort, z.B. E:\mynb, eingeben.

@ New Java Application Ed

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Marne:
2. Mame and Location

Project Location: IE:'l,m'fnb Browse,

Project Falder: IE:'l.man".FiVSt

[™ Use Dedicated Folder For Storing Libraries

ol

lilraries Faldets l Brisses

Different users and projects can share the same compilation
libraries {see Help for details).

[ Create Main Class |r'irsr..r\1an

[" set as Main Project

< Back, | [dEmt = | Firish I Cancel Help

Create Main Class und Set as Main Project abwéhlen. Finish klicken.
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Rechter Mausklick im Projektfenster auf Libraries. Dann Add Add JAR/Folder wéhlen. Die
Datei aplu5.jar angeben, die man von www.aplu.ch/download heruntergeholt hat.

Rechter Mausklick im Projektfenster auf First | Source Packages und New Other auswahlen.
Unter Categories Java und File Types GPanel wahlen

# New File

Steps

Choose File Type

1. Choose File Type
2w

Project: IQ First

&l

Cakegories: File Types:

[ weh 21 1ava Class =]

] struts 5] Turtle

-] Spring Framework, (]

-3 ] Java Interface

I3 ; |&]  Jawva Enum

;I =wing GUL Forms @ Jawa Annotation Type

- :l JavaBeans Objects El Java Exception

(21 AWT GUI Forms | Java Package Info

- Jnit & 1applet

] Persistence g Applet

] Groowy Q} Java Main Class .

™ Hibernate x| |l Empty JavaFile =l
Description:

Creakes a new plain Java class, This template is useful for creating new non-visual classes,

= Hanh | Mexk = I FErTEh Cancel el

Next klicken. Unter Class Name einen Klassennamen eintippen, z.B. Ex1.

11



# New GPanel

Steps Name and Location

1. tchoose File Type lass Mame: IExl
2. Mame and Location

Project: lFirst
Location: |50urce Packages ;I
Package: I ;I

Created File; IE:'l,mynb'l,First'l,src'l,Exl Java

Jowharning: It is highly recommended that you do MOT place Java classes in the default package,

—
< Back [dEwn s I Finish I Cancel el

Finish klicken. Das Editorfenster mit dem Template wird gedffnet. Im Editorfenster sollten
keine Fehler angezeigt werden. Im Projektfenster rechter Mausklick auf Ex1.java und Run
File auswéhlen. Die Source wird compiliert und ausgefiihrt.

3.2 Applikation fur J2ME (MIDlet, Gidlet)

File | New Project und unter Categories Java ME und unter Projects Mobile Application
waéhlen.
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# New Project

Steps

Choose Project

1.
Z,

Choose Project

Categories: Projecks:

Java Mobile Application

Java Web Mabile Class Library

1ava EE Mobile Project with Existing MIDP Sources
Import Wireless Toolkit Project
D¢ Application

oGy CDC Class Library

urL Import COC Pack 5.5 Project

MetBeans Modules Import COC Toalkik Project

Samples 8 Mobile Designer Components

Drescription:

Creates a new MIDP application in a standard IDE project. You can also generate a MIDlet in
the project. This project uses an IDE-generated Ant build script and special tasks to
preprocess, build, obfuscate, preverify, run, debug, and deploy yvour application in the Java ME
environment,

= Hanh | Mexk = I FErTEh | Cancel | Help

Auf Next klicken. Den Projektnamen, z.B. First und den Projektort, z.B. E:\mynb, eingeben.

@ New Mobile Application Ed

Steps Name and Location

1. choose Project Project Marme: iFirstGidIet

2. Mame and Location

3, Default Platform Selection ) :

4, More Configurations Selection AL iE.'\mynb Hiine |

Project Faolder: |E:'I,mynb'l,FirstGidIet

[~ Set as Main Project

< Back, | Mext = I Firish | Cancel Help

Set as Main Project und Create Hello MIDlet abwéhlen. Finish klicken.
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Rechter Mausklick im Projektfenster auf Resources.. Dann Add Add JAR/Folder wéhlen. Die
Datei gidlet.jar angeben, die man von www.aplu.ch/gidlet heruntergeholt hat.

Rechter Mausklick im Projektfenster auf FirstGidlet | Source Packages (NICHT auf
FirstGidlet allein) und New Other auswéhlen. Unter Categories MIDP und File Types GPanel

wahlen

W New File ]

Steps Choose File Type
; ll:lllmuse File Type Project: | [] FirstGidlet =]
Cakegories: File Types:
-2 e 5] iaidlet
] coc |55 MIDlst
7] dava &) MIDP Canvas

[:2 wisual MIDlet
[ wisual Design
&Lt; Game Builder

-] ‘Swing GUI Forms
[ JavaBeans Objects

] AWT GLI Forms i Ermpty JMUnit Test
(] Groovy @ Localization Suppart Class
{1 Hibernate E_E) Java ME Client to ‘Web Application
S Java ME Web Service Client
] Gther

Description:

Create a basic executable class for wireless devices,

= Hack | Mext = I il Cancel pf=1]e]

Next klicken. Unter Class Name einen Klassennamen eintippen, z.B. GidEx1.
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W New Gidlet

Steps Name and Location

1. Chaose File Type File Mame: [GidExt
2. Mame and Location

Project: |Firstidlet

Falder: lsrc Browse, ., |

Created File; |E:'|,mynb'l,FirstGidIet'l,src'l,GidEx1 Java

< Back [dEwn s | Finish I Cancel el

Finish klicken. Das Editorfenster mit dem Template wird gedffnet. Im Editorfenster sollten
keine Fehler angezeigt werden. In der Methode main() die Zeile

showMessage(**Hello World™, false);

einfligen.

Es muss noch der Application Descriptor richtig eingestellt werden. Dazu im Projektfenster
mit rechtem Mausklick auf FirstGidlet und Properties wéhlen. Unter Category Application

Descriptor und Register MIDlets wahlen. Button Add klicken und unter MIDlet Name sowie
MIDlet Class den Eintrag GidEx1 einfligen (falls er nicht automatisch eingesetzt ist).

W Add MIDIet

MIDlet Name: IGidEXIl

MIDlek Class: | GidExl :_|
=

MIDIet Ican; |

Lol 4 I Zancel | Help |

Mit zweimal OK bestatigen.
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Im Projektfenster rechter Mausklick auf FirstGidlet und Run auswahlen. Die Source wird
compiliert, preverified und im Emulator ausgefiihrt. Die Applikationsdateien FirstGidlet.jar
und FirstGidlet.jad, welche auf das Handy herunter geladen werden, befinden sich um
Projektunterverzeichnis dist.

Registrierung des Dateityps JAD

Normalerweise ist dem Windows Explorer die Dateiendung JAD nicht bekannt, d.h. der
Dateityp JAD nicht registriert. Klickt man auf die JAD-Datei, so 6ffnet sich ein Fenster:

Windows I
] Die folgende Datei kann nicht gedffnet werden:

Datei: FirstGidlet, jad

Das Programm, von dem diese Datei erstellt worde, muss bekannt sein, damit sie
gedffnet werden kann. Die Suche kann automatisch online erfolgen, oder Sie
kénnen manuell ein Programm aus der Liste der auf dem Computer vorhandenen
Programme auswahlen,

‘e midchten Sie vorgehen?

= wiebdienst Fir die Suche nach einem geeigneten Programm verwenden

' Programm aus einer Liske auswahlen

(0] 4 I Abbrechen

Man wahlt Programm aus einer Liste auswahlen und klickt OK. Im folgenden Dialog wéhlt
man Durchsuchen und gibt die Datei emulatorw.exe im Unterverzeichnis
mobility8\wtk2.5.3\bin an (die WTK-Version kann andern). Im Explorer unter Extras |
Ordneroptionen wahlt man im Register Dateitypen unter der Erweiterung JAD aus und klickt
auf den Button Erweitert und dann Bearbeiten. Unter Anwendung fir diesen VVorgang muss
man noch den Eintrag -gui -Xdescriptor erganzen:

16



VYorgang bearbeiten Fiir Typ: MIDP Java Application ... K i

Wargang:

OpErn

Anwendung fir diesen Vorgang;
5, 21bin ermulakorw, exe -gui -xdescripbor "¥e1"

— v DDE werwenden

DDE-Machricht:

Anwendung:

I emulator

DDE-Anwendung nicht akkiv:

Thema:
| Swskem

Installiert man das Wireless Toolkit (WTK) unabhéngig von Netbeans auf dem Rechner, so
wird der JAD-Dateityp durch das Installationsprogramm registriert.
3.3 Applikation ftir Lego NXT

Der Rechner muss mit Bluetooth (Widcomm compatible) ausgerustet sein. Der Bluetooth-
Manager des Rechners wird nicht verwendet.

3.3.1 oopDirect

Am besten erstellt man, wie oben beschrieben, ein Template mit dem Namen NxtDirect und
dem Inhalt:

// ${name}.java

import ch.aplu.nxt.*;

public class ${name}

{ private NxtRobot robot = new NxtRobot();

public ${name}()

{

}

public static void main(String[] args)
: new ${name}();
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}

Um ein Programm fir oopDirect zu editieren, kompilieren und auszufiihren, wie folgt
vorgehen:

File | New Project und unter Categories Java und unter Projects Java Application wéhlen.

' Mew Project x|
Steps Choose Project
1. Choose Project Cakeqgories: Frojecks:
& e (%% Java Application
(] Javaweb 2 lava Desktop Application
3 JavaEE &p Java Class Library
:l Java ME Q Java Project with Ex.lstmg Sources
-~ A% Java Free-Form Project
-] Groowy
] UL
-] MetBeans Modules

B[] Samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. ¥ou can also generate a main
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and
debug your project,

= Back | Mext = I il | Cancel | Help |

Auf Next klicken. Den Projektnamen, z.B. NxtDirect und den Projektort, z.B. E:\mynb,
eingeben.
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' Hew Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project

Project Mame: letDirect
2. Mame and Location

Project Location: IE:'l,m\,fnb Browse. .,

Praject Falder: IE:'l,m\,fnb'l,NxtDirect

[™ Use Dedicated Folder For Storing Libraries

liiraries Faldets l Browses,

A

Different users and projects can share the same compilation
libraries {see Help For details).

[ Create Main Class |r->rtci|r ek Main

[ Bet

< Back | [dEwn s I Finish I Cancel Help

Create Main Class und Set as Main Project abwéhlen. Finish klicken.

Rechter Mausklick im Projektfenster auf Libraries. Dann Add Add JAR/Folder wéhlen. Die
Datei NxtJLib.jar angeben, die man von www.aplu.ch/nxt heruntergeholt hat. Ebenfalls die
Datei bluecove-2.1.0.jar (oder neuer) angeben, die man von www.bluecove.org
heruntergeholt hat.

Rechter Mausklick im Projektfenster auf First | Source Packages und New Other auswahlen.
Unter Categories Java und File Types NxtDirect wéhlen
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@ New File

Steps

Choose File Type

1. Choose File Type
2w

Project: [¢& hstDirect

Cakegories: File Types:
[ weh 21 1ava Class |~
] struts &l Turtle
{7 Spring Framewark ill PE' -
= Wk Direct
Java =
:._] " | Java Interface
e_"l Swing GUI Forms
= ) 5] Java Enum
CI JavaBeans Objects &] Java Annotation Type
:l AT GUT Forms ] Java Exception
-] Unik 1 ||g5] Java Package Info
] Persistence 5] pplet 1
7] Groovy 5] Applet
{7 Hibernate x| e Java Main Class =|
Description:

Creates a new plain Java class. This template is useful for creating new non-visual
classes,

= Hack | Mexk = I IRl

Next klicken. Unter Class Name einen Klassennamen eintippen, z.B. Ex1.

(Fur iCommand aus der leJOS-Distribution benétigt man das rechnerintegrierte Bluetooth und
die Installation eines seriellen Treibers, z.B. RxTx, SeriallO, 0.a.)
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# New NxtDirect

Steps Name and Location

1. tchoose File Type lass Mame: IEx1|
2. Mame and Location

Project: INxtDirect
Location: ISource Packages LI
Package: | ;I

Created File; IE:'\mynb'l,NxtDirect'l,src'l,Exl Jjava

/0 warning: Ik is highly recommended that you do NOT place Java classes in the default package,

_ﬂ-—-":-]‘
< Back [ewt = | Finish i Cancel el

Finish klicken. Das Editorfenster mit dem Template wird gedffnet. Im Editorfenster sollten
keine Fehler angezeigt werden. Im Projektfenster rechter Mausklick auf Ex1.java und Run
File auswéhlen. Die Source wird compiliert und ausgefiihrt.

3.3.2 oopAutonom und lejosNXJ

leJos NXJ gemass der Originalanleitung installieren. (Es muss eine Environment Variable
NXJ_HOME und ein Pfad auf das bin-Verzeichnis vorhanden sein.) Im Unterverzeichnis lib
von NXJ_HOME erstellt man einen Backup von classes.jar und ersetzt das Original durch
classes.jar, das sich in der Distribution von NxtJLibA befindet (Download von
www.aplu.ch/nxt)

Wie fur oopDirect ein neues Projekt erzeugen und classes.jar als zusétzliche Jar-Dateli
angeben. Es kann dasselbe Template verwendet werden. Nach dem Editieren mit rechtem
Mausklick auf die Source-Datei und Compile File (oder F9) compilieren. Die class-Datei
entsteht im Unterverzeichnis build\classes des Projektverzeichnisses. In der Command-Shell
in dieses Verzeichnis gehen und mit

nxjlink <classfile> -0 <classfile>.nxj

linken, sowie mit

nxjupload -r <classfile>.nxj
in den NXT uploaden und ausfiihren lassen.

Fur die beiden letzten Schritte kann an Ant-Script erstellt werden.
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4 Entwicklung von GUIs mit GPane und TurtlePane

Zuerst werden die neuen Komponenten in die Palette der Swing-Komponenten aufgenommen.
Dazu Tools | Palette | Swing/ AWT Components wéhlen. Im Palette Manager Add from JAR
Klicken.

‘ Palette Manager

Palette Content;

£ Palette Add From JAR... |
7 W ] Swing Containers
add from Library... |
- W [ Swing Contrals S e i

- 1 Swing Merus &dd From Project... |
- [ swing Windows
AT
1 Borders Move Up

g . Mo Do
Java Persistence

O
1 Look and Feels Remove. .,

<]
[,

Mew Cabegory. ..

Reset Paletke |

Close

Die Datei aplu5.jar wéhlen und im Fenster Available Components GPane auswéhlen.
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@ Install Components to Palette

Steps

Choose the components to add to the palette

1. Select JAR File
2.  Select Components
3, Select Palette Category

Available Components;

Console TurtleFrame

Fullscreen Turtlekeyadapker
GPare  ETGEeE
GPaneBeanlnfo TurtlePaneBeanInfo
aPanel

Gindow

HiF.esTimer

InputDialag

LoR.esTimer

LpkPort

Manikaor

Fen

Flayground

CuitPane

Turtle

" Show Marked JavaBeans . Show &ll JavaBeans

st Cancel

< Back | ek = I

Help

Next klicken.

' Install Components to Palette

Steps

Choose the palette category in which to add the components

1. Select JAR File
2, Select Components
3. Select Palette Category

Palette Categories:

m Swing Conkainers
("1 Swing Controls
Swing Menus
Swing Windows
AT

Borders

Beans

IRININ RN

Java Persistence
Look and Feels

T
.—-

LS

< Back et I Finish I

Cancel

Help

Beans markieren und Finish klicken. Dasselbe mit der Komponente TurtlePane durchfuhren.

23



Projekt, wie oben beschrieben, als Java-Projekt erstellen, aber unter New ein JFrame Form
auswahlen. Es wird ein Formular sichtbar. Im Palette-Fenster sind unter Beans die beiden
Komponenten sichtbar und kdnnen wie andere Komponenten in das Formular gezogen
werden.

Man beachte, dass animierte Grafik mit GPane und Turtleoperationen grundsatzlich nicht in
Button-Callbackmethoden ablaufen sollten, sondern dass ein eigener Workerthread
herangezogen werden muss.
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