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MINUTA IZGUBLJENA, 
NE VRNE SE NOBENA... 

PROBLEM: sprotno in ekonomično 
evidentiranje delovne 
prisotnosti 

Delovni čas vaših sodelavcev je najbolj dragocena 
in pogosto tudi najdražja sestavina vaših 
proizvodnih in poslovnih postopkov. Zato ne 
dovolite, da bi delovna prisotnost in razne vrste 
odsotnosti z dela bile brez nadzora in da bi 
zapravljali čas za ročno (torej zamudno, 
nenatančno, subjektivno) obračunavanje 
delovnega 

Potrebne podatke o delovni prisotnosti vam lahko 
sproti zbira in obdela naš sistem KRONOS z 

stracijo prisotnosti in obračun delovnega 
lovi magnetne kartice kot uporabnikove 

aznice. KRONOS podpira izvajanje tudi 
nekaterih drugih zahtevnih nalog; na primer 
nadzorovanja vstopanja v varovane prostore 
brezgotovinsko obračunavanje osebne porabe in 
spremljanje proizvodnje. 
Sistem KRONOS je funkcionalno zmogljivejši in 
cenejši od uvoženih. Vanj smo v obdobju sedmih 
let nepretrganega razvoja vgradili vrsto izvirnih 
tehničnih in programskih rešitev, ki zagotavljajo 

govo zanesljivo delovanje in varnost zbranih 
odatkov. Preko 70 sistemov KRONOS deluje pri 
sših naročnikih po vsej Jugoslaviji 
jem KRONOS je domač v pravem pomenu 

de: domač po zasnovi, po razvoju 
programske in aparature opreme ter po izdelavi, 
Domače so tudi magnetne kartice, ki jih izdeluje 
Muflon v Radečah. Zato lahko sisteme Kronos bolj 
prilagajamo naročnikovim zahtevam kot je to 
možno v primeru uvoženih sistemov; za naše 
sisteme dajemo tudi daljše (24-mesečno) 
jamstveno vzdrževanje. 
V Odseku za računalništvo in informatiko Instituta 
]. Šteian nadaljujemo z razvojem tretje generacije 
aparaturne in programske opreme sistema 

KRONOS za računalnike skladne z DEC in IBM ter 
s prenosi aplikativnega programskega paketa na 
druge računalnike, V letošnjem letu pričenja 
s serijsko proizvodnjo sistemov KRONOS podjetje 
Gorenje v Titovem Velenju. 

00 oiuniverza e. kardelja 

ce institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
s. Odsek za računalništvo in informatiko 
e 61111 Ljubljana, Jamova 39/p. p. (P. O.B.)53/ Telefon: (061)214-399/ Telegra!: JOSTIN LJUBLJANA /Telex: 31-296 YUJOSTIN 

REŠITEV: sistem KRONOS 

Sistem KRONOS omogoča: 
magnetne kartice namesto žigosnih karti 

- mikroprocesorski registrirnik namest 
mehanskih ur 
sprotno zajemanje podatkov o delovni 
prisotnosti in odsotnosti ter sprotna dostopnost! 
teh podatkov namesto občasnega ročnega 
pregledovanja obračunavanja delovnih ur 

- sproten saldo delovnega časa, čez nekaj r 
pa tudi pregledno urejeni izpisi nam 
občasnih (običajno mesečnih) pregledov in 
obračunov delovne prisotnosti 

- odklepanje vrat pooblaščenim z magnetno 
kartico ter sprotno beleženje vstopov namestc 
fizičnega nadzorovanja varovani rov 

NOVO IZ NAŠIH LABORATORIJEV: 
- Podpora evropskega (deljenega) delovnega časa 
- Registrirnik za odpiranje vrat in ramp z magnetni 
- Registrirnik delovne pristonosti za zunanjo vgradnjo 

artico 

Zmožnosti in lastnosti: 
- priključitev do 28 registrirnih postaj po eni parici 

lastna ura s koledarjem 
- začasno in varno lokalno pomnjenje do 6000 re« 
- zanesljivo in samodejno delovanje 
- diagnosticiranje motenj na mreži 
- procesor 18088, 128 KB SRAM z baterijskim napajanjem 
- galvansko ločen vmesnik za lokalno mrežo 
— vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim računalikom 

k 
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HE UTHEH 

najnovejše 
verzije, 
program za 
načrtovanje in 
risanje vezij, je 
že skoraj ni 
ravni delovnih 
postaj 

tiiiiidiii 
objektivni test 
računalnikov? 
Sposodili smo 
si ga iz revije 
zahodnonemških 
potrošnikov. 

ot boste v tej številki brali v izerpnem 
poročilu z munchenskega sejma Sy- 
istems '89, vse več velikih svetovnih 

softverskih hiš išče predstavnike za jugoslo- 
vanski trg (nekatere, recimo Borland, so jih že 
našle). Kaj to pomeni? Morda ste v dnevnem 
tisku naleteli na novico, da zvezna vlada pri- 
pravlja nov zakon o avtorskih pravicah. Morda 
je viadni osnutek ta hip, ko imate v rokah 
zadnjo letošnjo številko Mojega mikra, že na 
skupščinskih klopeh. In ko ga bo najvišji zako- 
nodajni organ v Jugoslaviji z vsemi spremem- 
bami in dopolnili sprejel, bo — upajmo — ko- 
nec (ali vsaj začetek konca) softverskega brez- 
vladja (beri: piratstva) v naši državi. Tako po- 
djetja kot posamezniki bodo tvegali kazenski 
pregon, če bodo uporabljali ali razpečevali 
nelegalne kopije programov. Seveda se dobro 
zavedamo, da se v našem okolju stvari ne 
bodo spremenile čez noč in da bo morda tudi 
novi zakon s tipičnimi YU meglicami in luknja- 
mi še vedno omogočal zvitorepenje in krajo 
tuje (in domače) pameti. Toda tisti hip, ko 
bodo nova pravila igre sprejeta, v Mojem mi- 
kru ne bomo več objavljali piratskih malih 
oglasov (in še skrbneje bomo pazili, da se ne 
bi prikradli v druge rubrike). 

DEŽURNI TELEFON! Odgovori in nasveti še 
vedno vsak petek od 8. do 11. ure. Zavrtite 
telefonsko številko (061) 315-386, int. 27-12 ali 
direktno številko (061) 319-798. 

Zato smo že v tej številki uvedli novost: 
poseben stolpec na koncu rubrike Mimo za- 
slona. V njem bomo zbirali naslove zakonitih 
ponudnikov tistih hardverskih in softverskih 
izdelkov ter rešitev, ki jih opisujemo v tekoči 
številki. To naj ne bi bila le informacijska po- 
moč bralcem, temveč tudi podpora avtorjev in 
prodajalcev izvirnega, zakonsko zaščitenega 
dela. Sproti vas bomo seveda obveščali o izva- 
janju bodočega zakona, hkrati pa vas vabimo, 
da o tem tudi sami kaj napišete (tehtna mnenja 
bomo honorirali, objavili pa jih bomo v rubriki 
Vaš mikro — eno od takšnih razmišljanj lahko 
preberete že v tej številki) 

Na še nekaj naj vas opozorimo: v prilogi si 
oglejte, kako v tujini testirajo računalnike. Tu- 
di pri nas bo treba posvetiti več skrbi zaščiti 
uporabnikov. Pišite nam tudi o tem: o vaših 
težavah, (bridkih) izkušnjah, predlogih 
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Nisem toko bogat, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupujem profi AT pri firmi 

po solidni ceni 

Kadar greste na službeno pot, se oglasite 
v kraju GRASSAU (100km pred Miinchnom), 
AICHSTRASSE 19, 

Tel.: 99498641/2785  Fax.:99448641/3021 
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DEJAN V. VESELINOVIČ 

esetega oktobra letos je slo- 
D [vii svetovni. proizvajalec 

Glektronskih naprav Hew- 
letePackard v Grenoblu v Franciji 
z veliko pompa in ceremonij pred- 
stavil svetu svoj najnovejši izdelek, 
nov osebni računalnik, ki je več kol 
to 

Ne začnite takoj zehalti, češ da je 
govor o tipičnem izdelku, ki ga sko- 
raj vsak dan da v prodajo vsaj en 
izdelovalec; HP ni kdorkoli, in če na 
premiero na svoje stroške povabijo 
kakšnih sto novinarjev iz vse Evrope 
(iz Jugoslavije samo dva: poročeval- 
ca Trenda in Mojega mikra), lahko 
stavite, da bo šlo za nekaj res po- 
sebnega, Še toliko bolj, ker se je vse 
to dogajalo pred novembrskim salo- 
nom COMDEX v Las Vegasu 

Na kratko: računalnik je narejen 
na podlagi Intelovega procesorja 
80486 z delovnim taktom 25 MHz, 
z vodilom EISA in obilico zelo lepih 
stvari. Bodite pozorni na besedo 
narejen«; medtem ko drugi spajka- 
o osnovne plošče z 80486 in s po- 
sebnim skritim pomnilnikom (cac- 
fe), ki jih potem nekako stlačijo 
v. podnožje, sprva namenjeno za 
80386, je bil ta stroj narejen od vrha 
do dna prav za 804886, seveda z izje- 
mo škatle, ki je natanko taka kot za 
že znane modele vecira. Konec kon- 
cev je ohišje že toliko dobro in mi 
sivno, da bi si bilo zelo težavno izmi 
Sliti kaj novega 

Novo je bilo prihranjeno za notra- 
jost ohišja, Osnovna plošča je bila, 

kot smo že rekli, od samega začetka 
zamišljena in načrtovana prav za 
50486. Računalniki, ki so jih prika- 
zali. niso bili laboratorijski stroji, 
pač pa proizvodni primerki; temu 
sem zlahka verjel, kljub očitnim im- 

ikacijam, ker nisem nikjer na ploš- 
ah videl nobenih pozneje dodanih 
žic (ti. »long distance jumpers«) ali 
kakšnih drugih sledi dodatnih spre- 
memb na tiskanini. Vse je zelo ure- 
jeno in profesionalno. 
Večina že ve, da vsebuje 80486 

centralni procesor, numerični ko- 
procesor, zelo razvit krmilnik pom- 
nilnika (MMU) in 8-kilobyini lokalni 
skriti pomnilnik z ustreznim krmilni- 
kom, Nekateri vedo, da drugi proiz- 
vajalci, na primer ALR, kažejo svoje 
nezadovoljstvo z vdelanim skritim 
pomnilnikom tako, da so naredili 
lastne sisteme za skrivanje glavne- 
ga pomnilnika; cilj je seveda $e več- 
ja hitrost. Ni jim dovolj, da dela 486 
vsaj teoretično dvakrat hitreje od 
ustreznega stroja 386. HP je name- 
sto posebnih verzij skritega pomnil- 
nika vdelal lastno verzijo kontrole 
pomnilnika, s čimer je omogočil ne- 
posreden dostop in krmiljenje na- 
tančno 64 megabytov pomnilnika 
na osnovni plošči. Sama količina 
pove dovolj o osnovni namembnosti 
tega stroja, kakor jo vidi HP — po 
eni strani je to glavni računalnik za 
večjo lokalno mrežo, po drugi pa 
zelo močna enota za delo z aplikaci- 
jami. CADICAM/CAE. Osnovni na- 
men posebne kontrole pomnilnika 
je predvsem la, da omogoči proce- 
sorju čim učinkovitejši dostop do 
sistemskega pomnilnika; torej je po 
svoje nadgradnja (in ne navaden 
dodatek) samega procesorja, logič- 
4 Moj mikro 

PREDSTAVLJAMO VAM: HP VECTRA 486 

Hewlett-Packard 
prehiteva po vodilu EISA 
no nadaljevanje projektiranja in ne 
opcija. Navsezadnje: kaj koristi zelo 
hiter procesor, ki mora čakati na 
sistemski pomnilnik? 

Prav tako je jasno, da je stroj na- 
menjen delu z drugačnimi operacij- 
skimi sistemi, kot je DOS, predvsem 
s sistemom UNIX. Na predstavitvi so 
večkrat omenili, da je začel HP di- 
stribuirati SCO UNIX, z drugimi be- 

, sedami, da bo po njegovem ta ope- 
racijski sistem veliko bolj razširjen. 
Vsa ta kontrola dodatnega pomnil- 
nika seveda poteka pri polni hitrosti 
procesorja; če se vam zdi, da je to 
preprosto opravilo, poskusite sami 
kontrolirati 64 megabytov podatkov, 
ki so dosegljivi v trenutku. 

Druga zelo pomembna novost je 
ta: kolikor vem, je to prvi živ prime- 
rek računalnika z vodilom EIŠA (če 
ne upoštevamo čisto demonstracij- 
ske plošče, ki jo je pred kratkim 
predstavil Intel kot dokaz, da so čipi 
EISA pripravljeni za prodajo). Vsi 
pripovedujejo o tem vodilu, vsi ga 
napovedujejo, samo HP pa ga je de- 
jansko tudi pripravil za dobavo. Za- 
kaj je to tako pomembno? Spomni- 
mo se samo nekaj lastnosti vodila 
EISA. Prvič: popolnoma je združlji- 
vo z vsemi prejšnjimi (8 in 16- bit 
mi vodili v računalnikih PC/XT in 
PCJAT ali t.i. ISA, Industry Standard 
Architectures); z drugimi besedami, 
ni vam treba vreči proč vseh po- 
membnejših in dražjih kartic, ki ste 
jih kupili doslej, in jih zamenjati 
z novimi, ampak jih lahko kratko 
malo vtaknete v novi računalnik. To 
je torej osnovni pogoj, ki ga mora 
izpolniti vsak nov standard. 

Drugič, če naj bo EISA sprejeta, 
mora ponuditi več od dosedanji 
standardov. Seveda to tudi dela, 
predvsem z razširitvijo s 16 na 32 
bitov, s povečanjem hitrosti preno- 
sa tja do 33 megabytov na sekundo, 

z. lahkim sistemom prilagajanja 
(konfiguriranja) novih kartic. in 
s podporo inteligentnim perifernim 
enotam, ki bodo lahko delale para- 
lelno s centralnim procesorjem. Vse 
skupaj pomeni, da mora EISA omo- 
gočiti razvoj zelo zapletenih inteli- 
gentnih perifernih enot, kakršne da- 
nes na stopnji osebnih računalnikov 
niso niti mogoče niti znane. Končno 
mora to vodilo zagotoviti tudi pri- 
hodnjo združljivost takih perifernih 
enot s sedanjimi (neumnimi) karta- 
mi in karticami, ki jih že imate, 

in tretjič: zato da bi se vse to 
lahko tudi uresničilo, mora obstajati 
dobra elektronska podpora v obliki 
VLSI čipov ali skupin čipov, ki bodo 
omogočili ekonomsko utemeljeno 
proizvodnjo nove generacije osnov- 
nih plošč in naprav nasploh. 

»Tolpa deveterice« (AST, Com- 
pag; Epson, HP, NEC, Olivetti, Tan- 
dy. Wyse in Zenith), ki si je zamislila 
ta standard, se je po mojem mnenju 
lotila zadev bolj smotrno kot IBM, ki 
je z uvedbo mikrokanala kratkoma- 
lo zavrgel vse, kar je bilo dotlej, in je 
s tem nedvomno odel v črnino pred- 
vsem svojo uporabniško bazo. EISA 
ponuja s svojo združljivostjo očitne 
prednosti, za nameček pa niti naj- 
manj ne kompromitira zmogljivosti 
novih periternih enot. Navsezadnje 
ne gre za to, kaj je absolutno boljše, 
temveč kaj bolj ustreza resničnemu 
življenju in ne predstavam šefov 
prodaje pri velikih podjetjih 

inženirji HP trdijo, da je združlji- 
vost s prejšnjimi standardi doseže- 
na, da so sposobnosti za sprejem 
inteligentnih perifernih enot potrje- 
ne (1!) in da je začel intel dobavljati 
VLŠI čipe, potrebne za podporo vo- 
dilu EISA' Prvo jim moramo verjeti, 
o tretjem smo prepričani, ker sem 
vidal, da so ti čipi vdelani, tisto dru- 
go pa je zelo zanimivo. Spomnimo 

se, da je bilo potrebno skoraj leto, 
preden so se prikazale dodatne 
ploščice za vodilo MCA; zdaj se do- 
gaja, da proizvajalec z drugim vodi 
lom že razvija kartice, preden je vo- 
dilo sploh poslal na trg. Gledano 
čisto praktično, mora biti to plus za 
HP; če upoštevamo tudi druge de- 
javnosti tega podjetja (recimo akvi 
zicijo podatkov, proizvodnjo meril- 
nih naprav, kjer ima HP zelo malo 
konkurentov. izkušnje z mini raču- 
nalniki, nakup Apolla itd.), mislim, 
da lahko upamo na dodatne kartice, 
ki bi utegnile mejiti na znanstveno 
fantastiko, Recimo: vectra 486 sredi 
laboratorija z velikim številom meril- 
nih instrumentov, katerih rezultate 
potem računalniško združujemo; ali 
takšen računalnik, ki skoraj čisto 
sam krmili ves proizvodni proces, 
seveda s podporo inteligentnih peri- 
ternih naprav EISA 

Pri novem stroju so si prizadevali 
predvsem za združljivost. vendar to 
ne pomeni, da se je HP popolnoma 
odpovedal čisto osebnim rešitvam 
(ali t.i. »proprietary architectures«). 
Tokrat so to naredili z video karto, 
Ker žal ni bila pripravljena za pred- 
stavitev, vam samo posredujem ti- 
sto, kar so povedali. Karta bo imela 
čisto posebno vtičnico, zato da bi 
čimbolj neposredno komunicirala 
s procesorjem, s tem pa se bo zara- 
di neposrednosti zveze in delovne- 
ga takta zgubljalo zelo malo časa. 
Ni bilo pojasnjeno, ali bo karta 16- 
ali 32-bitna, glede delovnega režima 
pa so poudarili, da bo združljiva tudi 
nazaj. Nova karta se po dokumenta- 
ciji imenuje »HP Intelligent Grap- 
hics Controller 10«, z največjo ločlji- 
vostjo 1024 x 768. Predvideni moni- 
torji bodo po stopnjah dosegali loč- 
ljivosti do 1280 x 1024. Na predstavi- 
tvi so uporabljali karte video 7, ki so 
dobro znane po hitrosti 



Nov je tudi trdi disk. Gre za mo- 
del, prevzet iz mini računalnikov 
HP: Poleg zmogljivosti ponuja ne- 
kaj, kar je bilo doslej v svetu oseb- 
nih računalnikov neznano: velikan- 
sko zanesljivost. Tudi sami veste, da 
se proizvajalci hvalijo z dolgimi pov- 
prečnimi časi med okvarami (t. i 
faktorjem MTBF) in so srečni, kadar 
omenjajo številko 30 in več tisoč ur 
dela pred prvo okvaro. HP navaja, 
da bo njegov 670-megabytni trdi 
disk HP 661A delal najmanj 
140.000 ur, preden se bo prvič pok- 
varil 

Hiter disk je lepa reč, toda če naj 
bo učinkovit, mora imeti tudi hiter 
krmilnik, posebej pri tako močnem 
procesorju, kot je 80486. Tehnologi- 
ja je ESDI, posebnost novega krmil- 
nika v novem stroju pa je natančno 
dvakrat večja hitrost od sedanjih 
povprečij za to tehnologijo, 20 me- 
gabitov na sekundo namesto 10, 
Drugače so ta krmilnik razvili v so- 
delovanju s podjetjem Adaptec. 

Sama predstavitev je bila v tovar- 
ni v Grenoblu, kjer izdelujejo vse 
računalnike za evropski trg. Raz- 
stavljenih je bilo več primerkov no- 
vega računalnika, povezanih na raz- 
lične načine, od mrež z osmimi ter- 
minali do zares impresivnih postaj 
CAD. Prikazovali so predvsem Man- 
delbrotove diagrame, in to tako, da 
so enak diagram hkrati pognali V ra- 
čunalniku | vectra  25c (80386 
-- 80387 pri 25 MHz s skritim pom- 
nilnikom) in vectri 486. Resda ni bilo 
mogoče natančno meriti časa, v ka- 
terem se je generirala slika (ne sa- 
mo risanja, ker gre za vektorsko 
grafiko, ki jo je treba pred risanjem 
še pa še računati), vendar je bilo 
s prostim očesom videti, da dela 486 
to okrog dvakrat hitreje kot konfigu- 
racija 386 

Nisem zdržal in sem začel postav- 
ljati »neprijetna« vprašanja. Proiz- 
vajalec seveda pokaže najboljše in 
najmočnejše plati svojega izdelka. 
Ker ima 80486 matematični kopro- 
cesor, je jasno, da bo opravljal vse 
računske naloge veliko hitreje kot 
konfiguracija 80386 z 80387; to je 
bilo znano že iz podatkov samega 
intela. HP poudarja, da izvaja 80486 
od 10 do 15 VAX MIPS, kar je približ- 
no trikralna hitrost. »starega« 
80386; podobno trdi tudi Intel. Toda 
vse te številke veljajo za teste, ki na 
vso moč uporabljajo čisto računa- 
nje. Svet in računalniški programi 
vseeno ne živijo od čistega računa- 
nja in je zato vprašanje, kolikšen je 
dejanski pospešek dela s programi, 
ki ne uporabljajo vektorske grafike 
ali močne obdelave čisto numeri 
nih podatkov. Ali če vprašam druga- 
če: koliko je 80486 v enakih razme- 
rah hitrejši od 80386 v sodelovanju 
z npr. Weitekovim numeričnim ko- 
procesorjem, ki je sam po sebi okoli 
trikrat hitrejši od 80387? Odgovorili 
so mi s prijaznimi nasmehi brez be- 
sed. Ker sem po naravi nesramen in 
nehvaležen, sem vztrajal pri podob- 
nih vprašanjih in končno izvrtal od- 
govor, da bodo pospeški seveda 
manjši 

Resnici na ljubo sem bil tudi sam 
malo nekoreklen, ker sem nenehno 
primerjal novi računalnik s stroji, ki 
uporabljajo 80386 s 33 MHz, med: 
tem ko so demonstracijski primerki 
delali s 25 MHz ali v taktu, počasnej- 

Je New Wave res novi val? 

Hewlett-Packard je na promociji računalnika vectra 486 prikazal tudi 
New Wave ali Novi val. Ta novi uporabni program so razvili v sodelova- 
nju s podjetjem Microsoft, za podlago pa mu je bil znani program 
Windows. 

Tako kot kot pri predhodniku je osnovni namen New Wava, da omo- 
goči čim širšemu krogu uporabnikov čim lagodnejši dostop do računal- 
nika. Windows (Okna) so to delali sami od sebe in splošno znano je, da 
bo tudi OS/2 prej ali slej, po vsem videzu pa ne kmalu, opravljal prav to. 
Poleg tega pričakujemo od takih programov zelo razvito integracijsko 
funkcijo — lažje jemanje podatkov iz več programov ter zbiranje in 
končno obdelavo podatkov v enem od nekaj vzporednih procesov. In 
prav tu se Windows niso posebno proslavili. 

Kaže, da so tudi pri HP prišli do podobnega sklepa in se usedli, da bi 
vse skupaj dodelali, seveda v sodelovanju z Microsoftom (zakaj bi 
izumljali nekaj, kar že je?). Programerji pravijo, da se jim je zamisel 
v glavnem posrečilo uresničiti. iz tega izhaja, da bi moral biti ta dolgo 
napovedovani program že na veliko v prodaji. Prodajajo pa ga ne, ker je 
Apple tožil Microsoft in HP, češ da vse to preveč spominja na njegove 
programe za macintosh. Seveda je pozabil omeniti, da je sam precej 
pobral od Xeroxa, ki se je začel ukvarjati s takimi rečmi že v prazgodo- 
vini, na začetku sedemdesetih let, ko je bil Apple šele perspektivno 
jabolko na veji. č 

Na podlagi kratke predstavitve je nemogoče dati merodajno sodbo, 
vendar je tudi tisto malo, kar so nam pokazali v kratkem času, ki je bil na 
voljo, naredilo globok vtis. Najprej so na računalniškem monitorju 

prikazali sliko z digitalne video plošče (ploščo zlahka zamenja standar- 
den video rekorder), čez ves zaslon ali kot okence v kotu. Prva prednost: 
Ženi rečete, da delate, in počite na zaslon kakšen samoupraven akt, 
v kotu pa gledate koncert skupine Abba. Potem to sliko, ne da bi se 
dotaknili rekorderja, zamrznete (zato da bi bolje spektralno analizirali 
pevko ali kakšen poseben del njene umetniške osebnosti). Potem lahko 
sliko vzamete in prenesete v kakšen drug program, v barvah ali brez njih. 
Se vam to ne zdi nič posebnega? Poskusite narediti kaj takega s progra- 
mom Windows. 

Zvok je prihajal iz črne škatlice, na kateri je pisalo samo Sony. Ta zvok 
vas še bolj prevzame, ko na svojem monitorju VGA gledate britanske 
pilote, ki z reakcijskimi letali brezbrižno strmoglavljajo naravnost na 
vas. 

Nerad prognoziram, in kolikor vem, nihče v uredništvu ne bere prihod- 
nosti iz dlani (razen poslovnega sekretarja, polnoletnega F. L., ki mora 
biti po dolžnosti tudi jasnoviden in ne samo na reakcijski pogon), vendar 
se mi nekako zdi, da gre tu za tisto, kar bi moral biti program Windows 
od samega začetka. Če je tako, so nam pravzaprav prikazali dvoje 
majhnih evolucij (v revolucije ne verjamem); če bo HP držal obljubo, 
upam, da bomo imeli priložnost precej podrobneje prikazati ta, dejal bi, 
kapitalni program v januarski številki. Dotlej upajmo, da sem imel prav. 

Kot vse kaže, imata HP in njegov zastopnik Hermes resne namene, da 
bosta precej okrepila svojo navzočnost na našem računalniškem trgu. 
V svojem imenu jima želim srečo iz dveh razlogov: prvič, ker so me 
izkušnje naučile spoštovati izdelke z oznako Hewlett-Packard (bom pa 
prvi kritiziral vse, kar ni dobro), in drugič, ker bi srečanje s katerim teh 
izdelkov utegnilo postati ne le moje zadovoljstvo, temveč tudi tuje 
lastništvo, ki ga zdaj ni kratkomalo zato, ker pri nas ni teh izdelkov. 
Zaradi modrega logotipa pravim: »Dober veter, modra ptica!« 

seli) 

šem za 34 %. Po moji prosti presoji 
dejanski pospeški pri delu ne bodo 
toliko odvisni od hitrosti ali arhitek- 
ture procesorja kot od tega, koliko 
bo ves sistem integriran. 

in tu smo pri tistem, kar je name 
v vsej zadevi naredilo najgloblji vtis 
— stopnji integracije. HP se vsega 
tega ni lotil tako, kot običajno poč- 
no drugi proizvajalci, temveč čisto 
racionalno in vseobsežno, če hoče- 
te, na edini način. ki je vreden ugle- 
da podjetja. Res je uporabil hiter 
procesor, vendar ga je podprl kot 
nobeden drug v industriji, vsaj koli- 
kor je meni znano. Odstranili so ali 
odstranjujejo vsa ozka grla, kot so 
počasne video karte in razmeroma 
počasni krmilniki trdih diskov, Ni hi- 
ter zgolj procesor, tudi vse drugo ga 
spremlja, kolikor je mogoče, in zato 
je končni rezultat peklensko hiter 
stroj 

V skladu s tem so peklenske tudi 
cene, začenejo se pri 14.000 USD za 
računalnik z 2 Mb pomnilnika in 
s 150-megabytnim trdim diskom. Iz- 
bir je toliko, da jih kratkomalo nima 
smisla naštevati, to so strani in stra- 
ni možnosti, od miške do različnih 
programskih paketov. HP standard- 
no dobavlja ob vsakem takem raču- 
nalniku dva programa; prvi poskrbi 
za lahko vključitev v standard EISA 
(easy Config-EISA«), drugi pa 
omogoča podporo za LIM 4.0, XMS 
20 in VCPI. 

Prodaja računalnikov na debelo 
se bo začela 1. januarja 1990, tako 
da imate dovolj časa, da pri zastop- 
niku naročite svoj primerek. Mislim 
resno. Danes bi za stroj 80386 po- 
dobnih lastnosti v dobrem, starem 
Miinchnu plačali okoli 7700 USD; tu 
dobite EISA, česar v Munchnu sploh 
ni, možnost osebnih inteligentnih 
perifernih naprav (video kart), ki jih 
razen HP ta trenutek nima nihče 
hitrost, kakršne v Munchnu ni, in 
seveda zanesljivost velikega imena. 

Kdo kaj pridobi, razen seveda 
HP? Trdno sem prepričan, da bi 
s takim računalnikom pridobil vsak. 
ki bi ga izkoristil, kot se spodobi 
Seveda so na trgu tudi drugi dobri 
stroji. ki so občutno cenejši, vendar 
so nepreklicno zaklenjeni v standar- 
de včerajšnjega dne, Seveda bodo 
tudi drugi računalniki z vodilom 
EISA, toda dotlej si bo HP že nabral 
praktične izkušnje (učinek tehnolo- 
škega in tržnega voditelja). Skratka. 
dobijo kupci. Tisti, ki si to po eni 
strani lahko privoščijo, po drugi pa 
lahko izkoristijo vso moč novega 
stroja. To bi mogli biti vsi tisti, ki 
želijo preprosto, vendar močno lo- 
kalno mrežo, tisti, ki potrebujejo iz- 
jemne računske zmogljivosti, tisti, 
ki delajo v laboratorijih, kjer je treba 
na enem mestu zbrati in obdelati 
podatke iz več instrumentov, tisti, ki 
potrebujejo izjemne grafične zmog- 
ljivosti, vendar hočejo ohraniti zve- 
zo s svetom aplikacij DOS, in konč- 
no tisti, ki potrebujejo pravo zverino 
za krmiljenje proizvodnje. Vhod (ce- 
na) je visok, vendar bi mogel biti 
izhod precej višji. 



z OO 

Ing. ZORAN CVIJETIČ 

YSTEMS, eden najboljših in 
S [največjih sejmov, posveče- 

nih računalniški industriji in 
vsem spremljajočim dejavnostim, je 
bil letos od 16. do 20. oktobra. V 25 
dvoranah miinchenskega sejmišča 
se je na površini 111.000 kvadratnih 
metrov predstavilo skoraj 1500 po- 
djetij iz 27 držav. Kot na vsakem 
sejmu so bile tudi tu zvezde, nekate- 
re s hardverskega, druge s softver- 
skega področja. Nekatere od njih že 
dolgo sijejo v zenitu, druge se šele 
vzpenjajo. Potrudili smo se, da bi 
skrb posvetili tako enim kot drugim, 
saj bodo bralci samo s tega zornega 
kota videli pravo podobo. smeri, 
v katerih se razvija računalništvo. 

Nekaterih firm se preprosto ne 
moreš izogniti in zato je normalno, 
da nanje naletite v vsakem poročilu 
s sejma. IBM je vsekakor ena od 
takšnih firm. Njegovi načrti za bliž- 
njo prihodnost so povezani tako 
s hardverom kot softverom. Od 
hardverskih adutov je imel v rokavu 
4- megabitne čipe in 80486. Dobava 
takšnih čipov je stekla in na sejmu 
smo že videli kartico RAM PS/2 s ka- 
paciteto 14 Mb, 

Model PS/2 70-A21 je računalnik, 
oprt na mikroprocesor 80486; to je 
prvi računalnik s takšnim srcem, ki 
ga že prodajajo. Stane pa nič več in 
nič manj kot 30.000 DEM. 

Do sprememb je prišlo v stan- 
dardnih konfiguracijah prejšnjih 
modelov. Zdaj vse modele 386 (80- 
041 in 80.071) dobavljajo s 4 Mb 
RAM, modeli 30 so dobili hitrejše 
trde diske (27 ms), medtem ko bo 
trdi disk za 30-286 imel 30 Mb in 
hitrost 19 ms. Če menite, da vse te 
informacije za vas niso zanimive, 
ker si modelov IBM pač ne morete 
privoščiti, imate morda prav, toda 
pri velikem modrem trdijo, da za 
naslednje desetletje pripravljajo tu- 
di izdelke za uporabnike s plitkejšim 
žepom. Če bodo to res izpeljali, po- 
tem to pomeni dokončno prevlado 
mikrokanala, ki ga IBM želi uveljavi- 
ti kot industrijski standard. In če je 
verjeti hardveristom (tistim, ki meni- 
jo, da so večji strokovnjaki od nas), 
potem EISA ne more biti prava kon- 
Novosti na področju tiskalnikov: 
SStarovi modeli (od leve proti desni): 
24- iglični LC 24-10 in LC 24-18, 
barvni LC 10 in LC 10-l, LC 16. 

SYSTEMS '89 V MUNCHNU 

Hitrejše, večje, 
močnejše ... 
kurentka mikrokanalu, češ da 32- 
bitnemu mikroprocesorju ne zago- 
tavlja vsega tistega, kar zmore mi- 
krokanal. Toda IBM za uporabo mi- 
krokanala zahteva licenčnino (pla- 
čal jo je že npr, Tandy), na to uho pa 
izdelovalci kompatibilcev seveda ne 
slišijo radi. Zato boj med EISA in 

mikrokanalom še ni izbojevan in na 
razplet bomo morali pač še poča- 
kati 

Narsoftverskem prizorišču je opa- 
ziti težnjo k unitormiranju videza 
aplikacij na vseh ravneh, in sicer po 
načelu SAA. Prvi izdelek takšne 
oblike je prišel iz IBM, in sicer Ofti- 

ceVision/2 za vse obstoječe stopnje. 
IBM na področju operacijskih siste- 
mov koketira z UNIX. V demonstra- 
cijskih prostorih IBM je del računal- 
nikov delal s tem sistemom in z gra- 
fičnim vmesnikom Open Look; po- 
udarjeno je bilo, da gre samo za 
demonstracijo tehnologije in da če- 
sa takega morda ne bodo ponudili 
trgu — IBM se je s tem sicer zavaro- 
val pred špekulacijami, vsekakor pa 
je nakazal smeri, v katere se bo mor- 
da razvijal. Neuradno smo zvedeli, 
da se IBM zelo resno pogovarja s fir- 
mo Santa Cruz Operation glede 
SCO UNIX, to pa morda pomeni, da 
bi UNIX utegnil postati standarden 
operacijski sistem za računalnike 
s 386 in močnejše stroje, seveda 
v okoljih, ki takšen sistem zahte- 
vajo. 

Izdelovalcev, ki napovedujejo ra- 
čunalnike z 80486, je že kakih de- 
set, in sicer od znanih (Hewlett-Pac- 
kard s članom iz družine vecira, 
Schneider itd.) do zelo malo znanih, 
vsi pa skušajo na vse načine opozo- 
riti na svoje izdelke. Toda precej 
tovrstnih matičnih plošč je še na 
stopnji prototipov, za mnoge nista 
znana ne cena ne datum dobave, 
skratka, informacije za tisk so zelo 
skope in povsem neuradne, nekate- 
re firme pa niso dovolile niti foto- 
grafiranja. Cene se gibljejo v astro- 
nomskih višinah, čeprav nekateri 
kolegi iz ameriških, revij trdijo, da 
plošča z 60486 ne bi smela biti draž- 
ja od takšne z 80386 z enako hitrost- 
jo, matematičnim koprocesorjem in 
MMU (vse to obsega 80486), temveč 
naj bi bila morda celo cenejša, ker 
integracija pri izdelavi plošče pome- 
ni prihranek. Pravega odgovora za 
to dilemo ne poznamo, je pa kar 
verjetno, da bodo kupci 80486 vsaj 
v začetku plačali visok davek za naj- 
novejšo računalniško modo. Kakor- 
koli že, v katalogu ene od miinchen- 
skih prodajaln so že matične plošče 
s procesorjem 80486, čeprav izdela- 
va praktično niti še ni stekla! Komur 
se cedijo sline, naj kar poskusi 
Opozorimo naj še na to, da so bije 
vse takšne plošče (razen z oznako 
IBM) izdelane z EISA. 

Atari z modelom STE še vedno 
vztraja pri liniji ST in ponosno raz- 
kazuje že velikokrat omenjani stacy 
— prenosni ST, potem 32-bitni TT in 
transputersko postajo ATW (ki pa jo 
še vedno razvijajo), svojo ponudbo 
PC pa jemlje kot nujno zlo, ki mu 
pač prinaša denar. 

6. Moj mikro 



STE 
1040STF) z veliko barve (512 barv iz 

je navaden ST (točneje 

palete 4096, ločljivost 640 x 400, 
hardversko pomikanje slike), zvoka 
(stereo z 8-bitnim generatorjem YM- 
2149 PCM firme Yamaha). Sodeč po 
prospektih smemo sklepati, da je 
STE namenjen zagrizenim ljubite- 
ljem iger, ki lahko sežejo globlje 
v žep (računalnik stane skupaj 
z barvnim monitorjem 1500 DEM 
reklamni material poudarja dečka 
s kopico iger v rokah, na zaslonu 
monitorja je prizor iz neke igre itd.) 
Atari o tem računalniku pravi, da 
napoveduje sistem za 90-ta leta. 
S tem se ne bi strinjali, saj v njem 
bije 68000, ki je že zastarel proce- 
sor. Prihodnjemu desetletju bi se 
bolj podal TT, 32-bitni računalnik 
z 68030. Hitrost TT je 16 MHz in 
predvidenih je 2 do 8 Mb RAM (26 
Mb, če uporabite 4-megabitne čipe), 
zvočne značilnosti pa so podobne 
kot pri STE, Na zaslonu lahko dobi- 
te ločljivosti 320 x 200, 640 x 200, 
640 x 400, 320 x 960 točk v 256 
barvah oziroma 640 x 480 točk v 16 
barvah in 1280 x 960 točk v mono- 
kromatskem načinu. Tudi tipkovni- 
ca je takšna kot pri STE (žal), trdi 
disk pa je kapacitete 30 Mb. Upaj- 
mo, da bo Atari izboljšal tipkovnico 
in da TT ne bo postal igračka za 
sinčke in hčerkice bogatašev (stane 
natanko 6500 DEM). 

Pri Commodorju kakih posebnih 
novosti ni bilo, Ohišje amige 500 so 
preoblikovali in je zdaj pisano kot 
cirkuški šotor. Takšnemu make-upu 
pravijo »new art« in stane 100 DEM 
več, Amigo 2500 lahko zdaj kupite 
tudi brez paketa za namizno založ- 
ništvo, ki je bil prej obvezen, vendar 
nove cene še niso povedali. Tekoča 
verzija Kickstarta je 1.3 in z njo lah- 
ko zaganjate računalnik s trdega di- 
ska. Pripravljajo tudi verzijo 1.4. 
Najmlajši član Commodorjeve dru- 
žine PC je PC 50-1l, temelječ na pro- 
cesorju 386X. 

Star Micronics je pokazal nekaj 
novih modelov, svojih tiskalnikov. 
Ohranil pa je staro filozofijo: solid- 
na kakovost in visoka združljivost za 
dostopno ceno. Naše kupce bo go- 
tovo najbolj zanimal LC 10-11, na- 
slednik starega LC 10, od katerega 
je za 28 odstotkov hitrejši (v kon- 
ceptnem načinu 150 znakov v se- 
kundi oziroma 37 v načinu NLO). 
Zaradi novega modela je najbrž 
padla cena LC 10, ki ga je bilo med 

Amiga 500 za božične nakupe: 
v slogu »new art« so nališpali 
omejeno količino »prijateljic«. 
Posnetek ob naslovu: varnosti 
podatkov je bilo na sejmu posvečeno 
veliko pozornosti (foto: Z. C.) 

sejmom v miinchenskih trgovinah 
najti za manj kot 400 DEM). Nova sta 
tudi LC-15 (široka različica LC-10) 
in LO 24-15, ki je 24-iglična verzija 
LC 15 (malce hitrejša: 167 oziroma 
56 znakov v sekundi) 

Seagate je ponudil veliko novih 
modelov trdih diskov in krmilnikov. 
Večina jih je namenjena za OEM 
(Original Eguipment Manufacturer, 
ti. proizvajalce izvirne opreme), pri- 
čakovati pa je, da jih bo pozneje 
najti tudi na svobodnem trgu, Novi- 

tete so iz serij ST325 (21,4 Mb, 45 
mej), ST3096 (21,5 do 84 Mb, 20 ms) 
in ST1144 (42,5 do 125,8 Mb z manj 
kot 20 ms). Vse nove diske odlikuje- 
jo majhne mere, skoraj vsi pa so 
tudi zelo hitri. Najbolj nas je razve- 
selil pojav novih kontrolerjev in go- 
stiteljskih adapterjev, ki so večino- 
ma 16- bitni (ST21M, ST21R in 
ST22R ter STOSX, STOTA, STOBA). 
Zaradi dobrih izkušenj s krmilnikom 
ST11R RLL se nam zdi zelo zanimiv 
ST22R, njegov 16-bitni mlajši brat, 
ki ga prodajajo tudi s krmilnikom za 
3,5 in 5.25-palčne gibke diske. 

Novi modeli firme Schneider (po- 
zor, Schneider in Amstrad nista več 
pod isto streho!) so EuroPC 
EuroXT, VGA AT SYSTEM 40 in 70 
ter 386 SX SYSTEM 40 in 70. Prva 

dl 

sta v podnožju piramide računalni: 
kov PC, ker sta oprta na B0B8 z 9,54 
MHz, Ker gre za zelo razširjeno 
kombinacijo, ju ne bi niti omenjali, 
če ne bi imela v osnovni konfigura- 
ciji nekaj več RAM, kot je običajno 
(standardnih 640 K plus 128 K za 
RAM disk) in če grafična kartica ne 
bi podpirala tudi Hercules in CGA. 
Drugi modeli niso nič posebnega. 

Najnovejša serija PC kompatibil- 
cev firme Amstrad se imenuje profi. 
Po značilnostih je precej podobna 
Schneiderjevi, pade pa v oči zaradi 
oblike, ki je — blago rečeno — nev- 
sakdanja. 

Od vseh prototipov je na sejmu 
največ zanimanja vzbudil barvni za: 
slon LCD. Naredila ga je Toshiba 
v sodelovanju z japonskim IBM 
Ločljivost je 720 x 550 točk v 16 
barvah oziroma 1440 x 1100 točk 
v črno-belem načinu. Barve, ostrina 
in kontrast so izjemni. LCD je vseka- 
kor tehnologija zaslonov prihodno- 
sti, saj bodo z njo odpravili sevanje 
monitorjev. Žal Toshiba ni ponudila 
podrobnejših podatkov o tem zaslo- 
nu, molčala pa je tudi o načrtih za 
serijsko izdelavo in ceni. 

Če smo že pri monitorjih: skoraj 
vsaka firma, ki sama ne izdeluje mo- 
nitorjev, uporablja za svoje računal- 
nike NEC MULTISYNC. Sklep o tem 
lahko sprejmete sami 

Črtno kodo čedalje bolj uvajajo 
tudi v naših delovnih organizacijah. 
Za odčitavanje je že veliko opreme, 
po našem mnenju pa je za povpreč- 
no okolje, opremljeno s PC, najzani- 

Nadaljevanje na strani 13 
Moj mikro. 7 
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STROJNA OPREMA| 

le septembrska naslovnica 
Mojega mikra je vzbudila ve- 
iko zanimanje bralcev za 

nov Epsonovov izdelek: barvni ske- 
ner. Kot prenosni računalnik porta- 
ble PC AX je bil tudi GT-4000 prvič 
predstavljen na letošnjem sejmu 
CeBIT, pri nas pa na sejmu Interbiro 
v Zagrebu, kjer je med drugim dobil 
tudi priznanje kot tehnična novost 
na našem tržišču. 

Kako pravzaprav deluje 
skener? 

Pokrov skenerja dvignemo in na 
označeno stekleno površino položi- 
mo dokument, ki ga želimo skenira- 
ti. Pod zaščitnim steklom so pri 
barvnem skenerju tri fluorescentne 
lučke osnovnih barv (rdeča, zelena, 
modra) in optični senzorji, ki regi- 
strirajo odboj svetlobe od doku- 
menta. Temnejša področja absorbi- 
rajo več svetlobe in jo odbijajo manj 
kot svetlejša, senzor pa odbito pre- 
tvori v digitalno informacijo. Celot- 
na slika je torej razdeljena na matri- 
ko majhnih točk. Tako točko imenu- 
jemo piksel oziroma slikovni ele- 
ment. Senzor na glavi skenira niz 
ikslov, vrsto za vrsto. Serijo bin 

nih podatkov, ki jo tako dobimo, 
obdela računalnik in jo imenujemo 
slikovni podatki (image data). Sli- 
kovne podatke lahko zapišemo na 
različne načine, odvisno od kasnej- 
ših aplikacijskih programov, s kate- 
rimi bomo skenirano sliko po želji 
spreminjali 

Epsonov skener GT-4000 lahko 
prebere stran formata Ad, ima mak- 
simalno ločljivost 400 x 400 točk na 
palec, hitrost skeniranja črno-bele- 
ga dokumenta formata A4 pri ločlji- 
vosti 200 x 200 točk na palec je 15 
sekund. Pri barvnem skeniranju se 
poveča na 45 sekund. 

Skener je skladnih oblik in delo 
z njim je za uporabnika enostavno. 
Na prednji strani ima poleg glavne- 
ga stikala še tipki za nastavitev fak- 
torja povečave oziroma pomanjšave 
(od 50% do 200%), ki ga enostavno 
odčitamo na sosednjem prikazoval- 
niku LED. Tu sta še tipki za nastavi- 
tev svetlosti in 9 kontrolnih diod 
LED. Pod pokrovčkom na skrajni le- 
Vzorec z 8-bitnimi piksli. 

EPSONOV BARVNI SKENER GT-4000 

Visoka tehnologija 
tudi za dinarje 

vi je 13 mikro stikal za nastavitev 
korekcije barv in poltonov ter proto- 
kola serijskega vmesnika RS 232C. 

Na zadnji strani skenerja sta 25-no- 
žična konektorja serijskega vmesni- 
ka RS 232C in paralelnega vmesni- 
Vzorec z 8-bitnimi piksli. 

ka in še prostor za vdelavo dodatne- 
ga vmesnika. 

Direktno lahko skener priključi- 
mo na barvni 24-iglični tiskalnik in 
dobimo že precej kakovostno barv- 
no kopijo želene slike. Vendar se 
prava uporabnost pokaže šele pri 
priključitvi na računalnik. Pri Epso- 
nu so sami razvili uporabniški pro- 
gram, ki delo s skenerjem zelo po- 
enostavi. Omogoča nam program- 
sko nastavitev vseh parametrov ske- 
niranja (ločljivost, velikost, svetlost, 
faktor povečave), editiranje skenira- 
ne slike (popravljanje, dodajanje), 
redukcijo barv, zamenjavo palete 
barv, poljubno izbiro izhodnih enot 
(matrični tiskalnik, brizgalni tiska!- 
nik, laserski tiskalnik) in nenazadnje 
tudi pretvorbo zapisa skenirane sli- 
ke v enega izmed drugih formatov, 
ki jih uporabljajo programi, razširje- 
ni v DTP (Dr. Halo, Paintbrush, 
GEM in dva formata TIF). 

Cena barvnega Epsonovega ske- 
nerja GT-4000 je v ZR Nemčiji 4000 
DEM, kupite pa ga lahko v ljubljan- 
ski Avtolehni (a 552-341, fax 552- 
563) tudi za dinarje. V novem pro- 
dajno razstavnem salonu na Celov- 
ški 175 pa vam je Avtotehnina teh- 
nična ekipa pripravljena pomagati 
in svetovati pri vprašanjih, ki jih 
imate o izdelkih iz njenega zastop- 
niškega programa Epson in Roland. 

8. Moj mikro 



TEHNIŠKI PODATKI Trajnost 
Model Namizni barvni skener MOBF ono ciklov 

i Trajnost R(1000H)x95% 
Metoda podskeniranja Premikanje brale glave pole z 

ekture gama 
Velikost dokumenta M4, ameriški format iti sa poleni pret 

CT 2 stopnji 
Največja vhodna velikost. 214 mm x 295 mm kock Stopnje 
Svetlobni vr Fiuoroscenčne luči žlahtnega pina ene 

pie Za matrični, termični, brizgalni iskalnik in CRT (samo. 
Glavno skeniranje 8 točkimm Mika šeč] 
Podskeniranje 200 tpi Direktno Epsonov ESCP-2AC 
Nastaiteno 50, 72, 80, 90, 10, 10, 14, 150, 160 180, 20, 240, ana 

30, 20, 360 in 40 ti Delovne razmere (med delovanjem) 
Elekivi slikovni element 1712 x 2820 točk pr 20 pi Temperatura Ste 

Vlažnost 10% doBi% 
Slikovni podati 1 do 8 bitov na točko, nastavjno 
Barvni izvlečki Glede a svetlobi vir, preklop treh barv (R, 6 B) lo see 

Napelost 20VAC £ 10% ali 220040V AC 10% 
Poloniranja NA oporjinveč za vaako barvo Frekvenca 495 Hz do 605 Hz 
Zoomiranje 50 do 100% pri 1 % dodane vrednosti Poraba toka Naječ 0! 

Osvetitev T stopenj Mere 

Bralna sekvenca Širina sta Globina 467 mm 
Monokromalsko Enkratno skeniranje Višina 120 mm 
Barvo (tranična sekvenca) Trikratno skeniranje (G>R-8-) Teža Cca. 10kg 
Barvno (rta sekvenca) Enkratno skeniranje (G-R-8-) 
Z izpustitvijo barve Nastavijo: R, G, B Opcije 

Hitrost (lormat ponos zodekaj Vmesniki kabel RS-232C ssozi 
nema m alnketsea i Ovosmerna paralelna plošča IF PBGOBO1I 

Monokromalsko 15 sekund za serijo MPC 
Barvno (trnična sekvenca). 45 sekundi in Epsonovo serijo PC 
Bano (rtna sekvenca) 90 sekund Vmesnik SOSI za oogoso2i 

Agplov macintosh 
Dule polnijo padavin) Vrmesniški kabel za. SBBGOOHI 
Dvostopenski podatki Omogoči ( načini onemogoči direktno tiskanje 
Štiristopenjski podatki Omogoči (1 načinonemogoči 

Vmesnik 
Serijski RS-232C 
Dvosmemni paralelni 

UE] COLORIMAGE SCANNER [5T-4OOO 



rav tako kot s tiskalniki je 
pred nekaj leti Epson osvojil 
tržišče s prenosnimi raču- 

nalniki. Njegova modela HX-20 in 
PX-4 so množično uporabljali pred- 
vsem na področju merilno regulacij- 
ske tehnike, precej pogosto pa sta 
se znašla tudi na mizah in v kovčkih 
poslovnežev. 

Popularizacija kompatibilnih ra- 
čunalnikov PC je počasi zmanjševa- 
la in tudi dokončno ustavila upora- 
bo teh prenosnikov, predvsem zara- 
di nezdružljivosti operacijskega si- 
stema in aplikativnih programov. 

Na področju kompatibilnih raču- 
nalnikov PC so se pojavila nova 
imena in nove vodilne firme v trže- 
nju. Epson pa se je ponovno odločil 
za staro in preizkušeno taktiko: po- 
čakati toliko časa, da je tržišče do- 
volj veliko za velike serije, saj lahko 
le na ta način svoji prislovični kako- 
vosti zagotovi sprejemljivo ceno, 

Tako se je Epson že predlani 
predstavil s PC XT kompatibilnim 
prenosnim računalnikom PC porta- 
ble, ki je tudi na jugoslovanskem 
trgu našel mnogo kupcev. Na letoš- 
njem sejmu CeBIT pa je Epson po- 
nudil AT kompatibilen portable PC 
AX, ki pa zaradi uvozno-izvoznih te- 
žav (COCOM) prihaja na jugoslo: 
vanski trg šele sedaj 

Že na pogled kaže tipične Epso- 
nove lastnosti. Je skladne oblike in 
za oko prijetne barve. Ob sprostitvi 
zapiral na sprednji strani računalni- 
ka se pokrov tipkovnice in zaslona 
samodejno odpre in za zagon raču- 
nalnika je treba le še vklopiti stikalo 
na zadnji strani. Poleg stikala najde- 
mo še konektor za priključek adap- 
terja AC in stikalo, s katerim lahko 
izključimo pogon irdega diska. To 
je priporočljivo pri daljši uporabi ra- 
čunalnika brez priključitve na 
omrežje. 

EPSONOV PRENOSNI RAČUNALNIK PC AX PORTABLE 

Zanimiva ponudba za naš 
poslovni) trg 

Na spodnjem robu zadnje strani 
pod zaščitnim plastičnim pokrovom 
najdemo še druge vhodno/izhodne 
konektorje: 9-nožični moški RS 
232€, 28-nožični ženski Centronics, 
S-nožični CRT, prav tako 6 mikro 
stikal za nastavitev vhodno/izhod- 
nih protokolov in izbiro diskov, 
hkrati pa še prostor za razširitveno 
kartico. 

Epson je kot vodilni proizvajalec 
zaslonov LCD seveda v svoj prenos- 
ni računalnik vgradil zaslon iz teko- 
čih kristalov, ki je za oči manj utru- 
jajoč kot zaslon iz plazme nekaterih 
konkurenčnih proizvajalcev. Tokrat 
se je odločil za zaslon velikosti 215 
x 135 mm tehnologije NTN (Neutra- 
lized Super Twisted Nematic). Za- 
slon je črno-bel, ima ločljivost 640 
x 400 točk in osem odtenkov sivine, 



osvetljen pa je od zadaj. Pri tem 
modelu je Epson bistveno izboljšal 
siceršnje pomanjkljivosti zaslona 
LCD, na primer ozek vidni kot, ob- 
čutljivost na odboj svetlobe itd. 

Zaslonu lahko poljubno nastavlja- 
mo kontrast in svetlobo, in to z dve- 
ma drsnima uporoma, vdelanima 
desno ob zaslonu. 

Tipkovnica je standardne veliko- 
sti tipa klik. Ima 89 tipk, poleg čr- 
kovnega dela je numerični del, 
vključuje tudi tipke za premik ki 
zorja in dvanajst funkcijskih tipk. 
V svojem programu ponuja Epson 
več tipov tipkovnic, na jugoslovan- 
skem trgu pa bosta dosegljivi le a 
gleška in nemška. Nemška je hkrati 
tudi najprimernejša za prilagoditev 
jugoslovanskemu. standardu. Pod 
pokrovom nad tipkovnico so še sti- 
kalo reset, preklopnik za nastavitev 
ure računalnika (8/12 MHz) in štiri 

za nastavitev zaslona 
in normalni/invertirani 

[Na desni strani je šest zele- 
nih diod LED. 

| COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1986 

11/28/89 | BENCHMARK PROGRAM - VERSION 1.20 

| BENCHMARK PERFORMANCE IBM/PC IBM/AT COMPAO 

RELATIVE TO -> 4.7Mhz 8Mhz 386 

Il GENERAL INSTRUCTIONS 5.20 1.51 

INTEGER INSTRUCTIONS 9.68 4 75i 

MEMORY TO MEMORY 4.95 1:53 

REGISTER TO REGISTER 11.48 1.49 

REGISTER TO MEMORY 5.07 1.52 

6.27 1.51 I OVERALL PERFORMANCE 

Preizkušani računalnik je imel 
vdelan trdi disk JVC 3,5" zmogljivo- 
sti 20 Mb s pristopnim časom 68 ms 
in Epsonovo disketno enoto 3,5" 
s kapaciteto 1,44 Mb. Že od decem- 

EPSON LO EPSON LO SO. 

Srce računalnika je 16-bitni Inte- bu š 
lav procesor. 80286. Na. osnovni bralo na razpolago izvedba s cim | pip TISKALNIKA. — Lo4o0 Losso Sev po2sso Sole 
plošči je še 640 K RAM, ki ga je 
možno z 2-Mb moduli SIMM razširiti Pri vsakem računalniku dobi ku- (enačijo tiskanja matrični matrični matrični matrični inkjet 
na 4,6 Mb. Računalnik ima dve pro- | Pec vzorno dokumentacijo in opera- - 
sti razširitveni mesti za priključitev . Cijski sistem MS-DOS 3.30, prav ta- | Število iglic 24 24 24 24 24 luknjic 
razširitvenih kartic (modem ipd.), KO pa Epsonove diagnostične pro- | girost tiskanja. 
pri računalniku s trdim diskom je  9rame. znakov/s 
eno mesto uporabljeno za vdelavo iporočena cena na nemškem tr- | Draft Elite/Pica 80/150 80/150 64/220 00/333 00/500 
krmilnika trdega diska. Vdelano je — gu ii 7000 DEM, računalnik pa je pri NLO Elite/Pica 60/50 60/50 88/73 133/111 180/150 
tudi že podnožje za matematični ko- | ljubljanski Avtotehni (4 552-341, fax zi 
procesor. 552-563) možno kupiti tudi za dinar- ij | Format tiskanja Ka AA AMR3 A3 AAIR3 

PRE 180 160 160/272 272 | 180/272 
Teža vkg 7 6 92 20 — 12/144 
Tiskanje v barvi s 5 se Ga 5 

o ei, da da da da 

m remont zoran vgrajen vgrajen vorjen. vgrajen 
Vmesnik RSPSPO opcija opcija vgrajen vgrajen opcija 

nee seriji sk, opelja — opcija opelja. opcija — opcija 
vhodni spomin BKB/1KB BKB/1KB — SKB BKB BKB 

Avtomatski podajalec opcija opcija — opcija opcija opcija 

nega lista papirja s; ce be ne 
Potisni traktor. s vgrajen: vgrajen vgrajen vgrajen 

Vlečni traktor vgrajen opcija opcija opcija opcija 

Kaseta s trakom 7753 7769. 7789/1754 7762 . serija, 
Kaseta s trakom 5: s m aš. 
barvna ba 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

O avtotehna 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639, telefaks: 061-552-563 

Vsak drugi torek v mesecu vas Avtotehna vabi v svoj salon, Celovška 75, 
Ljubljana, kjer si lahko ogledate opremo iz prodajnega programa. Na 
voljo pa so vam tudi tehnične informacije. Tel. (061) 552-341. 

Moj mikro 11 



je. Avtotehna svojim kupcem dobav- — vim prenosnim tiskalnikom P-80. 
lja računalnik, prirejen jugoslovan- — Računalnik smo preizkusili z zna- 
skemu naboru črk z enim letom ga- | nimi testi, ki so pokazali rezultate, 
rancije ter z dodatkom — Epsono- | zbrane na priloženih preglednicah. 

EPSON LX FX EXDFX 

TIP TISKALNIKA Deaoo aso PRSO! prerano. EKB09 pp, zogo 
1000. 

Način tiskanja. matrični matrični matrični matrični matrični matrični 

Število iglic 9 9 9 9 9 9 

Hitro iskanja 
znakovis : 533 max 
Draft Elite/Pica 180/150 180/150 264/220 240/200 300/250 480/400 
NLO Elite/Pica. 30/25 30/25 45 40 50 so 

Format tiskanja A4 K4 A4/A3. A3 A4/A3. A3 

Število znakov. 
v vrstici 160 160 160/272 272 160/272 272 

Teža v kg 51 5,75 9,5/12,5 10,1 10/11,1 297 

Tiskanje v barvi bi kad z m opcija Z 

IBM komp. grafika — da — da da da da da 

Vmesnik centronics 
8 bit paralel vgrajen vgrajen 

opelja opcija opcija opcija vgrajen vgrajen 

Vmesnik serijski sk  opoija. opcija opcija opcija opcija opcija 
Vhodni spomin SKB. 4KB  8KB O 8KB  OBKB SKB 
poornatski podajalec, opcija opcija opcija opcija. opcija 
Podajanje posamez- 
nega lista papirja 
Potisni traktor — — vgrajen vgrajen — — — vgrajen vgrajen 
Vlečni traktor vgrajen opcija opcija opcija opcija opcija 
Kaseta s trakom 8750 GE 8750 8750 Op755 8758 8769 8766 

Kaseta s trakom 
barvna s sei 

polavtom. da da da da - 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

0 avtotehna 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639, telefaks: 061-552-563 
Vsak drugi torek v mesecu vas Avtotehna vabi v svoj salon, Celovška 75, 
Ljubljana, kjer si lahko ogledate opremo iz prodajnega programa. Na 
voljo pa so vam tudi tehnične informacije. Tel. (061) 552-341. 

Int 

Coprocessor per£ 

naci 

Disk performance 

File create 
Seguential read: 

Seguential write: 
Random readi 

Random write 
Total 

File create: 
Suguential read: 

seguential rite: 
Random read 

Random write 

Total 

Video performance 

Te: 
Teli 

Instruction mix 
Instruction mix - 80286 
Instruction mix - 80386 
128k nop loop 
Do-nothing loop 

RELEASE 5.0 

CPU: 80286 12.0 Mhz 

eger add loop 
Integer multiply loop 
String sort and move 

me number sieve 
Floating point mix 1 

ormance tests: 
Description Resuli 
h coprocessor 

DO$ PILE ACCESS 
512 records 64 records 
512 bytes each 

16 records 

BIOS DISK SEEK 
Seguential — Random 

t 

š 

6. 
si 
o: 
2 

PC MAGAZINE LABORATORY BENCHMARKS SERIES 

Description Resule 
ect screen access 

ype without serolling 
etype with scrolling 

Description Result 
Conventional read 
Conventional write 
Expanded read 
Expanded write 
Extended read 
Extended write 

12 Moj mikro 



Nadaljevanje s strani 7 
mivejša tista, ki je vdelana v tipkov- 
nico. Takšne tipkovnice izdeluje 
Cherry, ki je tudi izdelovalec tipkov- 
nic za čitanje magnetnih kartic; 
z drugimi besedami to pomeni, da 
z nakupom Cherryjeve opreme ubi 
jete dve muhi na en mah: dobite 
kakovostno tipkovnico in dodatno 
opremo, vse to pa od kakovostnega 
izdelovalca. 

To, kar v svetu hardvera pomenita 
IBM in Compaa, sta na softverskem 
področju Microsoft in Borland. MI- 
crosoft je podobno kot druge firme 
v PC industriji (recimo Lotus) svoje 
uporabnike kategoriziral po poslih, 
ki jih opravljajo. Zaradi tega so nje- 
govi načrti dolgoročno vezani na 
DOS oziroma DOS-ov GUI (Graphi- 
cal User interface, grafični uporab- 
niški vmesnik), in sicer za tiste upo- 
rabnike, ki ne potrebujejo OS/2 
(takšna je večina lastnikov PC), po- 
sebej pa se posveča OS/2 kot opera- 
cijskemu sistemu za uporabnike 
z večjimi zahtevami (predvsem po- 
djetja in ustanove). Zato »majhnim« 
uporabnikom ni treba skrbeti, da bi 
pozabili nanje, če ne bodo prešli na 
OS/2 oziroma z drugimi besedami, 
ni več vprašanje »DOS ali OS/2«, 
temveč — kot so poudarili kolegi iz 
ameriške revije PC Magazine 
- »OSI2 ali UNIX« 
Važne spremembe v teh dveh 

operacijskih sistemih smemo priča- 
kovati v bližnji prihodnosti (neurad- 
no v prvem četriletju prihodnjega 
leta), to pa sta OS/2 za 386 in Win- 
dows 3.0. Windows 3,0 naj bi omo- 
gočil prave večopravilne aplikacije 
DOS z računalniki 386. 
Programov za OS/2 in Windows je 

vse več in vsi so tudi čedalje boljši. 
Aplikacije, pisanje zanju, naj bi 
ustrezale tudi standardu SAA, to pa 
z drugimi besedami pomeni, da bo 
prehod iz enega operacijskega si- 
stema v drugi za uporabnika lažji. 
Hkrati pri Microsoftu nestrpno pri- 
čakujejo ti. »killer« aplikacije za 
OS/2 (programe, ki izredno pospeši- 
jo uspeh oziroma prodajo kakega 
računalnika oziroma operacijskega 
sistema; primer iz preteklosti je re- 
cimo Visicalc). Napovedujejo dva 
vala takšnih aplikacij, ki naj bi OS/2 
naposled le pognala naprej; eden 
naj bi se dvignil že proti koncu tega 
leta, drugega pa je menda pričako- 
vati v začetku prihodnjega. Nič do- 
ločnega nismo zvedeli o tem, kateri 
programi naj bi to bili. Vse pa kaže, 
da utegne biti eden od njih Excel, 
kajti julija so zaključili testiranje nje- 
gove verzije beta za OS/2, avgusta 
pa so jo poslali v preskus na več kot 
dvesto naslovov. Za predstavitev 
v ZAN je osebno poskrbel sam Bill 
Gates. 

Excel postaja z verzijo za OS/2 
prvi standardni paket, ki je na raz- 
polago v identičnih različicah za 
macintoshev operacijski sistem 
(verzija 2.2 bo zanj izšla vsak hip), 
za MS-DOS (tj. Windows) in OS/2 (tj. 
PM). Povejmo, da ta program upo- 
rablja navidezni pomnilnik in je zato 
z njim moč obdelovati tabele, kate- 
ih razsežnosti presegajo kapacite- 
to pomnilnika. Povečali so tudi nje- 
gove možnosti (dodali konsolidira- 
nje podatkov, večje število fontov 
itd... Heimsoeth, Borlandov zastop- 

nik v ZRN, je prav zaradi enake 
predstavitve v očeh kupcev svoje 
ime spremenil v Borland. 

Borlandove glavne smernice so 
podpora OS/2, implementacija nove 
tehnologije VROOM (o njej pozneje) 
v obstoječih aplikacijah in usposo- 
bitev prevajalnika za objektno ori- 
entirano programiranje. Prvi Bor- 
landov program za OS/2 je bil Side- 
Kick ( ne vemo še, kdaj se bo pojavi- 
la nova verzija za DOS). Potem so 
sledili Paradox, Ouattro in prevajal- 
niki. Zaxzdaj Borland še ne namera- 
va podpirati UNIX. Podpora OOP se 
je začela s Turbo Pascalom 5.5, na- 
daljevala pa se bo s Turbo C 3.0 
(neuradno v začetku prihodnjega 
leta). 

Na sejmu je precej zanimanja 
vzbudil Ouattro PRO (izid septem- 
bra), prvi program, ki uporablja no- 
vo Borlandovo tehnologijo, imeno- 
vano VROOM. Kratica zveni morda 
čudno, toda stvar je zelo resna: to je 
Virtual Real-Time Obejct-Oriented 
Memory Manager oziroma po naše 
objektno orientirani upravljalec na- 
videznega pomnilnika v realnem ča- 
su. Zaradi te tehnologije je Ouattro 
PRO kos tabelam kakršnekoli veli- 
kosti in lahko s katerimkoli PC upo- 
rablja navidezni pomnilnik! Tehno- 
logija bo zelo vplivala na videz apli- 
kacij, ki bodo prihajale z Borlando- 
vega tekočega traku; konkurenca 
bo zato morala zavihati rokave, upo- 
rabniki pa smejo pričakovati zmog- 

ive aplikacije, ki bodo primerne tu- 
di za delo z navadnim računalnikom 
8088. 
VROOM pa ni edini adut progra- 

ma PRO. Konsolidiranje je možno 
v okviru neomejenega števila celic 
iz največ 64 tabel (včitanih ali ne), 
delamo pa lahko hkrati v 32 oknih. 
Za potrebe kakovostnega prezenti 
ranja izračunanih rezultatov in ana- 
liz so v PRO vdelali tudi ti. spreads- 
heet publishing (v svobodnem pre- 
vodu »založništvo navkrižnih ta- 
bel«), s katerim lahko podatke pred- 
stavite v obliki dinamičnih grafiko- 
nov (vsaka sprememba podatkov 
sproži spremembo grafikona). Gra- 
fikon lahko izpilimo in olepšamo 
s programom za risanje, besedilo pa 
ustrezno olepšamo z devetimi vde- 
lanimi fonti Bitstream Fontwara in 
neomejenim številom naknadno do- 
danih fontov. Kakšna bo stran, lah- 
ko na zaslonu vidite že pred tiska- 
njem, za tiskanje pa program (ki ge- 
nerično podpira HP Laserjet in Ap- 
ple Laserwriter) po želji uporablja 
PostScript. Kako močan je Ouattro 
PRO, pove še podpora za Novell, 
3Com in kompatibilne mreže ter 
možnosti za shranjevanje videza de- 
lovnega okolja, kadar prekinemo 
delo. 

Borland je na sejmu predstavil tu- 
di druge izdelke, recimo Paradox 
300 (na sejmu Sodobna elektronika 
v Ljubljani ga je razstavila Mladin- 
ska knjiga) in organiziral je prodajo 
po znižanih cenah (izvorno kodo 
knjižnic za Turbo Pascal ali Turbo 
C je bilo moč dobiti za manj kot 500 
DEM). Zato ni čudno, če je bila na 
tem razstavnem prostoru vedno ve- 
lika gneča. 

Borland v Jugoslaviji še nima 
uradnega zastopnika (za prodajo je 
doslej skrbela Mladinska knjiga, 
s katero so pri Borlandu zelo zado- 

voljni, prav tako pa s tem, da so 
Turbo Pascal izbrali za uraden pre- 
vajalnik v slovenskih šolah), priča- 
kujejo pa dogovor v prihodnjem le- 
tu. Dogovori so v Ljubljani stekli že 
po sejmu. Če bodo obrodili sad, bo- 
do uporabniki Borlandovih izdelkov 
veliko pridobili (brez težav bodo pri- 
šli do novih različic programov, in 
sicer tudi tedaj, če so zdaj registrira- 
ni v ZRN ali ZDA, itd.). 

Nantucket je za minchenski se- 
jem pripravil Clipper 5.0 in Clipper 
Tools li (na trgu se bosta pojavila 
V prvem četrtletju 1990). Clipper 5.0 
je v primerjavi s starejšo verzijo hi- 
trejši in zelo izboljšan. Prvo od iz- 
boljšanj je v zvezi s predprocesor- 
jem. Zdaj pozna ukaza define in 
skinclude, potem pogojno prevaja- 
nje in ukaze, ki jih definira sam upo- 
rabnik. Dodani so še novi tipi uka- 
zov, recimo lokalne spremenljivke, 
statične spremenljivke in posebne 
deklaracije, ki vejijo polja in pomnil- 
niške spremenljivke enakega ime- 
na. Polja so zdaj (naposled!) večdi- 
menzionalna, njihova velikost je 
omejena samo z razpoložljivim 
pomnilnikom in pri klicanju jih je 
mogoče uporabljati kot parametre. 
Novi operatorji so :-, --, ti 
Začetno in zaključno kodo progra- 
ma je zdaj moč napisati v C-ju ali 
zbirniku, podobno kot pri ukazu 
RUN. Zagotovljeno je tudi to, da 
uporabnik nadzoruje ukaz READ in 
da definira ukaze. Po prevajanju sle- 
di optimiziranje kode. Povezovalnik 
je zdaj RTLink (verzija OEM), kar je 
vse hvale vredno. Aplikacije, ki so 
z njim povezane, niso dinozavrske 
velikosti-in omejene z razpoložljivim 
pomnilnikom. Ker imamo opraviti 
z izboljšano verzijo RTLink (odpra- 
vili so težave z dvojnimi simbol 
možno je razširljivo povezovanj 
čas, potreben za povezovanje, 
stveno skrajšan) in ker te različice 
ne bodo ponudili na svobodnem tr- 
gu, je možno, da jo bodo bodoči 
lastniki uporabljali tudi z drugimi 
prevajalniki. Kot poslastico so pake- 
tu. dodali še Norton Guide za 
Clipper. 

Lotus je z novima verzijama 2.2 in 
3 ter najavljeno verzijo za OS/2 svo- 
jega popularnega 1-2-3 uporabnike 
prav tako razdelil na dve skupini in 
je onim z najmanjšimi potrebami in 
skromnejšim hardverom namenil 
verzijo 2:2, za »naprednejše« pa sta 
verziji 3 in OS/2. Ker je notranja 
struktura programa spremenjen: 
v verziji 3 ni več mogoče uporabljat 
starih programov vrste add-in (mno- 
gi zaradi tega razmišljajo, da bi na- 
mesto različice 3 izbrali verzijo 2.2); 
zato hitijo, da bi ponudili razvojna 

Atarijevi S8-bitni TT, STE in ABC 286- 
30. 

orodja za programe add-in verzije 3 
V. ponujenem kompletu orodij so 
editor, prevajalnik in razhroščeval- 
nik. Kljub novim verzijam pa Lotus 
še vedno za vsak kupljen paket 1-2- 
3 brezplačno daje programe add-in, 
Zadnje čase vsakemu kupcu recimo 
brezplačno priloži DataLens Ent- 
wicker Toolkit 

Freelance Plus 301 so začeli 
v angleški verziji prodajati oktobra, 
v nemški pa novembra. Nova verzija 
manj zahteva od razpoložljive koli- 
čine RAM. Število grafičnih tipov so 
povečali na 12, število simbolov pa 
na 700. Bistveno sta olajšana orga- 
niziranje in strukturiranje prezenta- 
cije. 

WordPertect je na svojem raz- 
stavnem prostoru na častno mesto 
postavil verzijo 5.0 svojega Urejaval- 
nika besedil, ki ga bralci Mojega 
mikra sicer dobro poznajo. To pa 
nikakor ni edini ponujeni paket; po- 
leg drugih so predstavili tudi Word- 
Pertect Office. Slednjega bi mogli 
wrstiti med ti. programe »side- 
kick«, vendar je razlika s sorodnimi 
programi bistvena — ta je namenjen 
uporabnikom mrež. Od funkcij na- 
štejmo kalkulator, koledar za načr- 
tovanje terminov, beležnico, elek- 
tronsko pošto in planer, s katerim 
v okviru elektronske pošte in'na te- 
melju posameznih koledarjev koor- 
diniramo termine uporabnikov (npr. 
sestanke). To je eden prvih progra: 
mov za povečanje produktivnosti 
v pisarnah na globalni stopnji in za- 
to je pričakovati, da ga bodo zelo 
lepo sprejeli, saj se LAN v sodobnih 
pisarnah zelo hitro širi 

Urejevalnik besedil WordPertect 
verzije 4.2 je zdaj na razpolago tudi 
za računalnike z UNIX/XENIX. Upo- 
rabniki Atarijevega ST pa lahko na 
temelju ekskluzivne pogodbe že od 
konca oktobra uporabljajo verzijo 
4.1. Kmalu bodo na vrsti tudi lastniki 
amig. » 
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 Commodore PC 50-11 s procesorjem 
80386. 

Na vseh razstavnih prostorih smo 
naleteli na prisrčen sprejem, vsa pri- 
čakovanja pa so presegli pri firmi 
Matrix. Njeno orodje Matrix Layout 
iz kategorije CASE je bilo v Mojem 
mikru že predstavljeno in brž ko 
smo omenili ime naše revije, že so 
se spomnili zapisa, ki smo ga obja- 
vili in takoj so nam pripravili poseb- 
no prezentacijo verzije 2.0. Za tiste, 
ki morda še niso slišali o CASE, naj 
povemo, da gre za softver, s katerim 
je moč v kar najkrajšem času in 
s kar najmanj truda razviti vrhunske 
programe, ki uporabljajo. grafični 
uporabniški vmesnik. Izdelovalec 
temu pravi namizno programiranje, 
pač v primerjavi z namiznim založni- 
štvom. Pri programiranju z Matrixo- 
vim layoutom rišete diagrame in 
uporabljate ustrezna pomožna oro- 
dja — kot da bi zlagali kocke lego. 
Ko je snovanja programa konec, sa- 
mo še oblikujete izvršno kodo EXE 
ali izvorno kodo za Turbo C, Turbo 
Pascal, Lattice C, Microsoft Č oziro- 
ma OuickBasic. 

Največje novosti v verziji 2.0 so 
objektno programiranje in ti. »črne 
škatle«. Slednje so nekakšna vrsta 
knjižnic rutin in rabijo kot vmesniki 
med aplikacijami in »zunanjim« sve- 
tom (Matrix že ponuja »črne škatle« 
za dostop do datotek dBASE in tele- 
komunikacijo) oziroma so definira- 
ne kot objekti, ki jih lahko uporabi- 
mo pri kreiranju aplikacije. 

Možnosti layouta je veliko in zato 
jih bomo morda predstavili v kaki od 
naslednjih številk, do takrat pa do- 
bro razmislite o nakupu (bodisi ne- 
posredno iz tujine bodisi od jugo- 
slovanskega distributerja, ki naj bi 
ga firma zelo kmalu našla). Če se 
ukvarjate s programiranjem s PC, 
potem bo to morda ena najboljših 
potez, kar jih boste naredili. 

Ashton-Tate je zadnji hip odpo. 
vedal nastop. Razlogov ni pojasnil 
vse pa kaže, da mu ne cvetijo rožice 
in da z dBASE IV ni napravil takšne- 
ga koraka naprej, kot si je predstav- 
ljal (možna vzroka sta ostra konku- 
renca in dejstvo, da je SOL v dBASE 
IV poln hroščev). 

Po našem mnenju na sejmu ni 
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bilo kakih harverskih novosti, ki bi 
jih bilo treba v zvezi s PC posebej 
poudariti (o prototipih bomo pač 
poročali, ko ne bodo več prototipi), 
To, kar je bilo ponujeno na ogled, bi 
mogli strniti v tri besede: hitrejše, 
večje in močnejše (računalniki 
z 80486 in 64 Mb RAM, trdi diski 
z 800 Mb itd. Vsaka firma ponuja 
svojo družino kompatibilcev, ki so 
v glavnem tako po konfiguraciji kot 
zmogljivostih podobni konkurenč- 
nim, takšen računalnik pa lahko 
navsezadnje z nekaj znanja in volje 
tudi sami sestavite. 

Prihodnje leto smemo najbrž veli- 
ko več pričakovati na področju sof- 
vera. Ker smo uporabili stara poz- 
nanstva, smo si mogli ogledati, ka- 
ko delajo nove verzije nekaterih 
Borlandovih izdelkov, ki jih sicer še 
razvijajo in o katerih za zdaj še ne 
smemo nič izdati, povemo pa lahko, 
da bodo novosti dobre in da se spla- 
ča počakati 

Nekaj znanih firm, omenjenih 
v tem poročilu, naj bi dobilo pred- 
stavnike tudi pri nas. Tuji izdelovalci 
softvera se zelo dobro zavedajo, ka- 
ko v Jugoslaviji cvete piratstvo (zla- 
sti tiste vrste, ki teži k hitremu za- 
služku). O tej temi so na sejmu pri- 
pravili poseben posvet in petnajst 
največjih in najbolj znanih softver- 
skih hiš iz ZRN je sklenilo, da bodo 
skupaj krenile v protiofenzivo. Polo- 
žaj postaja vroč, kajti firme, ki načr- 
tujejo, da bodo imele distributerje 
tudi v Jugoslaviji, svojih zastopni- 
kov nikakor ne nameravajo prepu- 
stiti brez zaščite (tako pravne kot 
tehnične). Če se bo to uresničilo, je 
zelo verjetno pričakovati, da bodo 
tako naši pirati kot podjetja, ki ku- 
pujejo piratske kopije (slednja gre- 
do proizvajalcem najbolj v nos, saj 
bi morala biti prav podjetja najboljši 
kupci), na podlagi mednarodnih 
sporazumov dobili vabilo na sodno 
obravnavo. 

Jugoslovanov vsaj v uradnem 
seznamu razstavljalcev ni bilo, pač 
pa jih je bilo srečati med osebjem 
fako znanih firm, kakršni sta Atari in 
WordPerfect. Če vam bo to v tolaž- 
bo, povejmo, da ni bilo tudi razstav- 
ljalcev iz Albanije, Bolgarije, Romu- 
nije in še nekaterih podobnih držav. 

Systems je velikanski sejem. Za- 
radi tega nobeno poročilo o njem 
ne more biti popolno, temveč odse- 
va zgolj opažanja z enega zornega 
kota. Upajmo, da smo sejemska do- 
gajanja kar najbolj objektivno opi- 
sali in da boste naslednji Systems 
(čez dve leti) skupaj z nami obiskali 
tudi vi... kaj takega se namreč spla- 
ča videti 

V ozadju 
hardvera 

Mag. IVICA MIKEC 

e nekaj let je jasno, da je 
UNIX največji konkurent OS/ 
2 v vlogi glavnega operacij- 

skega sistema za računalnike s pro- 
cesorji 386/486, V ZRN opažamo 
nenehno rast prodaje sistemov, opr- 
tih na UNIX. Uporabniki kljub na- 
sprotujočim si vestem o »pravem 
standardu UNIX« kažejo veliko za- 
upanja v ta operacijski sistem. Ne- 
davno objavljeni standardi X-WIN- 
DOWS in OSF/MOTIF za grafični 
vmesnik med računalnikom in upo- 
rabnikom so odgovor na PM v siste- 
mu OS/2. Glavni razvijalec operacij- 
skega sistema UNIX je AT AT, ki je 
ime UNIX tudi licenčno zaščitil in 
zato na trgu naletimo tudi na druga 
imena, npr. XENIX. 

Firma SCO (Santa Cruz Operati- 
ons) je na sejmu kljub vsemu pred- 
stavila UNIX System V, ker si je na- 
posled priborila licenco AT 8 T. 
SCO je firma, ki se je pred osmimi 
leti razvila iz posvetovalnega oddel- 
ka UNIX, danes pa proda približno 
sto tisoč kopij UNIX na leto. Njen 
UNIX za 386 podpira do 32 uporab- 
nikov, za 486 pa do 128. V pogovoru 
z evropskim direktorjem za trženje 
Mikom Hillom smo zvedeli, da SCO 
načrtuje še agresivnejši prodor. 
V Evropi je že zdaj 35 glavnih distri 
buterjev in dva glavna proizvajalca 
OEM (Olivetti in WordPerteci), tako 
da samo Bull na stari celini ne kupu- 
je njihovih operacijskih sistemov. 

UNIX je na glasu kot eden tistih 
operacijskih sistemov, s katerimi ni 
preprosto delati. Toda to ne velja 
več, SCO poleg svojega operacij- 
skega sistema zdaj ponuja tri upo- 
rabniške školjke: C-sheli, Bourne- 
shell, Corn-sheli. Pripravljajo tudi 
evropsko verzijo Portfolio-shella. Za 
grafično okolje skrbi Open Desktop, 
oprt na standarda X-Windows in 
OSFIMOTIF. 

Na področju podatkovnih baz so 
zdaj v svetu UNIX v ospredju tri ime- 
na: FoxBASE (združljivost z dBASE 
li), Oracle in Ingress (obe bazi sta 
relacijski in oprti na SOL). Za urej 
nje besedil največ posegajo po MS 
Wordu in WordPertectu. Zaneslji- 
vost sistema je močno izboljšana in 
SCO UNIX System V/386 Rel. 3.2 
zdaj že ustreza kriteriju C-2 po DoD 
(ameriško obrambno ministrstvo); 
povečana je varnost pri zagonu in 
izklopu sistema, vsi zadani ukazi so 
protokolirani, vsi programi zabele- 
ženi z avtorizacijo superuporabni- 
ka, avtorizirani so lahko tudi vsi 
ukazi, povečan je nadzor pri upora- 
bi gesla. Za podporo skrbijo distri- 
buterji, ti pa se opirajo na london- 
sko centralo, v kateri dela kar 190 
lju 

Krepitev sistema UNIX je bilo opa- 
ziti tudi pri IBM. Njegov udarni ope- 
racijski sistem je AIX, ki je za zdaj 
na razpolago za vse stroje od PS/2 
do 3090. Tudi AlX podpira X-Win- 
dows in OSFIMOTIF, in sicer kot 
grafično okolje, podobno PM pri 
O$/2. IBM seveda ni pozabil zagoto- 
viti podpore za komunikacije s svo- 
jimi večjimi gostiteljskimi računali 
ki (celo prek LAN in WAN). Zagotvo- 
ljena je tudi integracija računalni 
kov PC-DOS (prek AIX Access for 
DOS, AlX Dos-Merge in X- Windows 
for DOS). 

Na sejmu so predstavili nekaj 
aplikacij, narejenih prav za AlX: 
ASES Il (softver za interaktiven raz- 
voj programov, ki vsebuje generator 
programov in programskih mask), 
potem A-HANDEL (softver za grosi- 
stične trgovine), OS-BRAU (softver 
za pivovarne in izdelovalce pijač) 
td. 

Računalnik, ki se vse bolje proda- 
ja, je AS/400. Na sejmu so pokazali 
ASJEntry/5363, na prodaj šele od 5. 
septembra 1989. Računalnik je do- 
volj majhen, da ga je moč postaviti 
pod mizo in pomeni nadaljevanje 
serije AS/400. V družini so štirje mo- 
deli: 010, A10, A20 in A22. Vsi vse- 
bujejo 1-Mb čipe, kapaciteto diska 
pa je moč razširiti do 1,2 gigabyta. 
Prek adapterja mreže Token-Ring 



LAN jih je moč povezati s hitrimi 
linijskimi tiskalniki. V tej seriji so 
najavili tudi dva nova modela — B35 
in B4 — katerih pomnilnik je moč 
povečati do 40 Mb, disk pa do 9,6 
Gb. Ta modela podpirata lokalni 
priključek do 240 terminalov in linij 
2-32. Razpon računske moči med 
najšibkejšim in najmočnejšim raču- 
nalnikom je zato 1 : 7,3. Najnižja 
cena je seveda 19.560 DEM. Kot 
programski jezik, ki naj bi zagotovil 
podporo zasnovi SAA, so napovedi 
li C/400, prevajalnik za C, ki bo na 
prodaj v prvem četrtletju prihodnje- 
ga leta. 

OHiceVision je postal rešitev IBM 
za delo v pisarnah. Prvič so ga pred- 
stavili letos maja, na prodaj pa je že 
od septembra. Dela z vsemi računal- 
niki od PS/2 prek AS/400 do 3090. 
Podpirajo ga tudi vsi operacijski si- 
stemi (OS/2, AlX, VM, MVS). Naj po- 
udarimo, da je to prvi softverski iz- 
delek, ki se povsem vklaplja v novo 
IBM-ovo zasnovo SAA. 

IBM je najavil tudi nove vrste za- 
slonov iz serije 34XX InfoWindow. 
Zasloni 3471/3472 so iz serije 3270. 
Velikost zaslona je 14 palcev v mo- 
nokromatski in 15 palcev v barvni 
verziji. Za grafične aplikacije je 
predviden 3472-G, ki povrh omogo- 
ča hkratno povezavo s petimi razli 
nimi aplikacijami, in to celo oprtih 
na različne procesorje in operacij- 

povezati 
gotovljena kontrolna enola 3174). 
Za AS/400 so predvideni zasloni 
3476/3477 InfoWindow. Pozabili ni- 
so niti na zaščito operaterjev, saj ti 
zasloni povsem ustrezajo strogim 
predpisom o količini žarčenja, spre- 
jetih na Danskem, v Švedski in ZRN. 
Firma Raima Corporation je po- 

kazala novo verzijo svoje podatkov- 
ne baze db-VISTA 3.1, ki zdaj pod- 

pira tudi relacijski in mrežni model. 
Podpora je zagotovljena za MS Win- 
dows 2.0, VMS, ULTRIX, UNIX Sy- 
stem V, BDS 4.2, OS/2, XENIX, MS- 
DOS in macintosh. Baza je sestav- 
ljena iz treh modulov: db-VISTA, 
db-OVERY (SOL auery in generator 
poročil) in db. REVISE, ki omogoča 
restrukturiranje baze. Zaradi mrež- 
nega modela je ta baza odlična 
delu z velikim številom polj, saj 
mrežni model izloči podvajanje, ki 
se mu ni moč izogniti pri relaci 
skem modelu. Druga velika pred- 
nost je popolna prenosljivost med 
raznimi Povrh ' Raima od 
uporabnika, ki je razvil lastne apli- 
kacije, ne zahteva nobenih denarnih 
nadomestil. 
Nemška firma BKS Software je 

predstavila izdelke BKS WINDOWS 
(izdelava uporabniškega vmesnika, 
okna), BKS-ISAM (izdelava podat- 
kovnih baz), BKS-LISTER (tiskanje 
in dokumentiranje programov v C), 
BKS-GRAPH (grafični paket, teme- 
lječ na standardu BKS), BKS- GE- 
OMETRIE (geometrijski vmesnik za 
grafične aplikacije), PC-MOVIE (za 
animiranje. video slik) in BKS- 
STOP:- (paket, ki kombinira BKS- 
WINDOWS in BKS-ISAM). Vsi ti iz- 
delki so plod petletnega dela šestih 
sistemskih inženirjev, BKS zdaj na- 
črtuje prodor na ameriški trg in inte- 
gracijo standarda SOL v svojo bazo 
BKS-ISAM. 

Toshiba je kot največja in najbolj 
znana -izdelovalka majhnih prenos- 
nih računalnikov predstavila svoj 
novi model T3200SX. Ta naročajnik 
je opremljen z 80386SX, ki dela s 16 
MHz, grafično kartico VGA, hitrim 
trdim diskom s 40 Mb, pomnilnik pa 
je moč razširiti na 13 Mb. Težak je 
7,8 kg. V notranjosti boste našli dve 
TV snemanje zvezde sejma: veliki 
Toshibin zaslon s tekočimi kristali. 

"mesti za razširitve, eno za dolge kar- 
tice XT/AT in še eno samo za kratke 
kartice XT. Če potrebujete še več 
kartic, lahko priključite zunanjo raz- 
širitveno enoto za dve do pet dodat- 
nih kartic. Modela T1600 in T3100e 
zdaj dobite tudi s trdim diskom s 40 
Mb in dostopnim časom 29 — 25 ms, 
in zato sta oznaki teh računalnikov 
zdaj T1600/40 in T3100e/40. Modela 
sta težka 5,2 oziroma 5,9 kg. Upo- 
rabljen je plazmatski zaslon z ločlji- 
vostjo CGA. 

Toshiba je najavila tudi notranji 
modem MicroLink 2400, ki ga je 
moč vdelati v vse naročajnike s Tos- 
hibino režo. Ta modem podpira 
standarde CCITT V.21, V.22 bis in 
V.100. Največje presenečenje na 
Toshibinem razstavnem prostoru pa 
je bila predstavitev velikega barvne- 
ga zaslona s tekočimi kristali. Za- 
slon, oprt na tehnologijo TFT, sta 
Toshiba in IBM začela razvijati na 
Japonskem že leta 1986. Letos so 
30. avgusta nazadnje ustanovili fir- 
mo Display Technologies, katere 
naloga je serijska izdelava velikih 
zaslonov s tekočimi kristali. Vsak od 
partnerjev je vložil polovico kapitala 
(za začetek cca 14 milijonov dolar- 
jev). Za zdaj nameravajo izdelovati 
10-palčne LOD zaslone, pozneje pa 
tudi večje. Serijska proizvodnja naj 
bi stekla aprila 1991 

Svoj pogled na to problematiko je 
pokazal Psion, drugi veliki izdelova- 
lec prenosnih računalnikov. Njegovi 
prenosniki so zelo lahki (1,9 kg), 
velikosti papirja formata A4, debeli 
ne 4,9 cm, z avtonomnim delova- 
njem cca 60 ur, Psion je predstavil 
tri modele: MC 600 z operacijskim 
sistemom MS-DOS 3.2 v ROM in MC 
200 ter MC 400 s Psionovim večo- 
pravilniškim sistemom. Zaslon je 
kajpada LCD. Psion je poleg tega še 
vdelal t.i. bliskovni pomnilnik (angl. 
flash memory), zamenjavo za trdi 
disk. Gre za EPROM kapacitete do 
2 Mb, ki ne potrebuje baterijske 
podpore. Hitrost dostopa do pom- 
nilnika je 150 do 250 ns. Psion je 
razširil tudi družino Organiser ll, in 
sicer je ponudil modela LZ in LZ64. 
Oba imata relacijsko bazo podat- 
kov, terminski koledar z alarmom, 
navaden koledar, kalkulator, dnevni 
čas za 400 mest z vsega svela, med- 
narodne telefonske klicne številke 
in štoparico. Povezava s svetom 
MS-DOS je zagotovoljena prek 
vmesnika RS-242. 

Z modelom macintosh lici se je 
firma Apple vključila v ponudbo 
majhnih prenosnih računalnikov. Za 
ta model so posebej razvili nov LCD 
zaslon s povečanim kontrastom, ba- 
terije pa zagotavljajo 12 ur avto- 
nomnega dela. Disketa z 1.44 Mb je 
prilagojena formatoma OS/2 in MS- 
DOS. Računalnik je skupaj z disket- 
nikom težak 6,85 kg, z vdelanim tr- 
dim diskom (40 Mb) pa 7,85 kg. Na 
prodaj je od letošnjega novembra. 

Tudi Apple se odpira proti svetu 
UNIX in MS-DOS. Macintosh je zdaj 
prek AppleTalka moč povezati 
z mrežami drugih računalnikov. Vse 
to je del nove zasnove OASIS (Open 
Architecture System integration 
Strategy) 

Na sejmu je bil očiten še en trend 
- optični diski spreminjajo svet DP. 

Vemo. da so bili sprejeti z evtorijo, 
potem so bili z njimi težave, zdaj pa 
so preboleli tehnološke otroške bo- 
lezni, poleg tega pa so se proizvajal- 
ci dogovorili o skupnih standardih 
Zato predvidevajo, da se bo prodaja 
CD-ROM v Evropi desetkrat poveča- 
la (v obdobju 1988 — 1992). CD- 
ROM je takšen kot avdio plošča CD 
(525 palca in premera 120 mm), 
vendar ga je moč samo brati. Na 
njem lahko shranimo 74 minut glas- 
be, podatkov pa 665 Mb, ker je moč 
naslavljati 75 blokov po 2048 bytov 
v sekundi, Za ponazoritev o kapaci- 
teti 

— 330.000 strani formata A4 - 82 
km papirja, če bi vse te strani posta- 
vili drugo ob drugo 

— 600 knjig s po 500 stranmi 
— 1800 disket s 360 K. 
Takšne enote doslej ponuja več 

kot 20 proizvajalcev (NEC, Toshiba 
ini drugi). Aplikacij za CD-ROM je 
v vsem svetu že kakih 800. 

Druga oblika uporabe optičnih di 
skov je WORM (write once, read ma- 
ny). Ti diski so uporabni zlasti za 
hranjenje velikega števila podatkov. 
Pri roki so kot nekakšen »juke box«. 
njihova kapaciteta je več kot 300 Gb 
(6 milijonov strani formata A4). 

Na področju LAN še vedno vodi 
svetovni ponudnik softvera Novell. 
V svetu je že kakih 400.000 strežni- 
kov (serverjev) LAN s približno štiri- 
mi milijoni uporabnikov, ki delajo 
s tem operacijskim sistemom. Za 
Novellov sistem je več kot dva tisoč 
izdelovalcev softvera napisalo več 
kot 5000 aplikacij. Nadaljevanje te- 
ga razvoja je najava podpore za pro- 
cesorje 386 — NetWare 386 v. 3.0. 
Paket. podpira do 250 prijavljenih 
uporabnikov na strežnik, v prihod- 
nosti tudi do tisoč. Strežnik lahko 
odpre do 100.000 datotek ob 32 di- 
skih, od katerih ima lahko vsak 32 
logičnih diskov; teoretična kapaci- 
teta diskov je torej 32 Tb, maksimal- 
na teoretična kapaciteta pomnilnika 
RAM pa 4 Gb. Izboljšali so tudi za- 
nesljivost in varnost podatkov. Arhi- 
tektura Noveli Open Systems povrh 
omogoča mrežno povezavo raznih 
računalnikov. Novell je razvil tudi 
podporo za računalnike VAX, ki za- 
to lahko prevzamejo vlogo strežnika 
mreže, v katero so povezani PC. Po- 
zabili seveda niso niti na modele 
PS/2. Adapter NE//2-32 Ethernet je 
predviden za model PS/2 70 in višje 
modele. Zaradi arhitekture (32-bit- 
ne) v primerjavi s prejšnjo verzijo 
omogoča 50 odstotkov hitrejši pre- 
nos. Povezava s svetom UNIX teče 
prek protokolov TCP/IP in NFS. Ob 
strani niso pustili niti Applovega 
macintosha. 

Schneider-Koch je predstavil vr- 
sto novih kartic za mreže Ethernet 
LAN. Najprej naj omenimo SK-NET 
GIB, kratko kartico za računalnike 
AT. Omogoča hitrost prenosa do 
cca 1000 K/s. Podpira razne mrežne 
protokole (IPX, NetBios, TCP//P, 
NFS) in razne operacijske sisteme 
za LAN (Novell NetWare 286 in 386, 
LAN Manager za OS/2). Garancijo 
so podaljšali na 24 mesecev. Potem 
je tu kartica SK-NET MC2 za mikro- 
kanal modelov PS/2. Hitrost preno- 
sa je 10 Mb/s. Podpira vse druge 
kartice iz programa SK. Podobne so 
zmogljivosti ŠK-NET in SK- NET Ju- 
nior, kartic za računalnike AT. 
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Firma Network Intertace Corpo- 
ration je predstavila nekaj kartic, 
oprtih na specifikacije Aronet. Vse 
kartice so na razpolago v treh izved: 
bah: za povezovanje s koaksial 
kablom (na razdaljah 300 do 600 
metrov med središčema, angl. hub), 
z optičnim kablom (na razdaljah cca 
3000 metrov) in z dvojnim zavitim 
kablom (na razdaljah 100 metrov). 
Testirane so s hitrostjo 33 MHz za 
procesor in 12 MHz za vodilo. Hi- 
trost prenosa je 2,5 Mbis. Te kartice 
imajo zagotovljeno podporo Novel- 
lovega NetWara. Zmogljivosti osem- 
bitnih kartic so 400 odstotkov večje 
od zmogljivosti standardnih kartic 
arenet, in sicer zaradi lastnega kr- 
milnika ASIC. Tudi kartice PcARC- 
AT imajo takšen krmilnik in za 200 
odstotkov prekašajo standardne 
kartice vrste arenet. 

Izdelovalci trdih diskov so zaradi 
hitrega razvoja tehnologije LAN iz- 
zvani. Zaradi mrežne konfiguracije 
mora imeti strežnik diske velike ka- 
pacitete. Opazno je povečanje števi- 
la 3,S-palčnih diskov s krmilniki 
SOSI, ki omogočajo velike hitrosti 
prenosa. Maxdor je predstavil vrsto 
3,-palčnih diskov SCSI kapacitete 
90 do 630 Mb in dostopnim časom 
cca 16 ms. Ti diski so tako hitri 
zaradi čipa vrste read-ahead-cac- 
hing, vdelanega v krmilnik SOSI. 

Micropolis je pokazal trde diske 
s kapacitetami čez 700 Mb in veliko- 
sti 3,5 palca. Dostopni čas je približ- 
no 15 ms. 
Na področju kartic za PC, ki emu- 

lirajo zaslone IBM serije 3270, je 
opazen premik k podpori za grat 
ne emulacije S3G. Firma Attachma. 
te je predstavila tako kartico kot 
sofiver — Extra! 1.4. Hkrati podpira 
do štiri aplikacije z gostiteljskim ra 
čunalnikom, pri čemer je ena od teh 
aplikacij lahko tiskalnik. Uporabnik 
more izbirati med tremi načini pre- 
nosa datoteke gostiteljskega PO 
(send/recelve INDSFILE, DISOSS, 
PS/CICS in TSO ali editor CMS). Po- 
leg koaksialnega priključka podpira 
tudi modem, LAN ali Token-Ring. 
Gostiteljske aplikacije se lahko od- 
vijajo vzporedno s prenosom dato- 
tek. Extra! podpira tudi HLAPI, SR- 
PI in 3270-PC-API. Kot opcijo lahko 
dobite 3270-Gateway, S3G in hyper- 
Graph/8541. 

Prya opcija podpira do 128 gosti- 
teljskih aplikacij in je namenjena za 
mreže LAN. Grafična opcija S3G 
omogoča emulacijo grafičnih zaslo- 
nov 3179G ali 3192. Podpira adap- 
terje CGA, VGA in EGA. Hkrati lahko 
tečejo štiri grafične aplikacije. Te 
grafične slike je moč editirati s PC 
in jih tudi spraviti na papir (podprtih 
je približno 70 modelov tiskalnikov 
in risalnikov), 

HyperGraph/8514 je zasnovan za 
modele PS/2. Na monitorju IBM 
8514 omogoča ločljivost 1024 x 768 
in podpira grafični adapter 8514/A. 
Programerji imajo na razpolago 
API-Toolkit in zato lahko povsem iz- 
koristijo vse možnosti tega izvrstne- 
ga grafičnega adapterja IBM. 
Ati bavlja tudi verzijo 

ki podpira eno samo gosti- 
teljsko aplikacijo. 
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Tajvanska firma CGS Research 
ne. je predstavila podobno kartico 
- OGStation/CUT-S3G, ki emulira 
3278/3278, in sicer modele 2, 8, 4 in 
5. Z adapterskimi karticami EGA in 
VGA podpira grafiko S3G. Peceju 
»vzame« samo 30 K pomnilnika. 
Podprtih je več programov za pre- 
nos datotek gostiteljskega računal- 
nika (send/receive INDSFILE ali VM, 
editor TSO). Druge kartice so 
CGStation/DFT, CGStation- GATE/ 
DFT in modemske verzije. Vse te 
kartice so oprte na čip SuperLINK 
lastne izdelave. Stanejo do 1000 
USD. Zagotovljena je združljivost 
s karticami ter softverom DCA IR- 
MA, IBM in Attachmate. 

Award, znani izdelovalec IBM 
kompatibilnega BIOS, je pokazal di- 
agnostično kartico POSTcard. Rabi 
za testiranje in diagnostiko okvar 
računalnika, kadar ni moč zagnati 
operacijskega sistema. Ker jo pože- 
nemo še pred samim pogonom 
stema, ne potrebuje operacijskega 
sistema in jo je zato mogoče upora- 
biti tudi za testiranje prototipov. 
Kartica je zares odlična za reševanje 
hardverskih težav, pri katerih odpo- 
vejo običajne metode iskanja napak 
(diagnostika z diskete). 

Tudi angleška firma S) 
Constructors je ponudila kartico za 
diagnostiko in testiranje računalni- 
ka — RA.C.E.R. Vsebuje več kot 70 
diagnostičnih rutin in podpira raču- 
nalnike XT/AT. Z njo lahko delamo 
tudi v računalniku, iz katerega so 
odstranjeni (ali pa so v njem pokvar 
jeni) pomnilnik RAM/ROM, 8237 
DMA, 8255 interface Controler in 
drugi deli. Vsa diagnostična kontro- 
la traja pet minut 

DATACOM je firma, ki dobavlja 
opremo za testiranje komunikacij 
med mrežno povezanimi računalni 
ki in terminali. Znana je po modu 
FELINE, ki jih vstavimo v računalnik 
in potem z njimi analiziramo vsa do- 
gajanja na liniji. Z moduli je moč 
analizirati tako LAN kot WAN ter di. 
agnosticirati okvare in težave. Zara- 
di praktičnosti jih navadno dobav- 
ljajo skupaj s Toshibinimi ali Com- 
pagovimi prenosnimi računalniki. 

Znana tajvanska firma Tsen- 
glabs je predstavila nove kartice 
VGA-Sync, ki omogočajo na moni- 
torjih VGA delo s programi, pisani- 
mi za kartice EGA, VGA, CGA in 
Hercules. Ločljivost teh kartic je do 
1024 x 768 v 16 barvah. Dobavljajo 
jih v štirih verzijah s konektorjem za 
XTlin AT, 

Od čistih softverskih hiš moramo 
posebej opozoriti na CA (Computer 
Associates), ki je predstavila Super- 
Calc 5, konkurenco Lotusovemu 1- 
2-3 in MS Excelu. Ta verzija je zelo 
izboljšana, podpira vse grafične 
kartice in veliko boljši je tudi sistem 
pomoči. Pozna 3 D grafiko in pove- 
zavo z drugimi programi CA, pisani- 
mi za osebne računalnike. Še vedno 
je ohranjena združljivost z Lotusom. 
Možno je tudi delo v mreži. Na po- 
dročju programov za obdelavo tabel 
pomeni ta novost veliko. konku- 
renco. 

MIMO ZASLONA 

gajalo nekaj, česar doslej nekako ni 
bili vajeni. Stroji se niso več prodaj 
vroče žemljice brez krepkih naporov pro- 
dajalcev. Dobički so se znižali do meja, ki 
veljajo pri drugih gospodarskih panogah, 
Številni podjetniki, ki so se na vrat na nos 
podali v računalniške posle, so morali 
zapreti trgovine. 

Razlog za vse to je bilo predvsem di 
stično poenotenje cen na dokaj nizki rav- 
ni, Zlasti vzhodnjaške družbe so poskr- 
bele za cene, ki bi se pozna pred 
nekaj leti zdele neverjetne. Svoje izdelke 
so pocenili celo izdelovalci izredno kvali- 
tetnih in zato običajno dragih naprav, kot 
sta Apple in Compag. Zaradi zaostrenih 
tržnih pogojev uporablja dandanes veči- 
na večjih firm povsem optimizirane proiz- 
Vodne procese in gradi Lovarne v deželah 
s ceneno delovno silo. 

Uporabniki so postali izbirčni — naku- 
pa računalnikov se lotevajo z dobro mero 
zdrave pameti. Namesto da bi se kot 
odločili za nakup praktično zgolj 
ker je modno imeti tak stroj pri hi 

isarni, zdaj na vse mogoč 
imerjajo 

številke z izdelki drugih izdelovalcev 
Kljub sedanjemu relativnemu zastoju 

in mračnim napovedim ameriških ko- 

mentatorjev vlada v računalniških krogih 
prepričanje, da so meje rasti še daleč. 
Celo na današnjem tržišču bi se dalo 
z višanjem kvalitete izdelkov in prev- 
smerjanjem v »mehke« dejavnosti (tako 
npr. v ZRN promet sottverskih in servis- 
nih firm že presega hardverske) še daleč 
priti. 

področju tehničnega napredka se 
je izkazalo, da so vsakršne napovedi 
zgolj slepe izjave, ki jih razvoj dogodkov 
jasno ovrže. Kdaj bo XT izginil s tržišča? 
Kdaj se bo uveljavil 486? Bo mikrokanal 
kdaj res industrijski standard? Nemara 
najvarneje kar mirno čakati, da bo čas 
pokazal svoje. 

in vendar obstajajo načini, kako dobiti 
nekaj več kot naključne izjave o bodo- 
čem razvoju. Ena od takšnih metod je 
anketa med strokovnjaki, pri kateri lahko 
vsi komentirajo in popravljajo po njiho- 
vem mneneju zmotne izjave kolegov. Te 
ko tudi izbira računalnika leta med raču- 
nalniškimi novinarji z vsega sveta precej 
verjetno napove, da bodo izbrani stroji 
danes in še dolgo kasneje prvaki in meri- 
lo svojih zmogljivostnih razredov. Pred 
dvema letoma je npr. žirija med hišnimi 
mikri izbrala amigo 500, ki se je odtlej 
prepričljivo uveljavila na tržišču. 

soBe/es 
IBM PS/2-30 — 130 točk 
Headstart - 100 
Hyundai 16 XT — 100 
Summit STI 80/12 — 100 
Amstrad 1640 — 70 
Commodore PC 20 lil — 40 
Acer 1030 — 40 
Atari PO-3 — 30 
sao0o3o 
Apple macintosh lex — 205 točk 
Next — 195 
Atari mega ST — 100 
Sharp X68000 — 100 
Bull DPS 
Hišni mikri 
Commodore amiga 500 — 210 točk 
Atari 1040 ST — 175 
Panasonic MS X2 — 100 
Acorn Archimedes — 90 
Pnilips PC NMS 9100 — 20 
Ročni mikri 
Zenith turbosport — 185 točk 
Cambridge ZB8 — 135 
Atari portfolio — 125 
Toshiba J3 100SS — 100 
Toshiba T1600 
Poguet computer — 30 
Prenosni računalniki 
Toshiba 5200 — 200 točk 
Compag SLT 286 — 140 
Compag portable lll — 115 
NEC PC 9801 — 100 
Chicony — 50 
Hitachi H 2500 — so 
Goupil golf — 25 
80206/386 
Deli 325 — 155 točk 
NEC PC 9801 — 100 
Tandon 386/33 — 95 
IBM PSI2:70 — so 
Compag deskpro — 85 
Everex step 386/25 — 50 
Tulip compact — 45 
Olivetti M 380 — 35 

Amiga 500 je tudi letos v ospredju 
— razdalja pred prvim konkurentom, Ala- 
rijevim ST, je celo zrasla. Pri Atariju so to 
opazili že prej in začeli prodajati STE, ki 
maj bi situacijo spet obrnil v njihovo ko- 
ri 

V razredu XT — med stroji s procesor- 
jema 8088 in 8086 — ni bilo vse tako 
jasno. Zmagal je IBM PS-2/30 (brez mi- 
krokanala....; tesno mu sledi kopica 
strojev zelo različnih izdelovalcev. Očit- 
no je, da predstavljajo XT-ji še vedno 
precej velik del trga, le njihova vloga je 
zdaj jasneje opredaljena: večinoma služi 
jo kot ekvivalent pisalnega stroja. To bi 
lahko razumeli kot malce zakasnelo priz- 
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Na 

nanje Amstradu, kije že zdavnaj poskusil 
roje (sicer nezdružljive s PC), 

to funkcijo. 
i, vsekako pa lahko 

prehitel. Letos so se cene strojev s CPE 
B0286/386 spustile na raven, kjer so še 
leto. poprej tičali manj zmogljivi stroji. 
Tako so mikri iz razreda AT postali večini 
dosegljiva standardna oprema. Konku: 
renca je huda; vsak izdelovalec se trudi 
doseči nekaj povsem novega. V brezvla- 
du, ko v neformalnem prepletanju pro- 
cosorjev 286, 386 in 386SX čakamo 486, 
zmaguje tisti, čigar ideje so hkrati sveže 
in uresničljive. Žirija je izbrala Dellov mo- 
del 325. stroj s preurejeno arhitekturo, ki 
ga prodajajo brez posrednikov. 

Prenosni mikri so še vedno v razcvetu. 
Zdi se, da jih splošna upočasnitev eks- 
panzije ni prizadela — stopnja rasti se na 
tem področju tako kot lani meri z dvo- 
mestnimi številkami. Nesporen je primat 
japonskih firm. Na prvo mesto se je uvr- 
stil Toshibin model 5200. Med ročnimi 
mikri (tistimi, ki so še lažji in manjši od 
prenosnikov) je zmagal Zenithov turbo- 
sport. K vzponu so mu pomagali glasovi 
z juga Evrope - iz Italije, Španije in Jugo- 
slavije (kot lani je pri izbiri sodelovala 
revija Svet kompjutera). Po drugi strani 
se ima Applov mac Ilex za lovorike v ka- 
tegoriji GBO20/30 zahvaliti predvsem kole- 
gom iz ZRN, VB in ZDA. (Chip 11/89) 

Novosti na 
softverskem GRADU 

Volja do uspeha je bilo vodilno geslo 
skupine strokovnjakov, zbranih ob usta- 
novitvi današnjega podjetja GRAD pred 
natanko petindvajsetimi. meseci. iz t 
»volje do uspeha« je v tem času razvil 
osnova z več kot sto softverskimi progra- 
mi. Idej in možnosti je bilo še več, pa tudi 
prostora ni manjkalo in začeli so nastaja- 
ti GRADOVI po Jugoslaviji od Pulja do 
Dubrovnika, Splita, Zagreba in Beogra- 
da. Prostora bo seveda za še kakšnega 
ob hkratnem ustvarjalnem pisanju novih 
softverskih programov ali iskanju izvirnih 
poti do uporabnikov. 

Med slednje spada nedvomno tudi naj- 
novejši GRADOV uspeh — naročanje in 
prodaja računalnikih programov. po 

J 
»Delovno smo tak način pristopa ni 

šim partnerjem, kajti vsak uporabnik ni 
šega programa je hkrati tudi naš partner 

il. Naši strokovnjaki so 
uspeli dodelati in izdelati integralne in- 
formacijske sisteme, ki oblikujejo raču- 
nalniško podporo poslovnim in proizvod- 
nim procesom. Izdelali smo več standar: 
diziranih softverskih programov s po- 
dročja finančnega, računovodstvenega 
in komercialnega poslovanja in drugih 
poslovnih funkcij. Integralni inform 
si sistem občine bo vsak hip postal stan- 
dard za računalniško podporo pri delova- 
niju slovenskih občin, medtem pa je inte- 
gralni sistem turističnih informacij TINA 
Že sprejet standard Turistične zveze Ju- 
goslavije, ki ga uporabljajo doma in v tu- 
jini, pravi Viljem Pšeničny, direktor po- 
jetja GRAD v Ljubljani 

To je bila vsekakor dobra osnova, da 
GRAD prvi v Jugoslaviji uvede najsodob- 
nejši način ponujanja vrhunskih softver- 
sskih izdelkov. Naročniku je ponujeno bo- 
gato informativno gradivo o vsakem po- 
nujenem programu. Ko naroči želeni pro- 
gram, ima ves mesec časa, da ugotavlj 
in premišljuje o ustreznosti in kvalitet 
dobljenega sofvera in ima seveda mož- 
nost; da se premisli, vrne program GRA- 
DU in dobil bo denar nazaj. 

Ko se odloči za nakup, lahko instalaci- 
jo in uvajanje programa opravi samostoj- 
no ali s pomočjo GRADA. Pomoč nove- 
Mu partnerju — uporabniku GRADOVIH 

programov — ponujajo interdisciplinarne 
projektne skupine, zagotovljena sta ni 
daljni razvoj in obdelava programov. 
dre, ki bodo delali neposredno na tako 
nabavljenih in instaliranih GRADOVIH, 
partner lahko pošlje na izobraževanje 
v GRADOV izobraževalni center. 

Tam, kjer se v običajni trgovski verigi 
odnos do kupca konča v GRADU z naku- 
pom, instalacijo in uvajanjem programa 
ter izobraževanjem delavcev, pravi part- 
nerski odnos šele prehaja v višjo stopnjo 
kvalitete. Zavedajoč se dejstva, da je čas 
denar, računalniška pomoč pa čedalje 
bolj nenadomestljiva, je GRAD razvil ser- 
visno mrežo, ki reagira najhitreje in sicer 
najkasneje v 36 urah od prijave okvare. 

»Na tej osnovi, predvsem pa na podla- 
gi ugotovljenih možnosti, znanja in spo- 
sobnosti kadrov ter tržnih raziskav, bomo 
do konca leta odpirali GRADOVE v dru- 
gih krajih Jugoslavije. To so samostojna 
podjetja z lastnim razvojem in proizvod- 
nim programom, vendar v povezavi in 
sodelovanju z GRADOM LJUBLJANA. 
Kot soustanovitelji podjetniško inovacij- 
skih centrov PIC smo veseli prvega PIC 
v Baru v Črni gori, ki je tudi sad našega 
dela in znanja,« pravi Pšeničny. 

GRADOVA zgodovina je kratk 
dar ima pojem časa v dejavnosti, kakršna 
je GRADOVA, drugo dimenzijo, še zlasti, 
če so vsi sedanji napori usmerjeni v pri- 
hodnost. 

»Uspešno preživetje ob vedno ostrej 
konkurenci v svetu moremo doseči 

ših področjih našega življenj 
delovne razmere kvalitativno in kva 
tivno. Zavedati se moramo, da so zaradi 
strokovne in tudi organizacijske nepri- 
pravljenosti na takšno moderno tehnolo- 
gijo učinki vedno manjši, kot bi lahko bi 
in da so porazdeljeni na daljša časovna 
obdobja. Kljub temu pa moramo že di 
nes pričeti snovati, da se bodo končni 
rezultati začeli pojavljati konec tega tiso- 
čletja,« pravi mag. Jaro Berce, direktor 
programa tehnična informatika v GRAD 
Ljubljana. (Vlado Zagorac) 
Sofimali (za prodajo softverskih progra- 
mov po pošti) 
GRAD je tokrat izbral osem svojih pro- 
gramov za vodenje vitalnih funkcij po- 

ia 
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lt a t i sš s 
namesto H ši H Popular Computing 

li možno. razlago. š š i H gorečnosti: za- 
igleško abece- 
ZA pripišite 
po 6 (Bzi2, 
ida je vsota 

HP vectra 486: Hermes, Celovška 
cesta 73, 61000 Ljubljana, 4 (081) 
559-441. 

P-CAD: Personal CAD. Systems, 
inc., 1290 Parkmoor Avenue, San 
Jose, CA 95126. USA; P-CAD UK 
Ltd. 1315 Sheet Street, Windsor, 
Berkshire SLATAS, faks 0753841215 

PC.Speed za stari ST. Micro Com- 
iting, Fočanska 35, Zagreb. 

sledi 259-686 ali 511-139, (042) 
817- 

Tuje knjige v rubriki Recenzije: 
Mladinska. Titova 3, 61001 
Ljubljana, 9 (061) 211-895 ' 

— kadrovska ovidenca 
— osebni dohodki 
— glavna knjiga s saldakonti 
— glavna knjiga z ločenimi saldakonti 
- saldakonti 
— osnovna sredstva 
- obresti 
- turistične informacije 

Novi zakoni proti 
računalniškemu 
kriminalu v VB 

se po poročilih v tam- 
je ja s predlogi ukrepov 

proti hekerjem. Njihovo dejavnost naj bi 
po novem kaznovali po trojnem sistemu 
kazni, pač glede na resnost zagrešenega 
delikta. 

Po predlogu je osnovni prekršek ne- 
pooblaščen vstop v kakršenkoli računal: 
niški sistem. Za tak prestopek je predvi- 
dena največ triletna zaporna kazen. Res- 
nici na ljubo povejmo, da bi nepovabljeni 
obiskovalec pustil za sabo komaj kakšno 
sled, zato bi ležko zbrali dokazno gradivo 

tožbo. Potemtakem je uvrstitev same- 
nepooblaščenega vstopa med krimi- 
ia dejanja bolj strašilni manever ko! 

učinkovita poteza. 
Naslednji na lestvici je vstop s krimi 

nalnim namenom — da bi npr. prenesli 
določen znesek denarja v banki na svoj 
račun nekje drugje. »Vlomilca« ter vse, ki 
bi odobravali prekršek ali pri njem poma- 
gali, čaka največ pet let ječe. Policiji bo 
dovoljeno ukrepali takoj, ko osmuljenec 
vstopi v sistem in ne šele po opravljenem 
dejanju. 

V tretjo kategorijo spada nepoblašče- 
no manipuliranje programov ali podat- 
kov z logičnimi bombami, črvi ali virusi, 
Kazen je tu enaka kot v prejšnjem od- 
stavku. 

Dobro znani Steve Gold (spomnite se 
tere z mrežo Prestel) trdi, da bodo pred- 

li ukrepi pregnali vse hekerje v ile- 
galo in tako onemogočili delo tistih, ki iz 
lastnega veselja preizkušajo varnostne 
sisteme. in kasneje obvestijo lastnika 
o pomanjkljivostih 
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Zvok ali slika? 

OBISKALI SMO 

DTP SHOW V LONDONU IN IFRA '89 V AMSTERDAMU 

Nicholas Negroponte, direktor oddel- 
ka Media Lab na MIT, je obiskovalcem 
letošnjega sejma računalniške grafike 
SIGGRAPH povedal, da bo konico tehno- 
loškega razvoja pri uporabniških vmesr 
kih oblikoval govor in ne gr: 
razlog za to, 
mikrov, s katerimi bi se lahko pogogvar- 
jal je, da se »tisti, ki se ukvarjajo s pre- 
poznavanjem zvoka. sploh ne zanimajo 
za komunikacijo... Zato računalniki 
ostajajo senzorno deprimirani.« 

Negroponte je zbranim raziskovalcem, 
znanstavenikom, inženirjem, oblikovi 
cem in umetnikom svetoval, naj se bolj 
poglobijo v zvočno komunikacijo človek- 
računalnik. Med drugim je pojasnil tudi 
o, da trenutno prevladujoč sistem »de- 
lovne mize«, ki ga uporabljajo praktično 
vsi grafični vmesniki, ne more obvladova: 
ti velikega števila raznovrstnih podatkov, 
Po Negropontovem mnenju bi se morali 
potruditi približati delo z računalnikom 
povsem življenjskim situacijam — da npr. 
uslužbencu v pisarni ne bi bilo treba iska: 
ti dokumentov po »delovni mizi. mikra, 
teveč bi stroju kot tajnici 
povedal, kakšne podatke potrebuje 

Negotova prihodnost 

V. San Franciscu se je pred kratkim 
odvijal enajsti svetovni računalniški kon- 
gres. na katerem so (med drugimi obi- 
skovalci) štirje strokovnjaki z različnih 
koncev sveta razpravljali o mejah in sme 
reh razvoja računalništva. 

Tommaso Toftoli z instituta M 
vil, da bo ob trenutni hitro 
cije čez deset let dosežena končna go- 
stota integriranih vezij — približno sto- 
krat. tolikšna kot danes. Ob stalnem 
manjšanju komponent bo obnašanje 
elektronov postalo dokaj nepredvidljivo 
in fizične napake v CPE bodo vedno po- 
gostejše. Pri razvoju vezij, ki bi presegla 
te meje. bi se morali zanašati bolj na 
mikroskopsko fiziko dveh elektronov kot 
na klasični opis milijonov takih delcev 

»morda bomo čez dvajset al štirideset 
let imeli računalnike, kjer vsak bit pred- 
stavlja kak kvark (gradnik osnovnih del- 
cev. op. prev.) in sistemi bodo spet zane- 
sli 

Teuvo Kohonen s helsinške univerze 
za tehnologijo je predlagal, da bi obstoje- 
če deterministične stroje zamenjali z ne- 
vralnimi mrežami, analognimi sistemi in 
statističnim opisom podatkov. Svoje 
mnenje je začinil z dozo skepticizma: 
»Ne bi hotel, da moj tekoči račun urejajo 
nevralne mreže; za kaj takega niso dovolj 
natančne,« 

Japonec Gen Malsumoto je predst 
drugačno alternativo — »bloračunalni 
štvo«. Nevralne mreže zgolj posnemajo 
dejavnost možgan, z bioračunalniki pa 
naj bi dejansko zasnovali elektronsko ko- 
pijo njihove strukture. Japonci se s to- 
vrstnimi idejami ukvarjajo že pet let: gre 
za del projekta strojev pete generacije. 

Vladimir Cerny z univerze Comenius 
v ČSSR je pripomnil, da so se računalniki 
skozi stoletja po zasnovi drastično spre- 
minjali, vendar je njihov namen ostal isti 
— včasih so temu rekli računovodstvo, 
kasneje računanje in danes procesiranje 
podatkov, vendar se koncept ni spreme- 
nil. Po Cernyjevem mnenju sploh ni po- 
membno. da lahko stroj računa (v ozkem 
pomenu besede), temveč to, da je sposo: 
ben obdelovati informacije, 

Še to: z neformalno anketo med udele- 
ženci kongresa so ugotovili, da skoraj 
nihče ne verjame, da se bo mogoče čez 
deset let dalj časa inteligentno pogovar- 
jati z računalnikom. 

18. Moj mikro 

Po revoluciji v pripravi 
besedil še revolucija 
v obdelavi slik 
Prof. dr. VILKO ŽILJAK 

lamizno založništvo je za ra- 
čunalnikarje najbolj zanimi- 
vo zato, ker vsak dan prina- 

ša kopico novosti tako s softverske- 
ga kot hardverskega področja. Prek 
DTP se je računalnik udomačil 
v pravi, pravcati proizvodnji — proiz- 
vodnji pisane besede, takšni, ki ni 
pretežka in ki ni dostopna samo 
strokovnjakom, temveč tudi mno- 
gim navadnim ljudem, ki lahko z njo 
gotovo kaj zaslužijo oziroma celo 
živijo od nje. DTP je prva oblika 
uporabe računalnika, ki od uporab- 
nika ne zahteva učenja (že izumrle 
zasnove) jezikov za programiranje, 
operacijskih sistemov in vsega tiste- 
ga, zaradi česar so bili računalniki 
nekoč tako skrivnostni. S prebojem 
v ceh grafikov — najprej na področ- 
ju pisanja besedil, pozneje pa tudi 
obdelave slike — so nastali progra- 
mi in strojna podpora, ki so jih spre- 
jeli tudi v tiskarnah; računalnikarji 
so si tako zagotovili nov trg in po- 
vsem novo okolje za samopotrditev. 
Toda tako za grafične delavce kot 
za amaterje je bilo treba vse narediti 
znova od začetka. Programi so zah- 
tevali popoln WYSIWYG in WIMPS, 
periferne naprave pa segajo od onih 
za digitalizacijo slike do tistih za 
izpis reprodukcije v barvi. Med tema 
skrajnima točkama namiznega za- 
ložništva je niz stopnic, tako rekoč 
vsa tiskarska priprava in tehnologi- 
ja, ki sta v glavnem vdelani v softver 
za opis strani (PDL). 

Krajša in daljša besedila, ki sem 
jih doslej objavil v raznih publikaci- 
jah, opisujejo stanje v DTP leta 1988 
in v prvi polovici letošnjega leta. 
V tem članku pa bom poskusil opi- 
sati to stanje po obisku sejmov DTP. 
Show v Londonu in IFRA v Amster 
damu (oktobra 1989). Že skraja ni 
poudarim, da obdelave besedila 
manipulacije. z njim niso nikjer 
predstavljali kot možnost ali kaj no- 
vega. To področje je že lani doživelo 
popolnost in vse, kar bi morda hotel 
navesti kot novost, je v bistvu samo 
kak majhen dodatek, na katerega 
naletimo v skoraj vseh programih za 
DTP. Če je kak program še pred 
meseci ponujal kako stavsko virtu- 
oznost, potem mora biti danes že 
vdelan v najnovejšo različico vsake- 
ga softvera, ki naj bi se boril za 
obstanek na trgu. 

Edini pravi napredek je opaziti pri 
odpiranju editorjev fontov. Na sej- 
mih smo videli programe PDL, ki 
med delom (prelomom strani) omo- 
gočajo skok v editor fontov (Bezi- 

črov postopek), s katerim nato (za- 
časno ali trajno) spremenimo ali po- 
vsem na novo oblikujemo črko ozi- 
roma skupino črk. Editorji fontov so 
postali programi, dolgi tudi do er 
ga megabyta, knjižnic fontov pa 
sploh ni moč na hitro pregledati. 
Zaščite so zmanjšane na minimum 
in naletimo na izjemne programe, 
v katerih je težko spremeniti samo 
ime programa in avtorja. 

Drugo področje — obdelava slike 
- pa je grafično pripravo povsem 
postavilo na glavo. Lansko leto si 
bomo zapomnili po namiznih in vi 
deo skenerjih, ki so omogočili vnos 
slike v računalnik, s programi za 
obdelavo takšnega digitaliziranega 
zapisa pa je bila zagotovljena takš- 
na kakovost črno-bele slike, kakrš- 
no smo do tedaj dosegali smo v re- 
prototografskih oddelkih. Letos pa 
se je v zgodovini DTP začelo novo 
poglavje. V programske pakete so 
vstavljena vsa znanja o črno-beli re- 
produkciji, vsako poglavje pa je ta: 
ko razširjeno, da tega niso pričako- 
vali niti izkušeni reprofotografi. Brž 
ko je bilo na razpolago programsko 
orodje za transformacijo večplast- 
nega (B-bitnega) piksla v rastrske 
podlage, kakršnih smo bili vajeni 
v reprofotografiji, že je avtomatsko 
nastal nov svet rastrov. Ko sem na 
sejmih preskušal nove programe, 
sem v hipu prišel v meni za obliko- 
Vanje rastrov in si lahko pomagal 
s stalno knjižnico 256 vzorcev. Nič 
več nisem poskušal oblikovati last- 
nega vzorca, saj sem imel na razpo- 
lago tako lepe vzorce, da bi bilo res 
škoda, če jih ne bi uporabil. Vsak 
raster je moč prikrojiti tisku, in to po 
gostoti, trdoti in rotaciji, spreminja- 
joč parametre v meniju, ki so dru- 
gačni od tistih, kakršnih se po strogi 
terminologiji učijo v naših grafični 
šolah. V meniju je skala, na kateri 
dobesedno piše: ... trdo... mehko, 
svetlo... temno, toplo.... hladno... 
itd., to pa je sprejemljiveje za upo- 
rabnika DTP, ki ni samo reprofoto- 
grat, temveč tudi avtor, stavec, obli- 
kovalec. 

Letos je največja novost v DTP 
popolna obdelava barve in barvnih 
izvlečkov. Že v začetku leta je bil niz 
seminarjev o ColorPostScriptu. In- 
terpreterju PostScripta so di 
nekaj novih ukazov, poskusi 
obsegali samo separacijo barv tistih 
slik, ki so nastale z računalnikom, tj. 
barvnih slik, ki so informacijo o sliki 
hranile od samega začetka nastaja- 
nja slike. Izpis takšnih slik je 
ključno v vseh barvah, in to s kakim 
barvnim laserskim ali brizgalnim ti- 
skalnikom. Paleta barv, ki jih je bilo 

mogoče simulirati, je za naše oči 
velikanska — nekaj deset tisoč. 
Z omenjenimi tiskalniki pa je bilo 
vendarle moč izpisati samo tri (briz- 
galni tiskalniki) ali štiri barve. Papir 
ali folija v napravi za nanos pigmen- 
ta prehajata štirikrat in vsakokrat se 
nanese ena od barv YMCK (rumena, 
magenta, cian in črna). Šele letos 
jeseni smo mogli testirati barvne iz- 
Vlečke tako, kot jih obdelujemo 
s profesionalnimi digitalnimi ske- 
nerji. Na omenjenih sejmih je bil to 
glavni hit DTP. Vsi so se trudili, da bi 
o barvnih izvlečkih vsaj nekaj pove- 
dali, bilo pa je malo takšnih, ki se 
jim je posrečilo 
onalno demonstracijo z materialom 
bodočega uporabnika (barvno foto- 
grafijo ali diapozitivom). 
Oprema za DTP je pri vseh raz- 

stavljalcih komično enaka. Sestav- 
ljajo jo barvni skenerji (firm Sharp, 
Panasonic, Microtech itd.), računal: 
niki (v glavnem macintosh ali PC 
836) in barvni tiskalniki (OMS, Mit- 
subishi). Razlikuje se samo softver 
- originalen, dobro zaščiten, paten- 
tiran. Cene so naposled doživele to, 
kar so softveristi napovedovali že 
pred kakimi petnajstimi leti. Kon- 
kretno: zgoraj naštete tri naprave 
stanejo približno 50.000 DEM, pro- 
grami za barvne izvlečke (v bistvu 
jih še razvijajo) pa 100 do 300 tisoč 
DEM. Čeprav pri vsaki firmi vidimo 
enake naprave (ki jih te firme niti ne 
prodajajo), vsaka od njih ponuja 
lastno zasnovo in programsko oro- 
dje za obdelavo barvnih izvlečkov. 
Barvni skenerji poznajo 24-bitni za- 
pis piksla. Vsaka barva RGB je defi- 
nirana z osmimi biti (rdeča, zelena 
in modra), to pa omogoča 256 sto- 
penj sive skale. Skenerji imajo ločlji 
vest 300 točk na palec; za naše oči 
— če upoštevamo, da ima vsaka toč- 
ka po osem bitov — je zato preveč 
kakovostna (posplošeno rečeno, 
gre za simulacijo 2400 točk na pa" 
lec, in to za vsako barvo). Še kratek 
skok nazaj k črno-belim skenerjem. 
Novi tovrstni skenerji so 8-bitni, tj. 
imajo 256 stopenj sivine na piksel. 
Do lanskega leta so bili skoraj vsi 
črno-beli skenerji (čeprav so skeni- 
rali s 300 točkami na palec) bodisi 
enobitni šli največ 4-bitni (Panaso- 
nicov RSSO5) in zato kakovost na: 
miznih skenerjev res ni bila dobra. 
Danes pa so na trgu 8-bitni skenerji, 
s katerimi dobimo izjemne rastre tu- 
di tedaj, če snemamo s samo 100 
točkami na palec, osvetljujemo pa 
v fotostavku s 1200 točkami na 
palec. 

Za razvoj DTP so bili vendarle naj- 
večjega pomena laserski tiskalniki 



in jeziki za opis strani (PDL), 
gočajo prenos informacije v obliki 
teksta in slike z računalnika do iz- 
pisne naprave, in to v precej stan- 
dardizirani obliki. Ko urejamo celo 
stran, na kateri sta tako besedilo kot 
slika (možne pa so tudi manipulaci- 
je z barvo), nam tako rekoč ni treba 
skrbeti, kje bo ta stran izpisana in 
s kakšno napravo bo to narejeno. 
Tekstno datoteko (tudi slika je pre- 
delana in shranjena kot tekstna da- 
toteka) preprosto odnesemo v kak 
center (tiskarno, biro DTP), ki ima 
interpreter za PDL (v katerem smo 
omenjeni dokument shranili) in tam 
ga izpišejo v takšni ločljivosti, ka- 
kršna ustreza publikaciji, ki jo pri- 
pravljamo. Isto datoteko lahko izpi- 
Šemo na več načinov: z matričnim 
ali laserskim tiskalnikom. S fotoo- 
svetljevalno napravo — ne glede na 
to, kdo je proizvajalec opreme in 
kakšna je njena ločljivost. To pome- 
ni popolno neodvisnost od kakega 
posebnega programskega jezika, 
na kakršnega naletimo v totostavku 
in od naprave, s katero delamo 
— neodvisni smo torej tako od hard- 
vera kot softvera. To obenem pome- 
ni, da lahko vsakdo, ki ima kak PO 
ali računalnik tega razreda (na pri- 
mer macintosh), naredi dokument 
povsem protesionalne tipografske 
kakovosti. 

Fotoosvetljevalna 
s PostScri 
kot laserski tiskalnik, le da prv: 
z ločljivostjo 2000 tipi, druga pa 300 
pi. Hardver ilustracije in besedilo 
enako obravnava. Pri popravljanju 
slike pridejo v poštev enaki koraki 
kot pri popravljanju teksta — spre- 
meniti del slike ni nič težje kot spre- 
meniti črko. Dokument, ki ga lomi- 
mo na zaslonu in ki ga shranimo 
v formatu jezika za opis strani (npr. 
PostScripta), potem pošljemo v kak 
biro oziroma servis za izdelavo filma 
ali papirnatega dokumenta; takšen 
biro mora seveda imeti napravo 
z istim interpreterjem PDL, sploh pa 
ni važno, kakšen računalnik je 
v njem. Skoraj smo že dosegli stop- 
njo, ko lahko fotokopirnice primer- 
jamo z biroji za izpis dokumentov, 
urejenih v kakem formatu PDL. V fo- 
tokopirnici nas nihče ne vpraša, ka- 
ko je nastal dokument; ki ga želimo 
zmanjšati ali povečati; prav tako nas 
v (dobrem) biroju za fotoizpis 
bodo spraševali, s kakšnim računi 
nikom smo oblikovali dokumente, 

za katere zahtevamo profesionalen 
izpis ali morda celo barvne izvlečke. 
Ideja PDL je zaživela tedaj, ko so 

tu tipografije in reprofotografi- 
je menili, da so naposled dočakali 
standard za komunikacijo. 

Pri barvnih tiskalnikih so stvari še 
povsem nedorečene. Prvič, ti tiskal- 
niki so enobitni, tj. barva se nanaša 
ali pa je ni. Rastrska točka je simuli- 
rana s tj. dithering celico. In drugič, 
za zdaj še ni možen posamičen izpis 
barvnih izvlečkov. Če barve opazu- 
jemo z lupo, vidimo, da imajo vse 
enak kot (smer rastra) in zato lahko 
rečemo, da so programi za separa- 
cijo pri barvnih tiskalnih nedodela: 
ni. Nekaj povsem drugega pa je, če 
se izpisa lotimo s fotoosvetljevalni- 
mi enotami (Hell LS210, Linotronic 
300P, Varityper 2400bp). Rezultati 
so popolni, rastri neverjetni celo za 
okorele grafične reprolotograte. Iz- 
vlečki, ki smo jih naredili na sejmu 
IFRA '89, so dokaz, da so DTP spre- 
jele tudi največje grafične firme, da 
so programi protesi digital- 
nih skenerjev že v mikroračunalni- 
kih, da je integracija barvne slike in 
teksta možna tudi že z računalni- 
ki... skratka, letos se je začelo izu- 
miranje klasične  reprototografije, 
Pred petnajstimi leti se je to zgodilo 
s svinčevim stavkom, ko so v tolo- 
stavek. vpregli računalniško opre- 
mo. 
Od računalniške grafike pričaku- 

jejo velike prihranke in povsem no- 
ve možnosti v oblikovanju, in to tudi 
v onih starih poslih, ki so jih morali 

grafiki, da bi dobili kako- 
vostne barvne reprodukcije. DTP bo 
letos napovedal oziroma že uresni- 
čil staro zamisel, da bi besedilo in 
sliko iz računalnika poslali narav- 
nost na tiskarsko ploščo. Laserski 
tiskalniki formata A3 in 21-palčni za- 
sloni so namreč postali standardna 
oprema. Z montažo, pa tudi z izpi- 
som cele strani na papir, je v okviru 
DTP rešeno to, kar se doslej ni po- 
srečilo velikim proizvajalcem grafič- 
ne opreme. Stran, napisano in lek- 
torirano, zlomljeno in zmontirano 
ter potrjeno s podpisom urednika, 
je moč usmeriti iz računalnika na 
osvetljevanje za tiskarsko ploščo 
tako pa zaobidemo vrsto nekdanjih 
fototehnik. 

[ 
vaso 
skener 

Barvni 
ploski skener 

nei 
(izpis Jačenih 
barv VEMO) 

Računalnik 

Barvni 
Joserski tiskalnik 

(9: 

barvnem fotopopirju) 

| 

ELECTRONIK Gm 

viltacher Ring 59 
9020 Klagenturt 
Tel. 9943 436 514549 
Tel. 9943 436 515093 
Fax. 9943 463 511965 

V želji, da bi ponudili uporabnikom računalniške opreme 
kvalitetne računalniške sisteme, module in periferno 
opremo, ter tako ustregli njihovim tehničnim zahtevam, smo 
vključili v naš prodajni program izključno priznane svetovne 
proizvajalce računalniške opreme, S kvaliteto in 
konkurenčnimi cenami želimo dokazati, da je naša ponudba 
popolna. Vsa oprema je testirana v našem servisnem centru 
in priznavamo 6 do 12 mesečno jamstvo. 

Obiščite naš prodajno demonstracijski salon in se 
prepričajte o naši ponudbi. 5 
Ž Prodaja računalniških sistemov AT 286, AT 386 in 

posameznih komponent svetovnih proizvajalcev, 
- procesorske plošče NEAT, 
— trdi diski NEC in fujitsu, 
— gibki diski NEC in teac, 
— grafične kartice Hercules, EGA, VGA, 
- monitorji EIZD, NEC in TTL, 
- tiskalniki fujitsu, star in epson, 
Z prenosni poslovni računalniki LAPTOP HITACHI v XT ali 

AT konfiguraciji, 
— krmilniki HD/FD Western Digitala in ADAPTEC 

interleave 1:1 
V našo prodajalno pridete po glavni vpadnici v Celovec, 
mimo Shellove in Aralove bencinske črpalke. 

zdi! 
VILLACHER RING 

"Mi 

Pred nakupom se obrnite na naše demonstracijske in 
servisne centre, kjer lahko preizkusite naše računalnike in 
dobite natančne informacije o nakupu in dobavi. 

IJHS 5 
UJINJI - UJINJI 

MEDVODE - JEROVŠEK COMPUTERS, (061) 621-066 

FAX (061) 621-523 
LJUBLJANA -— DIGIT SERVIS (061) 559-859 
SPLIT — ONOFON ELECTRONIC (058) 45-819 
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MLAK 
OHIŠJA 
XT z napajalnikom 150 W 244 DEM 
BABY AT z napajal. 200W 

248 DEM 
NORMALAT z napajal. 200W 

300 DEM 
TOWER 396 z napajal. 230W 

557 DEM 

OSNOVNE PLOŠČE 
XT4,77HOMHz 150 DEM 
AT 286-12MHz 449DEM 
NEAT 286-16MHz 799 DEM 
AT 386-SX 873DEM 
AT 386-20MHz 1,621DEM 
AT 386-25MHz 1.932DEM 
AT 386-383, 32 K CACHE, 1 Mb 

6.218DEM 

DISPLAY KARTICE 
monokromatska grafična prin- 
terska 
kartica B0DEM 
automode 480 EGA kartica 
640x480 200DEM 
600 EGA GENOA kartica 
800x600 239 DEM 
600 VGA kartica 800x600239 DEM 
SUPER VGA kartica 1024X768 

420 DEM 

KRMILNIKI 
HDD XT MFM 110DEM 
HDDXTRLL 139DEM 
FDD/HDD AT MFM 198 DEM 
FDDIHDDAT RLL 314DEM 
DTC:7280ATMFM1:1  321DEM 
DTC:7287ATRLLI:1 — 357DEM 
DTC-6280 ESDI 1:1 550 DEM 

DODATNE KARTICE 
MULTI /O XT 99DEM 
VO AT (SER/PAR PORT) 80DEM 

AR 8 CO 
AVSTRIJA 

LAN MONITORJI 
ETHERNET kompat. plošča/8 14" AMBER monokrom. TTL 
10Mb 383DEM 239DEM 
ETHERNET kompat. plošča/16 14" RIW monokromatski TTL 
10Mb 487DEM 239DEM 

EGA LK edoxaso 857 DEM 
SETE KODE, MULTISYNC 14" 720x480 
BAR koda 8W 410 497DEM ; StelijEn, 
PORTABLE BAR kodni sistem PR 

1256 DEM 
TISKALNIKI 

KOPROCESORJI STARLC-10 429DEM 
8087-2 MHz 299DEM STAR LC-15 986 DEM 
8087-1 10 MHz 420DEM STAR LC-24-10 686 DEM 
80287-10 MHz 490DEM LASER SHARP JX 3414DEM 
80387-16 MHz 75ODEM 
80387-20 MHz BSODEM age 

k 1 UE sa GENIUS 6 PLUS 1100EM 

TIPKOVNICE DIGITALIZATOR 
84 tipk (XT/AT) 107DEM TABLET GENIUS GT-1212A, 102 tipki (XT/AT) 112DEM 12x12 768DEM 
102 tipki (XT/AT) CLICK. 119DEM 
101 tipka CHERRY 170DEM SČA NEK 

GENISCAN GS-2000 HANDY 
GIBKI DISKI 414DEM 
5,25" 360Kb IZODEM O M4 1680DEM 
525" 1,2Mb 194DEM 
3,5'720Kb 199DEM Mi mi UGBEM | nopem Mea) 

1200 EXT 219DEM 
TRDI DISKI 2400 INT 282 DEM 
SEAGATE ST 225 20Mb 459DEM 2400 EXT, 316DEM 
SEAGATE ST 238R 30 Mb499 DEM 
SEAGATE ST 251-140Mb š 8s0DEM IGRALNE PALICE 
SEAGATE ST 277R 60 Mb914 DEM igralne palice PO 35DEM 
SEAGATE ST 4096 80 Mb 

14S0DEM RAM 
SEAGATE ST 4144R 120Mb 41256-10 10DEM 

1748DEM  411000-10 30DEM 

Računalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). Za vse naprave ponujamo jamstvo, montažo in servis 
v Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas pokličite po telefonu 9943/4227-2333. Naša trgovina je v Avstriji, 
v Podgori (Unterbergen), ob glavni cesti proti Celovcu, 60km od Ljubljane in 12km od Ljubelja. 
Trgovina je odprta od 8. do 17. ure, v soboto od 8. do 13. ure. 
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 

ŠČE z naraatnikoMi 
OSNOVNA PLOŠČA XT 4,77H0MHz; MULTI VO XT, 
MEHKI DISK 5,257 360K. TIPKOVNICA 101, 
20Mb TRDI DISK S KRMILNIKOM, 
MONOKROMATSKI MONITOR 14" 
540K4 RAM, MONOKROMATSKA GRAFIČNA PRINTER KARTICA, 

MIDI roien OHIŠJE Z NAPAJALNIKOM, 
OSNOVNA PLOŠČA 586 SX, MEHKI DISK 5,25: 1,2 MB, 
FDOYHDD KRMILNIK AT MFM, TIPKOVNICA 102, 
MB RAM, TRDI DISK 40Mb, 28MS, 
MONOKROMATSKA GRAFIČNA PRINTER KARTICA; 
MONOKROMATSKI MONITOR 14" 

JEZ 

FOD/HDD KAMILNIK AT MEM, TIPKOVNICA 102, 
T ME RAM, TRDI DISK 4OMb, 28 MS, 
MONOKROMATSKA GRAFIČNA PRINTER KARTICA, 
MONOKROMATSKI MONITOR 14" 

NAPAJALNIKOM, 
OSNOVNA PLOŠČA AT 2886-12 MHz, MEHKI DISK 5:25" 1,2 MB; o 

a OEM OHIŠJE Z NAPAJALNIKOM, 
OSNOVNA PLOŠČA 3866-25, MEHKI DISK 5,25" 1.2MB; 
FDDIHDO KRMILNIK AT MFM 1:1, TIPKOVNICA 102. 
2MB RAM, TRDI DISK 8OMb; 28 MS, 
MONOKROMATSKA GRAFIČNA PRINTER KARTICA; 
MONOKROMATSKI MONITOR 14" 

RE TOME OHIŠJE Z NAPAJALNIKOM s 
OSNOVNA PLOŠČA NEAT AT 286-16MHz, MEHKI DISK 5,25" 
12MB, 
FDD/HDD KRMILNIK AT MFM, TIPKOVNICA 102, 
1MB RAM; TRDI DISK 40Mb, 2BMS, 
MONOKROMATSKA GRAFIČNA PRINTER KARTICA; 
MONOKROMATSKI MONITOR 14" P 

S OIDIŽ ZN o 

[llacoTIi 
MLACOM doo 
Celovška 185 
61000 Ljubljana 1 

Tel. 061/556-484, Fax. 061/556-485 

(Cene so v točkah, 
ki pomenijo srednjo vrednost nemške marke na 
dan plačila. Garancija 24 mesecev. 



MS-DOS EMULATOR ZA ATARI ST 

PC-Speed,eden od izhodov 

iz GEM-DOS 
TOMAŽ ISKRA 

o se človek odloči, da bo 
(kupil računalnik, na njegovo 
izbiro vpliva kar precej de- 

javnikov. Na prvem mestu je okoli- 
ca, saj prijatelji in znanci, ki že ima- 
jo srečo, da zrejo v računalniške 
zaslone, 'hitro pojasnijo, da barva 
njihovega računalnika ni izbrana 
naključno. Argumentov znajo nave- 
sti toliko, da jih nevešči začetnik 
pozoblje s kostmi vred. Čas pokaže, 
ali je bila izbira ustrezna ali ne, Dru- 
gi dejavnik, ki ga nekateri premalo 
upoštevajo ali pa sploh ne, je po- 
dročje uporabe računalnika. Vsake- 
ga izmed računalnikov oz. operacij- 
skih sistemov je sčasoma moč uvr- 
stiti na določeno področje uporabe, 
na katerem po svojih lastnostih pre- 
kaša druge. Na uvrstitev seveda ne 
vplivajo samo tehnične lastnosti 
ampak sta važna tudi čas pojavitve 
in stanje na trgu tovrstne opreme 
— samo tako so zagotovljene velike 
količine kvalitetne in raznovrstne 
programske opreme, vključno s ši- 
rokim krogom porabnikov. 

To je uspelo IBM s posrečenim 
Microsoft — Disk Operating System 
(MS-DOS). Čas teče in nekoliko za- 
starela arhitektura PC ne zmore več 
obvladati nekaterih področij, ki jih 
drugi sistemi opravijo zlahka in ele- 
gantno. Apple in dosti cenejši Atari- 
jev ST s svojimi paketi DTP (Desk 
Top Publishing) znatno prekašajo 
podobne poskuse s PC. Na področ- 
ju grafike pa se jima pridruži tudi 
sodobna  Commodorova amiga 
s svojimi 4096 barvami. Grafična 
animacija v realnem času na vseh 

Slika 1. 

(be za 
Benchmark Series 

INSTRUCTION MIX 

treh strojih ne povzroča posebnih 
problemov, česar ne bi mogli trditi 
za s 640 K omejeni MS- DOS. in 
vendar ima MS-DOS na nekaterih 
tehnično manj zahtevnih področjih 
zaradi ogromnega programskega 
potenciala in velike popularnosti 
takšno prednost, da se mu prej 
omenjeni sistemi ne morejo kaj do- 

iin tu se prične naša 

i lastniki Atarijevega ST so 
že od nekdaj obsedeni s frustracijo, 
da ni dovolj, da njihov računalnik to, 
kar počne, počne samo v GEM- 
DS. Za to je krivo nekaj dejstev iz 
preteklosti, V začetku je bila namreč 
pičla programska oprema za ST raz- 
meroma slabe kakovosti in bilo je 
prav žalostno le opazovati kak do- 
bro delujoč WordStar ali pa Lotus 1- 
2-3 na sosedovem tajvancu. Stvari 
so se sicer popravile (npr. 1stWord 
in LDW-power calc), želja pa je osta- 
Ja. Nikakor tudi ni mogla v pozabo 
nikoli izpolnjena obljuba korporaci- 
je Atari iz leta 1985, da ima namen 
izdelati hardverski emulator. MS- 
DOS. To so kasneje celo preklicali 

Prve emulacije 

Prvič so si Atar 
gih sistemih potešili s softverskim 
emulatorjem Apilovega računalnika 
macintosh, ki teče celo hitreje od 
izvirnika, uporablja večji zaslon in 
zna brati na macu formatirane di- 
skete (Spectre GCA). Kar zadeva hi- 
trost emulacije, morda niti ni prese- 
netljiva, saj oba sistema uporabljata 
enak centralni procesor MC 68000. 
Nato se je pojavil prvi emulator za 
MS-DOS z imenom PC-DITTO. Nje- 
gove pomanjkljivosti so tisti, ki so si 

TEST NAME 

128K NOP LOOP 93.37 
DO-NOTHING LOOP 52.57 

ze INTEGER ADD LOOP 64 
JE S INTEGER MULT LOOP 27.84 

STRING SORT £ MOVE 0.2 
PRIME NUMBER STEVE 78.21 

Machine A - This V20 
Machine B - 8 Mn2 IBM-AT 
Machine C - 4.77 Mhz IBM-PC 

Any Kev Resume Testing 

PROCESSOR SPEED BENCHMARK TEST: 

SUMMARY OF RESULTS 

TIME IN 
SECONDS 

190.92 

ga natančneje ogledali, hitro spoz: 
nali. Vsakdo, ki pa je kdajkoli prej 
videl delovati kakega izmed kompa- 
tibilcev PC, je temu softverskemu 
emulatorju zameril predvsem po- 
časnost emuliranja.. Za primerjavo 
smo napravili meritev s PC Magazi- 
ne Laboratory Benchmark Series 
(slika 1). 

Hardverski emulatorji 

Pokazalo se je, da emulacijo MS- 
DOS sofiversko ne bo moč izvajati 
dovolj hitro za normalno delo. Zato 
se je kar nekaj neodvisnih skupi 
začelo ukvarjati z načrtovanjem trde 
rešitve. in posrečilo se jim je. V zad- 
njem času so se na trg vsuli kar tri 
novi hardverski emulatorji MS-DO! 
To so PO-SPEED, PC.DITTO Il in 
Supercharger. Slednjega so obljub- 
ljali že hekaj let, ga celo že prodaja- 

ko za to še ni bil zrel in so morali 
to kupcem vračati denar, vmes pa 

so šli celo enkrat v stečaj. Danes 
bojda dobro deluje in ga že (spet) 
prodajajo. Vendar se bomo tokrat 
podrobneje ustavili pri prvem, to je 
PO-SPEED. in ga tudi natančni 
opisali. Čeprav vse tri napravi 
počno isto stvar, se vendar po nači- 
nu dela med seboj razlikujejo. 

PC-Speed 

PO-Speed smo preizkusili na na- 
sem ATARI MEGA ST2 s trdim 
skom MEGAFILE 90, barvnim moni- 
torjem B/W, tiskalnikom NEC P6-- 
miško Genius. 

Emulator. (slov, posnemovalnik) 
sestavljajo. ploščica integriranega 
vezja z dvema podnožjema ter di- 

SPEED INDEX 
A vs. B | A vs, 

o.o 0.2 
0.0 0.1 
0.1 0.2 
0.0 ola 
o.o 0.4 
0.0 0.2 
gadi 

Esc Exit 

sketa s programom, ki vse skupaj 
spravi v pogon. Da bi mogli never- 
jetno majhno in preprosto napravi- 
co preizkušati, smo morali računal- 
nik MEGA ST. odpreti in na CPE 
naspajkati 64-nožično podnožje, na 
katero smo nato vstavili ploščico. 
To pa je tudi edino opravilo, ki ga je 
pač dobro zaupati nekomu, ki mu 
rokovanje s spajkalnikom ni tuje. Po 
opravljenem trdem posegu smo ra- 
čunalnik zaprii in se pripravili na 
prvi preizkus. Ob priklopu računal- 
nika, naj bi bil v prvem trenutku 
zaslon popolnoma bel, kar pomeni, 
da videosnifter (procesor, ki skrbi 
za prikaz slike) doluje pravilno in da 
je PO-Speed pravilno vdelan. Priž- 
gali smo ga in bil je popolnoma bel. 
V naslednjih trenutkih je bil že pred 
nami dobro znani desktop. Vstavi 
smo disketo s programi, ki sodijo 
poleg: 

POS.INST.PRG, ki skrbi za nasta- 
vitev barv, izbiro grafične kartice 
(CGA, Hercules, Olivetti 640 x 400; 
vse tri kartice je treba emulirati pro- 
gramsko), disketnih pogonov (3,5 $ 

Tabela A) Preizkušeni programi 
na PC-SPEED emulatorju 

DELUJEJO: 

DOS 21, 32.3.3,49 
Harward Graphics 
Word Perfeci 4.1 
Tetris 
Pentis 
PentiX 
llpper 
Tlink 
Virus 1701/1704 (okužil nas je že prvi 
virus)! 
Microsoft Word 4.0 
Wordstar 
PC Write. 
Microsoft Char. 
Turbo Pascal 3. 
Sidekick plus! 
Turbo C 1.0 
Turbo BASIC 
GBASIC 
dBase il, ili plus 
Lotus 1-2-3 
Sublogic Flight Simulator 30 
Golt 
Dr. Halo 
MS-Multiplan 3.00 
Microsoft Chart 
PO-Tools 
Norton Utilities 
Chessmaster 2100. 
Curse of the Azure Bonds 
Framework li 
Gold Rush 
King's Ovest IV. 
Leisure Sult Larry I, li 
Manhunter — San Francisco 
Police Ovest |, li 
Pool of Radiance 
Psion Chess 
Ovjck-Basic 3.0 
Space Ovest l ll 
Sword of Aragon 
Turbo Basic 
XTreePro 
NE DELUJEJO: 
Pool 
Star Glider 
Archipelagos 
Balance of Power 1990 
Lombard Rally 
MS-Windows. 
Pirates 
Skwesk 
Wall Street Wizard 
Različni testi trdega diska 
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% 
oz. 5,25-palčni disketnik) in trdega 
diska; 
PC.SPEED.PRG dolžine. 60 K, 

v katerem se skriva tudi 8 K BIOS, 
pisan v zbirniku Intelovega 8086, ki 
skrbi za prikaz na zaslonu, tipkovni- 
co in druge vhode in izhode (DMA, 
RS232, Centronics); 
ST.MAUS.EXE, "program. MS- 

DOS za podporo Atarijeve miške; 
TIMER.EXE, program MS-DOS za 

privzem datuma in ure iz ST, 

Potem smo pognali PCS.INST- 
»PRG in nastavili vse potrebno. Vse 
je bilo nared in pognali smo 
PC. SPEED.PRG. Na zaslonu sta se 
pojavila podatek, da je na voljo 704 
K hitrega pomnilnika in zahteva po 
disketi z MS-DOS. Očitno emulator 
še ne izrablja vseh 2048 K, kolikor 
jih je na voljo v MEGA ST2, vendar 
smo kasneje zvedeli, da se bliža 
dan, ko bo na voljo celoten pomnil- 
nik v obliki podaljšanega pomnilni- 
ka, ki ga bo moč uporabiti za disk 
RAM, predpomnilnik (cache) ali kaj 
podobnega. Morda na tem mestu ni 
odveč pripomba, da bodo vse spre- 
membe in izboljšave (kot ta, ki sem 
jo pravkar omenil), prihajale na di- 
sketah kot nove verzije BIOS in naj 
bi se hardver ne spreminjal. (O vseh 
izboljšavah in popravkih vas bomo 
v Mojem mikru sproti obveščali.) 
Vstavili smo disketo s sistemom 
MS-DOS 3.3. Moram priznati, da 
smo bili rahlo v dvomih, ko smo se 
vsega skupaj lotili, ko pa smo na 
zaslonu zagledali znano sporočilo 

Slika 8. 

Microsoftovega OS, smo si že malce 
oddahnili. Sedaj je bilo na vrsti prvo 
in najvažnejše vprašanje: kako do- 
bro deluje PC-SPEED? 

Kompatibilnost in hitrost 

Začeli smo poizkušati. Najprej 
previdno: dir ... c: ... dir ... type 
desktop.int ... prompt $p$g ... De- 
luje, zato smo nadaljevali. Na trdi 
disk smo prenesli popularne PCTO- 

Deluje! .... Turbo Pascal 5.0 
Sublogic Flight Si- 

Deluje!!! Po teh poiz- 
kusih nam je odleglo in zares smo si 

Pred nami je bil prvi kom- 
računalnik IBM. PC-XTI 

Operacijski sistem smo instalirali na 
trdi disk in preverili še nekaj progra- 
mov. (Seznam delujočih in nedelu- 
jočih programov je moč videti v ta- 
beli A.) 

Ni nam bilo dovolj, zato smo vrtali 
dalje in preizkušali. Kako hiter ji 
Znani Nortonov faktor je pokazal 
4.0, tako kot 10 MHz XT! Torej je naš 
novi XT štirikrat hitrejši od izvirnega 
JBM XT 4,77 MHz. System info 
v POTOOLS je bil bolj realen in je 
znašal 2,35. Testni program Speed 
pravi: 5,7 MHz PC-AT oz. 3,4 x PC- 
XT. In tu so še PC- Magazinovi testi 
in test Mips (slika 2). 

Izpis na zaslonu je izredno hiter, 
celo hitrejši od večine računglnikov 
XT. To je mogoče med drugim tudi 
zalo, ker centralni procesor NEC 
V30 sam upravlja z video shifterjem, 
medtem ko je Motorolin MC68000 
odstranjen z vodila. Tastatura prav 

tako deluje zelo hitro in brezhibno. 
Pisanje in branje disket in trdega 
diska ne zaostaja za tovrstnimi ope- 
racijami pod GEM-DOS. Za delo s tr- 
dim diskom bi lahko celo trdili, da je 
hitrejše. Odkrili smo tudi prve slabo- 
sti. Za sedaj emulator podpira samo 
dve particiji na trdem disku, ki pa ju 
lahko poljubno izberemo med vse- 
mi razpoložljivimi. Proizvajalec ob- 
ljublja, da bodo to omejitev odpravi- 
li. Resno kritiko izrekamo na račun 
podpore Atarijeve miške, saj deluje 
le v grafičnem načinu in še v tem 
počasi, v tekstnem pa sploh ne. Ge- 
niusova miška, ki smo jo priključili 
na RS232 (COM1) v načinu Mouse 
systems, ni pravilno delovala. Ob- 
ljubljajo izboljšave. 

Grafika 

za 20% počasnejša: Color Graphi 
Adapter deluje tako: na monokro- 
matskem monitorju SM124. oz. 
SM125 kot na barvnem monitorju 
v dveh ločljivostih: 

640 k 200 (v štirih barvah) 
320 >k 200 (v 16 barvah). 
Olivettijevega načina 640 xx 400: 

še nismo mogli preizkusiti, kernam 
v času testiranja ni prišel v roke 
noben program, ki bi ga podpiral. 
Prihodnjič se bomo lotili tudi tega. 

Grafika žal ni posebno hitra in 
tudi ne more biti, saj je treba grafič- 
ni prikaz pač emulirati programsko 
in ne tako kot druge strojno. Sicer. 
pa, kdor potrebuje hitro grafiko, naj 
uporablja Atarijev ST. 

V premislek 

Omenili smo, da PC-Speed podpi- 
ra tudi emulacijo grafične kartice 
Hercules. Kdor pozna ločljivost te 
kartice (720 »k 348) in ve, da lahko 
atari prikazuje le 640 >k 400 točk, se 
vpraša, kako. Problem je le delno 
rešen: v vsakem trenutku lahko na 
zaslonu vidimo le 640 x 348 točk in 
s kurzorskima puščicama premika- 
mo vidno polje levo oz. desno po 16 
točk naenkrat. Preizkusili smo ta 
način s Flight Simulatorjem 3.0 in 
prepričali o zanesljivosti delovanja. 
Ta omejitev ob dejstvu, da samo 
grafični način Hercules uporablja 
kar precej programov, niti ne moti 
preveč. Omeniti velja, da je emulaci- 
ja grafičnega načina Hercules od 
vseh najhitrejša. Emulacija CGA je 

Poterbujta hiter XT ker bi seva 
di malce. poigrali s' Clipperjem, 
SPSS, Turbo Pascalom ipd. in vam 
diši tudi kakšen Calamus, CAD-3D, 
Spectrum 512..., nimate dovolj de- 

bi si privoščili oba, 
Araijev ST. ali pa imate 

premalo prostora na svoji mizi za 
dve tipkovnici, dva trda diska, dva 
zaslona, dve miški? Potem si oglejte 
naslednji račun: 

ATARI ST in kompatibilec IBM- 
XT v isti škatli: 
POSPEED (NEC-VS0 8 MHz) 600 
DEI 
atari 1040 STEM (1 Mb RAM) 
720 K gibki disk 
DMA, RS232, Centronics 
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SDD. I ŽI IE 

monitor SM124 
miška 100 DEM 
MEGAFILE 30 (31,2 Mb) 700 DEM. 
NETTO: 2300 DEM 

Kompatibilec IBM-XT: 
ohišje za napajanjem 270 DEM 
matična plošča XT 10 MHz 170 DEM 
Hercules 90 DEM 
krmilnik HD 130 DEM 
tipkovnica 170 DEM 
disketni pogon 190 DEM 
trdi disk 30 Mb 620 DEM 
monitor 270 DEM 
miška 100 DEM 
RAM 1 Mb 350 DEM 
NETTO: 2360 DEM 

Če ste se odločili, da vam bolj 
ugaja prva varianta, imate na mizi 
naenkrat dovolj prostora, za denar, 
ki ga niste porabili, pa si privoščite 
kaj bolj pametnega, kot je XT. Druga 
možnost vam zagotavlja le ozko 
usmeritev PC in vsaj korak en za 
časom. 

Kratka primerjava 
emulatorjev 

Supercharger je v bistvu samo- 
stojen PC-XT brez lastnih vhodno- 
izhodnih enot in je z Atarijevim ST 
povezan preko vmesnika DMA. Ta- 
ko ima ST le vlogo posrednika med 
vso periferijo in emulatorjem. V po- 
dolgovatem prosto stoječem ohišju 
se skriva CPE NEC V30 (8 MHz), 512 
oz. 1024 K RAM, nekaj krmilne logi- 
ke in prostor za matematični kopro- 

krepko zaseden, saj prek njega celo 
za vsako najmanjšo spremembo na 
zaslonu steče pogovor med ST in 
Superchargerjem. Nortonov faktor 
je 4.0. 

| a aaa 
MRAK 
Handelgesellschatt m.b.H. 
9020 CELOVEC 
Sonwendgasse 32 
(mimo KGM proti središču me- 
sta, tretja ulica desno) 
tel.: 9943/463-35110 
ali v YU: (061) 264-110, 
fax; 9943/463-35114 
Računalniki: 
XT, AT 286 in 386, sestavljeni 
in v delih — zelo ugodno! 
Računalniške diskete — dvo- 
stranske 
5,2520 0.54 DEM 
5.25-2DHD 151 DEM 
3,52DD 1.69 DEM 
3.5-20DHD 00 DEM 
Tiskalniki: 
Star LC 24-10 599 DEM 
Trdi diski Seagate: 
ST251-1 40 MB/28 ms: 
ST 296 N 85 MB/28 ms 

1.059 DEM 
Monitorji od 142 DEM dalje. 
Delovni čas: 

DEM 

sreda, četrtek — od 10. do 13. 
in 16. do 20. ure, 
torek, sobota — od 10. do 14 
ure. 
Sporočite po telefonu svoj na- 
slov in poslali bomo cenik! 
Govorimo slovensko! 

O PO..DITTO li smo v Mojem mi- 
kru na kratko že pisali in naj še 
enkrat ponovimo, da pri tem emula- 
torju vlogo CPE še vedno prevzema 
MC68000. Nortonov faktor je 3.0. 

PC.DITTO je majhna ploščica 
s. CP NEG V30 (8 MHz) in nekaj prila- 
goditvene logike, ki skrbi za kompa- 
tibilnost vseh signalov z Motoroli- 
nim CPE, NEC V30 deli z MC68000 
podatkovno vodilo in prevzema ce- 
lotno delo z zaslonom: ima namreč 
direkten pristop in kontrolo video 
shitterja v ST. Po začetnih nelagod- 
nostih ob vdelavi vam kasneje ne 
povzroča zmede s prostorom na mi- 
zi tako kot Supercharger. Nortonov 
faktor je 4.0. 

Verjetno je dejstvo, da je za vdela- 
vo PC-Speed treba odpreti računal- 
nik in spajkanje 64-nožičnega pod- 
nožja na MC68000, edina večja po- 
manjkljivost tega emulatorja. Kot že 
rečeno, pa nanjo kaj kmalu pozabi- 
mo, ko se zavemo, da se Atarijev ST 
v. nekaj sekundah lahko prelevi 
v kompatibilni računalnik XT. 

Hvalimo: 
ne zaseda nobenega komunika- 

cijskega priključka 
izmeroma velika hitrost emulira- 

nja (Norton 4.0) 
deluje na vseh računalnikih serije 

ST 
704 K pomnilnika 
emulacija CGA, Hercules in Oli- 

vetti 640 k 400 
zvok preko zvočnika v monitorju 

- nove verzije z izboljšavami bodo 
brezplačne. 

Grajamo: 
slaba podpora Atarijeve miške 
težave s trdim diskom, ko je pre- 

več poln, kar pripelje celo do izgube 
podatkov. (V novi verziji. ki jo do 
zaključka redakcije žal še nismo do- 
bili, naj bi bila ta napaka odpravlje- 
na..O novi verziji, ki, kot sem ome- 
nil, prihaja na disketi, bomo pisali 
v naslednji številki Mojega mikra.) 

Vizija 
Računalniško 
informacijski 
inženiring cesor Intel 8087. Kanal DMA je kar 

| 

Parformance Index (PI); relative to HM/NT: Not computed. a | 

ny kev to return 

sa 
RETROVIR 

DIAGNOZA, UNIČEVANJE, 

ZDRAVLJENJE VIRUSOV 

RETROVIR obsega: 
— popolno diferencialno diagnostiko, ki ji-ne 

uide noben virus 

- diagnosticiranje in zdravljenje programskih 
virusov 

6 Bouncing Ball (žogica) 

e 648 (uničuje COM programe) 
e 1701 (padajoče črke) 
e 1704 (padajoče črke) 
e 1808 (uničuje EXE in COM programe) 
6 1813 (uničuje EXE in COM programe) 
— arhiv sprememb na disku 

RETROVIR 
- izganjalec programskih virusov 

POKLIČITE NAS! 
YU 63000 Celje 
Škvarčeva 4 

(063) 28-116 
z (063) 26-843 

Moj mikro. 23 



PROGRAMSKI PAKET P-CAD 4.00 

Orodje, ki je že skoraj na 
stopnji delovnih postaj 
DAVOR JAKULIN 

celo veliko je programov ozi- 
roma programskih paketov, 
namenjenih načrtovanju ti 

skanih vezij. Temu botruje dejstvo, 
da sta računalnik in tiskano vezje 
v »isti branži«. Verjetno ga ni elek- 
ronika, ki bi imel PC, vendar bi bil 
brez zelo popularnega Smartworka. 
Risanje z Smartworkom je enostav- 
no in hitro. Ima pa vrsto pomanjklji- 
vosti in je za pravo profesionalno 
delo praktično neuporaben. Na ra- 
čun enostavnosti in cenenosti so 
pač omejili vrsto pomembnih reči, 
npr. debelino črt, velikost spajkal- 
nega ušesca, premik elementov ipd. 
Skratka, to je risalna deska. Poleg 
tega so omejene možnosti za delo. 

Precej boljši so programi, kakrš- 
na sta EE Designer in OrCAD. Pri 
teh programih je že poskrbljeno za 
povezavo med električno shemo in 
stvarnimi fizičnimi povezavami na 
tiskanem vezju; to pomeni, da raču- 
nalnik opravlja kontrolo povezav 
med vsem procesom načrtovanja ti- 
skanega vezja in to je še važnejše 
kot sam prihranek časa (glej she- 
mo). Prihranek časa in ažurnost pri 
načrtovanju tiskanega vezja sta bi- 
stveni prednosti računalniško pod- 
prtega načrtovanja. Toda tudi pri to- 
vrstnih programih smo spet omeje- 
ni. Povezovalni program (autoro- 
ter) v praksi ne pride do izraza, ker 
je premalo učinkovit in zato mora- 
mo vse ročno povezi 

Kot pa smo že prej omenili, je to, 
da naš računalnik nadzira ves pro- 
ces, zelo pomembno. Preoslai 
nam le, da kupimo delovno postajo 
za načrtovanje tiskanih vezij. V tem 

PREPACI: PC-NODES. 

EKO be via Po-iie | 
ba xa | 

sa T | 

.-. a. sec pan pd | 
(MO NE Pe-canos | 

db se r—i | 
poi — ne 
poe da. o] s H 

ned lg ša sesa 

rem [ges 

I— nemore 
li 

sli 

prČe] roma PE pečat 

Skica sistemske karte P-CAD (vir. 
Elettronica oggi, 6/1988). 

primeru pa se soočimo z novo teža- 
vo — ceno. Pri Personal Cad Sy- 
stems inc. so to spoznali in so se 
zagnano lotili dela. Želeli so narediti 
nekaj vmesnega. doseči kompromis 
med ceno in kvaliteto. Očitno se jim 
je to posrečilo. Dokaz je lanski na- 
slov »program leta«, ki ga je na po- 
dročju  znanstveno-tehničnih  pro- 
gramov prejel novi paket. Argumen- 
ti, ki pričajo njihovemu programu 
v prid, pa so polega drugega imena 
uporabnikov tega programskega 
paketa: NASA, IBM, ATST, intel, Te- 
xas Instrumenis itd 

P-CAD se zelo približuje progra: 
mom, ki delajo na delovnih posta- 
jah. Omejitev je pri strojni opremi, 
Če imamo računalnik s procesorjem 
386 ali pa navaden AT z grafiko 
VGA, dobrim monitorjem in solid- 
nim trdim diskom, dobimo za prote- 
sionalne zahteve zadovoljivo delov- 
ne postajo. Pri tem velja poudariti; 
da ima P-CAD lastne driverje. Če pa 
so instalirani kaki drugi driverji, jih 
V svojem okolju nič kaj rad ne pre- 
naša, da ne govorimo o kakšnih pri 
tajenih. (rezidentnih) programih: 
Sam delam z Olivettijevim M380 
XPI, s trdim diskom s 15 ms in z Ma- 
troxovo grafično kartico. Delal sem 
tudi z navadnim AT (klon, 12 MHz, 
ničelno čakalno stanje, 28 ms HD in 
grafika VGA) in delo je bilo povsem 
zadovoljivo, le hitrost malo moti. 

Programski paket P-CAD je se- 
stavljen iz več zaključenih enot, to 
je programov. Temelj za načrtova- 
nje tiskanega vezja pomeni pro- 
gram PC- CAPS in nam rabi za vnos 
električne sheme, kar je v bistvu re- 
ferenca med vsem procesom načr- 
tovanja. Pri tem delu velja upošteva- 
ti pregovor »Kakor si bo Janezek 
postlal, tako bo Janez spal«. Riše- 
mo enostavno tako, da se z miško 
zapeljemo v meni na ukaz ENTR/ 
COMP (enter component); s tem 
ukazom pokličemo želeno kompo- 
nento iz knjižnice in jo pozicionira- 
mo glede na druge komponente ter. 
nato vse komponente povežemo 
v funkcionalno celoto. Vsaki kom- 
ponenti dodamo referenčno oznako 
(reference designator), ki se shrani 
v plast (layer) REFDES. Delovno po- 
lje programov P-CAD je koncipirano 

stim! oe vji Splošen ok rate 

vza meji TI 

9 : pose 

De ad Racuna lnisko podprto nacrtovanje 

a ima ma ime 
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tako, da obsega več plasti, v osnovi 
osemnajst, lahko pa jih še sami do- 
dajamo. Na posamezni plasti so 
shranjeni določeni podal 
npr. WIRES pomeni 
vezave, DEVICE — simbole kompo- 
nent, REFDES — referenčno ozna- 
ko... Skupaj s programskim pake- 
tom dobimo tudi precej obširno 
knjižnico komponent in nam v glav- 
nem ni treba definirati svojih. Knjiž- 
nica vsebuje več kot 2000 kompo- 
nent in vključuje kompletne družine 
OMOS, TTL, potem celotne družine 
mikroprocesorjev in njihovih 
spremljajočih komponent. in sicer 
proizvajalcev Intela, Ziloga, Motoro- 
le, Nationala, AMD, ter veliko linear- 
,pih komponent. 

V novi verziji P-CAD (4.00) je pre- 
cej bolj izpopolnjena podpora za 
načrtovanje tiskanih vezij v tehnolo- 
giji SMT, hkrati z razširjeno knjižni- 
co komponent SMT. Zgotovljeno 
shemo s 'PC-NODES in PC-PACK 
preoblikujemo za nadaljno uporabo. 
v programu PC-PLACE. Ta program 
nam rabi za razporejanje elementov 
po tiskanem vezju. unalnik 
avtomatsko postavlja komponente, 
pri tem pazi, da bodo povezave čim 
krajše in da bo čim manj prepletanja 
povezav. Komponente, ki jih želimo 
imeti. na točno določenem mestu 
(npr. konektorje), ročno postavimo 
in »fiksiramo« z ukazom FIX. Raz- 
poreditev komponent lahko še opti- 
miziramo. z ukazom IMPR/COMP 
oziroma logična vrata v komponen- 
tah zamenjujemo med seboj z uka- 
zom IMPR/GATE ali ročno s SWAP/ 
GATE oziroma SWAPICOMP. Pri 
tem sta nam v pomoč histogram ob 
robu delovnega polja in tako imeno- 
vani faktor »merit«, ki nam pove, za 
koliko smo razporeditev izboljšali. 

Ko smo vse elemente razporedili 
oziroma optimizirali razporeditev, 
lahko vstavimo. izhodno- zbirko 
v PC-ROUTE, tj, avtomatski povezo- 
valni program (autorouter). 

Možje pri Personal Cad Systems 
ne. dobro vedo, da je to bistven del 
programskega paketa, zato so se pri 

ga opravili do te faze, nam PO-RO- 
UTE nekajkrat povrne. Pri najnovej- 
ši verziji P-CAD 4.00 ali Master De- 
signer je največ izboljšav prav v pro- 
gramu PC-ROUTE. S strategijo, di 
riše na vseh plasteh hkrati (vseh pla- 
sti je lahko 32, to pomeni 32-plastno 
tiskano vezje), so uspeli zmanjšati 
število skoznjih (via) lukenj in nedo- 
končanih povezav za 30 do 50 od- 
stotkov v primerjavi s prejšnjimi ver- 
zijami P-CAD. Obenem se je pove- 
čala kvaliteta povezav, tako da je 
precej manj čudnih ovinkarjenj. 

Preden poženemo autoroute: 
moramo določiti strategijo risanja. 
Z njo določimo vse potrebne para- 
metre, ki se nanašajo na tiskano 
vezje, na primer debelino posamez- 
nih povezav, velikost. spajkalnih 
ušesc (pad), gostoto povezav, izoli 
cijo med povezavami, potem to, 
želimo, da zaokrožuje vogale pove- 
zav, in še bi lahko naštevali. Ko je 
strategija definirana, poženemo 
autorouter. Vezje lahko tudi večkrat 
poženemo, ga spustimo skozi auto- 
router, le strategije spreminjamo in 
potem uporabimo tisto vezje, pri ka- 
terem dobimo najboljše rezultate. 

Povezave; ki jih autorouter ni mo- 
gel narediti, ročno dokončamo 
s programom PC-CARDS. Program 
temelji na interaktivnem: načrtova- 
nju in bi ga mogoče mogii v grobem 
primerjati s HIWARE ali Tango PCB. 
Novost nove verzije tega programa 
je risanje krožnih povezav in vrsta 
drobnih izboljšav, ki so zelo domi- 
selne in ki v praksi veliko pomenijo. 

Preostane nam le, da načrte tiska- 
nih vezij izrišemo. Z-ukazom SYS/ 
PLOT generiramo »plot files«; zbir- 
ke, ki jih potrebujemo za programe 
PO- PRINT, PC-PLOTS ali PC-PHO- 
TO. Ti trije programi nam rabijo za 
krmiljenje perifernih naprav, to je 
tiskalnika  (PC-PRINT), | risalnika 
(PC-PLOTS) in fotorisalnika (PC- 
PHOTO). Programa PC-DRILL in 
PO- INSERT segata že na področje 
GAM, Prvi nam omogoča izdelavo 
luknjanega traku, na katerem so vsi 
podatki o pozicijah in dimenzijah 
lukenj. Trak enostavno. vstavimo 
v vrtalni stroj CNC in nam prihrani 
čas, ki bi ga porabili za programira- 
nje'stroja. PC-INSERT je novost in 
prihaja šele z novejšo verzijo. S tem 
programom priredimo podatke za 
krmiljenje insertimega stroja (avto- 
matsko vstavljanje elementov). 

Med novimi programi PC-COMP, 
PC-LIB, PDIF itd. velja posebej ome- 
niti PC-ECO (engineering change 
order). PC-ECO nam omogoča vna- 
šanje spremembyv shemo ali tiskano 
vezje, in sicer brez ponavljanja vse- 
ga postopka načrtovanja. Program 
primerja električno shemo in načrt 
tiskanega vezja ter nam javlja ne- 
enakosti med njima. 

ri nas so se sicer že prej pojav- 
ljale razbite prejšnje verzije, vendar 
so imele svoje muhe in nič čudnega 
ni bilo, če je npr. autorouter bloki- 
fal, ko je izrisal 98 odstotkov tiska- 
nega vezja. Z novo verzijo (P-CAD 
4,00) prihaja tudi nov koncept zašči- 
te. V tem sestavku sem skušal v gro- 
bem opisati programski paket P- 
CAD z zornega kota uporabnika. Da 
bi program podrobneje opisal, je 
brez pomena. O P-CAD (Master De- 
signer) je »vse« napisano v osmih 
precej debelih knjigah. Vseeno pa 
se ob tem predelanem gradivu za 
nas začenja šele pravo učenje; pri- 
dobivanje izkušenj in rutine. Če vas 
karkoli zanima o P-CAD, se lahko 
oglasite s konkretnimi vprašanji na 
telefonsko številko (066) 83-653. 

Rs 

JEROVŠEK COMPUTERS 
SERVIS IBM PC XT/AT — 

— Servisiramo računalnike IBM PC XT/AT, commodore, OL, 
spectrum in atari ST. 

Prodaja računalniških sistemov 286, 386 za delovne organiza- 
cije ter možnosti povezovanja v mrežne sisteme. 

— Svetujemo glede izbire PC XT/AT in posredujemo posamezne 
periferne enote: ohišja z napajalnikom, osnovne plošče, tip- 
kovnice, monitorje TTL, EGA in VGA, kartice Hercules, gibke 
diske, trde diske, vdelavo nabora YU znakov v kartice Hercu- 
les in v vse vrste tiskalnikov star in epson. 

Zahtevanje brezplačen katalog Jerovšek computersa, kjer: 
boste dobili vse informacije o nakupu računalniških sistemov 
AT 286, 386 ter prevzem računalnika v Medvodah. 

V našem proizvodnem programu uporabljamo trde diske NEC 
D 3142 68 Mb in 24 MS in kombi krmilnik adaptec interleave 1-1 
ali trde diske fujitsu M2227D2 65 Mb ter krmilnik WD int. 1:1 

— Zastopamo COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H iz Avstrije, 
Villacher Ring 59, 9020 Klagenfurt — Celovec. 

Pokličite nas! Poslali vam bomo cenike in prospekte in vas 
sproti obveščali o novostih. Pred nakupom se obrnite na naš 
demonstracijski center. 

— Edini servis v Jugoslaviji s popolno izbiro rezervnega materi- 
ala za osebne računalnike spectrum in commodore. Na zalogi 
imamo 6526, 906114 PLA, 6569, čipe ULA za spectrum, RAM; 
folije (membrane) za vse vrste računalnikov sinciair. Eprom 
module, originalne kasetnike, napajalnike za ZX spectrum in 
commodore, itd. 

EEPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 

1. Turbo 250 -£ Turbo 2002 -- Turbo Tape ll - Turbo Pizza 4- Spec. 
4: Profi Ass/64 -- monitor 49152 4- nastavitev glave kasetofona. 

6. Turbo 250 -£ Turbo Tape li -- Spec. Fast. 4 Turbo 2003 4 Turbo 
Pizza -- nastavitev glave. 

7. Simon's Basic 
18. Vizawrite -t Turbo 250 -- Turbo Dos 4 Fast Copy -- Copy 190 4 Giga 

Load -- nastavitev glave (32 K). 
16. File Master -- Simon's Basic | -- Monitor 49152 4- Turbo 250 4: Copy 

202 -- nastavitev glave (32 K). 
16. Simon's Basic li -- Duplikator -- Turbo 250 - Sistem 250 4- nastavi- 

tev glave. 

Vsak modul je v posebni plastični škati 
Garancijski rok 1 leto. Dobavni 
iz prejšnjih številk Mojega mikr 
Prodaja eprom modulov v Beogradu: GAMA servis; Mišarska 11,6:(011). 

2 78. 
Predstavništvo v Splitu: Onofton electronic, Trščanska 10 (prodaja raču- 
nalnikov, svetovanje, prevzem računalnikov v Splitu), tel. (058) 45-819. 

ima vdelano reset tipko: 
ik takoj. Druge module lahko naročite 

JEROVŠEK COMPUTERS 
COMPUTER SERVICE, Verje 31A, 61215 Medvode 
Telefon: (061) 621-066, 
FAX: (061) 621-523. 
Delovni čas: vsak dan od 10.—19. ure, 



PROGRAMSKI PAKET STATGRAPHICS 2.7 

Zmogljivo, prijazno in nazorno 
VID POGAČNIK 

le nekaj let med uporabniki 
PC-jev kroži programski pa- 
ket Statgrapnics, verzija 1.2. 

Tudi sam sem ga, čeprav nekatere 
stvari niso delovale tako, kotbi mo- 
rale, uporabljal z velikim zadovolj- 
stvom. Po stroki sem psiholog in 
družboslovci bodo. razumeli: moje 
navdušenje, ko sem v glavnem me- 
niju na primer lahko enostavno iz- 
bral poglavje Multivariantne anali- 

v podmeniju zaporedje poglavij 
Matrika podatkov, Korelacijska ana- 
iza, Faktorska analiza, in v nekaj 

minutah je program izvedel faktor- 
sko analizo tudi do 30 spremenljivk, 
vključno z na primer Varimax rota 
jo izločenih faktorjev. Program je 
prijazen za uporabo in je z več kot 

volj reprezentativno pokrival po- 
dročje, širše od deskriptivne stati- 
stike. 

Potem pa smo v Savi Kranj skleni- 
li, da bomo kupovali originalen sof- 
ver in smo med drugimi programi 
naročili tudi takratno zadnjo verzijo 
programa Statgraphics. Za 2500 
DEM nam je firma Statistical Grap- 
hies Corporation poslala verzijo 2.7, 
ki smo jo naročili in nepopolno 
zijo 3.0, ki pa je nismo mogli startati. 
Kuverte s po 9 disketami, ki so bile 
nekoč skrbno zapečatene, so, kot 
kaže, že pred nami odpirali drugi 
vznemirjeni prsti, saj je manjkala di- 
sketa install; no, druge večje škode 
pa ni bilo. Poleg množice nalepk, 
kartončkov, preglednic z vsebino in 
drugih drobnih pozornosti pa je bilo 
tu tudi »tisto glavno«; trije zajetni 
priročniki o vsem, kar za delo s pro- 
gramom uporabnik potrebuje. Iz 
nega od fasciklov pa je na naše 

veliko presenečenje padel na mizo 
tudi ličen modul — program je hard- 
versko zaščiten. 

Predstavitev programa 

Statgraphics (v nadaljevanju SG) 
je programski paket, ki obsega več 
kot 250 statističnih postopkov, zanj 
pa je značilen tudi močan poudarek 
grafičnemu prikazu rezultatov. Ker 
je program prijazen do uporabnika, 
v tem prikazu ne bom mnogo opiso- 
val statističnih postopkov. Če na- 
mreč kakega postopka ne poznaš, ti 
ni pomoči, treba je pogledati v lite- 
raturo, saj ti SG ob vsakem postop- 
ku poda le en zaslon formalnih na- 
vodil, pa tudi priročnik pri razlagi 
statističnih metod ni dosti obširne) 
ši. Za bralce bo zagotovo zanimi 
ši prikaz drugih zmogljivosti progra- 
ma, prav po tej formalni plati pa se 
verzija 2.7 tudi najbolj razlikuje od 
verzije 1.2; bogatejša je grafika, 
možnosti manipuliranja s podatki 
so večje, podpora tiskalnikov, risal 
nikov in drugih naprav je močnejša. 

Za delo s SG potrebujete PC XT, 
26. Moj mikro 

Prt ella tn Gepkice Reply Grapa Menskutno 
TLOTTING AMO. DESCRIPTIVE STATISTICS: 

E, Plotting Funotione. 
F. Descriptive Hsthoda: 
6; kstlnatlon and Tostlwg- 
H. Distribotimn Funotione. 

AT, PS/2 ali stroj, združljiv s temi 
računalniki, najmanj 512 K RAM (za 
nekatere postopke je zaželeno 640 
K), grafično kartico, DOS verzije 2.0 
ali kasnejše, grafični tiskalnik (ali 
zraven še risalnik), zaželena pa sta 
seveda tudi trdi disk in matematični 
koprocesor: Poleg izpisa lahko re- 
zultate posnamete tudi s kamero ali 
jih shranite v datoteke s standard: 

im grafičnim formatom. Pri delu 
s SG ni zaželeno imeti v RAM rezi- 
dentne programe. 

Uporaba tipkovnice je dokaj stan- 
dardna. Po menijih se premikate 
s kurzorskimi tipkami, izbirate z EN- 
TER (ali pa kar tako, da vpišete ime 
procedure). Po izbiri postopka se 
znajdete na vhodnem panelu, kjer 
v posamezna aktivna polja vnašate 
spremenljivke: (ali podatke. direl 
no), v tem delu vas tipka ENTER 
postavi v:novo vrsto. Med aktivnimi 
polji se sprehajate s tipko TAB, pri 
lekaterih poljih, kjer je manjše šte- 

vilo. vnaprej določenih možnosti 
vnosa, pa med njimi preklapljate 
s tipko SPACE. Smiselno so zasede- 
ne tudi funkcijske tipke, na kar vas 
stalno opominja predzadnja vrsta 
na zaslonu. Nekaj funkcijskih tipk (v 
kombinaciji s Ctri) je prostih in ji 
lahko priredite svoje ukaze. izvaja- 
nje statistične procedure vedno 
sprožite s tipko FE. 

Eno od področij v glavnem meni- 
ju je namenjeno sistemskemu oko- 
lju. S temi izbirami lahko oprede! 
mo imenike s podatki, višamo ali 
nižamo prag pomnilnika; če progra- 
mirate v jeziku APL, v katerem je SG 
napisan. si lahko uredite tudi okolje 
za programiranje. Potem lahko po 
želji spreminjate barve zaslona, iz- 
vajate ukaze DOS, ne da bi zapustili 
SG, ali pa začasno zapustite SG in 
se postavite v DOS. Možne so tudi 
še spremembe nekaterih drugih na- 
stavitev. 

Upravljanje s podatki 

SG hrani podatke v spremnljiv- 
kah; te pa, kot vsi drugi programi, 
v datotekah. Ko delamo s SG, lahko 

 SYSTEN UTILITJES — —— TIME SERIES PROCEDURES: 
1. Forecanting 
M. kality Cantrol 
N: Snostki 
9; Tino berite aloeie 

ADOANCED. PROCEDURES. ž 
P. Categocicai Data Amalyeie 

| Mitivariata Netboda 
R. Nonpasanstelo Nethode: 
S, Sanpling— 
1. Beporinentah Denim 

MATHENATICAL AND USER: 
1, Mathonaticni PRmotiona —— > 
V: Supplanantany Oporatlone — 

Pavla 
uporabljamo. variable iz. različnih 
datotek, vsaka ima svoje ime; tip, 
red in dolžino. Ob vnosu lahko n: 
vedemo samo ime spremenljivke, če 
pa ima več variabel isto ime, mora- 
mo vnos pisati v formatu: DATOTE- 
KAvariabla (sicer program privza- 
me prvo spremenljivko s tem ime- 
nom; na katero naleti). Meni opera- 
cij z datotekami ima poleg stan- 
dardnih možnosti (kr 
nje, kopiranje, urejanj 
vanje) še koristne možnosti združe- 

inja (vertikalnega in horizontalne- 
ga) in deljenja datotek. 

Za urejanje podatkov ima SG za- 
slonski urejevalnik, preprosto pre- 
glednico podatkov z najnujnejšimi 
operacijami (spreminjanje tipa spre- 
menljivk, dodajanje in brisanje ko- 
lon, vrstic in polj s podatki, sortira- 
nje, shranjevanje itd.). Sam za vnos 
podatkov navadno uporabljam Lo- 
tus, pretvorba v format SG poteka 
brez težav. Ta navada mi je morda 
ostala še iz časov dela z verzijo 1.2, 
katere urejevalnik je bil zares boren. 
SG omogoča pretvorbo sedmih for- 
matov: formatiran ASCII, Lotus, DIF, 
ABASE lil, ASCII s presledki med 
podatki, ASGII z vejicami med po- 
datki in Atlasxk Graphics. Možnost 
pretvorbe boste uporabljali ob vno- 
su podatkov; rezultate, dobljene 
v SG, pa lahko, pretvorjene v format 
ASCil, nesete na primer v svoj ureje- 
valnik teksta. 

Naslednja odlika SG pri delu s po- 
datki pa je uporaba operatorjev SG. 
To so ukazi, ki rabijo za pretvarjanje 
obstoječih spremenljivk. Delijo se 
na matematične, relacijske in logič- 
ne operatorje ter na selekcijske in 
transformacijske operatorje. Če na 
primer želite analizirati na variabi 
»točke« samo rezultate moških 
(imeti moramo še variablo »spol«, 
v kateri so npr. enice za moške in 
dvojke za ženske), ob vnosu eno- 
stavno napišete izraz: točke SE- 
LECT spol EO 1. Z operatorji se vam 
odpre zares veliko možnosti za flek- 
sibilno uporabo podatkov. 

Zanimiva možnost pri delu s po- 
datki je tudi okno za neposredno 
izvršitev. Po pritisku na FB (ukazni 

način dela) in vnosom ukaza EXEC 
se odpre okno, v katerem lahko, kot 
pri delu s kalkulatorjem, direktno 
računamo, lahko pa tudi v RAM 
shranimo novo spremenljivko ali na 
primer formulo, ki je predolga, da bi 
Šla v polje na vhodnem panelu. Vse 
to lahko opravimo, ne da bi zapustili 
statistično proceduro, sredi katere 
smo. 

Splošne operacije 
programa Statgraphics 

Tako, sedaj imamo podatke: pri- 
pravljene, v menijih smo izbrali sta- 
listične postopke in dobili bodisi 
v tekstni (tabelarični) ali v grafični 
obliki zaželene rezultate. In kaj se- 
daj z njimi? Preden tekstni ali gra- 
fični zaslon na primer izpišemo, ju 
lahko po mili volji še preoblikujemo 
(v način edit gremo s tipko F2). SG 
ima. vključen preprost urejevalnik 
teksta, ki vam omogoča, da rezulta- 
tom dodate npr. svoj komentar, da 
zbrišete, kar je v tabelah odveč itd., 
nato pa tekst izpišete ali pa ga shra- 
nite v datoteko, ki jo kasneje lahko 
vključite v poročilo. Prav tako lahko 
spreminjate grafične zaslone visoke 
ločljivosti. Tu so možnosti še pose- 
bej velike. Na grafiko lahko vplivate 
tako, da določite nekatere nastavi- 
tve že na vhodnih panelih, ko pa je 
grafikon že na zaslonu, greste s tip- 
ko FS v menija Nastavitve grafikona 
in Splošna nastavitev gratike, lahko 
pa s tipko F2 preidete v interaktivni 
način spreminjanja grafikona: 

Pri nastavitvah grafikona lahko 
spreminjamo naslov grafiko 
slove osi, število razdelkov na oseh, 
njihove začetne in končne vredno- 
sti, skaliranje vrednosti na oseh, 
lahko vključimo ali izključimo izri- 
sovanje točk, črt in legende, poljub- 
no pa lahko tudi določimo položaj 
legende na grafikonu. 

je več možnosti nam ponuja izbi- 
ra Splošna nastavitev grafike. Po- 
ljubno lahko spreminjamo barve; ti- 
pe črt, točk in vzorcev za zapolnitev, 
velikosti točk, teksta in oznak na 
oseh, dolžine oznak (črtic) na oseh 
ter njihov tip (lahko gledajo v dia- 
gram ali iz njega) in zamik (od izho- 
dišča), diagram lahko opremimo 
z mrežo, okvirom, poljubno lahko 
menjamo velikost (okno), ki jo bo 
diagram imel na zaslonu ali na pa- 
pirju. pa tudi zorni kot gledanja pri 
tridimenzionalni grafikonih. Me- 
njamo lahko tudi hitrost risalnika: 

Pri interaktivnem načinu spremi- 
njanja grafikona pa lahko graf me- 
njamo na tekstni način; ne moremo 
pa dodajati na primer grafike visoke 
ločljivosti. Po zaslonu se sprehaja- 
mo s kurzorjem v obliki križa; doda- 
jamo tekst (pri tem se program vča- 
sih »obesi«) v vodoravni ali navpični 
smeri, premikamo tekstne oznake 
po zaslonu; menjamo tekstu. veli- 
kost in barvo, izpišemo tekoči čas 
ali datum, za kurzorju najbližjo toč- 



ko na zaslonu izpišemo koordinate 
ali njeno zaporedno številko v dato- 
teki ali ime (če ga ima). Pri nekaterih 
diagramih lahko del diagrama uok- 
virimo, ga poljubno povečamo in ga 
tako opredelimo kot nov grafični za- 
slon. 

Shranjevanje rezultatov 

Poleg tega, da rezultate lahko na- 
tisnemo, jih je moč shraniti tudi za 

kasnejšo uporabo. Tudi teh možno- 
sti je kar veliko. Nekateri postopki 
vam. omogočajo, da izračunane 
vrednosti začasno shranite v datote- 
ko WORKWARA, vsako v svojo spre- 
menljivko. Kasneje jih seveda lahko 
preimenujete in trajno shranite na 
disk. Nadalje lahko tekstne in gra- 
fične zaslone shranite v datoteke 
SG. Vsaka ima zaporedno številko, 
opremite jo lahko tudi s krajšim ko- 
mentarjem. Tako si izdelate lahko 
knjižnico grafikonov, tabel ipd., ki 

PRILOGA 1: UKAZI STATGRAPHICSA 

te na zaslon ali izpišete: Prikaz teh 
tekstnih in grafičnih zaslonov vam 
ponuja tudi nekatere dodatne mož- 
nosti. Za razna predavanja in po- 
dobno si na primer lahko sestavite 
serijo zaslonov in jo prikažete v do- 
ločenem zaporedju. Še. posebej pa 
je: zanimiva možnost. prikazovanja 
več grafikonov na enem zaslonu. Na 
enem zaslonu lahko prikažete (in 
kasneje izpišete) do devet grafiko- 
nov; vsak grafikon pa je lahko se- 
stavljen iz do štirih grafikonov. (če 
so rezultati enako skalirani, tako da 
je tak prikaz smiselen), ki se izrišejo 
drug. preko drugega. Potem vam 
vsakič, ko v SG dobite na zaslon 
rezultate, opcija F4 (PRINT) poleg 
izpisa na tiskalnik omogoča tudi 
shranjevanje teksta v neformatirano 
datoteko ASCII ter shranjevanje gra- 
fike v metadatoteko, ki je zapisana 
v formatu CGM, uporabljanem v šte- 
vilnih programih za PC. Pri shranje- 
vanju teksta vam SG ponudi datote- 
ko STATGSCR.PRN, lahko pa seve- 
da izberete svoje ime, v katero shra- 
njujete tekste, tabele itd., vsak na- 
slednji tekst je dodan na konec 
prejšnjega, to datoteko pa seveda 
lahko kasneje oblikujete s: svojim 
urejevalnikom teksta. 

SG ima še dve možnosti, ki sta 
neodvisni od statistične. obdelave 
rezultatov: obsega poseben ureje- 
valnik teksta, ki vam omogoča pisa- 
nje poročil in pa poseben urejeval- 
nik, ki omogoča izdelovanje naslov- 
nie (kakih npr, zelo velikih napisov): 

Toliko o formalnih karakteristikah 
programa. V seznamu: statističnih 
procedur si lahko ogledate vsebin- 
sko bogastvo programa. Seveda pa 
to še ni vse, saj posamezni postopki 
podajajo po več vrst statističnih iz- 
računov. Tako: na primer postopek 
Navzkrižno  tabeliranje. ali Kontin- 
genčne labele. izračuna test hikva- 
drat s stopnjami svobode in nivojem 
pomembnosti, hikvadrat z Yatesovo 
korekturo za majhne vzorce ter po- 
leg koeficienta kontingence še šest 
drugih koeficientov, ki. kažejo. na 
stopnjo povezanosti med variabla- 
ma. V. večini: primerov. statistična 
procedura omogoča popolno anali- 
zo problema; to je potrebne izraču- 
ne, tabelaričen prikaz rezultatov. 
gratične predstavitve rezultatov. in 
možnost shranjevanja novo nastalih 
spremenljivk za morebitno kasnejšo 
obdelavo. 

Povzetek 

Statgraphics verzije 2.7 lahko uvr- 
stimo v kategorijo programov, ki na 
uporabniku prijazen način že zelo 
globoko posežejo na svoje področje 
(statističnih obdelav z grafičnimi 
prikazi rezultatov). Verzija 1.2 je bila 
še zelo toga. Uporabnik ni mogel 
vplivati na grafične lastnosti, včasih 
na skaliranje, zaporedje postopkov 
itd. Verzija 2.7 pa je glede fleksibil- 
nosti že skoraj popolna. 
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Ex Temporary Exitlo Dos FTAB. Freavency Tabulation 
PERFORM | Performance Oplions: FHIST.  Fregvency Histogram 
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(COLORBAR. Color Palette Selection PROBPLT Normal Probabiliy Plot 
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NESTED.  Analysiso! Nestedi Designs PCHART  PCnarts/Binomiai Props. 
[KRUSKAL | Kruskal-Wallis 1-Way Anal. CUSUM Cusum Gharis/Sample Avgs- 
IFRIEDMN Friedman Two-Way Analysis PARETO  . Pareto Charis 
REG Simple Regression MVOHART.. Mulivariate Control Charts 
[OUTLJER | inter. Outijer Rejection MOVAVG Simple Moving Average 
KMREG Multiple Regression WMOV Weighted Moving Averages 
PSMOOTH | Polynomial Smoothing TABLE Contigency Tables 
(SPLINE — Openand ClosedO-Splines CHISO  Chi-Ša. Goodness-ol-Fit 
POIFN Polsson Rate Fn. Estimation. LOGLIN  . Log- Linear Analysis 
(TSPLT.  Horz. Time Segwence Plot NUMCODE  Numeric Code/Ciass. Factors 
VTSPLT | Vertical Time Seavence Plot. RECODE | Recoding Variables 
sPLT 'Seasonal Subseries Plot. CORR  Correlation Analysis 
[ACE Autocorrelation Function. GOV Govariance Analysis 
(PACF Parti Autocorrelation Fn. PCORA Parti Correlation Anal 
|ecE Oross- Correlation Function PGOMP -  Principal Components 
(OFF Simple/Seasonal Diterencing FACTOR  FactorAnalysis 
(DETREND. Mean or Trend Removal — GLUSTER | ClusterAnalysis 
BOXCOX Box-CoxTranstormation:  DISCRIM  DiseriminantAnalysis 
PER Poriodogram. CANON. Canonical Correlations 
UNTPER integrated Poriodogram — STAR Star Symbol Plot 
[TAPER- Data Tapering SUN Sun Ray Plot 
(FFPLT Plotvs. Fourier Freguencies DRAFT  — DraftsmanPlot 
JARIMA Box-JenkinsARIMA Mode- — CASE Casemont Plot 

Vino 
locPLT  Cross-Corr.MatrixPlot. — BINARY  . Testsfor BinarySegvences 
(CTAB Grosstabulation 
RUNS Tests for Randomness OVAD Numerical Ouadrature 
LOCATE | Testsfor Location ROOTS RootFinding 
[WiLCoX — Gomparison ot Two Samples SIMULT Solve Simultaneous Egus: 
(RANKCOR.  Rank Correlation Goetis. — EIGEN — Eigenvaluesš Eigenveclors 
SI Kolmogorov-Smimov FET Fast Fourier Transtorm 

1-Sample 
kse Kolmogorov- Smirnov IFACT integer Factorization 

?-Sample 
|NORSAMP Sample Size — Normal Means  PRIMES Prime Number Generation 
(BISAMP — Sample Size/Binomial Props. LP LP Solution/Simplex Method. 
|POISAMP Sample Siza/Poisson Fregs.  FSLP. Ful -Screen Simplex Proc. 
(FDESIGN — FulV/Fractional Factorials — LOAD Load Operators Functions 
(EDESIGN Central Composite Designs 
|ALiAS Aljas Structure ExEC Execute window 
(SURFACE Response Surtace Plotting — FORMFD . Printerlormfeed. 
(DERIV Numerical Diferentiation — NOCLEAR  Composite plots 

NOVI VEČNAMENSKI VMESNIK ZA PC XT/AT 
Novi večnamenski vmesnik tip IFT 308 z digitalnim vhodno/izhodnimi 
linijami, AWDrin D/A pretvornikom in programabilnim timerjem (8258). 
nudi veliko fleksibilnost pri digitalnem in analognem krmiljenju oziroma: 
pri avtomatizaciji procesov in meritev z računalniki tipa PO XT/AT. 

Tehnični podatki: 
a) 31 digitalnih vhodno/izhodnih linij. 
b) 12-bitni A/D pretvornik z 8-kanalnim analognim multiplekserjem (čas 

pretvorbe B usec, vhodne napetosti Odo -£ 10V, ž 5Vin £ 10V, 1LSB 
AA mV) 

c) maksimalna hitrost vzorčenja : 45,000 vzorcew/sek 
d) 12-bitni DJA pretvornik (čas pretvorbe 3 usec, izhodne napelosti 

v območjih: O do 10V, -£ 10V, 1LSB — 2,44mV 
e) možnost delovanja s prekinitvami (interrupt) 
) programabilni timer/counter (2 kanala, dostopna na izhodnem konek- 

torju), za nastavitev frekvence vzorčenja od 0,001 Hz si 40 kHz. 
9) - 5V izhod iz računalnika 
h). programska oprema za delo s programskimi jeziki: BASIC, PASCAL, C. 

Vmesnik vstavimo v enega od prostih razširitvenih konektorjev na 
osnovni plošči računalnika. 
Uporabnik dobi poleg vmesnika tudi navodila s primeri in. disketo 
s programsko podporo. 

INŠTITUT ZA ELEKTRONIKO 
IN VAKUUMSKO TEHNIKO 

Teslova 30, 61111 Ljubljana 
Tel.: (061) 263-461 

Telex: 31629 
Telefax: 061263098 



INTERVJU 

DR. NIKLAUS WIRTH ZA MOJ MIKRO 

»V računalniški znanosti 

prevladuje modnost... 
'Tekst in foto: Mr. ŽIGA TURK 

a Bledu je od 11. do 13. ok- 
tobra 1989 inštitut Jožef Ste- 
fan v sodelovanju z British 

Computer Society — SIG (glej pri- 
pombo 1) Modula 2 organiziral Prvo 
mednarodno konferenco o moduli- 
2. Udeležilo se jo je prek 120 znan- 
stvenikov, raziskovalcev. in uporab- 
nikov tega programskega jezika iz 
dvanajstih držav. Pomen srečanja je 
eden od organizatorjev samozavest- 
no ocenil z besedami, da je »modu- 
la-2 praktično vse, kar se v svetu 
programiranja pametnega dogaja in 
na Bledu so bili vsi, ki v moduli-2 kaj 
pomenijo«. Kot častni gost konfe- 
rence je uvodni referat prispeval dr. 
Niklaus Wirth, profesor na ETH 
v Zarichu, prevsem znan kot izumi- 
telj pascala in za mnoge siva emi- 
nenca algolskega debla programir- 
nih jezikov. Ko je bil že čas za večer- 
jo, je v veži najboljšega blejskega 
hotela nastal krajši pogovor za bral- 
ce Mojega mikra. 

Protesor Wirth, trideset let mine- 
va, odkar je nastal algol, dvajset 
od pascala, deset let od module-2, 
na tej konferenci pa ste vi govorili 
še o svojem novem jeziku, o obero- 
nu. Kako bi komentirali razvoj »v: 
ših« jezikov v zadnjih tridesetih 
letih? 

»Eden od jezikov, ki smo jih 
v šestdesetih letih uporabljali, je bil 
algol. Moja želja je bila, da bi nada- 
ljeval z razvojem v smeri. ideje 
o strukturiranosti. V vsak proces ali 
algoritem je namreč sama po sebi 
vgrajena nekakšna struktura, in 
tekst, ki opisuje ta algoritem, naj bi 
jo ponazarjal. Takrat so me prosili, 
naj sodelujem v komiteju, ki bi načr- 
tal naslednika jezika algol. Nasled- 
nika zato, ker je imel algol nekaj 
napak, želili pa so razširiti področje 
uporabe tega jezika. Tako je nastal 
algol-W, v bistvu pa je iz tega proje- 
ta zrasel tudi pascal, ki sem ga im- 
plementiral v letih 1969/70. Začeli 
smo ga uporabljati za poučevanje. 
Vedno sem si namreč želel imeti 
jezik, ki bi bil primeren za učenje. 
To je bil eden od motivov za nasta- 
nek pascala. Drugi je bil, da smo 
želeli pisati vsaj za tiste čase velike 
programe.« 

Zunaj sem vas videl, kako na te- 
rasi hotela podpisujete svoje knji- 
ge, skoraj tako, kot pop zvezdniki 
podpisujejo plošče. Ste pričakova- 
li, da bosta pascal in z njim vi po- 
stala tako popularna? 

»Pascal je gotovo najbolj popula- 
ren jezih za učenje in seveda si ni- 

28. Moj mikro 

koli nisem mislil, da se bo tako raz- 
širil. Pravzaprav je kar dolgo trajalo, 
šele s prihodom mikroračunalnikov 
je zares zaživel. Vseskozi pa sem 
upal, da se bo razširil v izobraže- 
vanju.« 

žakujete, da se lahko tudi mo- 
dula-2 podobno uveljavi? 

»Modula je logičen naslednji ko- 
rak, potem ko znate pascal. Če bi se 
gibal v poslovnem svetu, bo jo mor- 
da imenoval pascal-80 ali pascal- 2, 
toda ima dovolj razlik, da zasluži 
novo ime, čeprav gre za evolucijski 
korak iz pascala. Podobno je z obe- 
ronom (2), čeprav gre za neke vrste 
prelom, saj je bil eden od razisko- 
valnih ciljev, da naredimo kar se da 
majhen jezik, ki pa je kompleten, 
s katerim se da napisati kompleten 
operacijski sistem — in smo ga tudi 
napisali. Upal bi si trditi, da se bodo 
ideje, ki so za temi jeziki, razširile:« 

Sami ste oberon na kratko ozna- 
čili kot modulo-2 z mnogo odvzem- 
ki in zelo malo dodatki. Je to morda 
začetek konca velikih, kompleks- 
nih jezikov, kakršna je npr. ada? 

Dodatki so v oberonu zelo po- 
membni. Je preprost, a hkrati bolj 
sofisticiran jezik. Bojim pa se, da 
ljudi še vedno prevzame kompleks- 
nost, ki se tudi dobro prodaja. To je 
čudno, saj je prav kompleksnost ti- 
slo, kar spravlja ljudi v težave. Na tej 
konferenci poslušamo poročila 
o projektih, ki zahtevajo veliko trde- 
ga dela. in avtorji cenijo strukturira- 
nost in konstistenco tipov, ki jih da- 
je modula, saj jim to pomaga pri 
razvoju sistemov, ki ne le da tečejo 
in mežikajo, ampak se nanje lahko 
potem zanesejo.« 

Prof. Wirth ni edini, ki vpliva na 
razvoj pascala in naslednikov. Ne- 
katere firme, ki delajo prevajalni- 
ke, mislim predvsem na Boriand pa 
Apple in Microsott, so precej nare- 
dile za razvoj tega jezika, in funkci- 
onalnost npr. Object Pascala je ze- 
lo podobna oberonu, čeprav so do 
nje prišli po drugi poti, ki ni tako 

jantna, je pa za programerje 
verjetno lažja. Kakšna je prihod- 
nost množice sorodnih jezikov? 

»Pravzaprav mi je precej vseeno, 
ali bodo uporabljali oberon ali ta ali 

oni razširjeni pascal ali kaj drugega. 
Od- industrije: je-odvisno, kako. bo 
uporabila ideje, ki smo jih razvili. 
Kompatibilnost navzdol je seveda 
lepa stvar, so pa stvari, ki se jim 
človek: s časom tudi odreče; npr. 
variantni zapisi, s katerimi se ne:da 
narediti zanesljivega čiščenja smeti. 
Evolucija ni vedno. kompatibilna 

teklostjo. Občasno se je treba 
tudi starih grehov in napak; 

ohraniti. kar je dobro in zavreči, kar 
je slabo.« 

Ena od značilnosti vaših jezikov 
je, da ne le da omogočate, torsira- 
te kak koncept, ampak programer- 
ju preprosto ne dovolite druge poti. 
Primer za to so stavki GOTO in pa 
stroga kontrola tipov. Po. drugi 
strani poznamo ameriško linijo je- 
zikov, ki so glede tega bolj demo- 
kratični, pragmatični. 

»Sistem za kontrolo: tipov. mora 
biti vodotesen, sicer ni dosti vreden. 
V moduli-2 obstajajo mehanizmi, di 
se kontrola tipov nekako zaobide in 
na svojo veliko žalost moram priz- 

da programerji, tudi ti tukaj, to 
zelo veliko uporabljajo. Po drugi 
strani nimam nič proti, če kdo pro- 
gramira v zbirniku, če mu gre to 
tako zelo dobro od rok in če je tisto, 
kar naredi, zanesljivo. Praviloma se 
pa to hitreje dela z vi 
mirnimi jeziki, toda potem ne smeš 
goljufati. Oberon je narejen tako, da 
se ga ne da goljufati, tudi zato, ker 
je v jezik vdelano avtomatsko zbira- 
nje smeti in v tem primeru si ne 
moremo dovoliti lukenj.« 

V uvodnem predavanju ktej kon- 
ferenci ugotavljate, da se progra- 
merska srenja vedno, kadar je 
v škripcih, zateče k modnim mu- 
ham (4), za katere potem upa; da 
bodo odrešile svet. Tako smo pri- 
segali na strukturirano programira- 
nje pa na sofversko inženirstvo in 
zdaj na predmetno usmerjeno pro- 
gramiranje. Vi ste bili v prvih vr- 
stah, ko je šlo z strukturirano pro- 
gramiranje, ni pa vas pri objektno 
orientiranem (00) ni oziroma ga 
jemljete z rezervo. 

»O0 je zelo pomembno, treba pa 
je vedeti, kaj z njegovo uporabo pri- 
dobimo in kaj izgubimo. Obstajajo 
naloge, za katere so potrebna po- 
sebna orodja, to pa še ne pomeni, 
da to orodje uporabljamo tudi pov: 
sod drugje. Oberon je pokazal, da 
se da objektno orientirane koncepte 
zelo lepo vključiti v dobro znane 
tipske koncepte in da so za to po- 
rebni zelo majhni dodatki. Mislim, 
da ne bi smeli ves čas padati na 
modne izraze. Pristop OO je treba 
uporabiti tam, kjer kaj prinaša in 
nekaj takih področij je. Sicer pa lah- 
ko shajamo s tem, kar smo vedeli že 
prej in ni treba, da ves programerski 
svet učimo kaj novega.« 

Zagovarjate torej evolucijski in 
ne revolucijski pristop k novostim. 

»Vsekakor, saj tudi železniškega 
sistema ne zamenjamo vsakih deset 
let. Še vedno se veliko vozimo z av- 
tomobili, čeprav imamo letala-« 

aku bak 
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Obstaja več definicij, kaj naredi 
kak jezik predmetno usmerjen. 
Mnogi tl. objektno orientirani jeziki 
imajo težave npr. pri parametrizira- 
nih oz. generičnih podatkovnih ti- 
pih. Kako je s tem pri oberonu? 

»To je naravni mehanizem, ki sle- 
di iz ideje o abstraknih podatkovnih 
tipih. Jezik, ki daje možnost gene- 
ričnih tipov in funkcij, je npr. ada. 
Treba pa je vedeti, da je zelo drago, 
če bi to radi splošno implementirali. 
Po mojem je problemov, pri katerih 
bi potrebovali generične tipe, malo 
in jih lahko zelo elegantno rešimo 
tudi z uporabo našega koncepta 
o razširitvah tipov, ki ni zapleten.« 

V vašem poročilu o jeziku obe- 
ron ste napisali, da ste ob načrto- 
vanju oberona študirali mnoge dru- 
ge jezike, da bi ugotovili, kako NE 
narediti novega jezika. Zanima me 
vaše mnenje o recimo adi, smali- 
talku in Ct. 

»Ada je prevsem znana po obse- 
gu. Glede na svoje specifikacije naj 
bi poskrbela za prav vse in to pre- 
prosto ni moj način. Ne samo zato, 
ker želim SAM implementirati pre- 
vajalnik za kak jezik. Za ado tega 
nikoli ne bi zmogel. In če imate ar- 
mado sodelavcev pri pisanju preva- 
jalnika, ste lahko prepričani, da bo 
v kodi precej napak.« 

Smalitalk je zelo zanimiv ekspe- 
rimentalni jezik, ki je izšel iz idej 
v simuli. Nad jezikom samim sicer; 
nisem zelo navdušen, tisto, kar je 
smalitalk proslavilo, je okolje, ki ga 
moramo ločiti od jezika samega. 

»C1-4- je narejen iz C-ja in po mo- 
jem gre za gradnjo na mivki. C je 
tipsko absolutno nezanesljiv. C--- 

imel nekakšen tipski koncept, 
ki pa je poln lukenj in ga ne bi mo- 
gel označiti za tipsko varen jezik.« 

Prej ste rekli, da programerjev 
ne moremo vsakih nekaj let popol- 
noma prešolati in sami to zelo upo- 
števajo, saj večino programov še 
vedno pišejo v dveh starih, okornih 
jezikih, v fortranu in cobolu. V tem 
primeru verjetno priporočate spre- 
membo. 

»Da še vedno uporabljajo ta jezi- 
ka, ni presenetljivo. V računalništvu 
smo navajeni, da dočakamo nove 
generacije tega in onega skoraj vsa- 
ko leto. Na drugih področjih tehnike 
traja nekaj let, da pridejo ideje 
v uporabo. Po drugi strani pa imate 
prav. Žalostno je gledati, kako nena- 
klonjene so mnoge ustanove izo- 
braževanju. Splošni izgovor je, da 
imajo že toliko programov in podat- 
kov, da si ne morejo privoščiti za- 
menjave. in če nimajo problemov, 
jim ne bi svetoval, naj zamenjajo 
programe. Toda naj se hkrati ne pri- 
tožujejo, da se sistemi rušijo, da se 
ne da nadaljevati, naj ne kličejo sve- 
tovalcev... » 

Doslej sva se v glavnem pogo- 
varjala o progamirnih jezikih. Pisa- 

m mšinh Z 
zdaleč niso tako poe 
kol sami jeziki. Se vam ne zdi, da bi 

bilo na jezike treba gledati širše, 
jih integrirati z okoljem po zgledu 
smalitalka? Tudi kodiranje. zank, 
deklariranje spremenljivk se mi zdi 
razmeroma. primitiven način, da 
stroju. povemo, kaj. od. njega ho- 

mo. 

»Morda res, a kodiranju se ne mo- 
remo izogniti. Lahko govorimo oav- 
tomatiziranju kodiranja; a nekaterih 
delov procesa načrtovanja se pre- 
prosto ne da avtomatizirati. Imamo 
recepte za nekatere situacije,-ki jih 
učimo pri programiranju: Okolja se 
drastično izboljšujejo, svet konver- 
gira proti peščici operacijskih siste- 
mov; ki ulegnejo na eni strani razvoj 
tudi zavirati. Cilj projekta oberon je 
operacijski sistem, okolje, zgrajeno 
na zelo malo zelo splošnih in moč- 
nih idejah (6). Je pa zelo težko uve- 
ljaviti mov sistem. Malo ljudi pa je 
pripravljeno zavreči svoj najljubši 
operacijski sistem in začeti znova. 
Ideje pa ostajajo." 

Kaj pa prihodnost programira- 
Veliko se govori o umetni inte- 

ligenci, ekspertnih sistemih, pro- 

F) 
gramskih generatorjih. Procedural- 

klosti. Jih bomo v prihodnosti 
sploh še potrebovali? 4 

»Absolutno. Vedno bo obstajala 
potreba po prevajalnikih, kontrolnih 
sistemih, inženirskih rešitvah. To so 

ki jih vsak dan uporabljajo 
tisoči, milijoni ljudi in za to so po- 
trebni proceduralni jeziki. To ne po- 
meni, da drugi jeziki nimajo prihod- 
nosti, toda če malo odgrnemo dim- 
ne zavese reklamnih gesel — povej- 
te mi sistem, ki ga veliko uporablja- 
jo in ki ni napisan v proceduralnem 
jeziku! Enako velja za slogane 
o umetni inteligenci, ekspertnih 
stemih. Naj resni ljudje delajo r 
skave, toda naj ne trdijo, da je reši- 
tev vseh problemov za vogalom, če 
ste se pripravljeni pridružiti procesi- 
ji, Pokažite mi ekspertni sistem, ki je 
zares rešil pomembne probleme! Ne 
da to ni mogoče, toda jaz ga še 
nisem videl. Raziskovanje umetne 
inteligence se nadaljuje in nadaljuje 
in ga krepko financirajo že trideset 
let. To ni nekaj, kar bi bilo od včeraj 
in kar bi bilo treba podpreti kot ne- 
kaj novega. Probleme pa rešujemo 
po starih, učinkovitih, procedural- 
nih poteh.« 

Veliko se ukvarjate z izobraževa- 
njem. Danes v študijskih progra- 
mih. računalništva na vseh stop- 
njah učijo tudi programirati. Je to 
res potrebno? 

»Moje mnenje o tem je nekoliko 
konservativno. Večina ljudje: mora 

ne pa tudi o programiranju: 
rabljate besedilnik, program za le- 
talske rezervacije. ni treba znati pro- 
gramirati. To je zelo težak predmet, 
potrebna sta logično razmišljanje in 
znanje matematike, Ni pametno tr- 
diti, da lahko to počne vsakdo, vsaj 
ne dobro.« 

Kako vam je všeč na Bledu in kaj 
mislite o konferenci? 

»Zelo sem počaščen, da so me 
povabili in da sem imel priložnost 
srečati ljudi, ki imajo izkušnje z mo- 
dulo-2. Prijatno presenečen sem, da 
se je nekdo potrudil organizirati ta- 
ko konferenco, to ni majhen posel. 
Upam, da okrog module-2 ne 
ustvarjamo novega kulta. Ne gre za 
verovanje v ta ali oni jezik, ampak za 
spoznanje, da imamo močno oro- 
dje, ki nam pomaga učinkovito gra- 
diti zanesljive sisteme. To ni zadnja 
beseda v vsem razvoju, a če se lju- 
dem zdi uporabna... » 

(1) Special Interest Group. 
Programski jezik oberon je avtor. opi- 

sal v dveh člankih, in sicer From Modula 
to Oberon in The Programmino Langu- 
age Oberon v reviji Software Praclice 
and. Experience, Vol. 18(7) (1988). Obe- 
ron je avtor označil kot modula-2 z mno- 
gimi odvzemki in malo dodatki. Tako gle- 
de na modulo manjkajo 
prozorni tipi, naštevni tipi 
samo še na zapise ali polje 
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deks v poljih je fiksiran na 0; metanizmi 
v zvezi z moduli in uvozno-izvozna pravi 
la so osiromašeni in poenostavljeni, ni 
več stavkov with in tor ter strojno znači- 
nih zmogljivosti iz modula SYSTEM. rav- 
no tako ni zmogljivosti za kodiranje so- 
časnih. procesov. Najpomembnejša no- 
vost so »raz$iilve lipov« (type exlensi« 
ns), s katerimi izpeljemo nov tip iz stare- 
ga. Ža razliko od drugih OO jezikov so 
V oberonu s tipom povezani proceduralni 
(pi no metode. Povezovanje metode 

se izvrši šele med izvajanjem 
Programa. Mehanizem je. prostorsko 
manj učinkovit od tistega v C1-t. ima pa 
po mnenju avtorja trdnejšo matematično. 
podlago. Praktično zelo uporabna je tudi 
kompatibilnost vdelanih numeričnih -i 
pov, med katerimi je vzpostavljena ni 
srarhija. Nova so še večdimenzionalna 
odprta polja: Objektne ideje niso izpelja- 
ne do te mere kot v Object Pascalu. Tur- 
bo Pascalu Sali C1-1-. Profesor Wirth ima 
svoje mnenje o tem, kaj naredi jezik ob- 
jeklno usmerjen, tem kriterijem pa obe- 
ron zadovoljuje. Ko bo na razpolago ko- 
mercialna implentacija, bomo o jeziku 
Gotovo povedali kaj 
(3) Prevajalnik za oberon ima vsega sku- 
pal 4000 vrstic oz. 130 K izvorne kode. Ko 
je preveden, je dolg 40 K (na procesorju 
NSA2000) 
(4) Gre za stavek, ki je napisan tudi v na- 
slovu članka in s katerim prof. Wirth zač- 
ne svoj blejski referat: »it is a sad fact 
hat our field of computer science is 
overiy dominated by fads.« 
(5) Sistem oberon je »modern. prilagod- 
ljiv in učinkovit« operacijski sistem za 
enouporabniško delovno postajo. 

Obravnavane bodo naslednje teme: 
uvajanje in delo najbolj znanih sistemov, uspešni modeli vodenja. razvoj 
v smeri integriranih sistemov, reševanje vaših softverskih problemov; 
uspešnost CAD/CAM, povezave med delodajalci in dobavitelji sestavnih 
delov oziroma sklopov in podsklopov. 
Razstava softvera in hardvera. 
Sodelovala bodo številna podjetja: »Pnilips, Dowty, Defence, Sulzer 
Pumps, ici Engineering... 
Program potovanja 
06. 12.1989 — polet letala iz Zagreba ob 11,25 v London, nastanitev 

v hotelu in prenočitev; 
06.12.1989 — zajtrk, obisk razstave in udeležba na kongresu: 
07.12.1989 — zajtrk, obisk razstave in udeležba na kongresu: 
08. 12. 1989 — zajtrk, prosto in ob 12,30 vrnitev iz Londona v Zagreb: 
Cena: 1150 DEM (minimum 20 potnikov) 
Zahtevajte naš program in dodatna pojasnila: 
Inex PA Maribor 
Slomškov trg 3 
Maribor 
Tel.: (062) 24-579, 24-572 
Telex; 33-243 

Želimo vam prijetno potovanje! 
Moj mikro in Inex PA Marmor | 
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INTERVJU, 

VODJA ZNANE PROGRAMSKE HIŠE IZ ZRN ZA MOJ MIKRO 

Pohvala našim programerjem 
ČRTJAKHEL 
Foto: SRDAN ŽIVULOVIC 

lonec šeptembra se je v Ljub- 
ljani mudil Thomas: Maler. 
vodja znane zahodnonem- 

ške programske hiše TommySott- 
were. V pogovoru z njim smo poleg 
njegovih načrtov o imenitnem gra- 
fičnem programu za PC: skušali iz- 
vedeti še njegovo mnenje o drugih 
aktualnih zadevah v svetu mikrov. 
Thomas Maler je leta 1979 kot 

najstnik (zdaj je star 27 let) sestavil 
svojo programersko skupino: V Za- 
hodnem Berlinu cenijo. iniciative 
— mestna uprava mu je pomagala 

ii fantje so 
li posebne aplikacije za 

Applova modela Il in Ili (1), kasneje 
so se lotili maca in se potem okoli 
leta 1985 preusmerili k Atarijevi dru- 
žini ST. TI stroji so bili takrat še prav 
sveži in zanje je bilo na voljo bore 
nmalo programske opreme. Kasne- 
je so prav na zahodnonemškem tr- 
gu pognali globoke korenine. M: 
erjeva skupina je bila ena od prvih, 
ki.so pisale za ST. 

Svoj položaj so ohranili — zdaj so 
peta najuspešnejša programska hi- 
ša v ZRN. Pri delu uporabljajo mega 
ST, vsak čas pričakujejo TT, pisarni- 
ške posle urejajo s PC-ji, potihem 
pa sanjajo o macu lix. Ko smo že pri 
različnih mikrih, si privoščimo raz- 
vpito vprašanje: kaj menite o debati 
»ST ali amiga?« 

Computer Handelsges' m: b. H. 
taks 9943-516-918436 tel 

bodo prodajali za 1400 DEM. Pred- 
stavljajte si, da je amiga virus. Po- 
tem Je STE virus-killor. 

Pred kratkim so se odločili lotiti 
PC-jev — trdijo, da imajo dovolj vi- 
rov, znanja in idej za preboj na novo 
tržišče. V svojih programih so doslej 
vseskozi obilno uporabljali grafiko 
in glasbo; tako nameravajo nadalje- 
vati tudi na PC. Razlog: 

— Klasična uporaba mikrov ni 
več zanimiva. Tipkanje računov in 
preglednic je dolgočasno... Gre 
nam za kreativnost, to je najpo- 
membnejše. Pa še to: zgraditi ho- 
čemo mostove med različnimi ra- 
čunalniki. 

Kot smo zapisali, v.njihovi pisarni 
kljub taki naravnanosti stoji PC, ki 
opravlja najbolj vsakdanja opravila. 
V pričakovanju vizionarskega odgo- 
vora v slogu Alana Kaya vprašam: 
ali verjamete v »pisarno brez pa- 
pirja?« 

— To je zelo odvisno od tega, kaj 
hočete početi v svoji pisarni. Vse- 
kakor potrebujete zelo hitre stroje, 
zmogljiv procesor in veliko RAM, 
da sistem prenese breme pretoka 
informacij. 

Vrnimo se h grafiki. TommySot- 
tov paradni konj na PC bo grafični 
(erisarski« bi bil preozek izraz, nas 
opozarja sogovornik) program Me- 
gaPaint, ki ga trenutno prenašajo 
(prenašajo in ne ponovno» pišejo, 
poudarja Maler) s ST. Program naj 
bi se pojavil na naslednjem CeBitu 
pripravljajo že MegaPaint 2, vendar 

Lagergasse 18, A — 8020 Gradec Graz, Avstrija 
XT— TURBO. 
8068 CPU 10 MHz. 640 K RAM na plošči, FD krmilnik, 960. 
K FDD, HGAP, babi XTohišje, napajalnik 150 W, 101/102 MF 
tipkovnica. priročnik 
Cena samo 1198 DEM 
AT- 206 12 MHz SISTEM 
80286 CPU 12 MHz. 1 MB RAM na plošči, FCD/HDC MFM, 1.2 
MB FDD, 25/1P kartica. HGA P. baby AT ohišje; napajanje 200 
W, tipkovnica 101/102, priročnik 
Cena samo 2198 DEM 
80306 S X 16 MHz SISTEM 
80386 SX OPU 16 MHz, 1 ME RAM na plošči, FCD/HOC MFM. 
1,2 MB FOD, 28/1P kartica, VGA 256 LK RAM, mini 
napajanje 220 W, 101/102 MF tipkovnica, priročni 
Cene samo 3198 DEM 
Ponujamo še: 
AT — 286 16/20 MHz SISTEME. 80386 20/25 MHz SISTEME. 
BO386 33 MHz CACHE SISTEME, osnovne plosče za 286 ln 386 
računalnike, zaslone, irde diske, tiskalnike, video. kartice, 
miške, pregledovalnike; mrežne kartice, modome; taks kartice. 
in pribor 
ter: 
9 konliguracije po želji uporabnika 

YU —Set na monitorjih in tiskalnikih 
0 testirane računalnike 

uvozne ter druge storitve in olajšave 
6 servis in nadomestne delo v Zagrebu, Banjaluki in Beo- 
gradu 
NOVO! IZKORISTITE REKLAMNE CENE! PREVERITE NAŠE 
STORITVE! NAŠE CENE VKLJUČUJEJO SPOMINI 

30. Moj mikro 

so nam zagotovili; da so že s prvo 
verzijo daleč pred konkurenco. 
MegaPaint bo zahteval PC s trdim 

diskom in vsaj Herculesovo grafiko 
- podprti bodo tudi drugi pomemb- 
nejši grafični standardi. Program 
podpira vse običajne grafične ope- 
racije, zato omenimo le zanimivost: 
z njim se da točko za točko ureja 
celotne slike, namenjene laserske- 
mu izpisu (take slike zasedejo 
1, Mb); če se zgodi, da uporabnik 
oblikuje svojo umetnino v formatu 
A3, tiskalnik pa zmore le A4, bo pro- 
gram natisnil vsako polovico slike 
posebej. 

Uporabljati se bo dalo praktično 
vse matrične tiskalnike, laserske, 
združljive s HP Laserjetom, PostS- 
cript... Thomas Maier je večkrat 
ponovil. da se še posebej trudijo 
doseči čim boljšo kvaliteto izpisa 
s tiskalnikom, Pri TommySoftu upa- 
jo, da bo. program prodrl celo v pi- 
sarne, kjer bi lahko z njim oblikovali 
obrazce, za katere ni specifičnih 
predpisanih norm. 

Programerji so skušali MegaPaint 
imbolj: povezati z drugimi okolji. 

Zagotovili so popoln prenos datotek 
s PO na ST in nasprotno, zapisova- 
nje bitnih vzorcev, prebiranje in pi- 
sanje različnih formatov. Tako bo 
lahko uporabnik npr. na PC z ACAD 
oblikoval načrte za počitniško hiši- 
co, jih ozaljšal z MegaPaintom-in 
vse skupaj poslal na sosedov ST. 

Ker so pri TommySoftu tako zelo 
prepričani, da se da na PC z grafiko 
še marsikaj narediti, sogovorniki 
vprašamo, ali mu je kdaj prišlo na 
misel, da bi se lotil npr. interaktivne- 

grafičnega programa za učenje 
jezikov ali pa projekta s CD, kot je 
angleški Domesday: Odgovor je ze- 
lo odločen: 

— Nikoli! Naše delo na PC so 
manjši posli s področja CAD, na- 
miznega založništva, poslovne 
grafike in podobno: 

Kar zadeva delo z zvokom na PC, 
naš sogovornik priznava, da so nje- 
gove ideje na tem področju trenut- 
no res zgolj ideje. Razlog za to je 
zlasti hudo pomanjkanje hardvera, 
ki bi omogočil kaj bolj kompleksne- 
ga od piskov in v potu programerje- 
vega obraza skomponiranih zvoč- 
nih efektov v igrah. Prava stvar bi bil 
vmesnik MIDI, a ta žal še ne spada 
med standardno opremo PC-jev. Po 
Malerjevem mnenju tržišče potrebu- 
je kartico MIDI za okoli 200 DEM. 
Teoretično. vprašanje: bi bili pri- 
pravljeni svoj morebitni program za 
delo z zvokom prodajati skupaj 
z MIDI kartico druge firme? 

načeloma nima- 
ji prodaji takega 

— Da, sevedi 
mo nič proti sku 
programa. Nikakor pa česa takega 
ne bi storili z MegaPaintom. Tako 
bi le izpustili dobiček iz rok — ve- 
ste, mi Zahodnjaki smo pač takšni, 
da mislimo na dobiček! 

Kaj pa mi? Thomas Meier trdi, da 
se jugoslovanski programerji in tisti 
iz vzhodnoevropskih držav odlično 
spoznajo na logiko in aritmetiko: Če 
to njihovo znanje spojimo s čezalp- 
skim smislom za propagando: in 
prodajo, je uspeh na dlani. To je 
čudovita priložnost za obe' strani. 
Taka hibridna programska skupina 
bi morala biti majhna, da bi si zago- 
tovila dinamiko, ki je velikim firmam 
hudo primanjkuje. Da ne: bomo go- 
vorili le hipotetično: v septembrski 
številki MM ste v pogovoru z avtor- 
jem protivirusnega programa Sleep 
Sate lahko zasledili, da njegov avtor 
Zoran Cvijetič z Matevžem Kmetom 
in Petrom Levartom mlajšim prena- 
ša TommySoftov MegaPalnt s ST na 
PC. Naš tokratni sogovornik torej 
dobro ve, o čem govori. 



Priloga Mojega mikra 

jačunalniki, ki s kratkimi premori delajo 
| [Rlise ur zapored. Monitorski zasloni, 

v katere se tisoč ur vžiga ena sama slika. 
DesetAT-jev, kupljenih iz lastne blagajne, ne pa 
sposojenih pri zvečine nerodnih in zamerljivih 
zastopnikih tujih podjetij. Skratka, test, kakršne- 
ga si ne bi mogel Moj mikro sam nikoli privošči- 
li, je pa samoumeven za tako močno potrošni. 
ško organizacijo, kot je zahodnonemška usta: 
nova Stiftung Warentest. Kdor dobro prestane: 
neusmiljene merilne instrumente v. njenih labo- 
ratorijih, brez pomisleka objavi rezultate v drago 
plačani reklami po satelitski televiziji. Test smo 
dobili s prijaznim posredovanjem koordinacij- 
skega odbora zveze potrošnikov Jugoslavije 
(več v okvirčku). 

Kratke kritike 

Atari PC 4 
Kompakten AT z dobro hardversko in softversko 
opremo: trdi disk 60 Mb, grafična kartica VGA, 
MS-Windows. Vseh grafičnih zmogljivosti: pa 
z monitorjem v tej konfiguraciji ne moremo iz- 
koristiti. Zadovoljiv. računalnik, ki ga lahko 
zboljšamo s hitrejšim trdim diskom in VGA ali 
večfrekvenčnim monitorjem (multisyne). Testi- 
rani monitor je imel precejšnje varnostne po- 
manjkljivosti. 

Acer 900-12 F 
Eden od večjih AT, z možnostjo dograjevanja in 
zadovoljivimi zmogljivostmi. Pri monitorju nas 
je močno motila sled slike. Dokumentacija je 
zelo skopa in pretežno v angleščini. 

MCI AT 4SLC 
Večji AT, z možnostjo dograjevanja in zadovolji- 
vimi zmogljivostmi. Stikalo za vklop je postavlje- 
no nenavadno. Dokumentacija je zelo skopa. 

; Posebno dobro je bil ocenjen pri testu grafike. 
Operacijski sistem MS-DOS je treba naročiti po- 
sebej. 

Peacock AT 80286-10 
Stabilen, zanimivo oblikovan računalnik z zado- 
voljivimi zmogljivostmi. Posebno dober pri testu 
operacijskega sistema. Centralna enota in mo- 
nitor pa sta imela precejšnje varnostne po- 

Deset AT-jev v 
laboratorijih neodvisnih 

Sanyo MBC 17 plus 
Kompakten AT, sestavljiv tudi v stolp (tower). 
Zelo priročen in izredno dobre izdelave, zadovo- 
ljivih zmogljivosti, s posebno dobrimi ocenami 
pri testu procesorja. Dobra in stabilna izdelava, 
vendar ni posebno priročen za popravila. 

Schneider tower AT 220 
Manjši in kompakten AT, sestavljiv v stolp. Sti- 
kalo za vklop je nepriročno. V dobavo ni zajet 
5,25-palčni disketnik. Posebno dobre rezultate 
je dosegel pri testu uporabnih programov. Do- 
bra softverska oprema z MS-Works, dobra in 
obsežna dokumentacija. Grafične zmogljivosti 
(<HIRES«) pa so z monitorjem v konfiguraciji 
neuporabne. 
Tandon PCA 20 plus 

Velik AT z možnostjo dograjevanja in zadovolji- 
vimi zmogljivostmi. Dobra softverska oprema 
z MS-Windows. S hitrejšim trdim diskom ga 
lahko zboljšamo. 

Vletor 6206 V 286 C 
Majhen, kompakten AT z omejenimi možnostmi 
dograjevanja. Računalnik z dobrimi zmoglji- 
vostmi in s hitrim trdim diskom. Dobra softvet 
ska oprema z MS-Windows in uporabnimi pro- 
grami. Zelo priročen: 

Vobia/High-Screenov kompakt-AT 286 
Kompakten, stabilen AT z medsebojno slabo 
usklajenimi sestavnimi deli, vendar zadovoljivi- 
mi zmogljivostmi. Posebno dobre ocene pri te- 
stu procesorja. Centralna enota in monitor pa 
sta imela precejšnje varnostne pomanjkljivosti. 
Operacijski sistem MS-DOS je treba naročiti po- 
sebej. Dokumentacija v anglešči 

Kompakten AT z zelo zadovoljivimi zmogljivost. 
mi. Edini AT z operacijskim sistemom MS-DOS 
3.2, ki pa je bil preudarno razširjen in naravnan 
na procesorski takt 8 MHz. Dobra hardverska in 
softverska oprema z grafično kartico VGA in 
MS-Windows. Med osnovno opremo sodi dober 
monokromatski monitor VGA. 

Izbrani, testirani, ocenjeni 

Testirali smo: 10 osebnih računalnikov 
(združljivih z IBM) iz razreda AT, opremljenih 

najmanj s procesorjem 80286, taktna frekvenca: 
10 MHz, delovni pomnilnik 512 K RAM, 1 x di- 
sketnik 5,35 inča — 1.2 Mb (če je bilo možno. 
drugače 3,5 palca — 720 K), 1 x trdi disk 20 Mb, 
gralična kartica visoke ločljivosti, monokromat- 
ski zaslon, tipkovnica MF-2, serijski in paralelni 
vmesnik, cenovni razred do skupno 6000 DEM: 

Nakup vzorcev: januar/tebruar 1989. 
MCene 

Anketa po prodajalnah v vsej ZRN junija 1989- 
Povprečna cena je mediana, pri manj kot S tr- 
govcih aritmetična sredina. Cene po katalogih; 
stalne cene, cene pri manj kot petih:trgovcih in 
cene po navedbah ponudnikov. so navedene: 
brez povprečja. 

MOcenjevanje 
ker lahko testirano računalniško opremo kupi- 
mo tudi z drugačnimi monitorji;smo ocenjevali 
centralno enoto (vključno s tipkovnico) in moni- 
tor ločeno. 

- tehnični test 30 % 
- varnostni test 10 % 
— funkcijski test 30 % 
— uporaba 30 %. 

MRazvrednotenje 
Testirancu je revija test dodelila oceno »po- 
manjkljivo«, če je dobil tako oceno pri varnost- 
nem ali tehničnem testu: Pri tehničnem testu je 
bila ocena »pomanjkljivo«, če testiranec. ni 
opravil preskusa, da ne povzroča radijskih mo- 
teni. manjkljivosti. 

Svetovna organizacija potroš- 
niških zvez (IOCU) je neodvisna, 
neprofitna: in nepolitična. usta- 
nova. Ustanovljena je bila leta. - 
4960 in zdaj združuje 188 po- 
rošniških organizacij v 62 drža- 
vah. Financira se s članarino, 

svojih publikacij in pod: 
iz nekomercialnih in ne- 

itičnih virov. IOCU. pomaga 
ke članom s posredovanjem - 
informacij, z organiziranjem 
mednarodnih seminarjev in z de- 



Oznaka tipa centralne enote MBC-17 plus Hower AT 220 [Tm 7102 2029 [— Oznaka tipa monitorja vera Mm tz DM jat zme — 
"Cena po raziskavi trga v DEM [soo 5225 
Povprečna cena v DEM [ses ETI Ej EJ 

Centralna enota (DOBRO DOBRO DOBRO DOBRO 
Ocena revije test 

monitor DOBRO DOBRO DOBRO DOBRO 

Test zdržljivosti zelo dobro 1-1 zelo dobro 1-4 [zelo dobro tt [zelo dobro tt centralna enota (glasno —| zmerno glasno. zmerno glasno O]jzmerno glasno. o Šum pri delu s trdim diskom zmerno glasno Oljglasno — |zmerno glasno 'O]zmerno glasno. o 
pri delu z disketnikom liho lino, glasno — tine, - 

Obdelava [zelo dobro trr dobro 7] zslodobro — Ze dobro ES [— Preskus proi radijskim motnjam opravil opravil [opravi I vi 

—FUNI 
Združljivost z IBM PC/AT. : zelo dobro 1-4 [zelo dobro ti [zelo dobro "4 [zelo dobro EI Obseg operacijskega sistema zadovoljivo O|dobro dobro dobro t |— Zmogljivostni faktorji vse naprave" [zadovoljivo o| dobro zadovoljivo | dobro r —— Operacijski sistem 10 10 11 19 h 
Obdelava besedil 13 16 11 13 
Banka podatkov oa 10 10 12 

— leračunavanje tabel jos 14 CI CO 
[— Grafika 16 16 15 16 
T—— Prevajalnik KE] 13 IK] 14 
| — Zmogljivostni faktorji komponenti [zadovoljivo O | zadovoljivo O]zadovoljivo O| dobro Ej | Procesor 16 16 13 15 
[— raiaisk—— os os 04 10 

IKI 

Priročnik, dokumentacija 

cd 

(sobro dobro t —— Zgradba, priključki stikala zlo dobro Tr] zadovoljivo O sobro zelo dobro tt Tipkovnica zadovoljivo Odobro 1 zadovoljivo G)zadovoljivo o] 
zelo dobro. o] 

Test zdržljivosti 
Obdelava Bri 
Preskus proti 

Geometrija slike 
Stabilnost slike 
Migetanje slike 
Sled slike 

Navodila za uporabo. 

(glej besedil) 

mni ovoja 
Vklop/izklop (dobro. 

ane aka ze ame 
a oni RS E ENENA uni, To pore oto proč 
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POMANJKLJIVO. 

POMANJKLJIVO 

zelo dobro. "1 [zelo dobro U- zelo dobro JA [zelo dobro UE |zelo dobro 11 zelo dobro ti 
| glasno — glasno — |glasno. — |glasno. — [zmerno glasno. O| zmerno glasno o 

O | zmerno glasno O | glasno — glasno — |zmerno glasno. Ojtiho t 

1 |zmerno glasno. Ojtiho 1 |zmerno glasno O | zmerno glasno. O glasno. zi 

7 zelo dobro, Fr dobro 7: Jzadovolivo 'o]zelo dobro — ra dobro E 
opravil opravi opravil [opravil (opravil 

IE —...——leadov ] 

Gobe JJ Jade — ado z 
elo dobro "4 [zelo dobro "4 [zelo dobro 1 dobro (k dobro 1 zelo dobro m 
| dobro. 1 |zadovoljivo O zadovoljivo O dobro UH dobro. 1: |zadovoljivo o] 
zadovoljivo O| zadovoljivo o] zadovoljivo O| zadovoljivo O] zadovoljivo O]zadovoljivo oj 
os 11 os os 12 12 
Jes 12 13 12 10 KC] 

Jos 10 10 EKI 09 10 

HO CO CIJ CO os 
14 IE IC] 17 15 15 

ne 12 12 13 11 12 

zadovoljivo O zadovoljivo o] zadovoljivo O) zadovoljivo O | zadovoljivo O|zadovoljivo o 
IZaE 1.5 15 15 12 IG 

Jes [0,5 0,5? [0.5 [05 0,4 

le 19 10 
15 [0.5 18 
dobre —— Tj ra Zljlebasn 7 
dobro 1: |zadovoljivo o |zadovoljivo 
(sobro dobro zalo dobro 
dobro. 1 |zadovoljivo O] zadovoljivo 
gobe -- zadovoljivo Ol dobro 

elo dobro. 
Sobro ft zelo dobro. 
(spravil 

izelo dobro [zelo dobro 
zadovoljivo O dobro 7: Jzelo dobro zadovoljivo o] 

— zelo dobro. [zadovoljivo O] zadovoljivo. O] pomanjkljivo — [pomanjkljivo — [pomanjkljivo —| 
zelo neznatno Ur neznatno -t]neznatno 1 zelo neznatno — — — | neznatno 1-]močno. - 
neznatno močno — neznatno s neznatno. --]zmerno O močno. o] 

obro zelo dobro Ur zelo dobro Ur ]zelo dobro Ur dobro, dobro t 

O |pomanjkljivo — |pomanikljivo. — |pomanjkljivo — zadovoljivo O] pomanjkljivo — [pomanjkljivo zl 
(dobro zelo dobro. UF zelo dobro Ur zadovoljivo o] dobro dobro pi 
zadovoljivo. O|dobro Ur dobro 7 zadovoljivo o] dobro 7-|zadovoliivo. o 
2 Po novem druga oznaka. izdelka: 20.11 V 28BC, monitor 1803; 14", 

jantar; Wpkovnica 1702 s 101 Upko. 
» Po novem je 

monitor spremenjen: 



izd, 7407, trdi 
(disk 20Mb, mo- 
(nitor PM 1513 

monitor MM 12 

PC4 
K 

MBC-17 Plus 
220 -240/50 |230/50. | 220/50. | 220/50 | 220/50. | 220- 240/50. 

16,7/37,5/42,5  |16,8/59417 | 16,5/50,5/42,8 — |17/48,4/39,7 17.2/34/42. [15,2/31,2/36,5 
(74 (7.5 14,4 78 [8,3 7 

O . E O O s 
Tip mikroprocesorja o2ss (so2s6 [sozs6 [so2s5 [aoze6 [so2ss 
Taktna frekvenca (frekvence) v MHz [8/12 (0ws) 8/11,5(1Wws) |8/12(1 ws) [8/10 (1 ws) |e10(0ws) |5/10(0ws) 8/10(1Wws). RAJA v testnem modeluv K GEJ sz gra oze — lea si IKC] tezi. RAM na plokč/s kanicami do... Mb CI IG ine [ae m6 LU -e 

E s e O O s O s 
s 8 s 8 s s 8 
Ja IC] za CI IZ IL LE 
MDA, MGA, —— |MGA MGA MGA oa; zanč CGA EGA |MGA jezov CBA, EGA, VGA HeneS 

serijski 2 2 1 2 1 1 1 
Vmesniki paralelni — 1 2 1 1 1 1 1 

rugi cz č je še: | miš a (zun. m. disk, miš 

LI . e . |e (zadaj) s 

O O s O s e 
(Lithiurm/— (Lithium/— zle z /Narta 4/VGOR. |2 Lithium/— zle 

[pritisnjeno na — |pritisnjenona | |pricinjeno pricinjeno. pripeto. |na podnožjih (raksknačko  |rakskrtačko 
so 20 (20 20 (20. 20 

1x 87 2x5W 1x5 2x5 1x5 Hi a 

|51 2 5W1,2 [51,2 [51,2 [51,2 | 34/720K 

1x3 1x5W ze 1x SW ne: 1x 3% 

[vočnik piezo zvočnik piezo zvočnik piezo 

ini podatkov KB 1o2A (prek ni podatkov — |GB1-1157 218603XC tip 
4 102GRAOA | HAD/o2 BiB2 

pec [4.4/484197 — |4748721 [4,1/48/21,4 [4.6/48,5/20B |4,7/48,2/205  |4,5/485/207  |4.2/465/21 
15 15 16 18 IKI 18 14 
75 [75 as 1s7 [sz 1sa ITI 

zešČI MFz MFz 

POM 124 MN-14 T2HPSsT PMista DMeras 
22050 [2sorso (zzoiso: [so-2so/so-6o  |23050 [22050 [25050 
[ao,sia1/30 [a17/a2/34 [st3/5t6625 |34s594s25 — |318/3334 [26562591 — |s2sws4 

— jes zs CI Za CE] izi CE 
Ni J4 HE] j4 Ja Ta 14 

(enter eb |jantar eb ljantar (jantar [jantar - 
. o/desno s s s O je 
izbočen | plosk izbočen plosk izbočen izbočen izbočen. 

(e/spredaj - (e/spredal, |e/spredaj (e/spredaj, le/desno (e/spredaj, 
[spodaj (spodaj spodaj 

(sTreš [ni podatka —  |so-60 so ni podatka — — |nipodatka — — |ni podatka 
izo [es ez IC 17 746 157 
(sa ne ca ne ne ca pe 

Dolžina videokabla v cm [es 108 II K as sa 135 
Priključek za vhodni signal: 9-polni s s CO O s s s 
Vrtljivost v cm: navpJvodor. .90—107/neomej. |91—105/neomej. |87—104/108 |87-101180 |e9-119480 |fiksno o5/liksno |90—114/120. 

 Softver MS-DOS330  |MS-DOS33  |MSDOS33  |MSDOS33  |MSDOS330 |MSDOS3SA 
MS-GW-Basic  |MS-GW-Basic - |MS-GW-Basic |MS-GW-Basic' |MS-GW-Basic  |MS-GW-Basic 
MS Windowsi 3.20, integrirani | MS Works 1.1 
286 program First 

! Ponovem 1 Mo Z MGA S Herevles. 
€ Ponovem z MS-DOSA010, 2 ri neuporabno. po novem z MS-DOS 4010, 

Ms" GW Basic Zan MS: Windows. h 
34. Moj mikro 

ne Vez uži če z dn x: 



(High Screenov. 
kompakt AT-286, 
trdi disk 20 Mb, 
monitor Z 15. 
MS-DOS3.3, 
nemški 

(Z-286, monitor 
(ZMM-149P 

[2023 Kompakt-AT 286 |IDF-2237-8J 

[23050-60 (ni podatkov — |115-290/50-60 
1a3839 18/9743 16412437 
[es NIKI KEXI 
e s - 
|so2e6 [soz86 [poze 
siodws  Jeio0ws) — |s(1ws 
so [eso [eso 
16 IKO S 
CI e Ci 
a (B (dve neupo- 8 

rabni) 
12 (Za 22 
MGA,CGA EGA |MGA  MGA:CGA EGA, 

VSA 
m 2 1 
li z 17 
miš - — 
s Bi 

O O 
Dj Uihlum/ 

|pricinjeno [zataknjeno 

[so 20 20 

sz smi2 7: 
- 1x3 trese 

[zvočnik zvočnik (zvočnik 

To2keyboara | |ni podatkov |GBO-00DHAD/ 

[47748205 4747220 45483207 
17 18 14 
tos 180, 198 
mez mez MF2 
[nemski [romski [nemški 
- . 5] 

[2116 PC 1573 ZM -149-EP. 
[220/ni podatkov |23080 120—24050-60. 
[saa2war3 — |sasoesa5 — |2692593 
iz K 78 
CI 14 12 
(jantar CIJ [jantar 
O (oizadaj O 
plosk [plosk izbočen 
(eispredaj [e/spredaj, o/desno 

[spodaj 
47-65 [so-60 [so-7o 
155 jes ir 
[ne ne Ga 
150 EJ Teo 
Ci s TS-polni 
so<rro/Teo — |s0-112160 [fiksno 103/ 

fiksno 
MsDossse |MSDOS33  |MSDOSa2I 
MS-GW-Basic MS-Windows. 
MSwindowsš Hoj 

(razširitve op. si- 

MCI AT 4SLC 
ca. 2800 DM 



NTehnični test 
Centralna enota 
Test zdržljivosti: 1000 ur. Kontrolni ciklus: pisa- 
nje datoteke, nato branje/primerjava/brisanje 
datoteke. Nalogo so dobili zaporedoma delovni 
pomnilnik (RAM disk), trdi disk in disketnik. Po 
vsaki uri dela smo aparat za S minut izključili. 

Tipkovnica: dva milijona udarcev na vse tipke 
z avtomatskim tipkalnikom. Nato smo testirali 
funkcionalne zmogljivosti tipkovnice. 
Šum (osnovni šum naprave, šum pri delu s tr- 

dim diskom in z disketnikom) smo ugotavljali po 
osnutku DIN 45655. del 19/8.84, in ga primerjal- 
no ocenili na podlagi slušne kontrole. 
Obdelavo so primerjalno ocenili strokovnjaki 

kontrolnega instituta. Merila za oceno so bila 
med drugim: trdnost ohišja, zgibov in tečajev, 
natančno prileganje posameznih delov, zaoblje- 
nost zunanjih in notranjih delov, odpiranje ohiš- 
ja in dostopnost nadomestljivih delov (npr. na- 
pajalnik, adapterske kartice, pogona). 

Preskus proti radijskim motnjam: preverili 
smo, ali so izdelki narejeni po zahtevah poštne- 
ga predpisa 1046-013, tako da ne povzročajo 
radijskih motenj. 

Monitor 
Test zdržijivosti: 1000 ur. Na zaslonih je bilo ves 
čas isto besedilo. Potem smo ocenili vžganine 
na zaslonu. Obdelavo smo preskusili'in ocenili 
podobno kot pri centralni enoti. 

Preskus proti radijskim motnjam: kot pri cen- 
tralni enoti 

Varnostni te: 
Pri testu smo upoštevali najpomembnejše od- 

stavke DIN IEC 380/VDE 0B06/8.81 — Varnost 
električno napajanih pisarniških strojev in osnu- 
tek DIN IEC 435/1184 (veljaven) — Varnost na- 
prav za obdelavo podatkov. 

MFunkcijski test 
Centralna enota 
Združljivost: preverjali smo združljivost hardve- 
ra (npr. opremljenost z vtičnicami, vmesniki. 
zaslon, tipkovnica, možnost za vdelavo disket 
kov in trdih diskov, zamenljivost disket) in sof- 
tvera (npr. nabor ukazov in delovanje operacij- 
skega sistema, prenosljivost programov, ki so 
bili napisani z zbirniki in s prevajalniki, delo 
s programi za obdelavo besedil, bazo podatkov. 
izračunavanje tabel in grafiko). Za primerjalno 
napravo smo uporabili IBM-ATO3 in operacijski 
sistem MS-DOS 3.3. 

Obseg operacijskega sistema: ocenili smo na- 
bor ukazov, jezik pri sporočanju napak. Pozi 
no je bilo ocenjeno, če so bili na voljo dodatni 
ukazi ali uporabni programi, ki povečajo izkori- 
stek naprave ali olajšajo uporabo. 

Pod točko »Zmogljivostni faktorji vse napra- 
ve« smo ugotavljali, koliko hitrejši je testirani 
računalnik od primerjalnega (IBM PC/AT 03). 
Zmogljivostne faktorje smo izračunali tako, da 
smo čas, ki ga je za določeno nalogo porabil 
primerjalni računalnik, delili s časom, ki ga je za 
isto nalogo porabil testirani računalnik. 

Testirali smo z naslednjimi programi 
- operacijski sistem v konfiguraciji 
- obdelava besedil: MS Word 4.0 
— baza podatkov: dBase Ili Plus 
- izračunavanje tabel: Lotus 123 2.0 

- grafika: Harvard Graphics 2.12 (nemški) 
— prevajalniki: MS C-Compiler 5.0, MS Ma- 

croassembler 5.0, Borland Turbo Pascal 4.0. 
Podobno smo ugotavljali zmogljivostne fak- 

torje komponent. Testirali smo: 
— procesor: množenje, izračun sinusa 
- trdi disk: povprečni dostopni čas 
- disketnik: povprečni dostopni čas 
- zaslon/grafična kartica: zmogljivost DOS 

pri obdelavi podatkov, 
Monitor 

Slikovno kakovost monitorja je primerjalno oce- 
njevalo pet strokovnjakov po merilih: geometri- 
ja, stabilnost, migetanje, sled in kontrast. Oce- 
njevali..so. po testnih slikah, ki so jim merili 
kontrast in obnavljanje. 
MUporaba 

Uporabo je primerjalno ocenjevalo pet strokov- 
njakov po naslednjih merilih (navedena so le 
najpomembnejša): 

Centralna enota 
Priročnik, dokumentacija: sestava (kazalo, kra- 
tek pregled, iskanje podatkov) in opis (zaneslji- 
vost podatkov, izčrpnost, razumljivost jezika) 
posameznih komponent naprave (centralna 
enota s pogoni, tipkovnica, monitor), vklop in 
reguliranje naprave, instalacija ter ukazi opera- 
cijskega sistema in drugega softvera, ki ga daje- | 
jo ob računalniku. 

Zgradba, priključki, stikala: oznaka, dostop- 
nost in priročnost. 

Monitor 
Testirali smo ga podobno kot centralno enoto. 

Pod točko »Vklop/izklop« smo ocenili dostop- 
nost in priročnost stikal in vrtljivost zaslona. 

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAŽAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RAČUNALNIŠKO OPREMO: 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaščitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc, 
je zaščitni znak NEC CORPORATION, 

FUJITSU 

a 

EPSON 
NUULEnNR seu 

36. Moj mikro 

tiskalnike različnih modelov in tipov. 
je zaščitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

international import — export 

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo 
FUJITSU je zaščitni znak FUJITSU LIMITED. 

Trst, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/ 
360990 

VAŽNO OBVESTILO: od 26. sepi. naprej nove telefonske: številke: 
9939/40/366036 — 366594 — 367563 



CYENTUS ELEKTRONIKA doo. IDRIJA 

TURBO 12 MHZ NEAT 16 MHZ 

— 80286-12 LM- 16MHZ — NEAT 80286-16 LM < 21 
—- RAMIMB MHZ 
— 1,2 MB GIBKI DISK —- RAM I MB 

1,44 MB GIBKI DISK — 1,2 MB GIBKI DISK 
— MULTI W/O KARTICA — 1,44 MB GIBKI DISK 
— HERCULES KARTICA MULTI I/O KARTICA 
— YU ZNAKI 
— KOMBI-KONTROLER 
— TRDI DISK 40 MB 
— BABY OHIŠJE TRDI DISK 65 MB 
— 200 W NAPAJALNIK MINI TOWER OHIŠJE 
— PROFI TIPKOVNICA 102 — 200 W NAPAJALNIK 
CENA 1.400 TOČK — PROFI TIPKOVNICA 102 

CENA 1.800 TOČK 

HERCULES KARTICA 
YU ZNAKI 
KOMBI-KONTROLER 

UE 

TOČKA JE DINARSKA PROTIVREDNOST ANGLEŠKEGA FUNTA PO SREDNJEM 
TEČAJU NARODNE BANKE JUGOSLAVIJE NA DAN PLAČILA, V CENO SO ŽE 

VŠTETE VSE DINARSKE DAJATVE TER STROŠKI TRANSPORTA. 
NUDIMO ŠE: VSE SESTAVNE DELE, KOPROCESORJE, TISKALNIKE, MREŽE, 
STREAMERJE, RISALNIKE, ČITALCE BAR KODE, SODOBNE REGISTRSKE BLA- 
GAJNE, MIŠKE, GRAFIČNE TABLICE, LAPTOP RAČUNALNIKE, XT RAČUNAL- 

NIKE, 386 RAČUNALNIKE, MODEME... 

GARANCIJA ZA VSE NAPRAVE TRAJA LETO DNI 

5 (065) 72-946 



ELECTRONIC EOVIPMENT 

Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljubljane), Celovec, Avstrija, tel. 
9943 463 50578, fax 50522, del. čas od 9—12.30 in 14.30 do 
17.30 ure, 
Informacije v Ljubljani, tel. (061) 311-011, od 8.—15. ure. 

AT RAČUNALNIŠKE KOMPONENTE 
- SENZACIONALNE CENE 
Baby ohišje z napajalnikom 200 W DEM 247 
CPU plošča 12 MHz, EMS, O K RAM DEM 410 
RAM 512 K/100 ns DEM 146 
Hercules/tiskalniška kartica DEM 80 
FDD/HDD krmilnik, prepletanje 2:1 DEM 197 
Gibki disk 1,2Mb DEM 202 
Kabel za gibki disk DEM. 8 
"Tipkovnica MF-101, US DEM 112 
Monitor 14", ploski zaslon DEM 238 
Kompletni AT računalnik DEM 1.640 
Trdi disk seagate 20 Mb DEM 466 
Tedi disk seagate 40 Mb/28 ms DEM 790. 

Jamstvo: 1 leto, pooblaščeni servisi v vseh večjih krajih Jugoslavije. 

PRIJAZNA POSLOVNOST, KI MORDA 
PRESENETI CELO VAS, 

PODJETNIKE, STROKOVNJAKE, 
ŠTUDENTE... sedanje in bodoče. 

Prihranimo vam dragoceni čas s hitro in kakovostno izvedbo 

zvi ljem pa vam predstavimo še 

1. PC/XT/AT: osnovne in nadgrajene popolne računalniške konfigura- 
cije, posamezne komponente, sestavne dele... 

N ORIGINALNE RAČUNALNIKE amiga, atari, commodore 64, 128, 
spectrum, schneider, tiskalnike, barvne in monokromatske moni- 
torje. 

s DODATNO OPREMO: printerske podstavke, zaščitne monitorske fil- 
tre, pregrinjala; EPROM module za C64 in atari ST, igralne palice; 
vmesnike, razširitve, igrice za C64, amigo, atari, spectrum... 

Vse to tudi v UGODNI KOMISIJSKI PRODAJI po VAŠIH ŽELJAH: 
s svetovanjem v prodajalni, po pošti, prek katalogov. dostavljeno na 
jom.... 

/ STRUNA". 
zasebna računalniška trgovina 

Poljedelska 14, Ljubljana 
061 320 029 

Odprta od ponedeljka do petka od 9-12 in 16-19 ure. 

Ma 

GAMA Servis Beograd 
Mišarska 11 
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902 
Radno vreme: pon., petak 8-14; 17-19 

Za sve informacije možete se obratiti 
nama ili našim saradnicima: 
PNP Electronic Split 058/589-987 
(GAMA Zagreb /u osnivanju/ 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 

tel: 99/49/89/577-209, 
fax: 99/49/89/570-479 

Kakšna je razlika med tema računalnikoma? 
'GAMA računalnikov ne sestavlja, temveč jih izdeluje. GAMA.si je pri največjih svetovnih izdelovalcih sestavnih delov 
priborila položaj, ki ga uživajo samo firme, sloveče po vrhunski kakovosti. Zaradi takšnega ugleda vam lahko GAMA še 
ugodneje ponudi kakovostne računalnike in periferno opremo. GAMA si ne more dovoliti, da bi vdelovala nekako- 
vostne sestavne dele in zato vam ponuja popolno enoletno jamstvo. 

Tokrat vam predlagamo našo konfiguracijo 386-SX z vdelanim hitrim diskom kapacitet 69 Mb in dostopnim časom pod 
26ms, 2Mb delovnega pomnilnika in monokromatskim monitorjem — za vsega 3690 DEM. Za vsako kupljeno 
konfiguracijo AT vam kot že nekaj časa podarimo miško in vdelan nabor YU znakov. 



Vsebina letnika 1989 
RAČUNALNIKI 

MODELI 

Acer, PC kompatibilec sistema 32/ 
20 4/8 
Applova družina macintosnev 10/58 
Atarijev »malček« bo portfolio 10/94 
Epsonov. prenosni računalnik PC 
AX portable 12/10 
Hewlett-Packard vectra 486 12/4 
NeXT Stevena Jobsa 1/4. 
Novi Commodorjevi PC 10/96 
PCBit 286sp 5/6 
Server PC 9/7 
Super AT za bralce Mojega mikra 
10/12 
Test: amstrad 2086 1/14 
Test: AT ISM-286 6/4 
Test: atari PC4 7/8/6 

HARDVER 
A4 format na zaslonu 10/52 
Deset AT-jev v laboratorijih neodvis- 
nih 12/31 
Diski, BIOS in DOS 3/31 
EISA, novo vodilo v svetu AT 1/16 
Epsonov barvni skener GT-400 12/8 
Kalkulator HP-28s 11/8 
Katodna cev 11/32 
Koračni motorji z vmesnikom KRN 
112 5/16 
Mikropomnilnik za zbiranje podat- 
kov 10/26 
Modemi: mala abeceda velikih mož- 
nosti 7/8/80 
Od digitalizatorja do samplerja 6/16 
Tipkovnica Ti4ta na preskusu 7/8/ 
18 

PERIFERNA OPREMA 
Domači krmilni sistem PC-PLC 10/ 

Prenapetostna filtra domače izdela- 
ve 10/55 

PROCESORJI 

Intelov mikroprocesor 80860 5/20 
Mikroprocesor Intel 80486 6/14 
Nova generacija procesorjev RISC 

HARDVER 

TISKALNIKI 

Laserski tiskalnik mannesman taliy 
905 11/22 
Test: mannesmann tally MT 81 in 
MT 222 10/20 

RISALNIKI 

Primus, prvi domači risalnik 11/24 
RAZNO 
Herculesove kartice 5/26 
MFM,RLL in vsa ta ropotija 3/36 
Mala abeceda računalniškega pri- 
kaza 11/31 
Matematični koprocesorji 9/18 
Modifikacije standardnih kontigura- 
cij PC XT/AT 11/26 
Poceni in dobre grafične kartice 11/ 

Pomnilniki. RAM 3/6 
Predpomnilniški krmilniki za trdi 
disk 10/22 
Primerjalni test grafičnih kartic 9/16 
Razširitev pomnilnika za PC 2/16 
Vezja po lastni želji 9/31 
Čipi NEAT 6/31 

NASVETI 

Skener za ZX spectrum 10/25 
Vzdrževanje računalniške opreme 
4/16 

SOFTVER 

AMIGA. 

Eidersottov Ouantum Paint 1/66 
Podatkovne baze za amigo 2/21 
X-CAD Designer za amigo 9/6 
AMSTRAD 
Štiri orodja za CPC 464 4/25 
ATARI 8-BITNI 
Manipulacije z zaslonom za 8-bitne 

larije 1/26 
Ura na robu zaslona za atari XUXE 
10/73 
ATARI ST 
Komunikacijski program 
vI.6O za atari ST 10/54 
Primerjava kopirnih programov za 
ST 642 

Flash 

Stac za atari ST 3/64 
Stos za atari ST 3/65 
Twentyfour za atari ST 1/18 
 COMMODORE 
Amica Paint za C:64/128 4/22 
Deluxe Photolab za amigo 7/8/19 
Razhroščevalnik za C 64 2/41 

DOMAČI SOFTVER 
Evidenca poslovnih partnerjev, cir- 
kularna pisma 9/40 
Invest 9/39. 
Tekoči račun — rev. 4.4 9/41 
Učimo engleski 9/39 

PC 

Antivirusni program Sleep Sate 9/13 
Autocad 10 5/39 
Bitcom v 3.5 7/8/37 
Boj proti zagonskim virusom 10/38 
CAD programi 2/31 
Carbon Čopy Plus v 5.0 7/8/38 
Evdok, domači integriran pisarniški 
sistem 11/29 
Grafični poslovni programi: Harvard 
Graphics 1.2.1 9/25 
Homebase 1/51 
KD-Draw 1/51 
Komunikacijska podpora Hyperac- 
cess 1/38 
Mirror lll v 1.0: komunikacijski »ka- 
meleon« 7/8/33 
PC.Tools de Luxe 5.0 4/18 
Paket Layout 5/22 
Paket Oracle v vlogi geodeta in pro- 
jektanta 7/8/9 
Poslovodni informacijski sistemi 4 

Primerjalni test: Lotus 1-2-3, Ows 
tro, Excel 9/22 

Primerjava Ouattro/Lotus 1-2-3 6/28 
Priročna orodja za Clipper 1/36 
Procomm Plus v 2:10 7/8/35 
Program XYwrite lll plus v3.54 6/25 
Programski paket Statgraphics 2.7 
12/26. 
Tornado, elektronska delovna miza 
1/37. 
Urejevalnik ETP za PC 3/17 
Urejevalnik besedil MS Word 5.0 10/ 
44 
Urejevalnik besedil Nota Bene 3.0 
10/34 
Virus in Superace lil V 1.0 6/24 
Virusi; domači paket Retrovir 11/18 

Avstrijski in jeruzalemski virus 11/16 
Birolan, mreža z žlahtnim pedigre- 
jem 106 
Dileme jugoslovanskega kupca 
V 1989 2/29 
Modemi, komunikacijski: programi, 
elektronska pošta 7/8/29 
Ocenjevanje in primerjave računal- 
nikov 4/31 
PO kot posrednik teletonskih klicev 
78125 
Risanje krivulje skozi podane točke 
7/8/45 
Sortiranje po JUS (2) 1/21 

PRAKSA 

AMIGA 

Od zagona do pobijanja virusov 4/ 
19 
Programiramo z amigo (6) 1/29 
Programiramo z amigo (7) 2/24 
Programiramo z amigo (8) 3/23 
Programiramo z amigo (9) 5/42 

APPLE 
Grafika za apple li 9/27 

ATARI 8-BITNI 
Atari XLJXE kot glasbeni instrument 
9/28 
Atari XL/XE: program Gratotekst 7/ 
8/26 
Brisanje zaslona za atari XL/XE 2/26 
Grafika za atari XL/XE 4/39 
Hitro risanje kroga za atari XL/XE 3/ 
27 
Osembitni  atariji: 
obrisov 11/39 
ATARI ST 
Izpis slik visoke ločljivosti za 
ST 4/23 
Linea zi ST (1) 7/81 
Line-a za atari ST (2) 9/44 
PO-Speed za alari ŠT 12/21 
Schneider—ST: prenos podatkov 2/. 
39 
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 COMMODORE 

C 64: izboljšave Profi Assemblerja 
12/42 
C 64: rutine za izdelavo introjev 11/ 
41 
C 64: rastrske cone 9/30 
Glasba za C 64 6/39 
Program Options za C 646/40 
Sortiranje s C 64 3/18 
Tekstna rutina v HIRES za C 64 6/41 
Štiri grafične rutine za C 64 7/8/22 

SPECTRUM 
Igralna palica za ZX 6/5 
Spectrum in Fischer Technik 2/12 

RAZNO 

Mtornatična identifikacija — črtna 
koda 5/36. 
Firma Mlakar Co v Avstriji 7/8/12 
Hewlett-Packard že 25 let v Sloveniji. 
10/43 
Predstavitev podjetja Grad 6/6 
Predstavljamo. vam podjetje Mikra 
5/4 
Vmesniki za črtno kodo 5/30 
Zaprašeni razumni stroj 10/62 
Črtna koda v proizvodni organizaciji 
5/35 
Črtna koda v zdravstvu 5/33 

GRAFIKA 

Grafika v svetu mikroračunalnikov 
1030 
Lastovke sistemov CAD/CAM 7/8/14 
Od PC do delovne postaje 2/14 

SEJMI 

Beograjski sejem tehnike '89 7/8/4 
DTP Show v Londonu in IFRA '89 
v Amsterdamu 12/18 
Londonski Atari User Show 1/9 
Musik Messe v Frankturtu 5/48 
PC Show '89 v Londonu 11/4 
Sejem CeBIT '89 4/4 
Sejem Systems '89 v Munchnu 12/6 
Sejem UNDCGLUG v Wresbadni 1 

JEZIKI 

Aztec C Source Level Debugger za 
amigo 4/21 
C--£. objektno orientiran C 1/31 
Ecoc 4.10, Turbo C 1.5 in Watcom 
C652/19 
G-Pascal za C 64 7/8/23 
GFA Basic za amigo 10/68 
Laser C za atari ST 11/46 
Oxford Pascal za C 64 1/22 
Paket LPA Prolog Professional 2.5 
7/8/20 
Pro Fortran 77 za atari 520 ST 7/8/24 
Turbo Pascal 5.0 3/15 
ZIM — jezik 4. generacije 10/47 

RECENZIJE 

DOMAČE KNJIGE 
AB.(C?) micro prolog 2/54 
AUtOCAD 10.00 5/54 
Clipper — priročnik za programski 
jezik 1/53 
Osebni računalnik pri zdravnikovem: 
delu 5/53 
Pisanje in urejanje besedil z Micro- 
softovim Wordom 9/52 
Programski virusi 10/78 
Računalniška grafika 1/52 
Simulacija tehničnih sistemov v ba- 
sicu 6/53 
Ventura — računarsko izdavaštvo. 
11/48 
WordPertect 5.0 7/8/53 
TUJE KNJIGE 
80386 Microprocessor. Handbook 
11/48 
Advanced MS'DOS Expert Techni- 
gues for Programmers 6/54 
Assembly Language Programming. 
Under OS/2 4/54 
Computer Viruses 10/79 
dBase IV Programmer's Reference 
Guide 6/54 
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DOS: the Complete Reference 6/54 
EGAGA: A Programmer's Refe- 
renca Guide 5/54 
Getting the Most from WP 5 4/54 
Mastering Ventura 9/52 
MeGraw-Hili PC Programming En- 
eyolopedia 5/53 
Microsoft Word Power User's Guide 
2/55 
Modula 2 9/52 
08/2 Presentation Manager 11/48 
Peter Norton's Inside OS/2 7/8/54 
Peter's Norton's Inside OS/2 6/54 
Programmer's Guide to the Hercu- 
les Graphics Card 10/78 
Programminig in Clipper 7/8/54 
Supercharging Your PC 5/53 
The Pocket Reterence 4/54 
Turbo C Programmer's Library 12/ 
55 
Understanding Oracle 5/53 
Using WP 4.2, VP Planer and dBa- 
se lil 4/54 
Using dBase IV 9/52 
Using the Models 50860 4/55 
Wordstar Professional: The Com- 
plete Reference 2/55 
WordPerfect: Secrets, Solutions, 
Shortcuts 1/52 

ŠAH 

Načela šahovskega programiranja 
(3) 2/42 
Načela šahovskega programiranja 
(4) 3/40 
Računalnik proti našim $ahistom 6/ 
44 
Svetovno mikroračunalniško prven- 
stvo v Portorožu 11/20 

ZANIMIVOSTI 

Ameriško tržišče in računalniki 2/4 
Avtomatsko zajemanje podatkov 5/ 
29 
BG Elektronik: prodaja na nov na- 
čin 4/10 
Domači barvni grafoskop s tekočimi. 
kristali 11/98 
Domači pionirji svetlobnega dizajna 
3/4 
Epson po naše 3/34 
intervju: Epson Deutschland 4/6 
Intervju: Thomas Maier 12/30 
Intervju: Zoran Cvijetič, iztrebljeva- 
'lec virusov 9/14 
Intervju: dr. Niklaus Wirth 12/28 
Kličemo Zagreb BBS 7/8/39 
Ljubljansko podjetje Tipro 7/8/17 
Na obisku pri PC Magazinu 2/6 
Nakup — računalniške — opreme 
v Mdnohnu 3/39 
Raziskave v vojaškem letalstvu 10/ 
10 
Računalnik po meri težkih invalidov 
37 
Računalnik v izobraževanju 5/8 
Računalniška virologija 6/20 
Računalniško podprti informacijski 
sistemi 4/37 
The WordPertect Corporation 10/19 
Virusi v osebnih računalnikih 6/18 
Založba Markt 8 Technik 6/52 
Zidava cerkve svetega Save v Beo- 
gradu 1/7 

IGRE 

2088 7/8/66 
3D Pool 11/59 
3D Stock Car Championship 3/58 
4 Soccer Simulator 6/60 
APB (All Points Bulletin) 12/61 
Aclion Fighter 9/63 
Advanced Pinbali Simulator 5/64 
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Afterburner 4/60 
Alrbali 12/65 
Arcade Flight Simulator 10/92 
Archipelagos 11/61 
Aspar Grand Prix Master 10/85 
Balance of Power: the 1990 Edition 
10/85 
Ballistix 7/8/65 
Batman 4/60 
Battle Chess 6/64 
Battle Tech 10/88 
Beam 11/66 
Billiards Simulator 7/8/62 
Bio Challenge 9/64 
Blasteroids 7/8/60 
Blood Money 11/61 
Bob's Full House 11/59 
Bomb Fusion 10/86 
Bombuzal 5/60 
Brat Attack 1/61 
Buffalo Bili 12/60 
By Fair Means or Foul 4/65 
Captain Blood 5/60 
Card Sharks 2/60 
Caveman Ughlympics 3/62 
Chicago 30's 7/8/61 > 
Chomp-Jaws 9/57 
Chopper Commander 5/60 
Chrono Ovest 6/62 
Circus Attractions 9/60 
Circus Games 5/63 
Club House Sports 3/59 
Crazy Cars Il 12/63 
Oybernoid li 3/61 
Danger Freak 2/61 
Dark Fusion 7/8/64 
Discovery 12/60 
Dizzy's Treasure Island 5/62 
Dominator 12/61 
Double Dragon 3/60 
Dragon Ninja 7/8/60 
Duel 5/62 
Dynamic Duo 8/65 
Dynamix 10/87 
Eliminator 7/8/63 
Emilio Butragueno Football 4/62 
Emlyn Hughes international Soccer 

Exploding Fist -- 6/60 
F-14 Tomcat za C 64 9/66 
F-16 Falcon 6/59 
F-18 Hornet za C 64 9/66 
Fast Break 1/64 
Federation of Free Traders 7/8/63 
Fernandez Must Die 4/63 
Flight Simulator 3 2/66 
Forgotten Worlds 12/60. 
Foxx Fights Back 1/62 
Fright Night 11/59 
Fusion 6/64 
Galdregon's Domain 6/64 
Game Over il 2/59 
Garfield: Winter's Tail 11/60 
Gary Lineker's Hot Shot 9/63 
Gary Lineker's Super Skills 2/60 
Goli Master 9/63 
Gothik 1/63 
Graffiti Man 5/64 
Grand Monster Slam 7/8/62 
Grand Prix Circuit 5/66 
Grand Prix Simulator 2 12/64 
Guerilla War 6/61 
Gunfighter 6/60 
HALE. 1/59 
Hard vy 
Hawkeye 9/61 
Hellfire Attack 6/60 
Heroes of the Lance 4/61 
Hillstar 11/66 
Hollywood Poker Pro 11/60 
Honda RVF 750 11/60 
Hostages 8/60 
Human Killing Machine 6/62 
Hybris 5/65 
Indiana Jones and the Last Crusade 
11/66 
inner Space 11/63 
International Poker 5/59 
international Rugby Simulator 3/62 
International Speedway 7/8/59 
Htalia '90 3/62 

Jack Nicklaus on his Greatest 18 
Holes 6/62 
Jaws 12/65 
Joan of Arc 5/62 
Jockey Wilson's Darts Challenge 5/ 
61 
Joe Blade Il 2/61 
Journey 10/89 
Kenny Dalglish Soccer Manager 10/ 
87 
Kick OH 1090 
Kingdoms of England 12/63 
Las Vegas Casino 6/66 
Laser Sguad 3/63 
Last Duel 9/61 
LED Storm 4/64 
TUTU Leonardo 12/62 
Licence to Kili 1089 
Live and Let Die 4/61 
Lombard Rally 6/66 
Lords of the Rising Sun 9/59 
Mad Mix — the Pepsi Challenge 1/63 
Manhattan Dealers 2/62 
Meganova 2/64 
Menace 4/62 
Michael Jordan vs Larry Bird — One 
on One 2 4/65 
Microprose Soccer 4/64 
Mike Read's Pop Ouiz 10/88 
Millenium 2.2 9/65 
Mindfighter 1/62 
Mini-Golf 6/61 
Mortville Manor 2/60 
Motorbike Madness 1/62 
Na CI 12/62 
Navy Moves — Operation Cephalo- 
pod 9/62 
Nebraska Joe 7/8/61 
Neuromancer 5/61 
Night Racer 5/63 
Nightdawn 11/61 
Ninja Commando 10/90 
Ninja Massacre 12/63 
Ninja Scooter Simulator 1/63 
Ocean Congueror 6/61 
Octoplex 10/02 
Ott-Shore Warrior 2/63 
Oil Imperium 11/63 
Omni-Play Basketball 11/65 
Operation Hormuz 9/62 
Overlander 1/61 
Oxxonian 12/61 
PT-109 9/57 
Pacmania 4/60 
Paris Dakar 7/8/65 
Passing Shot 12/64 
Pasteman Pat 7/8/64 
Peter Beardsley's international Fo- 
otbali 5/63 
Peter Pack Rat 9/57 
Phobia 10/89 
Pinbali Wizard 4/62 
Populous 7/8/59 
Postman Pat 10/86 
Powerama 2/60 
Powerdrome 6/63 
Powerplay Hockey 4/62 
Prison 9/59 
Professional Skateboard Simulator 
6/62 
Projeci Firestart 9/58 
Project Stealth Fighter 2/65 
Prospector in the Mazes of Xor 12/ 
Ga 
Psycho Pigs UXB 2/63 
Pulse Warrior 4/61 
R-Type 5/61 

k 'em 5/65 
Rainbow Warrior 12/60 
Rally Cross Sim 10/91 
Raw Recruits 2/64 
Renegade lil: The Final Chapter 7/8/ 
66 
Return of the Jedi 3/59 
Rick Dangerous 11/62 
Riingside 6/65 
Riisk 7/8/60 
Road Blasters 4/63 
Robocop 2/59 
Rock š Roller 11/59 

Rock Star Ate my Hamster 10/86 
Roy of the Rovers 5/84 
lun the Gauntlet 6/65 
Safari Guns 12/65 
Savage 5/59 
Scuba Kidz 6/63 
Scumbali 4/63 
Sentinel Worlds 1: Future Magic 6/ 
65 
Serve š Volley 2/61 
Shanghai Karate 1/60 
Shanghai Warriors 9/60 
Shinobi 7/8/61 
Shoot Out 5/59 
Sidewinder 1/60 
Silkworm 1092 
Sim City 165 
Simulgolt 5/64 
Skatebali 4/65 
Skyfox 2: The Cygnus Contflict 1/60 
Slam Dunk 3/60 
Software House 7/8/59 
Soldier of Light 1/62 
Speedbali 7/8/64 
Spitting Image 7/8/62 
Steve Davis World Snooker 10/91 
Stormlord 7/8/66 
Street Cred Boxing 11/60 
Street Fighter 1/60 
Street Sports Rugby 6/64 
Street Warriors 7/8/64 
Super Cup Footbali 2/62 
Super Scramble Simulator 10/87 
Super Ski 1/61 
Super Sports 959 
Super Trux 10/92 
Superman — the Man of Steel 960. 
Superstar Ice Hockey 2/63 
Sword Slayer 3/61 
Sword of Sodan 4/64 
T.KOO. 5/65 
TV Sports Football 4/66 
Tank Command 5/66 
Task Force 12/65 
Team Sports 9/58 
Technocop 6/65 
The Deep 9/65 
The Duel 7/8/62 
The Games: Summer Edition 1/64 
The Jungle Book 6/60 
The Last Ninja Il 1/64 
The Munsters 4/66 
The New Zealand Story 12/61 
The Real Ghostbusters 7/8/66 
The Running Man 10/91 
The Vindicator 3/61 
Thunder Blade 4/65 
Ticket to Paris 2/64 
Tiger Road 5/59 
Time Scanner 10/91 

in 7/8/61 
Tom 8 Jerry 9/62 
Tomcat 9/57 
Total Eclipse 6/66 | 
Track Suit Manac 
Trivial Pursuit — A New Beginning 
4/61 
Trojan Warrior 2/61 
Turbo Boat Simulator 9/57 
Turbo Cup 1091 
Typhoon 3/59 
Ultima V 1/65 
Vector Bali 2/54 
Vendetta 12/65 
Vigilante 11/65 
Vindicators 9/63 
Voyager 10/89 
Wanted 9/65 
War in the Middle Earth 3/58 
Warbringer 7/8/63 
Wayne Gretzky Hockey 12/62 
Wec Le Mans 24 5/66 
Wheelchair Race 3/62 
Where Time Stood Still 1/63 
Who Framed Roger Rabbit 7/8/65 
Windsurf Willy 11/63 
Xenon li: Megablast 12/62 
Xybots 11/64 
Yeti 1/60 
Zany Golf 5/65 



Pri nas dobite vsakovrstno najkvalitetnejšo računalniško opremo po najugodnejših cenah 

z najboljšimi jamstvenimi pogoji. 

AT 80286 - 16 MHz (brez čakanja) - na sliki 
- TRDI DISK 40Mb 

1 Mb RAM 
KARTICA AUTODUAL (Hercules - CGA) 
MONOKROMATSKI MONITOR Hi — RES 
GIBKI DISK 5,25" 1,2Mb 
MULTI 1/0 
TIPKOVNICA S 102 TIPKAMA 

— GRAFIČNI TISKALNIK 
- OPERACIJSKI SISTEM -- DOKUMENTACIJA 
SKUPAJ LIT. 1,900.000 — DEM 2650 

(IN ŠE NEKATERE CENE: | 
- XT komplet - LIT 575.000 — DEM. 798 | 
APR LIT 990.000 < DEM 1375 | GARANCIJA 2 LETI 
|- 386 komplet. LIT V,850.000 <— DEM | 2550 - SERVIS V JUGOSLAVIJI. 

SERVIS: Darko VOLK, Kačiče 15, 66215 DIVAČA, tel. (067) 61-561 

NAKUP: rRsr, ulica F.Severo 8 (pri sodišču), 

TELEFON: 9939 40 362205 ali 9939 40 362004, FAX: 040 362081 



ZBOLJŠAVA PROFI ASSEMBLERJA ZA C 64 

[KOTIČEK ZA HEKERJE] 

Kako izpisovati oznake 
MIROSLAV BUTIGAN. 

[ajbrž ni lastnika računalnika 
[C 84, ki še ni slišal za Profi 
|Assembler, še danes eno od 

najmočnejših in najpogosteje upo- 
rabljanih orodij pri razvoju progra- 
mov v strojnem jeziku. Njegove last- 
nosti so bile obširno opisane v Ra- 
čunarih 15. Kar ponuja ta dvopasov- 
ni prevajalnik, bo zadoščalo za po- 
trebe večine uporabnikov in omo- 
gočilo pisanje spodobnih  pro- 
gramov. 
Če bi mu že lahko kaj zamerili, bi 

jena od pripomb letela na to, da ni 
mogoče tiskati oznak (label), ki jih 
uporabljamo v programih. Resnici 
na ljubo je mogoče pri prevajanju 
programov kdajpakdaj pritisniti tip- 

ihift ali Commodore; tako »za- 
mrznemo« listanje, potem pa prepi- 
šemo vse naslove z ustreznimi oz- 
nakami. Včasih to zadošča, vendar 
se vse skupaj naglo zaplete, če je 

dolg npr. nekaj sto vrstic: 
Čaša ne odnehate sreci del, boste 
to storili potem, ko boste vnesli 
v program vsaj en nov ukaz. Naslovi 
posameznih oznak se namreč spre- 
menijo. 

Očitno bi bila edina zadovoljiva 
rešitev, da bi napisali program, ki bi 
skrbel za to. Zato je treba pogledati, 
sten Profi Assembler pakira oz- 
nake. 

Oznake se shranjujejo od naslova 
28160 (S6EO0) navzdol. V nasprotju 
z basicom, ki nameni vsaki spre- 
menlljivki 7 bytov pomnilnika in si 
zapomni imena spremenljivk samo 
»po prvih dveh bytih, dopušča Profi 
Asssembler uporabo oznak, dolgih 
do 8 znakov, tako da razlikuje »upo- 
rabn: iporabni«. Poleg tega bo 
oznaka »abc« zasedla 5 bytov pom- 
nilnika: 2 byta za naslov in 3 byte z: 
opis 

im je verjetno zbudi- 
Jo radovednost tisto kot meni: kako 
Profi. Assembler ve, kje se konča 
opis ene in začne opis naslednje 
oznake, ko pa ni ta, ki bi kazal na 
to' 

Naložimo. program iz kakšnega 
rja in. poglejmo, kakšne 

»umazane« trike je uporabil avtor 
Profi Assemblerja; napišite kakšen 
krajši program, v katerem bodo oz- 
nake; poženite Profi Assembler in 
po: prevajanju stopite v monitorski 
program. 

Lokacije 51—52, šestnajstiško 
533—$34, vsebujejo naslov (v obliki 

katerem je zapisana zad- 
nja oz programu: Če zdaj po- 
gledate. šestnajstiški izpis. (hexa- 
dump) pomnilnika od tega naslova 
navzgor, boste opazili naslednje: 
prva byla (low) dasta naslov na 

rem je oznaka. lupis v kodi AS- 
Čil vam bo odkril tudi nekoliko spre- 
menjeno ime oznake. Zakaj spreme- 
njeno? To je razumljivo — vse je na 
svojem mestu, vendar je »pobegnil« 
prvi znak imena oznake, znak, na 
katerega kaže tretji byte. Drugo je 
logično — sledi naslov naslednje oz- 
nake, potem je opis oznake itd. 

Povzemimo: ni byta; ki bi kazal na 
dolžino oznake, ni podatka o naslo- 
Vu, na katerem se začenja naslednja 
oznaka, po drugi strani pa še vedno. 

na vloga tretjega byla. 
itno mora tretji byte vsebovati 

podatek o dolžini oznake, kombini- 
ran s kodo ASCI! prvega znaka 
V imenu oznake, to pa je bilo nareje- 
no (da ne bom predolg) takole: ker 
se morajo oznake začenjati s črko 
-z in so lahko dolge največ 8 zna- 

kov, je za dolžino oznake in prvi 
znak v imenu dovolj 26 x 8 < 208 
različnih kombinacij, torej en byte. 

Črki »A« je dodeljena vrednost 0. 
bi. imenovali kakšno oznako 

v programu »A«, bi se v pomnilniku 
hranila kot0. Ko bi ji dodali en znak, 
bi se vrednost povečala za 1, tako 
da bi imela oznaka »ABCDEFGH« 
vrednost 7. Oznake, ki se začenjajo 
s črko »B«, bi imele potemtakem 
vrednosti od B do 15 in tako naprej 
do oznak, ki se začenjajo s črko »Z« 
in lahko imajo vrednost 200-207: 
Povedano v matematičnem jeziku: 

PRVI ZNAK - INT (TRETJI BYTE/ 
8) t 65 
zi DOLŽINA - MOD (TRETJI BYTE/ 

Zato da ne bi vse ostalo na teore- 
tični ravni, prilagam program za 
pregled oznak in naslovov, ki jih za- 
sedajo. Vpišete ga lahko na polju- 
ben naslov, tako da se ne prekriva 
z vašim programom. 

PRIPOMBA: S kakršnimkoli »pre- 
urejanjem programa«, četudi sda- 
mo pritiskate RETURN, ko je kurzor 
v kakšni programski vrstici, se vred- 
nost oznak zgubi (natančno tako 
kot pri spremenljivkah v basicu). Če 
je tako, morate spet prevesti svoj 
program in potem pognati prilože- 
nega. 

Vse povedano velja za kasetno 
verzijo programa Profi Assembler: 
Če je vaša verzija shranjena na dru- 
gih naslovih in se vam ne bo posre- 
čilo prilagoditi programa. da bi pra- 
vilno delal, vam bom rad pomagal: 
(075) 651-098, [< Željeznička sta- 
nica 32, 78387 Tinja. 
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MICRO NEW — NEUES - NOVO — NEW 

COMPUTING  Ms.DOS na ATARIJU ST 
ATRRLat s hardverskim emulatorjem NROSEteo. (Msoos omleto NE 4) PC-SPEED Ne loto bo. 01 
OMO ki (962% 34, . POSPEED— dela z vsemi Atanijavimi računalniki vi če 

5.25 palca) -belem ali barvnem načinu, - Monk remi oči poo ve o le ketne sot 
ni ako gr tm 

| frMo:25Mo) OGA in Hercules, 
| - Video digitalizatorji — procesor NEC V30, 8 MHz, Nortonov fak- Z Progar prenov loPadi rio žro! - Šlačita amorkih pro- PC-SPEED zag oče nek 

gramov (hard lock) nika ATARI ST združljivost s PC! 
ST-PC JE 054 v dvo- 

stranskega Značilnosti PO-SPEED: 
- Zakasnilnik (time delay) — ;, po spren pomeni za uporabnike ST veliko olaj pri Za rde diske BA janje 
plažilec zvoka za rde  '7"5c sreco je mejnih imeni (0 x 95cm). a ura že aa 
— Epromska banka (128 Kle ne zaseda nobenega priključka, ker je priklju- 

ei nas $. PO ŠPEED lahko delale v se računalnike ATARI ST 
nie o Ga Me Me Pcsreto te softver. la ibno in hitro. PC-% 
zapi (car im kompo, vh rani prekaša PCXT 8477 ME 
Z 'Diskete 3,5: . PO-SPEED podpira ve tre diske, ki so priključeni na 

Biitaleo oprom ov MA im ki uporabljajo Marije gonilnike (driverje) 
Sheme računalnikovsT ,B. PUSPEED podpira zunanje 34 in 5-palčne laketne 
TEL 10, POSSPEED podpira paralelni in seriski priključek ter miško. a OM, TE re ravn oi sn meto 
Žalik ant"; 69"). JE, Nodonov aro kO tr kit reji del kota PO 
Z Video digalizatoji  — /) SPO SPEEn-om delamo hro in brez težavi 
- Programator epromov 14. Za dostopno ceno dobite zelo hiter MS-DOS računalnik! 
Z Razširitev pomnilnika . Ni vem torej treba kupovati PO kompatiilnega raču- 
z uro pot kati če Še žem IH jn ustreznim softverom. 
ZO, stem. cas ra zah CSPEED RD K prostoga pomika ozroma 6h 
amigo navaden ia 16, PC SPEED omili dv grafični kartici (CGA in Hercules. 

17. Procesor PC-SPEED je. prek sistemskega vodila nepo- 
sredno spojen s pomnilnikom atarija ST in zato ne potrebuje 
lastnega dragega pomnilnika. Tako se izognemo veliki izgubi 
irosi, dostop do pomnilnika pa je omogočen prek prik 
ljuškev. 
TMSDOS je zaščitni znak Microsoft Corp. 
"BM je zaščitni zak firme IBM. 

- Zaščita avotrskih pro- 
promov (nar lock) 

z po sharp, slo na XT, 
K 
Garancija: 6 mesecev 

Zastopnik za HEIM VERLAG u Jugoslaviji: 
MICRO COMPUTING, 
Fočanska 35, 41000 ZAGREB 
TEL. (041) 259-686; 511-139, 

(042) 817-596. 

Fočanska 35, kod »Ro- 
ma«-o, 41020 Zagreb, te- 
lefon (041) 259-686, od 
9-18. ure; (041) 511-139, 
po 18. uri; (042) 817-506. 

sgsucijo PG 
A.9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43 

Prodaja računalnikov PC XT/AT, sestavljenih ali po delih 
— sistemi in periferija DEC/VAX 
Ri Delovne postaje CADICAM O A) 
— POS terminali in črtne kode 
— Računalniki, deli in periferna oprema so testirani pri nas 
— Garancija 6-12 mesecev, garancijski in vzdrževalni servis v Ljubljani 
is Jeran pri Shellovi pora o mea ora 

desno, po 200 metrih na desni strani. s ji 

UGODNO 
Microwax 3100 

NOVO vrnunski računalnik EVEREX (made in USA) 
EVEREX step 286/12/16/20 MHz 
EVEREX step 386/16/20/25/33 MHz (64-256k cache) 
Garancija 15 mesecev. 

[Lahko nas pokličete po telefonu: 9943 463 515-201, vsak delavnik od 9. do 12. in 
[od 14. do 18. ure. Fax: 9943 463 515-201. 

——E BRRO MIJE kia 

A-9162 Strau 72 
tel. 9943 4227 38800 
fax. 9943 4227 388023 

(7) 
IZREDNA — 
PRILOZNOST 
Ob noši desetletnici Vam ponujamo izredne cene: 

AT 286 sistem UNISTAR 1656 DEM 
V ceno so vključeni standardni sestavni deli: monokromat- 
ska grafična printer kartica, 2 porallel/1 serial kartica, krmil- 
nik, tostatura, monitor, ohišje, 512 K DRAM in osnovna 
plošča. 

GIBKI DISKI že od 170 DEM naprej 
TRDI DISKI 40 Mb 28 ms 
JAT osnovna plošča 12/16 MHz 
AT osnovna plošča NEAT 12/16 MHz 
dinamična pomnilniška integrirana vezja 
411256 100 ns 
tiskalnik STAR LC-10 
tiskalnik STAR LC-24-10 
Monitorji ADI 14" monokrom amber 

699 DEM 
445 DEM 
670 DEM 

9,5 DEM 
429 DEM 
680 DEM 
235 DEM 

Nudimo tudi opremo za učilnice, vključno z Data showom, 
peno AT 386, vse vrste trdih diskov do 300 MB, mrežne 
artice ETHERNET, modeme i ostalo opremo. 

Smo samo kakih 15km od ljubelja, v smeri proti Celovcu. 
Govorimo slovensko. 
Delovni čas: od 8. do 12. in od 13. do 17. vre, razen 
sobote. 

Pričakujemo vaš obisk. 

tel. 

moj mikrol Mavsar fopon 



VESELE PRAZNIKE! 

si Ši  IMe-012 
Procesor. VA BOB6-1 BO286 RO3R6SX B0386 

Takt RATIMHz 9.6RMHz IZRMHz 16MHz I6MHz 
RAM, 640 KB 640 KB SIZKB TMB 2MB 
8345/32 KB Cache Memory ne ne ne ne ne 
MCGA Hercules Video VF ne da ne ne ne 
MDAAMGA£CGA Video VF da ne ne ne ne 
PEGAZ Video VF ne ne da ne ne 
PVGA Video V ne ne ne da ne 
Par. vhod [HI x lx ix [Hi 
Ser. vhod ix IH [m 2x 2x 
ura da da da ne da 

Game port da ne ne ne ne 
FDI da da da da da 
Wwpc da da ne ne ne 
EHDI ne ne ne da ne 
HI ne ne ne ne ne 
FDD (5.25, 360 KB) da da ne ne ne 
FDD (525. 1.2 MB) ne ne da da da 

"TA KB) ne da ne ne ne 
WDD (5.25". 85 ms, 20 MB) da da ne ne ne 
podnožja IPC Ed AT MAT 2aPCEAXATA la32bit 
tipkovnica Kalipk 102 tipki 102 tipki 102 tipki 102 tipki 
napajalnik . 5sw ss .w 85.W 145 W 200 W 

pu MSD0533 MSD0S33 MSD0S33 MSDOS33 MSDOS 4.01 
imterpreter GW BASIC 3.22 GW BASIC 3.22 GW BASIC3.22 GW BASIC 322 GW BASIC 322 
Disk Cache ne ne ne da da 
EMM 4.03 ne ne ne da da 
SYSENV ne ne ne da ne 
PVGA Utility ne ne ne da ne 
PEGA? Utility ne ne da ne ne 
Windows Ho ne ne ne da da de 
miška 6710. ne ne ne ne da 

viška 6720 ne ne ne da ne 
racije o NSDS4S E 

Na razpolago so enobarvni, EGA in VGA monitorji te trdi diski 



VESELE PRAZNIKE! 

TISKALNIKI STAR 

NAZIV FORMAT HITROST CENA (DEM. 
Tiskalnik LC-10 Ah 20 ps 450 | 
Tiskalnik LC-O CI. pi 20 595 
Tiskalnik LC2410 AG im HI 
Tiskalnik XN 24-10 A4 240 1059 

Tiskalnik FRIC [Yi 300 s 
Tiskalnik NX-15 A5 126 645 
Tiskalnik LC-I5 A 180 7I6 
Tiskalnik LC 24-15 A3 200 919 
Tiskalnik NR-15S A3 240 1.030. 

Tiskalnik XB 24-15 A3 240 1320 
Tiskalnik FR-15 A3 300 1059 
Taserski iskalnik 8 IL MM 8 pom 3m 
Laserski iskalnik 8 DB Ah 5 521 

Cene veljajo CIF špediter INTERCONTINENTALE, Rosenbach, Avstrija. 
Pri osebnem uvozu je treba na meji plačati okrog 60% dinarskih dajatev, pri uvozu s pomočjo špediterja pa okrog 70%. 

Dobavni rok je takoj, pridržujemo si pravico medprodaje. 

do emona commerce Sektor zastopeev H 
ji rtinska 130 emona tozd globus, ljubljana ST000 Ljubljana 

Tel.: (061) 442-164 



Besseft (Commedoze 64/128 

Beosofi? Prvi pravi, legalni in zelo profesionalni klub za prodajo računalniških programov. Kaj Vam ponuja? 1. Kakovostne storitve, pošten odnos do strank in veliko izbiro programov: iger, storitvenih, izobraževalnih, .... 2. Pošljemo najkasneje v 7 dneh po naročilu na Vaš naslov. 
3. Če naročite dva kompleta, dobite tretjega zastonj (plačate le prazno kaseto). Na kasetije 30 do 70 programov 4.. Vsaka naša pošiljka je skrbno zapakirana, vsebuje pa tudi navodila za spoznavanje in uporabo, katalog na 8 straneh. Turbo 250, 1000 pokovin spisek programov s številcem 
3. Ko pri nas enkrat naročite programe, vam vsak mesec pošljemo spisek z novimi programi. 6. Obvezujemo se, da Vam bomo denar vrnili, če ne bomo spoštovali vseh zgoraj navedenih pogojev. 7. Garancija na vse naše storitve traja leto dni. 
RAZMISLITE: Zagotovo se splača odšteti nekaj več denarja za novo kaseto in kakovostno storitev ter dobre programe, ki jih prejmete najkasneje v 7 dneh z enoletno garancijo, kot pa kupovati (2??) slabe kasete pri sumljivih prodajalcih, čakati nanje mesec dni, na koncu pa prejeti raztrgano pošiljko brez navodil in spiskov ter s slabo posnetimi programi. Zakaj ne bi že sedaj naročili programov pri Beosoftu? 

- a a MNA NEC rok uboja rele [EONA Tan Ja ai jem dete ee [DORIS oven Marn gel Et LJA Zesmsa at Je S O Prsi Pa eo eo DE ai bon Pri Si di RAUBOLIŠE IGRE Cen]: kit, Du, boju, Meh pv, Wen NI o ore rna m mia te (VESOLJSKO Ne Si Me Eagaven. DVOBOJEV ROMPLIEJE vaci Vina Side, Serre k Voley. Space Klet: E SON SE o vive [AVTO NOTO oe Piše dr URE N NA I a kor Me moeja, Marca START JA PN le CT (ET IMOALCIE POTENJE SE Sil Ml 4 ar rr LENI A rm zan a ki ie ore Ra ae A prei Pok (Sebi, Pak ja Čomando: dr, Pacman, Skav Board Simtace |, FILMSKI HITI lota ej rr ge ra ; o re DET Ma tov. Salona, War Bre Ščr Štate <LEIMSKI ROMBLET Jaro, Big Siče, oi "iii Steei 
Č, dle Vamanka Gino, veh kai NAJBOLJŠE IGRE 89kci, 91, BulHie, Bil Gary, Ce, iodrena NE sara Me tao NI S (EORNE Vi ine reke rane dio RI OLJA Je Ne ee ie rea Ka Bi lom d Jen 1 Rabbit, Mickey. Mouse, Stani [Licence to. Kil, Aaarh, Time  Scaner, Java, error ara oja A oe mare ar vrani ram A 

rgolen Worda, Ri (sze Je di em Pujet er, čr Zeli Slej Fi [ŠAH KOMPLET] PORNO KOMPLET JJ 
ir osroma z] [ JGRE ZA DB PROGA 

| 

SHINOBI 1-5 SPITFIRE NEW IRON LORD 2D CAD 64 UPORABNIŠKI PROGRAMI ZA > SHINOB! 6-10 BATTLE SHESS 2D AUSSIE GAMES 4D MUPPET SHOW P.K. DISK SKNNOBI 16-20 ARreR BURNER usa 2 FIGHT SOCCER. ID TURBO PASCAL SHINOBI 16-20 ARTER DURNER USA 2 CAD — CAM PROJEKTI: SHINOBI 21-25 APTER BURNER USA 3 STRIDER st ID BRIN: FOX RANJE IL BATMAN-THE MOVIE CRAZY CARS II SPACE ROGUE 2D EDISON STRIPI Z MUPETKI. 2L Pn EMPIRE 2D HOME VIDEO PROD ,;,poLIŠI PASCAL 1 PASING SHOOT TENNIS SPACE ACADEMY GOLDREGOIN D ID LPA MICROPROLOG YU ČRKE IN CIRILICA tud PERNZAN: EXPRESS BATMAN-THE MOVIE 2 VEGAS CASINOII ID AMICA PAINT NADALJEVANJE — PRINT H zEvENopoP DeranpeR SPORT rmiAncig 4. - AFTER BURNER ZD GIGA PAINT FOXA 1 OMNI PLAY BASKET, 1 SPORT TRIANGLE 2 ALTER BLASTY4 ID GEOS V 13 ZA DELO Z VIDEOM 2L OMNI PLAY BASKET. 2 DIR SLIME ANGLE ZD STO! 
LAST FIGHT. BEYOND DARK CASTLE! SPORI TRI, LE 2D IP THE PRESS NOV PROGRAMSKI JEZIK. 1L WAR MASHINE BEYOND DARK Casrrez DYNAMIC DUX. ID THE NEWS ROOM  ,x1GAprLuXPANT O SL THE DOUBLE BEYOND DARK CASTLE3 BATTLE CHESS  2DGIGA CAD t GIGA PAINTA  AMICA REVENGE WAR BEYOND. DARK CASTLFA. KARTING GRAND PRIX či De CASTLP4 BEYON D.CAST. | 2D SUPER BASE PAINT AL ČITY ADVENTURE. ALTER BRAST 1 BLACK HOLE ZD GEOS YU NOVA VERZIJA 1L STEEL THUNDER 1 ALTER. BEAST 2 BATMAN- MOVIE ID FAST HACKEM VELIKO SLIK IN ČRK 4L STEEL THUNDER 2 ALTER BEAST A ASTY UTI a MISTER HELL 1 ALTER BEAST 4 SOM ID BEASTY BOYS UTIL. uso novinansrvo — 5 MISTER HELI 2 ALTER. BEAST. 5 UNINVITED 2D VIDEO TITLE 64 PROJEKTIRANJE U3D OO 2L NE J ORICKRT MAS, TURBO PASCAL ODLIČNA BAZA  PO- ILOCI xE DYNAMIC LAZI STOP ACID RAN . DYNAMIC DUX t te ES krov m OZONE DEPLETION DYNAMIC DUX 3 DO 135 YU ČRK V VRSTICI 2L 
OCEAN DUMPING DYNAMIC DUŠ $ oe a oo x z 
PIPELINE BLOCKIN DYNAMIC DUX 6 

NNENE POMOŽNIH ILLEGAL WHALING O DM. FINS PARK PROG. ie GEMINI WING 37 BEYOND DARK CASTLES-7 PODNASLAVLJAJTE SVO- 
JE FILME iL GEOS V 2.0 NAJNOVEJŠA VERZIJA GEOSA 20 D PAKET VSEBUJE: GEOWRITE IZVRSTEN PASCAL IL (TEXT PROCESOR), GEOPAINT (PROGRAM ZA RISANJE), GEOPUBLISH (NAMIZNO ZALOŽNI- ZA RISANJE IL 'O), TEXT GRABBER, GRAPHIC GRABBER (VZEMITE TEKST IN SLIKE IZ DRUGIH PROGRAMOV),TEXT MANAGER, LASERWRITER 

VEČINA PROGRAMOV ZA DISK, KI JIH IMAMO, IMA NAVODILO: ZAHTEVAJTE BREZPLAČNI KATALOG. CENA: en komplet z novo C-60 kaseto stane 4 DEM v dinarski protivrednosti na dan dobave. Za vsaka dva naročena kompleta dobite tretja a brezplačno: plačate le prazno kaseto. Cene so orientacijske in vlejajo na dan dobave. Telefon 011/421-355, vsak dan od 9. do 21. ure. razen nedelje. 
Beosoft, poštanski fah 25, 11050 Beograd, 8B' 011/421-355 



[MALI OGLASI! 

SINCLAIR 

SPECTRUM HARDWARE — izdeluje vmesnike: 
turbo pogon, centronics, programator epromov, 
brisalec, vmesnike za igralne palice, adapterje 
Prodaja disketnih enol. Josip Mendaš, Lepo- 
glvska 104200 Varaždin 8 (0) 1-10, 

SPEKTRUMOVCI! Za novemberidecember 
najavljamo naslednje uspešnice: 
— Dark Fusin 
- Buleher Kl 
— Subway Viligante 
- Strest Cred Footbal. 

— The Real Ghostbusters (level) 
Boubble Booble li 
Uridiuma- 

- Eliminator (Hewson). 

— Last Duel (levels) 
- Space Racer 
— kate Or Die 
- The Deep (level) 
— Usence To Kil 
- Power Boai, in še mnogo podobnih 
Zanesljivo imamo vse navedene programe, 
so v kompletih 113, 114, 118, 116 in 117, 
Cena kompleta je 60.000 - kaseta (okvimo. 
80000) »- PTT. Predstavljamo vam tudi na- 
še komplete, v katerih so nove igre: 
K 112: Robocop (3 progr'), Thunderceptor, 
Meroprose Soccer, Vingicators (2 progr., 
Rock Star (4 progr), Xybots (2 progr.. 
K 11: Jaws, Obliterator, Big Fool, Twin 
Turbo V 8, Crazy Carsli, Šanxion, Utileses, 
Human Kiljng Machine (2 progr., The Run: 
ning Man (3 progr). 
K 110: Red Heat (4 progr), Sorcerer Lord, 
Dizzy ll, Where Wolves of London, Natto 
As, Diamonds, Proof of Destructon,. 
Kvaliteta posnetkov in iger je zajamčena 
(sony profi oprema). Rok dobave 1 — 2. 
Popust: Na vsaka 2 naročena kompleta 
1 brerzplačen, po želi (plačate samo praz- 
fo kaseto). 
Almir Osmanovič, Trg Pere Kosoriča 8/13. 
71000 Sarajevo, e (071) 659-896. T-390 

Dugasott spektrum 48/128 K. Najnovejši, 
najstarejši programi v kompletih, posamez: 
no, tematski kompleti na 66 kasetah (špor 
aicije, borbe, vožnje, simulac. letenja, srh 
ljive, EMX). Nebojša lič. Sterjina 17. 
221000 Novi Sad, (021) 330-237. Komplet 
161, CleverdSmart, Diamonds, Sorcer 
Lord, Nato Ass, Dizzy 2. Komplet 162: Read. 
Heat, Blob tne Coop, Hiper Aciive, Iron Sol- 
Giers, Komplet 163: Human Kiling Machi- 
ne, Running man, Crezy Cars 2, aws. Kom- 
plt 164: Robocop, Nieroprose Soccer, Vin- 
icarors, S DI... Kompleti v decembru! (En 
komplet tedensko). Komplet: Dragon Ninja. 
BMX Sim2, 8. Booble 2. Ace 2088, Last 
Duel.. Komplet |. Jons 2, Emil H. Soccer, 
Real Ghostbusters, Street C. Box. komplet 
Batman (Movie), Gary L. Hot Shot, Mig 29' 
Soviet Figher... Komplet: Licence lo Ki, 
Barbarian 2, SO Pool, Street Gang, BMX 
Fre. Komplet: Run The Gauntlet, Ninja Mas- 
sacre, Skate or Die, Target... T-389 

SPEKTRUMOVCI! Velka izbira programov. 
Cena kompleta 30.000. din; posamezno 
4000 din. Za katalog poslati PIT znamko. 

64, PC 128, CPIM — velika izbira uporab- 
nih programov im popularnih iger na disketi 
fn kaseti, Velika izbira navodil. Diskete 55, 

šo mavrico. Ne pozabite — samo pri No. 
1 sofu tudi do pet strani dolga slovenska 
navodila za vse programe na kaset, Tudi 
tematski kompleti: port, šah. karate... Vsi 
kompleti na kvalitetnih kasetah BASF, sony. 
(n scotoh. Katalog je brezplačen. No. soft. 
Rlboljeva 13, 81000 Ljubljana. (081) 340- 
972. T-6616 

Željko Pruk Bosanska 2, 54000 Osijek, | | Ketloo. z (021) 8100. Teša) 
98 (054) 54-355. T-6618 

STOR ZAGREB. 
No. 1 SOFT — No. 1 SOFT — že četo leto ] . | Medtem ko eni potrebujejo veliko reklame, 
vam ponujamo najnovejše programe za va- je najboljšim dovolj samo ime. 

Spektrumovci! Novo odprti Asoft vam po- 
nuja stare in nove; Še danes na- 
ročite brezplačen katalog. Al soft, Grohar. 
jeva 12, 61240 Kamnik. T.SSAI 

2200 PROGRAMOV za spectrum v 180 komple- 
lih ali posamezno. Kvaliteta zajamčena! Brez- 
plačen katalog! David Sonnenschein, Mlinska 
pot 17, 61231. Ljubljana Črnuče, s (061) 371- 
sz. T-ŠS80 
PRODAM spectrum 48 K, tiskalnik seikosha 
GP-50S, vmesnik z igralno palico arcade (z mi- 
krostikli), knjigo in kasete s programi. Dušan 
Špilak, Ul. Jakoba Župančiča $, 62000 Maribor, 
x (062) 409-176, popoldne. T.6508 
PRODAM spec!rum 48 K (kot nov) za 220 DEM 
v dinarjih (015) 25-888, po 15. uri. T-6504 

COMMODORE 

JOY DIVISION 
C-64, C-128, 

CP/M 
Največja izbira disketnih uporabnih progra- 
mov in iger za načine 64. 128 in CPIM pri 
nas, ki so v zelo preglednem in brezplač- 
nem katalogu razdeljeni po tematiki. Vse 
informacije in naročila: Bor Greiner, Mac- 
hova 5, 62000 Maribor, ali po s (062) 21- 
868. T.394 

AMIGA NEWS 
Vam to kaj pomeni? Seveda. novosti, ven: 
dar pa ludi visoko protesionalen odnos do 
naročnika. Preverite nas. Želite opise iger 
li njihove rešitve? imate težave z nabavo. 
disket?. Ste začetnik z amigo? Brez težav 
nas lahko. pokličete, radi vam bomo. 
ustregli. 
Programi, ki jih ponujamo, so kvalitetni in 
brez nadležnih virusov. Zahtevajte brezpla- 
čen, slikovno opremljen katalog, 
Jgor. Gajič, Vlahovičeva. 24, Ljubljana, 
(061) 4529. T-388 

naročite 

PACKA soft 
spectrum 

vas že pt let razveseljuje na zaneslji, prijazen in kvaliten način! Kot vsak masec vam tudi tokrat 
ponujamo programe posamezno in v kompletih: šport, dirke, seks, strateške igre, avlo moto, 
simulacije letenja, arkadne igre, pustolovske igre, karate, šah, menedžerski programi, stare 
uspešnice iz 88, 4 in 85. leta, igre, opisane v Mojem mikru za vsak mesec posebej: november. 
88, oktober 89, september 89, jl-avo. 89... januar BB! Jamstvo za vsak posnetek! Še danes 

katalog in videli boste, ne bo vam žal! 
Packa sof, Ob potoku 1 61110 Ljubljana, (061) 452-949. T-399 

Vrhunska ponudba programov za commo- 
dore 64 in amigo, ustvarjena v sodelovanju 
s tujimi skupinami. Disketni programi, ka- 
setni programi v komplelih in posamič ka- 
setni originali. Moduli, razširive, diskete 
obeh formatov. 
Long live ine best! 
Čedomir Klinar, Mašerin prilaz 14, 41020 
Zagreb, (041) 525-469; Miljenko Petrinec, 
Trg X korpusa 15, 41020 Zagreb, s (41) 
521.955, T66SI 

C84, 128, CPIM: Velika izbira najnovejših 
nad 7000 starejših iger in uporabnih pro- 
gramov na disketi in kaset. Brezplačni sez- 
nami. Navodila. Gotovi kompleti. 
Posebna ponudba disketnih originalov in 
"navodil: Geos V2 0-84, 84 Master Tex! Plus, 
Murder by the Dozen, Red Storm Rising, 
Mini Put Drilr, Ogre, Savage. The Best of 
Floppy Tools, Music Maker 128, Geos V1.0- 
128. 
Kasetni original: Red Storm Rising (večina 
velikih piratov je kopijo tega programa. 
navodila kupila ravno pri meni). Novolet 
kasetni in disketni komplet iger uspešnic 
- idealno za darilo. 
Karlo Starič, Gruška 20, 41000 Zagreb. 
(041) 511-269. T.6620 

HOTLINE 
Spoštovani uporabniki amige! Za bližajoče 
se novoletne praznike vam je Renegade ol 
Hotline YU pripravil bogalo ponudbo! Ne 
pozabite, da smo eni od redkih k sodeluje- 
Jos tujimi pirati in da vam nikakor ne bomo 
prodali prodali softver, ki blokira ali eno- 
slavno ni kvaliteten! Poleg vsega lega so 
nade cene realne (ne kot pi nekateri lopo- 
vi), dobava pa je hitra! Pokažite svoje za- 
upanje protesionalcem. Poglefie, kaj smo 
imeli 1, XL: Predator (2d). Tetrs 3, Rally 
Cross, Balman- Movie... Protexi 4.2, Dev- 
pac 2.14, Animalor Appertince... Možnost. 
predplačila s 15% popustal Ne verjemite 
nam, ampak se prepričajte. Naslov: Branko. 
Pingovič, Kapetana Koče 14, 35000 Sveto- 
zarevo, x (095) 224-107. P.s. Odpri smo. 
najhitreji liro servis YU! TaG3 

VU. C. S. — Edini prav vir vseh programov. 
v Yu vam ponuja najnovejše uspešnice za 
C 64: Pro Tennis Sim Garfield li Hera 
Cabali, Freddy 8 Mentetten, Dragon pir 
Wen Loos- Draw Junior, iron Lord (kol 
Delender of the Crown], Fight Soccer, Em- 
pire, Strier. 
Za amigo: Sculpt 4D navodilo; Pro video 
- verzija Pal (za 1.5 Mb — prof. prg — 15 
DEM), Fontain Palnt, Animation Stand, Di- 
nam. Drums 30, Apprentice V3.O (anim. na 
5 dis), Digi Tech 2, Fight Soccer, Kovak, 
ind. ones li av.. Master Grand Prix, My- 
stery of the Mummy. Carmen San Diego- 
new, Pro Tennis Sim. 

katalog. hitra dobava, jamstvo. 
YU.O.S. —DUTO a Sonja. Gviičeva 125/20, 
11000 Beograd, 2 (011) 767-269, | T-6626 

ANIGA AMIGA AMIGA 
Vsak mesec več kot 100 novih programov, 
največja zbira uporabnih programov in na- 
vodil, Bojan Božič, Plečnikova 1, Maribor. 
a (0B2) -701. piči 

rectjon iz the oniy secepted stan- 
dard, 

WLCTURI 
Edina prolesionalna hekarska sku- 

pina v Jugoslaviji! 
Poleg drugega ponujamo: nad 400 oriina- 
lov za kaseto (ih lahko naročite posamič 
li v super kompletih. Dobili smo: Forgol- 
ten Worid, Batman-the movie, Crazy Cars?, 
Wed Dreams, Indiana Jones 3... Tematski 
in najnovejši mesečni komplet uspešnic (ki 
jih lahko naročite posamezno ali najnovej- 
de 85, 86. 87 88), nejboiše utility na diske- 
tah, unikatne itroje, demo. Hitra dobava. 
brezplačni katalogi. kvaliteten. posnetek. 
jamstvo, torej profesionalna stontev. Za te 
malske in najnovejše komplete pokičite 
(024) 21-557 Markiz, za komplet po vaši 
izbiri (najmanj 20 iger pokličite (024) 44- 
S83 AH ali piite na naslov: Stefan Papdi, 
(Cara Dušana 3, 24000 Subotica. Lahko po- 
jele ludi svoje kasete. Sporočite nam, ka- 
lere originale želite imeti, mi pa se bomo 
potrudili da vam jih nabavimo! — T-361 

in uredništvo 

sko številko. 
e Cene spreminjamo skladno z 

9 Zavrnili bomo: 

Nova pravila igre za oglaševalce 

% Male oglase sprejemamo samo do vključno 5. v mesecu pred 
izidom nove številke. Pošljite jih na naslov ČGP Delo, Mali ogi 
Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaradi nerednega plačevanja 
in drugih zapletov poleg natančnega naslova pripišite svojo telefon- 

janjem inflacije in veljajo na dan 
objave. Za male oglase, ki so daljši od četrtine strani, odslej veljajo 
cene komercialnih oglasov, ki so seveda višje. 
e V dopisu obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavljen 
(Menjam, Sinclair, Commodore itd.). Naslovov programov ne poprav- 
ljamo, za vsebino in napake v tekstu je odgovoren oglaševalec. 

— male oglase, ki niso ustrezni za objavo (nečitljiv rokopis, slabe 
vinjete, nesprejemljiva vsebina, itd. 

— male oglase nerednih plačnikov 
— male oglase tistih oglaševalcev, o katerih nas bralci obveščajo, 

da ne izpolnjujejo svojih obljub in dolžnosti. 
s Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in morebitne rekla- 
macije pokličite telefonsko številko (061) 315-366, int. 26-85. 
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ka 
SPOŠTOVANI LASTNIKI C 64, 128 
Obilica novih programov za vaš commodo- 
re v še vedno brezplačnem katalogu na 
naslovu: Gorazd Novak, Lackova c. 231, 
52341 Limbuš, (062) 631-976. — T.6622 

€ 64 igre in uporabni programi na 1541 
(525) im 1581 (35). Za vsak program ima- 
"mo navodila. into service (čez. 
30 introjev), GEOS v2.0 na 1581 (tudi 1541) 
z originala £ fotokopija kompletnih navodil 
(v kratkem dobimo tudi druge originale GE- 
05). Izdelujemo vsakršne programe po na- ročil. Cene programov in disket nizke. Za 
katalog pošljite 20 00 din. Mr. Herman. p. 
62451 Kamnica. TeB2a 

 COMNODORE 64 - Ponujam najboljše sta- 
re in najnovejše kasetne programe. Velika 
(zbira uporabnih programov. Snemam 
pomnilniško, posamezno in v kompletih. 
Drago Karačonji, V. 8, Kidriča 22, 54000 
Osijek TeBI7 

JOY DIVISION — DISKETA 
 COMNODORE 84, 128, CP/M 
Spoštovani kupel! Tudi ta mesec lahko na- 
ročite brezplačen katalog in se prepričate 
o veliki izbri programov za vse tri načine. 
Ko boste prebrali katalog, se ne bo več 
teško odločiti. V njem so programi in igre 
za vsak okus. Prepričajte se na CE: Igor 
Krempl, Krtevinska 23, 62000. Maribor, 
m (062) 29.717. TSTIS 

FAX SOFT 
€ 64: Stari in vedno novi programi za kase- 
lo im disketo Pestri programi za novoletne 
prena ola poštnem 10% gra 
Dezider Cviji, C. 1. maja 69, 64000 Kranj, 
(054) 37-662. T.6627 

COMMODORE 16, 116, 4-4 — Največja izbira 
najkvalitetnejših programov. brez avto starta 
Copy turbo vam podarim. Prevedena literatura 
Oragan Ljubiavljevi, 4 oklobar 8096. 1210 

T-Gs44 
PRODAM COMMODORE 4 (aa K) igralno 
palico 4 kasetolon 1000 iger -- literatura 
(015) 20-264 Srdan T-GADA 
POSAMEZNE IN V KOMPLETIH igre in progra- 
mi za commodore 64/128, za kalalog pošljite 
5000 din. MSC Boban, re Lole Ribara 30, 16000. 
Leskovac. T.640a 
684: Curse ol Azure Bonds, z original, z navo- 
ili prodam. Prodam igre in uporabne programe. 
(samo diskete). Brezplačni katalog. Originalna 
navodila za Bard's Tale in Il, Pool of Radia 
(ce in drugo. INFO: Radovan Fijember, Kaičeva 
(4, 41000 Zagreb, (041) 572-356, T-6G48 
BD — Zagreb vam ponuja vse na enem mestu za 
vas. G 64: eprom moduli, kabl, programi na 
disketi in kaseti, navodila... Davor Borošak, 
Froudeova 88, 41020 Zagreb, (041) 522-506. 

T.6658 

COMMODORE 64 — najnovejši programi na 
kaseti in diskeli — jamstvo. Boštjan Coren, 
Vrhovci C XI, Ljubljana a (061) 287-632. 

Te? 

MIGHTY GREW 
-  COMRAODORE 6A/DSK. 

re proge smi steratva 
| TAooE MATA Te pesi 

Cenjeni kupci! Kot vedno vam tudi ta me- 
sec ponujamo možnost nabave svežih no- 
vosti. ki jih še vedno med prvimi uvažamo iz 
Zahodne. Evrope! Seveda pa vam poleg 
vseh novosti ponujamo tudi veliko izbiro 
druge programske opreme in literature! Za 
kataloge pošljite: igre (10.000 din, uporab- 
ni (10000 din) Informacije in narofil: Sta- 
ne Weiss, Trg revolucije 6, 61420 Trbovije, 
o (OGO1) 21-561. TS 

ZAGY SOFT 
Commodore 64: Zagy Soft vas prisrčno pozdravlja in se zahvaljuje za velik odziv stari in novih 
kupcev, ki nas niso pozabili! Zato smo vam tudi v tem mesecu pripravil presenečenje in vam 
ponujamo veliko število najnovejših iger — uspešnic! Zagy Soft med prvimi v držav; nabavlja 
najnovejše igre, in medtem ko boste prebirali te naslove, vam bomo mi ponujali vsaj 30 novejših 
ger za disketo in kaseto! 
Dobili smo: Iron Lord, Stunt Car Racer (vožnja o zidu smrti), Fight Soccer (veliko boljš kot Kick 
OH), Basket Bal! Manager, Aussiana Games (predstavljate si CalHornia Games v Aziji). Wic- 
kad... Vse te igre lahko nabavite posamič ali v kompletu, na kaseti In disketi! 
Komplet 12/88: Iron Lord, Stunt Car Racer, Fight Soccer, Worid Soccer, Wicked, Grand Prix 
Masler, Aussiana Games 16, Basket Bal/ Manager. Gal Dragons Domail, Champions. Tress and 
Zyazy, Strider 1-5, Conauest o (he Crown, Xenophobe 1.4. Šport Triangle 3-4, Nato BMX 1-2. 
Komplet V/89: Omni Play Basketbal 1-3, Shinobi 1-5 F-40 Persui, Battle Chess Spiire, Pocket 
Rocket 1-3, Aleralive Beast 1-5, Spor! Tratngle 1-2, Batman the Movie 1-3, Space Academy, 
Power Bos 2, Die Slime...td, 
Komplet 108: American Express, Passing Shot. Citadel, Aurora, Gemini Wing 1-3, Postman 
Pat, Monster 1-3 Vigilate, Time Scanner 1-3, First Strike, Kendo Warrior, Cosmic Pirate 
Za starejše komplete poglejte naš oglas v MM 1/89! Vsakega od navedenih programov 
kompletih lahko naročite posamezno! 

Zagy Šott ponuja tudi veliko kasetnih originalov: Grand Prix Cirevit tne Train, Super Star Ice 
Hockey, Crazy Cars, Crazy Cars 2, Tal Pan, Delender ot Crown, Read Heat, Stormlord, Knight 
Rider, Renegade 3, Double Dragon, Knight Rider, Winter Games, Ghostbusters itd! 
Tudi tokrat je tu velika izbira disketnih ige: Iron Lord, Empire, Space Rogues, Fight Soccer. 
Aussjana Games, USA Ater Burner, Xenophobe, Vegas Casino 2. Shinobi, Batman tne Mowe, 
Sport Triangle, Coguest of tne Crown, Gal Dragon Domaindiond Dark Castie, Destrover. 
Escort 
(Cene: Gb tej visoki inflaciji smo prisiljeni, da se pri določanju cen ravnamo po DEM (nemska 
marka), zalo so cene navedene v DEM, a igre, diskete in kasete plačate v dinarjih, po onevnom 
tečaju marke! Za dodatne informacije se lahko obrnete na nas pismeno sli po telefonu. 
1 komplet £ kaseta poštnina x navodilo < 6 DEM. 
Cena kasetnega originala je 1,5 DEM. Cena posameznega programa za kaseto je 0,14 DEM. Cena 
snemanja ene strani diskete je 0.5 DEM. 
Naročite naš najnovejši brezplačni katalog za disketo in kaset, kajti Zagy Sof je ena najstarej- 
ših skupin v Jugoslaviji in razpolagamo z velikim številom iger za disketo in kaseto! Pošljete 
lahko svoje diskete in kasete! Jamčimo za dobre in kvalitetne posnetke, jamčimo in sprejemamo. 
reklamacije. nezadovoljnim vrnemo denar! Najboljše jamstvo naše kvalitete je S let našega 
obstoja! 
Naslov: Tomislav Bebič, Vinkovičeva 13 41000 Zagreb, (041) 428-487 Tae 

Sinarjev. 
Komplet 2, 

Tematski kompleti: 
Komplet Karate 1 (starejše karatejske igre) 

Rainbow Warrior. 
Komplet Commando 1 (te jše komandos igre). 

Flesl, Pirales. Power al Sea. Up Periscope. 
Komplet Racing 1 (starejše avlomoto dirke). 

Operation Hormuz, Tomcat F-14, Honet 1-18 
Komplet Arkadne pustolovščine 1 in 2 (najboljši 

KAPI 
Z vami že 4 leta, nad S000 iger v najboljših tematskim in navadnih kompletih, Cena kompi 
s kaselo in pi je 170000 din, tije plus en brezplačen komplet s kasetami in pt je 450: 

Komplet Karate 2: Renegade 3, H. Kiling Mashine. Dragon Ninji 
Double Dragon, Fists, Šhangal Karate, Shinobi Warrior, Samuraj Warmer, Kendo Warrior. 

Pivim 
Komplet 86, 87, 88, 89 (najnovejše igre, ki bodo prispele do izida te številko), 

85 (igre novembra) Mister Holi, K. Grand Prix, Ravenge Warrior, Last Fig, 
The Double, Windwalker, Dungeon Master Asisten!, American Express, Passing Shoot, Rainbow 
Warnor, Batman - The Gaped Crusader, Xiss, 
Graphic. Designer. Motocross, Rev. o! Defender, Gemini Wing, Hollo, Funhouse, Raise the 
Titanic, Wizzard Duel, Star Across Europe; Blood Money. 
V kompletu je: 30-35 iger, nastavljanje azimula, seznam iger in navodil, 

imni Plays, Uninvited, Dynamit Dux, Game 

Tiger Road, Last Ninja 2, 

Komplet Commando 2: Fed Heat, Hostages, Forgotten Worid, Baal, Rambo 3, Purple Heart, 
Operation Wult, Vindicator, Battle island, Ninja com. LTK 
Komplet Univerzalne simulacije 1 (starejše simulacije) 
Komplet Univerzalne simulacije 2: Wulfpack, Flight Deck, Silen Service, Destroyer Escort, Strike 

Komplet Racing 2: Crazy Cars 1,2, Test Drive 2. Oerlander, Rica, Pocket Rocket, Motocross, 
al Gross, Run ne Gauntlet, Super Trux, Led Slorm. 
Komplet Simulacije letenja (starejše simulacije letenja 
Komplet Simulacije letenja 2: First Strike, -15 2, Acade Flight sim, Snowstrie, Strike Eagle, 

tematski kompleti 
Komplet Arkadne pustolovščine 3: Batman, Indiana Jones 3, Leonardo. Stormlord, Storm 
Warrior, Running Man, Akropolice, Spherial, Hard and Heavy. 
Komplet Pustolovščine (stare, nove in najnovejše pustolovščine). 
Komplet Vesoljac in Z (najboljše vesoljsko streljanje za C 84). 

RAZPRODAJA PROGRAMOV ZA AMIGO. 
Od 1. do 20. decembra velika novoletna razprodaja programov. V tem obdobju je zajamčena 
cena snemanja - 25,000 din. Poleg drugih uspešnic vam ponujamo zanesljivo najbolj sveže" 
programe v Jugoslaviji. Fighling Soccer, Continent of Circuit, Pitenaries, Pro Court Tennis, 
ase Yoleroi Preetr 0 Mo 00 Tori, Surmer Elon 20, Chem Park vlo 
drugih ki bodo prispeli iz Nizozemske do izida te številk, o katerih lahko dobite 
teelonu. Naslov: Joker Club, Vlada Minalvič, Ul, Dragico Končar 3, 1000 Seogreg, (01) 
495-584, 7396 

Komplet Svet iger 1.2.3, (dve kasete), (vse igre so objavljene v speciali številk časopisa S.K.) 
Komplet Retrospektiva 1 in 2 (najboljše igre za 64) 
Zahtevajte brezplačne kataloge iger, Gamma Team, največji dobavljač kompletov v Jugoslaviji. 
Pozdravi našim prijateljem, s katerimi sodelujemo. Sporočil za Astor: Nekateri željo, nekateri 
pa imajo! 
Piite na že znana naslova: Branislav Ivkovic, Kumičičeva 28, 24000 Subotica in pokličite: (024) 
21-182 LavabolGamma Team. T-400 

B. C. S. — JOKER vam ponuja najnovejše programe za commodore 64, kaseto in disketo. 
s kalerimi je vsekakor treba dopolniti hekersko kolekcijo. Snemamo pomnilniško na novih. 
neuporabljenih kasetah € 60, tako, a je kvaliteta storitve zajamčena. Za razliko od drugih vse 
navedene obljube izpolnjujemo. Ob vsakem naročilu pošljemo obširen katalog s seznanom 
programov v kompleti. 
Novi programi 
4-38; Super novi programi, ki bodo prispeli do izida številke 
6-35; Alter Burner New, Battle Chess (ivopisen šah), Crazy Cars 2, Spittire New, Atreaa Beast 1- 
3, Space Academy, Sport Triangle (kviz), Cricket Master, De. 
K-34: Passing Shoot (tenis z amige), Mr. Hel, Shinobi 1-5. Batman 2, Omni Play Bascetbali, 
Dinamic Dux 1-6, Workd Cup Soccer, Steel Thunder. Time Runner 3 
4-30: Butfalo Bi 1-7 (igr Divjega zahoda), Kendo Warrior, First Strike (simulacije letenja), USA 
Arcanoid, Pocket Rocket (motodik), King of Beach (odbojka). 
X-32: Indiana Jones 3, Cobra Force, Moving Target. Forgotten Worid, Rick Danger. Soccer 
Supremo (nogometni menežer), Out of Deep, Fire Power, Galavia C. Pirate 
A-31- Licence to Kil 007, Aaargh. Time Scaner (liper), Kick of Football, Gibert, Dominator; 
Vigilante 1-5, Over Run Midaest, Night Wino, Deneb. Slembl... 
Super Mega kompleti: vse letošnje uspešnice. 
Mega 1: Operation Wol, Pacmania, F. Mansger 2, Rambo 3, Ater Burner. Joe Blace 2, Tnunder 
Blade, Baroarian I 1.4, S. S. Ragby, Fernandez Must Die, One on One 2, Super Škie E. E. 144, 
Pole Position 2, Caveman Olimpic 1-5, Seul 88 1-6, Savage. 
Mega 2: Microprose Soccer, Jack Niklaus Gol, Grand Prix Giro Tiger Roaci 1-3 Crazy Cars, 
Robo Cop, Dragon Ninja First 24. F-18 Kornet, Roger Rabbir 1-4, California Games; Tetns 2, 
Relurn of Jedi, War in Miadle Earih, Star Trek 3, Technocop, Eliminator, Circus Games, Run 
Gauntlet, Team Sport, Ghoustbusters 2... 
Mega 3: Street Card Box. May Day, Tom 4 Jerry, Test Drive 2, -D Pool Bila. Super Truxs, Circus 
Attracjon, Running Man, Total Eclipse 30, Adv. Pinial Sim 
Mega kompleti so sestavljeni na insistiranje bralcev. Snemamo jih na kasetah C 90, programov je 
okoli 60. Cena snemanja mega kompleta je 60000 -- cena nove C 90 kasete - PIT. Cena 
snemanja novih kompletov je 50.000 nova kaseta C 60 -- PTT. Na vsaki kaseti je turbo 250, 
program za nastavitev glave in seznam programov na kaseti. Na 3 naročene komplete dobite 
enega brezplačno po vaši želji (plačate samo kaseto). Ob naročilu vač kompletov je cena. 
znantno nižja ker plačate poštnino samo enkrat. 
Uporabni kasetni: 150 programov na dveh kasetah: monitorji, peri, urejevalniki besedila, 
programi za vodenje statistike, intro maker, zbirnik, writer, kompresorji, tu je tudi odličen 
program za govor in še več malenkosti, ki pomagajo pri resnem delu. Cena snemanja uporab- 
nega paketa dveh kaset < 80.000 - kasete C 60 4 PTT. 
Disketni najnovejši programi: Omni Piay Bascet, Formula 1 Manager, Bat-Man, Shinobi, Batle 
/Ghess, Sport Triangle, eypund Dark Castel, Summer Editon '88. Imamo tudi veliko uporabnih 
programov: Beastie Boys 1-:2-43, Hotiine, Xandor Miami Vice, Daryi Utility in e veliko drugih. ki 
Jih lahko najdete v katalogu. 
Naš naslov je; Vlada Mihaji Tas5 i,. Dragice Končar 43, 11000 Beograd, 4 (011) 495-984. 

48. Moj mikro 

on dan s rah 



YENOM-ZAGREB! Najnovejši programi za C 64 
za kaseto in disketo. Imamo tudi diskete 6,25: 
Mila Dorgoj, Predovoka 1,4000 Zagreb, 
x (041) 6TATAB. 
ali: Prod gre in uporabne progra. 
Brezplačen. katalog. Originalna navodila za 
Bomber, Debut, Red Lightning, Walerioo, F-16 
Combat Pilot, F, 0 F. T Falcon F-16 Videosca- 
pe 30, Populous, Bard's Tale I'in li, Carrier 
Command, Amiga DOS 1.3, Dpalnt Il, Caligrap- 
her. INFO: Radovan Fijember, Klaičeva 44, 
41000 Zagreb, (041) 572-358. TAT 
DISKETNI PROGRAMI za C 64128 in CPI. 
Valjevo's Computer Club vam ponuja najnovej- 
še igre in uporabne programe kot tudi stare 
uspešnice. Cene ugodne — hitra dobava. Brez- 
plačen katalog. Dejan Juri, H. Veljkova. 38, 
14000 Valjevo ce (014) 72-162. T-6402. 
HITRO PRODAM C 64 (modul, kasetofon. 
2 igralni palici, itertura). kino projektor in ka- 
mero super 8. (041) 528-141 1472 
PRODAM ZA € 64/128: resetne in eprom modu- 
le, elektronske in navadne palice T razdelilnik 
za presnemavanje, svetlobno pero, svetlobni na- 
stavjalc glave kasetofona, vrtalnik za diskete, 
preve — zaščita pred prahom, programe... 
4. poštnina. Zdenko Šimunič, Pantovčak 61, 
KloOŽaorb, (041) 21 679 TSG93 

2000 disket. N zivo O dika Novell opusti brezplač 
kalalog. Djerman Šandor, Rade Končara 23, 
23000 Zrenjanin, T473 
Prosim 9000 oza kalo ojrnan Prosim 30,00 din za in 
Rade Končara 23 23000 Zrenjanin.  T-6732 
 COMMODORE 64: Najnovejši programi za kase- 
to in disketo. Hitra dobava. Roman Rupar, Ta- 
lo pur be kaše brije 

LIS 

trum. Bat cene, Bat originali in Bat kompleti in 
še. Za druge informacije pokličite na (066) 35- 
Bali (066) 32.633 od 14.-19ure. — T.G429 
PRODAN Č 64 računalnik, kasetnik, disketnik, 
kasete, diskete igralno palico.  (063)881-228. 

znaša. vrednost 25 DEM, Maxeli in Kao pa 
30EM. s (061) 311-831, Jemej. 7.398 
€ 64 — uporabni programi in igre za disk in 
kaseto. Brezplačen. katalog. Sretan Stanišič, 
Srebrničeva 7, 6000 Koper. T.STIS 
PRODAM C 64, barvni monitor iskalnik; diskel- 
nik 14. oprom proramalov, mode iko 
id o (062) 305-554, T-6730 

ATARI 

ČE VAM JE ZADOSTI nalaganja po 15 minut, 
pokličite Turbosott XLXE! katalog! 
Branimir Jetič, B.B.J. 2, 72000 Zenica, (072) 
2rsro. T.GAZB 
ATARI 1040 STF, star NL10, spectrum s perite- 
rijo, prodam. se (058) 518-836 in (041) doo 

ATARI ST — programi in literatura: GFA Basic 
3.07 »- Compiler 3.02, STOS Game Maker Basic) 

rabesove 
Korikova še, S100 Lublana, (081) 4 225, 

STTI 
ATARI S20 ST razširjen na 1 Mo, isketni pogon 
SRBA, monitor SM 124 s programi, prodam, 
TOS SIS-RT Toro zeče 
ATARI XLJXE: najnovejše igre v kompletu ali 
posamezno. Katalog brezplačen. Dalibor Peti- 
duši, Vinogradska 1, 48405 Plomača, e (046). 
Team TLASOT 

ENOSTRANSKI ATARIJEV. floppy. prodam. 
(061) 226-547. Ta 
TARI SOFTCLUB: Nojširša zbira EM progra- 
"mov za atari ST (prek 100 diske) 4 načini naku- 
pa (preverite), daril, sezonsko znižanje in brez- 
plačen katalog. Il Lastina 85, 22320 Indija, 
(022 So- 61. TAB 
ATARI XUXE: turbo vmesnik program. era 
tur in programi, oja Gulai, panskih bora- 
Ca, T1000 Sarajevo. € (071) SK24S. 6506 
ATARI ST, profesionalni prevodi navodil: Pu- 
blishing Partner, Signum, STAD, VIP, dbMANA, WoraPis, DEGAS El. Ivana Solarov, Banovič 
ka 5, 41040 Zagreb, 9 (041) 692-049. T-6505 

PRODAM originalna angl. navodila za Bomber. 
Debut. Red Lightning, Waterloo. F-16 Combai 
Pilot, FOJT., Falcon F-16, Populous, Bards 
Tale |in 1, Carnjer Command; info po (041) 
572-956 (Radovan). TRO 

[:-] 
[2] 

[ IZDELAVA PROGRAMOV 
IBM PC ZA PRIVATNIKE IN DO 

PO NAROČILU. 

PROGRAMI IN LITERATURA: 

PROTI VIRUSOM: Scan 45 (odkriva 45 virusov), na desetine ostalih programov za odkrivanje in 
borbo proti virusom; ZA CLIPPER: Cilpper Natuckat Toci Box. Cipper Tipa 8 Tricke. Super Tool 
Box... ZA C: Zortech C 4... Oviek C 20, MS C 54, Turbo C 20, C Tools 5. Brlel 20. .. ZA 
Symphony 2.0. AutoCAD 10, Autoflix, Norton Uliity.4.5, PC Toole$.5, MS Windows 286, Ventura. 
20, Ventura Prol. Exlenson. Framework li, delase IV; KRE: Test Drive 2. Gran Prix, Lazzy Larry. 2, Police Ovest , Floghi Simulator! 
Podljite prazno formatirano disketo oz. nakašite dinarsko protivrednost 2.50 DM za katalog: Snemamo na vse PC formate: 51/4: 360K. 1.2M: SrYZ T2OK, TAM: 
UGODNO PRODAM: IBM XT, SOM harddisk, Hercules. 2 serial 1 paralel port. IBM look 
Knavs Herbert, Šmartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292 

sTra 

ATARI ST — HARDVER IN SOFTVER 
— Velika izbira programov po ugodnih ce- 
nah. Več. kot 200 disket najnovejših pro- 
gramov. 
- diskele 3,5 (maxel, nashua), 5,25. 
- novi alari 1040 SFTM, 520 STM, SM 124, 
Boris Gruden, Palmotičeva 57, 41000 Za- 
greb, a (04t) 676-228 (od 8.-12., 496002 
(od 15-21). T6B83 

DIREKTNO IZ ZDA - Najnovejši programi 
im igre za atan ST. Prodaja tudi hardvorskih 
dodatkov. Za katalog: Mateje (088) 42- 116 
po16.uri T.8633 

ATARI ST — magnetic. Nove igre: Grand 
Monster Slam (Z0), Forgotten Words. 
Prof. Spectre 128 vi.9 4: novi Systemin- 
der. Page Stream 1.58 (profesionalna verzi- 
ja Publishing Partnerja)... Midi: Avalon 
(Stembero) - SampleDish, C-Lab Creator 
20, Genware 1.1, Score Writer, DxTx Vo- 
ces, CuBase,... katalog brezplačen. Damir 
Perčinič, Barbat 17a, 51280 Rab.  T-6815 

AURORA — Hardver 8. sotter za atari ST. 
Forgotten Worid, Grand Monster Slam 
Profi stereo CAD 3D V21), Cyber VCR, Take 
Note, Notator, Midi Draw. 
Flopoy 36. hardverka (ra, PO Spec, 
Dikla 3 in 525 Kllg brezplačen 
Roman Merhar, Pavla Papa 8, 56000 Split, 
m (05A) 529-772. T-662l 

ATARI ST, najnovejše igre im programi 
Brezplačen Katalog gorAlorhi Podrožni: ška pot 2 BITI Ljubljana, ce (061) 229 ss. STA 

a R 
MPADUU ngovysa 
Klub z najdaljšo tradicijo, Imamo vse naj- 
boljše, kar obstaja za ST. Uporabni progra- 
mi in najnovejše igre. Programski paketi. 
Literatura. IBM programi na 35 in 525. 
Ameriške diskete. Dovolite, da vam vse to 
pokažemo v najboljšem ST katalogu, sploh 
prvem piratziranem katalogu — preverite, 
zakaj Za katalog pošljite 20000 di. Mian 
Va, Zarja Vujoševiča 79, 11070 Novi Beo- 
gradi. (01) 140-582. 7385 

POPRAVIMO VAM ATARI 

(IN 4 COMPUTER SERVICE 

telefon (061) 59-785 

UGODNO PRODAM IBM PC AT kompatibilen 
PC 

BODITE ORIGINALNI: za božič, novo leto poda- 
rite profesionalni program Tekuči račun 0, De- 
mo. (054) 24-461 T.66BA 
PRODAN RISALNIK ROLAND DXY-880 nov, AS. 
8 barv. (056) 15-896. T.8S79 
KAPTOP AT 42 MHz, 640 K RAM, 1,44 Mb gibki 
Gi. 40 Mb HO 28 ms, EGA Gas Plasma display. 
nov. ugodno prodam. a (041) 328- 806 i 1041) 
318-197. T6S85 

AMSTRAD 

ANSTRAD- SCHNEIDER. JOYCE PCW: najno- 
vejši programi, Nenad Stoljkovic, Put partizan- 
skih baza 8, 21000 Novi Sad, (021) 397-743, 

T.66o9 
'DR-HOUSE za CPO 464/6128: največja izbi- 
ra poslovnih programov, matematik, fizi- 
ka, osnovna šola, najboljše igre... Katalogi! 
Marko. Dražumerič, Šarhova "22, 61000 
bljana, a 061) 341-871 550 

DEL ČIP za amstrad 6128 in joyce! Velika 
ponudba. uporabnih programov (CPM in 
AMSDOS) in iger ter domače in tuje Itera- 
ture. Pregleden katalog oslotne ponudbe. 
z Vrsto informacij in opisi (24 st. priložiti 
1,5 DEM v dinarih navedite model) ali zah- 
evate brezplačne informacije! Del Čip. 
Amruševa 7. 41000 Zagreb, (041) 276- 
127, ob sredah in petkih od 8.—10. ali od 
171e.ure T-ess2 

računalnik v maksimalni konfiguracij (v garan- 
ci). Informacije 9 (078) 40-940, T845 
MEGA SOFT — Delovnim organizacijam in po- 
sameznikom ponujamo popolno programsko 
podporo za računalnike IBMPC/XTJAT/PS2: 
- operacijski sistemi in uporabniški vmesniki, 
programski jeziki, CADICAM in elektronika. na 
"mizno založništvo, načrtovanje in statistika, be- 
ze. podatkov, integrirani. paketi, matematika, 
ekspertni sistemi. 
— specializirani programi iz strojništva, anitek- 
ture in rudarstva. 
Specialna ponudba: operacijski sitem Xenix 
V 286 in 386 in ONX (avlomalsko vodenjej 
s kompletno literaturo. Naročite lahko katalog. 
ki vsebuje seznam programov in Iterature (40. 
strani). Snemamo na diskete 5,25 in 35ter 036- 
1.44 Mb. Delovnim organizacijam pošljemo pre- 
dračun, ob dobavi pa še originalni račun. Kučite 
vsak dan od 7—18, ure, 
Prodaja MEGASOFT, Š. Zahiroviča 2, 75000 Tu- 
zla, (075) 223-216. Ta9I 
DELOVNE ORGANIZACIJE IN POSAMEZNIKI! 
li želite posodobiti vaše poslovanje z uporabo. 
PG? Potrebni so vam programi za obdelavo 
podatkov, ki bodo popolnoma ustrezali vsem 
specifičnostim vaše organizacije Javite se! 
- izdelava programov po naročil (kreiranje in 
povezovanje baze podatkov, za delo posamezni- 
kov inv mreži, 
- Planiranje informacijskega sistema. 
— Softer za IBM PCIXTJAT (dBase. Cloper...). 
Žarko Katavč, Drage Gervaisa 4, 41090 Za- 
greb x (041)347- 200 po 15 ur ali (041) 39668/ 
2425 od 7.-15ure. 75063 
RAČUNALNIK 386 SX ugodno prodam. s (011) 
105804, T.6sI8 
PRODAJA RAČUNALNIKOV POT (deklaraci- 
ja, enoletna garancij, dostava na dom) po naj- 
nižjih cenah. Preverjeno v praksi. Pokličite i se 
prepričajte! z (062) 631-271 T.6650 

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128. V pustem svetu 8-bitnih mikrotačo- 
nalnikov se blešči eno samo ime — amstrad. Ne pustite ga, da zaide v svet megle in teme. 
- podarite: mu življenje. Kajti samo še en sončni žarek ga ohranja 
svetlobe v meglenem jutru. Prebudite se ševi! 
Ceno naših storitev oblikujemo odvisno od dnevnega tečaja DEM (dinarska protivrednost 

Futuresoft — edini vir 

nemške marke na dan, ko dobimo naročilo). Cenik: domača kaseta 8 DEM, tuja kaseta 4.5 DEM, 
komplet na kaseti 75 DEM (brez kasete in ti) pit 1,5 DEM: posamezen program na disketi sli 
kasei 1.2 DEM, prazna diskta 12 DEM, komplet a disketi , DEM. Na programe se lahko tudi 
naročile, vtem primeru boste dobili vsako novo kaseto 40 % ceneje (za 8 DEM s pin kaseto] ri 
sspecianih in posameznih programih pa 20 % popust. 
Super komplet 5 (redni 71: Savage 1.2, Operation Wol 1-6 ikri Want 2. Vindicator 3. 
Komplet ZA (super 6): Ace 2, Humphrey, By Fair Means or Foul Savage 3, znogoud, Dizzy 2. 
Komplet 76 (super 7]: Robocop, R-Type 1-3, Batman 2. Supersports 1-5, Splting images. 
Komplet 7 (super 8): Rambo 8 (1-3), Wec Le Mans, Nether Worlo, Speedway, is Atrog 1-3. 
Komplet 78 (super.): Soccer Simulator 1-4, Pack tat. Dinamic Do, Trrorpods, Fast Food. 
Komplet 7 (super 10): Crazy Cars 2, Paclandia. War in the Migale Earth. Tehnocop 1-3. 
Komplet 81 (super 11): Naw Moves 1,2, Wanderer (Elite), Gary Lineker's Hot Shot. 
Komplet 82 (super 12): Emiyn Footbal Renegade 3, HAT.E, Street Gang Footbali. 
Komplet 88 (super 13): Betrayer. Blade Wariors Ninja Commando. Sootiand 1-8. Shanghai 
Wariors 1-3, Aha Jet 1-5, Fun the Gauntlt 1— 3, Alien Syndrom 1-4. 
Komplet 84 (super 14): Dominator 1-4, Nudge Machine, Red Heai 1—4 (po fu), Skowesk 
(najboljši »pacman« eta), bot... 
Snemamo na vašelnaše kasete (naše in tuje) n diskete, lahko pa naročite tudi posamezne. 
programe, Vse gora navedene programe mamo na diski pa kse emalk kompleti na kaset in disketi: Alo moto 1.2, Šport 1.2, Letenje, Šah, nogomet. Najnovejši programi samo za 
(CPC 6128: Elite Supertrux (1/2, 7 DEM), Forgotten Worids (1/25 DEM), Chuck Yeager Flight. 
Training (prva prava simulacija letenja, 1 disketa, 10 DEM)... Ponujamo vam najnovejše 
uporabne programe samo na disketi: Fest Street Editor (naj Pagemaker, 2 diskti, 80 DEM). A 
Last Plus (/2, 10 DEM): Pyradev - (12 DEM), Ovasar 2 (statistika, VR. 8 DEM)... Uporabni 
programi za GPC ABA li 6128: Magic Brush (7 DEM), Music System (5 DEM, Tasword YU (4. 
DEM), Masteie (5 DEM)... 

Tao4 Futuresot, pp 23, 51104 Ljubljana (061) 311-831, popoldne. 
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POPRAVIMO VAM TUDI PC 

« (ne CONPUTER SERVICE 

Telefon (061) 59-785 

IBM PC. zrogrami in navodila. Brezplačen katalog. Novo! UINIX. za vse: 

z9e: ATST Beli UNIX 386 . Berttey suppi. 4 navodi, 8CO xenix 399 -navodita. 

290: 8CO Xenix 289 v2.30- navodila, 2080: Coherent UNIX za XT 1 Novol 

08/2 vi.1 s Presenizlon Maneger t navodila, Windowo Developere KR 2.04 navodie. 

leto na a 611) etos si Željko. Rakovič, . vmarata 41, 11090 Zemun. 

RECYCE ING) 

ZAMENJAVA TRAKOV ZA TISKALNIKE 
Zamenjujemo in obnavljamo trakove vseh širin do vključno 16 mm, Če ima kaseta s trakom 
vlažilno gobico, jo navlažimo z originalno barva. Ker trakove in barvo kupujemo Y tuji, tudi 
cene naših storitev oblikujemo odvisno od dnevnega tečaja DEM (dinarska protivrednost 
srednjega tečaja na dan. ko prejmemo vašo pošiljko). Cena zamenjave traku do dolžine 15 m 
ustrezna protivrednosti B,S DEM, za vsak dodatni meter traku pa je potrebno doplačati protivred- 
nost 0.3 DEM za trakove širine do vključno 13 mm oz protivrednost 0.4 DEM za trakove ki so širši 
od 13 mm. Cena obnove traku do dolžine 15 m je protivrednost 6 DEM, za vsak dodatni meter 
/obnove traku pa je treba doplačati 0,2 DEM, Storitve opravljamo tudi za delovne organizacij. 
Kaseto pošljite naCo Miki Bastar, Pri Unionu 15. 61330 Kočevje, z (061)851-198. TaBA 

PROFESIONALNI PREVODI: 
Commodare 64: Priručnik (160.000), Program- 
mer s Reference Guide (220 000). Mašinsko pro- 
gramiranje (180.000), Grafika i zvuk (100.000), 
Matematika (90.000), Disk<1541 (70.000). Navo- 
Sila za uporabne programe: Simon's Basic. 
Praktikalk (po 70000), Muliplan, Vizavrite, 
Easy Script. MAE, Help 64, Paskal, Stat, Gral, 

YU ČRKE vdelujem v tiskalnike in ideo kartice: 
Sovi, Trebinjska 14, 61000 Ljubljana. T-93 
PRODAM računalnik comoaa 286. (081) 311- 
680, popoldne. 7.30 
man Rupar, Taborska 2 A, 61210 Ljubljana 
- Šenivid z (061) 51-644 ST-I6 

XENER AT 288 (IBM kompatibilen), turbo. 
baby, hitrost cca 27 MHz po Landmarku, 

| vseh možni konliguracjah. po 
želji kupca! - veliko programov orali 061) 322400. T-6TG 

DELOVNIM ORGANIZACIJAM in zasebni- 
kom ponujam sodelovanje na naslednjih 
področjih: 
- strateško planiranje zahtev — načrtova- 
nje razvoja računalniško podprtega infor. 
macijskega sistemal podsistema; 
- načrtovanje računalniške in programske 
opreme; 
— svetovanje na področju razvoja računal- 
niških projektov in informacijskih podsi- 
stemov; 
- razvoj računalniških projektov in intor- 
macijskih. podsistemov (izdelava progra- 
mov po naročilu; 
- izdelava računalniški sistemov, združili 
vih z IBM PC AT/XT (dobavni rok do 30 dni, 
garancijski rok 12 mesecev, izdam registri 
ran račun); 
- leasing najem izdelanih računalniški si- 
stemov, združljivih z IBM PC ATJXT (18 me- 
secev, potem je računalniki sistem vaš); 
- najem računalniških sistemov, združjivih 
Z IBM PC ATIAT: 
-. servisiranje. računalniških sistemov, 
združljivi z IBM PC AT/AT. 
Kjer ni navede tip računalniškega sistema. 
ponujamo sodelovanje tudi za zmogljivejše 
računalniške sisteme iz družine IBM, DEC 
in Delta, 
Dušan Pogačar, Projektiranje informacij 
skih sistemov, Alpska 7, 64260. Bled, 

Najnovejše verzije znanih programov. po 
najnižji ceni v Jugoslaviji. Imamo: Lotus 
123 v. 3, Wordstar 5.5, Paradox 30 Ovick 
Basic 4.5 Turbo Pascal 5.5, PC Tools 5.5, 
Drinks, Match Point, Sokoban in še mnogo 
drugega. Klemen Urbanc, Resljeva , 61000. 
Ljubljana el. (06) 327-977. STI 

RAZNO 

'ORIC — najnovejše igre: Nessy, Une ata 
en or, Morpion 3 D, Monopolic, Tne Ula 
Dracula Rev. Painter, La Protector... No: 
voletno presenečenje. Pošljite znamko za 
kalalog. Cveja Vasiljevič, Jevremova 63, 
15000 Šabac. T6ST8 

ZNIŽAJTE. obratovalne stroške in manj 
obremenjujte okolje! Regeneracija ET-S 
kaset za HP laserske iskalnike delovnih 
organizacij in posameznikov! Cena obnov: 
ljene kasete je dinarska protivrednost 230 
DEM. Kasete v originalni embalaži skupaj 
z brisalcem fiksirnega valja pote po pošti 
ali pokličite: mag, Marko Zvlakovič, Zagra- 
šova 18, 64000 Kranj, (064) 27-888 (84) 
21-08. TSSTI 

DISKETE 3,50, dvostranske, poceni pr 
dam tudi programe za amigo, Mijenko Šu- 
fla, Kolodvorska 10, 41430 Samobor, 

diskete 5.25" DS/DD i DS/HD 
OTES b-35 UI. 5/7, 71210 ILID2A 

Tel: 071/628-519 

kel SOFTWARE. 
Največja izbira softvera za IMB PC v Jugo- 
slavii po najnižjih cenah. Go eri: v.05, 
Lotus 123 140, Paradox v3.O (Network ver.) 
Nantucket Tools, Chi Wrier 3.12, Ms Word 
50, Gem Superbase. PC Tools v$5, Clip- 
per 88, Muliinual Seribe. 
Igre: Block Our (AD Tetris, Goldrush, Sgu- 
ash, Mini Put, Lock on..in še več kot 
720,000 K vrhunske programske. opreme 
najbolj znanih svetovnih proizvajalcev, 
Literatura! Darila! Posebni popustil Kata- 
Jog. Dobava v roku 24 ur! 
EE Soltware, Marličeva 31, 78000 Banja 
uka, (078) 40-540. TAT 

(064) 82206, Trata | | | se(041) 428-223 (Bruno, T.GG6A 

DISKETE 3,80 in 5,5, nove, dvostranske 
Charlie Soft ugodno prodam, (041) 253-222. T-6661 

kompleti 
programi i literatura za IBM PC || [ stock - sotrare Look je najcenejši in 

najzanesljivejši način, da zaščitit soj IBM 
PC soltver pred kopiranje 
na ploščica z PO režo 
slivo nemogoče kopirali, a sofiverske ruti 
ne so zašilene pred krpanjem (palehinc). 
Zahtevaj katalog! Viktor Kesler, Rume- 
načka 105- 1, 21000 Novi Sad, (021) 34. 
mW. T-6734 

SHARP POCKET COMPUTERS — interne 
pomnilniške razširitve: 13506 K, 1401/10 
K, 140392 K, 143014 K, 1245-1250 12SY/ 
T8K, 12488 K, 1260/0K, 1280-1360--1475 
(karice) 32 K, 64 K, 1500 (A) 28 K - odku- 
pujem 4 K in K module, 160048 K. Proda- 
jam: 32 K kartice za 1360, 1280, 1425, 1A75, 
64 K, 128 K module za PO-1600. Kasetni 
vmesnik za PC 13xx, 14xx, 124x. Vmesnik 
Centronics in RS252 za 1403 in vse modele 
s IS-pinskim SIO konektorjem: 1280, 1350. 
1475, 1460, 1600. Viktor Kesler, Rumenačka 
106-1,21000 Novi Sad, s (021) 334-717. 

Trga 

Supergrafik (po 40.000. V kompletu 80.00. 
Spectrum: Mašinac za početnie (200000). Na- predni mašinac (175,000), Devpak 3 (70.00). 
V kompletu 300000. ROM. Rutine (knjiga. SERVISI 
zs sad semeier Prunk CP 4 (ig. SOMMODORE € 44 € 16 1 116 Zarano 
250.000), Locomotiv Basic (180.000). Mašinsko  Štefič, Tomice Popoviča 14, 42000 Varaždin, 

SE (042) 41-879, programiranje (180.000). Navodila za uporabne TSSOŠ 
programe: Mastertile, Devpak, Tasword, Muli- 
plan (po 80.000), Paskal (100.000). V kompletu — | COMPUTER SERVICE 
700000. Priručnik GPC 6128 (knjiga, 250.00). | Vl Vrbi 3386 
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Bate Jankoviča 79, — | 41000 Zagreb 
32000 Čačak, s (032) 30-34. T8TI 
VGODNO PRODAM računalnik BBC: master 
128, disketni pogon 800 K in monitor philips. 
model MB 7502. a (068) 22-210, int. 280. T-5692 
KVALITETNE diskele 525 in 3,5 DS, prodam. 
Večja količina - popust! (061) 267-632. T-42 
YU ČRKE vdelujem v vse vrste tiskalnikov. So- 
vič, Trebinjska 14, Ljubljana. Ta6 
TISKALNIK spson FX 60. prodam (094) 6- 
oa. 
TISKALNIK star LC 24-10, skoraj nov, možnost. 
nabora YU znakov, ugodno. prodam. Primož 
Skor. Jakševa 261060 Ljubjana, 24061) se prej : 

€ (041) 839277 od 10. do 12. in od 15. do 
17. ure 
— SPECTRUM, COMMODORE. ATARI, AM- 
STRAD 
— hitra in kvalitetna popravila 
- prodaja računalnikov, disketnih pogo- 
nov, vmesnikov, kablov za povezovanje sti- 
skalnikom, imonitorjem in televizorjem 
— ZX vmesnik centronios, vmesnik za igral- 
no palico 
— C64 eprom moduli, centronjes kabel 
— rezervni deli za računalnike 
Zahtevajte brezplačen katalog. T-382 

Omorika 11 
41040 Zagreb 
tel. (041) 267-241 LJ 

YUGOSLAVIA 
RAČUNARI - PASYHAPM - RAČUNALNIKI 

(od 7. do 14. ure) 

NEKATERI IMAJO ČIR, DRUGI VISOK KRVNI PRITISK, VAS PA 
BOLI GLAVA IN PEČEJO VAS OČI. DRUGI POTREBUJEJO ZDRA- 

VILA, VI PA POTREBUJETE ZAŠČITNE FILTRE SUNFLEX 
ZA VSE VRSTE RAČUNALNISKIH MONITORJEV 

- Odvajajo statično elektriko 
- Zmanjšajo nizko in visokofrekvenčno sevanj 
- Odstranijo refleks z zaslona 
- Povečajo kontrast 

Privoščite si udobnejše in produktivnejše delo z manj napakami! 

PERIHARD je ekskluzivni jugoslovanski poslovni partner najbolj znanega 
svetovnega izdelovalca filtrov. o zre 

Garancijski rok 3 leta. 

Prepričani smo, da nas že poznate po programu dodatne 
opre: 
— ZAŠČITNA PREGRINJALA 
- STOJALA ZA TISKALNIKE 
— RAČUNALNIKI XT (15 MHz) IN AT (286 in 386) 

50. Moj mikro 



(UPORABNI PROGRAMI 

RUTINE ZA RAČUNALNIKE IZ DRUŽINE APPLE II 

Za lažji vnos in 
programiranju uporabljali tudi spre- 
menljivke, boste ugotovili, kako ko- 
risten je ta program. 

in potem 
pognati kratek program AppleSotta. 
Zdaj lahko to rutino v svojih prog 
mih zelo preprosto uporabljat 
primer: 

20 AGOSUB INT (RND (1) x 9) x 
SO SRETUAN oo) 90100 

Opomba: Ta rutina ne dela z raču- 
nalnikom apple li GS. 
Program 5 

ta program vem 
bo pomagal, da se boste sprostili! lepši izpis 

ROBERT SLAVEČKI 

onujam vam pet kratkih, ze- 
lo koristnih in poučnih pro- 
gramov za računalnik apple 

I-Rijihov namen je uporabniku olaj- 
šati vpis, Vsi so napisani v basicu, 
čeprav je njihovo delo neposredno 
povezano z monitorjem appla Il; vsi 
so popolnoma združljivi z vsemi ra- 

i serije apple Il (4, e, c, GS), 
je le program 4, ki ne dela 

z računalnikom apple ll GS. 
Program 1 
Brž ko so apple ll predstavili jav- 

nosti, se je pojavilo veliko progra- 
mov, ki so omogočali tiskanje gra- 
fične strani Hi-Res na papir. Z leti se 
je število tovrstnih programov še 
povečalo, vendar so pri tem zane- 
marili tiskanje grafične strani Lo- 
Res. Da bi mogli stran v nizki ločlji- 
vosti natiskati, s tem programom 
spremenite zaslonsko sliko nizke 
ločljivosti Res. Takšno sliko 
lahko pozneje natisnete s katerim- 
koli programom za tiskanje grafike 
HiRes (npr. Print Shop). 

Uporaba tega programa je zelo 
preprosta. Sliko Lo-Res shranite na 
naslov AD $400 (npr. slika blo- 

sprožil pretvarjanje | (konverzijo). 
Konvertiranje traja nekaj minut. Po 
konvertiranju dobljeno sliko shrani- 
te na disketo z 

BSAVE HI-SLIKA, A$2000, L$2000 

Computer GmbH 

PC XT-AT-386 

»INTERKAUF« 

8020 GRADEC, Karlauplatz 
4. 
tel. 9943/316-91 80 53 
faks 9943/316-91 80 53 

kompatibilni računalniki, pribor in oprema. 

Prodaja kompletnih sistemov in komponent. 
Tiskalniki formata A3/A4 (STAR, EPSON. OKI.. 
XT 12 MHz/512 K/20 MB/12' monii 
AT 16 MHz/512 KB/20 MB/14' monitor 
386 SX/I MB RAM/40 MB/14' monitor 

Jamstvo za celotno ponudbo 6 do 12 mesecev. 
Zajamčen servis v Jugoslaviji. 

ce: IŠČETE KAKOVOST... TU JE!!! 
biščite nas ali nas pokličite. Smo poleg trgovskega 

Informacije v Zagrebu na tel. (041) 236-126. 

Program 2 
Ena največjih pomanjklji 

plovega DOS je ta, 
ne morete pisati z mi 
pa vam omogoči prav ta program. 
Samo vpišete ga in ga poženete 
z ukazom RUN, potem pa lahko vse 
ukaze DOS pišete z malimi črkami. 

Pozor: ta program zbriše ukaz 
CHAIN, ki ga pa sicer tako ali tako 
melo uporabljamo. 
Program 3 
Če ste kdaj po naključju vtipkali 

ukaz NEW in tako zbrisali kak kori- 
sten program AppleSofta iz pomnil- 
nika, potem je to pravi program za 

iste kratek program AppleSot- 
ta, poženite ga in ga potem zbrišite 
z ukazom basica NEW ali ukazom 
DOS FP. Na listingu programa pre- 
verite, ali je program res zbrisan. 
Potem s preprostim ukazom CALL 
768 pokličite strojno rutino na na- 
slovu 768. Še enkrat si oglejte li 
sting. To koristno rutino vtipkajte: 
< BŠAVE SOS, A768, L68 >. 
Če se vam kadarkoli pozneje za- 

radi napačne uporabe ukaza NEW 
pripeti kaj neprijetnega, preprosto 
vpišite rutino SOS (BLOAD SOS) in 
vtipkajte CALL 768. 
Program 4 
Ena od največjih možnosti, ki se 

vam ponuja pri programiranju, je 
vejitev programa z basicovimi ukazi 
GOTO, GOSUB in RETURN. Žal pa 
lahko z AppleSoftom pri uporabi teh 
ukazov posežete samo po celih šte- 
vilih (GOTO 100), ne pa po spremen- 
ljivkah (npr. GOTO X). e boste pri 

vr 1.898 DEM 
2.399 DEM 
3.499 DEM 

Informacije 

Rezultat programa naj ža zdaj osta. 
10 X — 100 : 8GOTO X ne... presenečenje. 

program 1. 
10 HGR : POKE 34,20: HOME : VTAB 

22: PRINT "ovo je Hi-Res ver 

zija Lo-Res ekrana' FOR A — | 
O TO 39: FOR B - 0 TO 39: HCOLOR- 
VAL € NID$ ('05621266552215 

63", SCRN( B,A) 4 1,1)): FOR 
lej TO 3: HPLOT B x 7,C 4 
A TE 8C NA aa 

o 
4 
x: zal 

x 

: T »A 
program 2. 
10 FOR I - 1 TO 12: READ B: POKE 

42223 4 I,B: NEXT : POKE 402 
30,124: POKE 40231,162: POKE 
41374,32: POKE 41375,240: POKE 
41376, 164: DATA (142,93,170, 
201,224,144,2,41,223,96,234, 
234 

program 3. 
10 FOR H - 0 TO 86: READ P: POKE 

768 4 N,P: NEXT : DATA 165 

, 103, 133,6, 165,104, 133,7, 160 
.4,177,6,240,3, 200,208, 249,2 
00, 152,24,101,6,160,0,145,6, 
169,0,101,7,200,145,6,160,1 
177,6,240,11,170,136,177,6, 

133 
20 DATA  6,134,7,24,144,239,230 

,6, 152, 24, 101,6,133,175,133, 
105,165,7,105,0,133,107,133, 
109,133,176,133,106,133,108, 
133,110,169,0,160,9,145,6,76 
208,3,3,160 | 

program 4. 
10 HEX$ - "3F5:4C 0 3 N300:C9 AB 

De C 20 B1 0 20 67 DD 20 52 
E7 4C 41 D9 C9 BO DO 20 20 B 
1 0 N317<D021.DO3DN N334: Co 
Bi Fe 3 4C C9 DE A9 FF 85 8 

6 4C 71 DO N32F:7 S ND7D2G" 
20 FOR I - 1 TO LEN (HE%$): POKE | 

511 t I, ASC ( NID$ (HEIS,I, 
1)) 4 128: NEXT : POKE 72,0: 
CALL - 144 

Program 5. 
10 HGR2 : FOR Z - 1 TO 6: FOR C - 

0 TO 191: HCOLOR- CA x Z) t 
<3 X € NOT A)): HPLOT 0,0 TO 
279,C:A - NOT NEXT : FOR 
B - 279 TO 0 STEP -— 1: HCOLOR- 
CA k Z) 4 1: HPLOT 0,0 TO B, 
191:A —- NOT A: NEXT : NEXT 
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o C 64/128: Časopis na 
disketi 

DOMAČA PAMET 

. C 16/116/-4: Štirje 
programi 

Pripravljamo prvi računalniški časo; 
na disketi za commodore 64/128. Vsebi 
na bo napisana z editorjem, ki 
da sami izbirate hitrost, tekoče besedilo 
pa boste lahko izpisali tudi s tiskalnikom. 
izhajal bo mesečno, na disketi pa bodo 
poleg teksta tudi programi in igre. Vse 
zainteresirane. vabimo. tudi k sodelova- 
nju. Pošljite nam svoje prispevke, progi 
me in opise iger. Objavljeni prispevki bo- 
do honorirani. Diskete in kasete, na kate- 
rih nam boste poslali prispevke, vam bo- 
mo vrni. iščemo sodelavca s skenerjem. 

iz) Madonna Software Company by 
Boban, ive Lole Ribara 30, 16000 Le- 
skovac. 

e. IBM PC in kompatibilni: 
Programska oprema in igra 
Mixon 

Po vaši želji izdelam različne: vrste 
aplikacij in to v 45 dneh. Poleg tega pro- 
gramiram tudi zaščitna gesla firm in or- 
ganizacij in sicer v 20 dneh. Naročila 
pošljite skupaj z disketo. 

se vam zdi Tetris prelahel 
se ga že naveličali, se preizkusit 
Mixon ali Mixon 

Ponitite in pošlji su,a sta težji in hitrej 
te disketo. 

IZ Emir Džinič, ZE Software, Kranjče- 
viča 10, 72000 Zenica, 4 (072) 419-614 
(po 20. uri). 

6 ZX spectrum 16/48/81/128: 
Štirje programi 

1. Joy Draw 2: program je nadaljevanje 
programa Joy Draw 1. 

2. Super matematika: program omo- 
goča reševanje vseh matematičnih opo- fac v geometriji in algobri. 

3. Computer Talking: program za kle- 
pet z računalnikom. 

4. inteligenčni test: program za testira- 
nje inteligence. 

55 DE Sofi, Dejan Trajkov, Bul. Pari- 
zaneki odredi 1092/12, 91000 Skopje, 
(091) 2571 

Sam svoj 
novinar 

lokrat z zadovoljstvom objavlja- 
mo dva izdelka domače pe 

m 

ali ste 

ki so ju naši sodelavci. dobr 
ceni Drugo je ostalo bodisi 

oziroma je $e na situ in rešetu (vse ponu- 
jeno bomo vrnili z ustreznim pojasnilom). 

Najprej kratek komentar k objavljene mu faksimilu strani iz . številke Amstra- 
deka. Takšne poskuse pozdravljamo: $e 
več, vse tiste, ki ponujajo podobne iz- 
delke, vsbimo, naj nam pišejo oziroma 
nam lelefonirajo — pripravljeni smo se 
z njimi dogovoriti" sodelovanju (tudi 
finančnem). Saj veste: na straneh Moje- 
ga mikra ne moremo zadovoljiti uporab- 
nikov prav vseh hišnih računalnikov in 
zakaj ne bi torej s skupnimi močmi V raz- 
ličnih oblikah širili po vsej Jugoslaviji to- 
vrstno komuniciranje? Torej: če potrebu- 
jete kakršnokoli obliko pomoči (reklamo, 
distribucijo, finančni prispevek ita., po- 
vežite se z uredništvom in morda se bo- 
mo kaj pametnega dogovorili. Eno samo. 
opozorilo: zavedajte se, da bodo s strani 
vaših publikacij kmalu morali izginiti pi- 
ratski oglasi — sicer boste imeli opraviti 
z jogičem (preberite uvodnik vt] Sle- 
vih 

Amstradek priporočamo vsem, ki ima- 
jo Ametrad Schneider GPČ. Naročite 
ga na naslov: Mihe Logar (za AMSTRA- 
DEK), Župančičeva 37, 64000 Kranj, tel. 
(064) 3s-95a. 
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1. Joy Draw: program za risanje različ- 
nih slik, rišete pa z igralno palico ali 
s tipkovnico. 

2. Key Music: program za igranje raz- 
nih melodij ali glasbenih tem s tipkov- 
nico. 

3. 80 Modelator: program za risanje 
različnih geometrijskih likov z igralno pa- 

tipkovnico. 
teligenčni test: program za testira- 

nje inteligence. 
GO Soft, Gorjan Todorovski, Nobe- 

lova 2, 91000 Skopje, ce (091) 251-084. 

tevajo popolne rešitve, k temu pa spada: 
ta ludi indeksiranje in sortiranje po stan: 
dardu YUACIL. Zato 
Uporabniki bodo cenili protesionalnost, 
programerji pa prihranjen čas. 

Modul YUSCILOBJ vsebuje več funkcij 
za podporo YU znakov: YuOrderi), YuUp- 
peri). YuLoweri), YuCapsLock(). Funi 
Je so napisane v zbirniku, so zanesljive in 
hitre (petnajstkrat hitrejše od ustrezne 
rešitve v Clipperju), iz programa pa jih 
pokličemo enako kot tiste iz Clipperja. 

IE) David Jakelič, Obala JNA 1 (pri 
Pekič), 58000 Split, sr (058) 43-857 (ob 
delavnikih od 17.00 do 21.00, zahtevajte 
Damirja Mrkonjiča). 

e C 128: Tetris 5, Bioritem 

Tetris 5 — standardna igra z eno razli- 
petih kvadratkov. 

veliko težja 
dobijo tudi zbirniški listing programa, iz- 
delan v TOP ASS 128. 

loritem — narejen je v basicu, stan- 
dardne opcije pa so: grafično risanj 
izračun vrednosti in izdelava poroči 
o kritičnih dnevih, minimalna in maksi- 
malna funkcija ter kombinacije naštetih 
opcij 

(S) Dejan Vesič, B. jedinstva L-11, 
34300 Arandelovac, 4 (034) 713-045. 

for o ymnn 
(Gl uplen varo] puli 

Ed 

DEJAN V. VESELINOVIČ 

Kot je moč uganiti že iz naslova, 
je ta program namenjen za vse po- 
slovanje v zvezi s sposojo video ka- 
sel v videoteki. Ker gre za prolesi- 
onalno poslovanje, smo tudi pro- 
gram vzeli pod lupo kot profesional- 
no napisan oziroma kot tržni iz- 
delek. 

ce C 64: Nordy Magazine 

Nordy Magazine je piratska revija, ki je 
oktobra. Vsebuje: 

tevilki bo poglavje Simon's 
opisi najnovejših iger 

- lastni uporabni programi 
in še veliko drugega. 

53 Nordmende Šoli, Cesta 4. julija Sa/ 
a, 58270 Krško ali Nikole Tesle 8, 68270 
Krško, r (0608) 31-537 (Tomi). 

 Amstrad/schneider serija 
CPC: Bilten Amstradek 

V prvi številki Amstradka si lahko pre- 
berete članek o kontroli zvoka in tipkov- 
nice brez uporabe rutin ROM, obširno 
pojasnitev oblikovanja novih ukazov 
RSX, obilico recenzij jugoslovanskih pro- 
gramov, zakladnico hekerskih trikov, na 
voljo so brezplačni oglasi in še marsikaj 
zanimivega. V rubriki za začetnike so 
zbrani naslovi revij in servisov GPC ter 
krajši zapis o jugoslovanskih knjigah za 
računalnike CPC. Na 16 straneh v srbohr- 
vaščini bo vsakdo našel kaj zase. Posta- 
nite bralec in sodelavec Amstradka. 

/<IMiha Logar, Župančičeva 37, 64000 
Kranj, 7 (084) 38-054 (po 17. uri)" 

e Amiga/IBM PC: Novi fonti 
za NEC P2200 

Ponujamo vam nove vrste znakov ža 
vaš NEC P2200 v konfiguraciji z amigo ali 
PO. Fonti (trenutno so. na voljo times, 
helvetica, chansery, empire, fat) so na 

kketi, na tiskalnik pa jih prenesemo 
s preprostim ukazom copy. Fonte lahko 
dobite z našimi znaki ali brez njih. Po 
želji izdelamo font po naročilu. Izdeluje- 
mo tudi programsko opremo za amigo: 

(5) General Computers, 
62, 61000 Ljubljana, x (081) 587-768. 

e C 64: Loto sistemi 8in 
Pogojeni loto sistemi v2.0 

Program Loto sistemi z osmimi stvi 
kami ima 35 sistemov za 10 do 20 števi 

Takoj naj poudarim: s poslov: 
njem imam v mislih vse aspekte re- 
gistriranja, osveževanja informacij, 
urejevanja programa (ali sistema) in 
seveda brisanja vseh podatkov, ki 
so povezani z video kasetami in čla- 
ni video kluba. Če bi hoteli tovrsten 
program kakorkoli utemeljeno oce- 
niti, potem bi morali zares pozni 
prave potrebe možnih kupcev in zi 
to sem si ogledal nekaj videotek (k 
sreči sem tudi sam njihov član) ter 
se pogovoril z lastniki (in si kajpada 
ogledal programe, ki jih že uporab- 
ljajo). Vendar o tem na koncu. 

Program sem prejel v arhiviranem 
stanju in ni bilo nobenih težav 
z »odpiranjem« paketa. Ena od da- 
totek je priročnik, ki ga je moč brati 
kar na zaslonu oziroma ga izpišete 
s tiskalnikom. Črke so že prikrojene 
standardu JUS in če imate ustrezno 
Herculesovo kartico, boste takoj vse 
brali v našem jeziku. To je sicer po- 
drobnost, vendar dovolj zgovorno 
priča o izpiljenosti programa. Sam 
priročnik je dovolj izčrpen in jasen, 
tako da niti popolni laiki (če so seve- 
da pismeni) ne bi smeli imeti nobe- 
nih težav. 

Program je napisan (seveda) 
v dBASE, toda v svoji drugi verziji 
dela s Herculesovo kartico (prva je 
delala samo, s karticama EGA in 
VGA). Ker grafike ne potrebujemo, 

V 4 do 21 kombinacijah (sistemih) z 8 šte- 
vilkami.. 

Program Pogojeni loto sistemi v2.0 je 
druga, razširjena verzija prejšnjega pro- 
grama Pogojeni loto. sistemi. 
generira skrajšane sisteme od 8 do 39 
številk za kombinacijo sedmih števil 

Sisteme lahko skrajšate pod naslednji- 
mi pogoji 
— maksimalno število parnih in neparni 
stevil, 
- fiksen odnos parnih in neparnih števil, 
— minimalen razmak med števili, 
- maksimalno število favoritov, 
- fiksno število favoritov, 
— fiksna števila, 
— maksimalno število parov sosednjih 
števil, 
— fiksno število parov sosednjih števil, 
— maksimalno stevilo iz skupin, 
— fiksno število iz skupin. 
— maksimalno število številk z istimi eni- 
cami, 
— fiksno število stevilk z istimi enicami, 
— garancija za 7. 

Sistem lahko krajšate pod vsemi pogo- 
ji, kt si ne nasprotujejo. 

S programom delate preko: menijev, 
zato je zelo enostaven za uporabo. 
3 Sava Andelkovic, Ustanička 174, 

11050 Beograd, 4 (011) 4898-731. 

Vsako ime ima v svetu numerologije 
svoje magično število. S kratkim progra- 
mom, ki je napisan v basicu, boste dobili 
magično število vnesenega besedila (ime 
in. priimek) in ustrezen numeroskop. 
Morda vam bo pomagalo, da si boste 
življenje uspešno načrtovali, obenem pa 
se boste seznanili s praktično uporabo 
okultnih ved, ki so jih poznali že stari 
Babilonci, Hebrejci, Feničani in Grki. Mo- 
goče pa se bosie ob odkrivanju negativ- 
ih in pozitivnih lastnosti svojega znača- 
ja le zabavali. 

Čeprav program ni zapleten; boste do- 
bili $e kratko navodilo. 

Odgovarjam samo na telefonske po: 
zive. 
ci r Solt Studlo, ul. Obaličev 

Venac 18000 Niš, or (018) 22-791 
(po 17. uri). 

je avtor program povsem umno pre- 
sadil v standard jugoslovanske real- 
nosti, tj. kartice Hercules. Program 
morate spraviti na disketni pogon A, 
ker lahko šele z njega s programom 
instali vse prenesete na trdi disk. 
Malce čudna procedura, vendar bo 
vse v najlepšem redu, če bo avtor 
prodajne verzije dobavljal na disketi 
formata AT, saj tedaj ne bo nobene 
potrebe po takšnem »razpakiranju«. 
Kakorkoli že, instalacija je hitra in 
lahka. 

Do glavnega menija pridete z uka- 
zom Video. Na meniju so v obliki 
škatlic ponazorjene vse: temeljne 
operacije, ki se jih iahko lotite, veči- 
na pa vas bo odvedia do podmeni- 
jev. Osnovna opravila so recimo 
Sposoja (3 podmeniji). Menjava (3 
podmeniji), medtem ko ima opcija 
Film kar 7 podmenijev, od katerih 
imajo mnogi spet svoje podmenije. 
Film lahko zato iščete po katerem- 
koli kriteriju, kar si jih lahko zamisli- 
te, to pa je dobro, če ta program 
obvladate, toda za kakega začetnika 
je vendarle malce zastrašujoče. 

No, že v tem meniju naletim na 
tisto, kar je zame glavna odlika pro- 
grama. Ena od ponujenih opcij se 
imenuje Obnavljanje; to pa ne po- 
meni obnavljanja seznamov v po- 
menu osveževanja (za to skrbi dru- 
ga opcij 



e C 64/128: MSC časopis na 
disketi 

Prvi YU časopis na disketi bo izšel 
decembra v srbohrvaščini, vsebina pa bo 
naslednja: 

Rubrike - Munchen na prizorišču 
(prodajalne najboljših dodatkov in opre- 
me po najnižjih cenah), katalog najbolj- 
ih programov z opisom za commodor 
opls in lunkcije najboljšega modula do- 
slej Final Cartridge lll, vse o modemih, 
povezovanju, številkah itd. Predstavij 
mo vam še Vik Mail Box, navodilo za 
SSTV, top seznami iger, nasveti, koristne 
rutine. 

Programi — sprejem slik SSTV časo- 
pisnih agencij, Bioritem 2 (izračun biorit- 
ma, dnevov, luninih men), Intro editor 
(učinek zvezde 4 skroliranje). 

igre — 3 najnovejše in najboljše de- 
cembrske igre YU. C. S. 

pis je narejen tako, da pridete iz 
menija v želeni program. besedila lahko. 
izpišete s tiskalnikom, imajo. glasbeno 
spremljavo, restart, spremembo hitrosti 
(id, Vse urejate le s pritiskom na tipko F. 

Časopis lahko dobite tudi na kasel 
vendar to ni isto. V ceni so upoštevat 
disketa, časopis in PTT. 
IE) MSC, ive Lole Ribara 30, 16000 

Leskovac, 4 (016) 47-105 (zahtevajte 
Bobana) ali v nedeljo po modemu od 
20.00 do 20,30 300/8/1/1. 

e C64: Avto — marker vl.5 

Program za prodajalne avtomobilskih 
delov in za lastnike zasebnih avtomobil- 
skih odpadov. Z njim si boste olajšali 
delo pri vodenju podatkov o avtomobil- 
skih delih. ima veliko menijev, zato je 
lahek za delo in ga lahko uporabljajo tudi 
začetniki. V program lahko vnesete po- 
datke o 16 avlomobilih in 99 avtomobil- 
skih delih. 

Narejen je izključno za delo z diskom. 
Zavzema približno 10 K. Za delo potrebu 
jete 9 dvostranskih disket. 

Program snemam na vaše diskete, zra- 
ven pa dobite tudi podrobno navodilo. 

[5] Stecko Ninoslav, Milosava Zdrav- 
koviča 2, 35230 Čuprija, 4 (035) 465-244. 

IN: 

TERMINALE 
ELITE POVEZATI VAŠE RAČUNALNIŠKE 

2) 

o C64: RKR magazine 1, 2 

Triki za C 64 — časopis, ki ti bo omo- 
gočil v najkrajšem času prodreti do raču- 

Vse skrivnosti commo- 
jem mestu. 

Pripravljamo tudi drugo številko, ki bo 
v pomoč vsem ljubiteljem uporabnih pro- 
ramov, saj bodo v njej številna navodila 

(Cnip-monitor € 64; Monitor 49152, Disk 
Wizzard, Colossus 2.0, intro maker V9.C.. 
Amica Paint, Disk 1841, Priročnik (1), La" 
bel Šimon's basic...) 

RA. CO., Dejan Ristevski, Jurija 
Gagarina 148/8, 11070 Novi Beograd. 

e Atari XL/XE: Tetris 2 v.2 

Po vsakomur znanem Tetrisu za atari 
sedaj na tržišču nekaj novega. To je 
is 2. program za ova igralca. Program 
veliko menijev: izbira težavnosti in 

hitrosti, barve, 1 ali 2 igralca, igra z eno 
alj dvema igralnima palicama... 

Iskra center za elektrooj 
Yu-61210 Ljubljana, St 

programa 

ax (061) 575 985 
Uporaba pri povezavah ETHERNET, TOKEN RING. RS 292. RS422. IBM 3X7A... 

Evidentirani kupci prvega dela imajo 
poseben popust. Ponujam ludi možnost 
nakupa v kompletu Tetris 1 -t Telris 
2 darilni program, s posebnim popu- 
stom, 

TE Allen Software, Dejan Bulsjic, 
Španskih boraca 3, 71000 Sarajevo, 
/% (071) 543-34S (od 8.00 do 13.00 In od 
20.00 do 23.00). 

6. C 64: Sprite editor in Intro 
makerji 

zanesljiv, nemoten prenos tudi na dolge razdalje 
omogočajo OPTICNI KABLI IN OPREMA iz proizvodnega 

tiko 
jne 7, POB 59, tel pupii 215 

Oz 

navodilo za delo. Intro makerje lahko de- 
bite posamično ali v kompletih po 10. 

Sprite editor lahko dobite na naši ali 
vaši kaseli ali na (samo vaši) diska. Intro 
makerje snemam samo na kaseto (vašo 
ali našo). 

S] Tiger Sotiware, Dragan, Filipovič, 
Kenedljeva 2, 22420 ile, 8 (022) 81 
766. 

e IBMPC in kompatibilni: 
Programska podpora 

Program Sprite editor je namenjen de- 
lu z diskom, dobite pa ga lahko tudi na 
kaseti, Namenjen je risanju gibljivih si 
ie. Je zelo enoslaven za uporabo, tako. 
da je primeren za vsakogar. Gibljive sliči- 
ce lahko posnamete na disk, lahko pa jih 
tudi naloži 

intro makerji so programi, ki lahko na- 
ložijo do 195 blokov, Delajo 100% in se 
lahko povezujejo z drugimi programi (in- 
ker je vdelan). Poleg programov dobi 

nje seznamov, če se karkoli zaplete 
oziroma če se sistem sesuje. Skrat- 
ka, varnost v praksi, tega pa ni 
- verjemite mi! — nikoli dovolj. 

Na podobne finese naletimo tudi 
drugod. Glavni meni vsebuje recimo 
opcijo Rezerva, ki rabi za hitro pre- 
pisovanje oziroma obnavljanje po- 
datkov na diskete. Kdorkoli je odvi- 
sen od računalnika, dobro ve, koli- 
ko pomenijo rezervni primerki pro- 
gramov in podatkov, in res je prijet- 
no, ko vidimo, kako zelo se je avtor 
potrudil, da bi kar najbolj upošteval 
dobro računalniško prakso — po- 
enostavljanje, in to v tej zelo važni 
funkciji do takšne mere, da zadovo- 
lji celo laika. 

Tudi pod opcijo Išči lahko iščemo 
po priimku člana ali številki članske 
izkaznice — to je standardno. Toda 
v našem primeru lahko v računalni- 
ku poiščete vse razpoložljive podat- 
ke o tem, kaj si je kak član sposojal 
in kako je sposojeno vračal; v praksi 
to lahko uporabite za hitre preglede 
seznamov članov, če hočete nagra- 
diti najbolj zveste stranke. Neka be- 
ograjska videoteka je tako tist 
dne, ko sem prišel vrnit štiri kasete, 
zvedela. da imam rojstni dan — in 
nič mi ni bilo treba plačati. Kaj pra- 
vite, ali bom še hodil tja? 

Programu lahko zamerim samo 
to, da je izhod iz menija Vpis malce 

grob. Kadar namreč pokličete ta 
meni, iz njega zlahka ne pridete, če 
nič ne vnesele; z drugimi besedami, 
če ste pomotoma vključili ta modul, 
morate nekaj vpisati, kajti standard- 
ni način izhoda (pritisk na tipko 
ESC) vam ne bo pomagal. Rešitev 
res ni najboljša, ni pa seveda tra- 
gična. 

V primerjavi z drugimi tovrstnimi 
programi, ki sem si jih ogledal v be- 
ograjskih videotekah, se mi zdi, da 
je ta najboljši predvsem zaradi 
strukture vhoda in izhoda glede na 
posamezne. podmenije. Kakorkoli 
že, veliko manj časa in dela je po- 
svečenega impresivnim videzom za- 
slona, prihranek pa je bil vložen 
v funkcionalnost programa in nekaj 
zares sladkih podrobnosti, ki olajša- 
jo delo, namesto da bi očarale po- 
gled. 

Že dejstvo, da na ta program gle- 
dam kot na tržni izdelek, dovolj zgo- 
vorno priča o njegovi zrelostni stop- 
nji, to pa seveda velja tudi za pro- 
gramerja. Vse kaže, da je avtor pro- 
fesionalec, predvsem pa ve, kako se 
je treba premišljeno lotiti organiza- 
cije. Mnogi takšni programi so kos 
šestim milijonom članov ali filmov, 
vendar se ne morejo pohvaliti s tako 
dobro strukturo in takšnim dosto- 
pom do podatkov, da o finesah niti 
ne govorim. 

Ne vem, ali namerava avtor. po- 
gram razpečavati kot tržno blago: 
če bi ga jaz sam napisal, bi ga vse- 
kakor ponudil trgu. Zanj ne bi sicer 
veliko zahteval, vendar bi kupcem 
preskrbel tudi tiskan priročnik in 
možnost, da pridejo do novejših 
verzij. Če pa bi ta program postal 
blago, potem bi se vprašal, ali naj bi 
ga kupil... Ne vem, koliko stane, 
toda če bi bila cena razumna, bi jo 
bil voljan brez omahovanja plačati, 
še zlasti, če bi s tem kupil tudi pravi- 
co do novejših in izboljšanih raz- 

Program: Video 
Avtor: Zvonko Šimunič 
Naslov: Prosenikova 3, 41000 
Zagreb, tel. (041) 569:999. 
Računalnik: PC XT/AT 

Kompletna. programska podpora. za 
IBM PC in kompatibilne računalnike: 
— izdelava vseh vrst aplikacij, 
- odstranjevanje vseh vrsi virusov in zaš- 
ila pred njimi 
— programska podpora za računalniške 
komunikacije File Transter. 
— sofiverska podpora za Desk Top Pu- 
blishing (DTP), 
— na željo uporabnika prilagajamo pro- 
grame. 
Ž nasveti, 
— prevodi progtamov. 
— pomožni programi, orodja (Tools). 
— YU črke v vseh oblikah za 24-iglične 
tiskalnike. 

(5 EE Software, Martičeva 31, 78000 
Banja luka, 4 (078) 40- 940. 

e Atari ST 1040: Izračun 
vretena 

S programom računamo mere ideal 
in realnega vretena, klina (klinov), 
nih za pričvrstitev prenosnikov. 

vreteno. računa reakcije na podporni 
pravo zanesljivost kritičnih presekov že 
obstoječa vretena. vsebuje kratko navo- 
dilo za uporabo materiala glede na funk- 
cijo vretena in popis materiala glede na 
tehnologijo izdelave (jekla za cementira- 
nje. za visoke temperalure. cevi, jeklene 
odlitke) in datoteko s podatki o trdnosti 
za 24 vrst jekel in jeklenih odlitkov. Nave- 
dene operacije lahko opravljate v okviru 
celotnega programa ali vsako posebej 
neodvisno od drugih. in to z ikonami. 

Obremenitev vretena je lahko določe- 
nas silami ali momenti ali samo s silo. ki 
jo prenaša vreteno oziroma s podatki 
6 vrsti prenosnikov, ki so na vrelenu (čel- 
ni prenosnik z ravnimi in poševnimi zob- 
mi, stožer z ravnimi ali poševnimi zobmi, 
polž. polžasto kolo, razne vrste jerme- 
nov, torni elementi, veriga) — iz vsega 
tega se preračunavajo. 
delujejo na vreteno ter 
nikov) 

Z metodo tangencialno nastavljenih 
segmentov kubne parabole so obdelani 
diagrami potrebne varnosti kritičnih pre- 
sekov koeficientov negativnega delova- 
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nja na premer (spremembe zaradi zvija- 
nja, upogibanja itd., vsega 10 načinov). 

Vse to in sam izračun je vzeto iz skript 
Proračun vratila zagrebške fakultete za 
strojništvo in ladjedelništvo. 

Program je napisan v fortranu, poleg 
verzije za komuniciranje prek ikon pa 
obstoji različica, k ni odvisna od funkcij 
atarijevega GEM in je torej uporabna za 
vse računalnike. 

Program je idealen za zanesljivo di- 
menzioniranje vreten, pri katerih število 
vrljajev ali maksimalen pregib nista kri- 
tično velika, lahko pa rabi tudi za prelimi- 
naren izračun vreten, pri katerih so nave- 
deni parametri bistvenega pomena. 

(5) Eugenij Ležaja, Kriška 28, 
Zagreb, (041) 210- 152. 

e PC XT/AT/386: 
Informacijski inženiring 

Po večletnem uspešnem delu na po- dročju informatike in pri uporabi raču: nalnikov se naberejo pomembne izkus- ii projektiranju, nabavi, uporabi in vzdrževanju računalnikov v delovnih or. 
ganizacijah. Znanje, pridobljeno z delov- imi izkušnjami, potrjeno z lastnim raz. 
vojem, je obogateno še s svetovnim zn: 
njem in izkušnjami pri uporabi računalni- Kov na širokem področju različni aktv- nost, 

Delovanje, potrjeno na mednarodnih 
ravneh, dovoljuje, da lahko z gotovostjo trdimo, da smo sposobni reši še tako zapleteno, probleme, na. katere. naleti 
uporabnik pri vzpostavljanju ali vzdrže- 
vanju informacijskega sistema. Celote ali posameznega dela, Nasa, posebnost je ustvarjanje inte- gralnega intormacijskega sistema. pod- 

kto0o. 

prtega z računalnikom, ukvarjamo pa se 
tudi z drugimi nalogami: 
— nasveti pri izbiri in nabavi računalniške 
opreme, 
- izdelava programov po naročilu, 
— poučevanje kandidatov za delo z raču- 
nalniki, 
- vgrajevanje in vzdrževanje hardvera in 
sofivera. 

Vašemu sistemu ponujamo zanesljivo 
zaščito pred računalniškimi virusi. 
/X0 Dragutin Tropčič, Zagrad 22, 47000 

Karlovac, z (047) 35- OB8 i 37-607. 

e PC XT/AT: Tribun vl.0 in 
Pro-ces v2.0 

Arhitektom, gradbenikom, strojnikom, 
slektričarjem, urbanistom, projektantom, 
investitorjem, izvajalcem in drugim, ki 
pripravljajo: 
- projektantske troškovnike, 
zagnali in kalkulacije cen posameznih 
— ponudbene troškovnike, 
— mesečne situacije opravljenih del in 
- specitikacije materiala. 

pomaga program Tribun. Prihrani čas, 
Je 10 do 20-krat hitrejši glede 
izdelavo nav 
so v obliki, na 
jeni že od prej 

Program lahko oblikujete z novi 
si in normativi v podatkovni bazi, ima pa 
še veliko drugih opcij. 

Tribun skrbi, 
la in drugih postavk vedno sveže, kajti 
zaradi uskladitve dinarja z zeleno valuto 
je izničen vpliv inflacije. Arhiviranje izdel- 
kov, narejenih s tem programom, je avto- 
matsko, 

Ponujam demo verzijo za poskusno 
uporabo, možen pa je tudi dogovor za 
prezentacijo. 

Pro-ces je namenjen projektantom, 
geodetom, izvajalcem, nadzornikom, 
obravnava in izračunava pa naslednje: 
- Krožne ovinke na cestah, 
— prehodne ovinke vseh tipov, - ovinke s parametrom »A«, 
— vpisovanje nivelmanskega zapisnika, — obračunavanje in izenačevanje nivel 
manov, 
— risanje prerezov terena s tiskalnikom 
in 
zisanje vzdolžnega profila terena z - 
slanikom. 

Merjenje središčnega kota se: postav: 
Hja inielalno v stopinja 
je izpis elementov ovi 
S tiskalnikom. Pri izpisu 
skalnikom izpisuje poleg osnovnih ele- 
mentov ovinka še abscise in orainate po- 
sameznih točk prehoda ali. krožnega 
ovinka. 

Nivelmanski zapisnik ima zmogljivost 
249 prerezov profila s po 7 točkami na 
vsaki strani osi. Tako dobimo dvodimen- 
zionalni matematični model terena v pri- 
merni obliki za nadaljno obdelavo pro- 
metnih žil, železnic, melioracijskih kana- 
Jov, plovnih kanalov in podobno. 

(zrisovanje prečnih in vzdolžnih profi- 
tov je z risalnikom rolana v formatu A. 

teresirani lahko dobljo na vpogled 
primerek izpisa elementov ovinka, izpis višin terena po profilih in primerek rise 
za izpis prečnih in vzdolžnih profilov te- 

5% Vinko Burič, Vatrogasna S, 52000 
Pulj, (052) 42-922 (od 8.00 do 15.00) ali 
20-422 (od 16.00 do 20.00). 

e Amstrad/Schneider OPO: 
TV mojster 

V programu je 20 najpogostejših okvar 
črno-belih televizijskih sprejemnikov, ki 
jih lahko odpravi laik. V petih skupinah 
s petimi montažnimi risbami so upošte- 
vani 108 tipi TV sprejemnikov. Uporabnik 
Jahko brez težav najde skupino, v katero 
spada njegov sprejemnik in na montažni 
risbi bo našel navodilo, kako odpraviti 
napako. 

Podana je tudi natančna bločna skica 
TV sprejemnika major 67 El Niš. Program 
snemam na vaše kasete. 

ZE Adnan Kerimovski, Kočanska 2/9, 
97000 Bitola, ar (097) 22- 845. 

e. IBM PC: Podpora YU 
znakov v Clipperju 

Profesionalno narejene aplikacije zah- 
tevajo popolne rešitve, tudi indeksiranje 
in sortiranje po standardu YUSCII. Upo- 
rabniki bodo znali ceniti profesionalnost, 
programerji pa prihranjen čas. 

Modul YUSCILOBJ. vsebuje nekaj 
funkcij za podporo YU znakov: YuOr- 
deri), VuUpperl), YuLoweri), YuCap- 
sLocki). Funkcije so napisane v zbimiku, 
so zanesljive in hitre (petnajstkrat hitrej- 
še kot ustrezne rešitve v Glipperju). iz 
programa pa jih pokličete enako kot ka- 
terokoli obstoječo funkcijo v Clipperju. 

Po vaši želji lahko izdelam funkcije za 
katerikoli vrstni red črk. Na disketi sta 
program in darilo — generator mask za 
Vnos in izpis podatkov. 

5) David Jakelič, Obala NA 1 (pri 
Pekič), 58000 Split, s (058) 43-857 (ob Ostanki od 1700 do 100, zahiavaj 
Damirja Mrkonjiča). 

J 

š Prišli IE 

poe 

ELEKTRONSKI VGRADNI ELEMENTI 
IZ NEMŠKE DEMOKRATIČNE REPUBLIKE 

PSE TE 

Integralna vezja, tranzistorji, napajalniki, diode, optoelektronski vgradni elementi, upori, kondenzatorji, 
konektorji, stikala, tiskane plošče, integrirani sistemi uporov v plastni tehniki, elektronski izdelki za splošno 

porabo, čiste kovine, polprevodniški pribor, licence za izdelavo vgradnih elementov, know how. 

elektronik ma 

1026 Berlin — čaj ' j I Nrozandorpltee IE 
tel. (011) 180-722 
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Avtor: Kris Jamsa. Naslov: Turbo. 
C Programmers Library. 
Založnik: Borlanci — Osborne 
MCGraw'-Hill, Izdaja: prva. Leto 
izdaje: 1988. Število strani: 668. 
Število poglavij: 15 poglavij, 
2 prilogi in kazalo, Velikost: 18,5 
x 28,5 cm. ISBN. 0-07-881394-8. 

Inž. ZORAN CVIJETIC 

evajalnik kateregakoli računal- 
niškega jezika brez knjižnice po- 
trebnih rutin je, kot smo že ne- 

koč povedali, isto kot pes brez zob: 
vendar ne grize! Razvoj knjižnice rutin in 
njihova uporaba je najboljši način, da se 
poveča produktivnost programerja. Po- 
novni razvoj občih rutin je, v večini pri- 
merov, prav tako nekoristen kot ponovno 
izumljanje pik 

Zaradi tega se na tržišču najde kar 
veliko knjig s knjižnicami rutin za najpo- 
pularnejše prevajalnike. Rutine iz tukaj predstavljene knjige so namenjene Tur: bu Cin pokrivajo: 

manipuliranje z nizi, 
kazalce, 

— rekurzijo, 
— redirekcioniranje vhodavizhoda in ce- 
vovoda (angl. pipe). 
- razne funkcije DOS in BIOS, 
podporo ANSI, 
manipuliranje z datotekami, 

— manipuliranje s polji 
- iskanje in sortiranje, 
- vnodne/izhodne rutine, 
- manipuliranje z dinamičnimi seznami. 
— mapiranje pomnilnika in 
- procesiranje menijev (vključno z meniji 
pop-up). 

Gotovo ste opazili, da so mnoge od 
obdelanih tem dvojniki tistega, kar je že 
obdelano v knjižnicah Turbo € (vrste run- 
time). Vendar ima to ponavljanje svoj cil. 
Uporabno je zato, ker spoznate, kako po- 
samezne rutine delujejo in da lahko pri- 
dete do izvirne kode, ki jo lahko po potre- 
bi preoblikujete. 

Knjigo bi, po moje, lahko razdelili na 
dva dela: začetniški in nadaljevalni del. 

V prvem delu so poglavja o nizih. ka- 
zalcih, rekurziji, funkcijah DOS in BIOS. 
podpori ANSI, datotekah, poljih, iskanju, 
sortiranju, dinamičnih seznamih in mapi" 
ranju pomnilnika. V teh poglavjih so ob- 
delane večne teme, kot so iskanje podni- 
zav, hitro sortiranje, binarno deblo itd. 
zato lega dela ne gre podrobneje opiso- 
vati 

Naprednejšim so namenjena besedi 
o redirekcioniranju vhoda in izhoda, 
o cevovodu, potem vnodno/izhodnih ruti 
nah in menijih, prav tako pa manjši del 
poglavja, ki govori o parametrih ukazne 
vrstice in okolja. 

Vnodnolizhodne. rutine so tiste; ki 
omogočajo lep in prijeten uporabniški 
vmesnik, zato je zapis o njih zanimiv za 
vsakogar, kije že zabredel v pisanje 
kacij s Č. Tega se je avtor nedvomno 
zavedal, saj ponuja relativno veliko izbiro 
temu namenjenih rutin. Med izhodnimi 
rutinami je razvil izpis niza na poljubnem 
naslovu kake strani zaslona z želenim 
atributom, zatem še enak izpis, vendar 
z centriranjem niza, formatiran izpis ce- 
losteviičnih in realnih vrednosti in. na 
koncu še izpis vprašanj, ki se pojavljajo 
pred vnosom odgovora. 

Vhodne rutine kontrolirajo vnos (mož- 
no je tudi editiranje privzetih vrednosti 
posameznega niza in celoštevilčnega ali 
realnega števila). 

[RECENZIJE] 

Končna obdelava vhoda/izhoda je na- 
rejena z združevanjem vhodnih rutin in 
rutine za postavljanje vprašanj, ki se po- 
javlja pred vnosom odgovorov. Ko pol 
čemo eno rutino, že postavimo vprašanje 
in dobimo odgovor. 

Meniji so posebna oblika vhodno/iz- 
hodnih rutin za interakcijo med progi 
mom in uporabnikom. Kodo za prikaz 
kateregakoli tipa menija je možno pos- 
plošiti in prav zato je avtor razvil struktu. 
ro podatkov, ki opisuje meni in rutine, ki 
na osnovi te strukture oblikujejo meni na 
zaslonu in vračajo uporabnikovo izbiro. 
Omenjena struktura mu je prisla prav tu- 
di kot osnova za rutine menijev vrste 
pop-up. 

Ne glede na to, ali ste začetnik (v pro- 
gramiranju ali v C) ali pa že profesionalec 
v Turbu Č, bo la knjiga za vas koristna. 
Ne bodite pa preveč kritični in nikakor ne 
pozabite, da vsako od tem, ki se jih je 
avlor dotaknil (tudi tistih najosnovnej- 
ših), ni mogoče obdelati preobsežno, Si 
cer bi se poglavja spremenila v ozko spe- 
Gializirane knjige (na primer: funkcije 
DOS in BIOS). Zato tudi ne pričakujte, da 
boste v knjigi našli rešitve za prav vse 
probleme, temveč je to le snov, na osnovi 
katere. boste. gradili vaše knjižnice ali 
s katero bosle morda razširili iste, ki jih 
že imate. Če so vaše zahteve večje, si 
boste morali priskrbeti ustrezno literatu: 
ro in začeti delati, ali pa kako drugače 
priti do potrebnih rutin. 

Frankfurt po Frankfurtu 
DUŠAN PETERC 

ladinska knjiga iz Ljubljane je tu- 
di letos v Cankarjevem domu pri 
pravila razstavo knjig z malce 

pretencioznim naslovom Franklurt po 
Frankturtu. Računalništvu je bila posve- 
čena približno petina razstave, prevlado- 
vale pa so knjige o uporabi posameznih 
programov ali programskih jezikov (npr. 
AULOCAD, C, Turbo Pascal, dBase, Word- 
Partect, UNIX ipd), nekaj manj knjig pa je 
bilo posvečenih od implementacije neod- 
visnim, zaključenim, problemskim sklo- 
pom (računalniška grafika, prevajalniki, 
Umetna inteligenca, operacijski sistemi). 
V sredo B. novembra je Mladinska knji- 

ga pripravila razgovor s slovenskimi av- 
torji, ki so uspeli svoje knjige izdati tudi 
v tujini. iz razumljivih razlogov se bom 
omejil na avtorje s področja računalni- 
štva. 

Ivan Bratko z instituta Jožef Stetan je 
za založbo Addison Wesley napisal knji- 
go Prolog Programming for Artitical in- 
lelligence, ki je na področju umetne inte- 
ligence. postala ena ključnih 
Knjiga je od leta 1986 doživela stiri pona- 
tise, v pripravi pa je druga izdaja. Po 
avtorjevem mnenju je za uspeh knjige 
ključno to, da uvoda v programski jezik 
prolog ne gradi na osnovi matematične 
logike, pač pa skozi programerjem go- 
mače primere. Založba MIT Press je 11. 
novembra letos izdala knjigo o ekspert 
nem sistemu za diagnostiko EKG, ki sta 
jo skupaj z Bratkom napisala še Igor Mo- 
zetič in Nada Lavrač. Gre za opis meto- 
dologije druge generacije ekspertnih si- 
stemov, ki je zasnovan na konkretnem 

A 

LJUBI 

primeru. Lavračeva in Bratko sta bila tudi 
Urednika zbornika Progress in Machine 
Learning, v katerem so zbrani prispevki 
s konference o strojnem učenju, ki je bila 
leta 1987 na Bledu. 

Nada Lavrač in igor Kononenko sta 
napisala tudi knjigo Prolog Through 
Examples: A Praclical Programming Gu- 
ide. Bogdan Filipič je avtor knjige Prolog 
User's Handbook: A Library of Utilities. 
Ker so novejše implementacije prologa 
že opremljene z dokaj bogatimi knjižni- 
cami, bi morda menili, da je vrednost 
knjige bolj pedagoška kot pa praktično 
programerska. Ta ditev bo držala vse 
do trenutka, ko boste poskušali napisati 
prenosljiv program, saj se bo izkazalo, da 
je bolje uporabiti Filipičeve. procedur 
ker so napisane v edinburški sintaksi. 

Vsi doslej nasteti avtorji delajo na in- 
Stitutu Jožef Stelan, razen Igorja Kono- 
nenka, ki dela na Fakulteti za elektroteh- 
niko in računalništvo. Od tam sta tudi 
brata Janez in Lojze Trontelj, ki sta sku- 
paj s soavtorjem Grahamom Shentonom 
za založbo McGraw-Hili napisala knjigo 
Analog Digital ASIC Design, ki je name- 
njena predvsem študentom. Trdo vezana 
knjiga je lično oblikovana, kiti pa se celo. 
z nekaj barvnimi slikami, ki prikazujejo 
Čipa v različnih fazah izdelave. 

iz vsega povedanega sle lahko tudi 
sami opazili, da v slovenski računalniški 
publicistiki zija velika luknja, saj med naj- 
mehkejšim vseh jezikov in najtršim načr- 
tovanjem ni praktično ničesar. Avtorji so 
na predstavitvi zatrdili, da zaradi jugoslo- 

iskega porekla pri izdajanju knjig niso 
težav, saj se tuji založniki na to ne 

jo, če le zaslutijo svetovno kvaliteto. 
Če vam do sedaj ni prišlo na misel, da bi 
napisali knjigo, naj vam bo to poročilo za 
vzpodbudo. 

VAS RAČUNALNIK NEPRIJETNO 
PRESENEČA? 

SE OBNAŠA NEPREDVIDLJIVO? 
SE SISTEM NALAGA, NALAGA...? 
NA ZASLONU POSKAKUJE ŽOGICA, ČRKE 

DEŽUJEJO, SE BOJITE PETKA,13. V MESECU? 

MIKRO 
A 

LJANA 
CANKARJEVA 10 

TEL. /061/ 219 125 

ANVIS 
ANTI VIRUSNI SISTEM 

Moj mikro. 55 



lesi VAŠ MIKRO] 

VAŠ KOMENTAR 

Mnogo hrupa za nič? 

SNEBUHESET EREN TE SETI 
sa open aajih epidemije, 

Ho m m main, so tra vee rani osrednjega slovenskega dnevnika; nekajkrat s nas Z nimi ia na Grenik, EH A K JA pala ta čudo rt računamo a as 
.poljudno-strokovni ' 

Manipulacija KA da je. do ki SAL nk 

ge tem 
Po eni  Sontni ab ko vneberno kani ki so 

mu neuke uporabnike, vsaj 
okovi a Bi se mora tega distalni asa ne rm naroba razuma 
"kpsolutno zagovarjam rabo originalnega sofvera zaka in kako pa je že druga 

več škode zaradi 
pokualteten in cenen haraver: ie 

 nesolidnih servisov, k v glavnem potiskajo. 
podna jne premajejo vseh kontaktov, zaradi napak v programih, zaradi 
neznanja uporabnikov... Na žalost pa je odprava teh težav veliko težja kot boj. 
z virusi. novica o tem pa ne spada na. »ampak prej v rubriko črne: 
kronike (kamor bi sodila tudi poročia.o virusih) 
vakcinami in. 

UPORABNIKI TISKALNIKOV 

virus, s katerim sem se doslej srečal, je bil na disketi z zdravili, 
Programi: 

Obnovite trak za vaš tiskalnik za 0,2 DM. Priporočamo vam aparat 
INKMASTER, s katerim boste vaš trak obnovili 60—100 krat. Trakovi 
so po obnovi uporabni kot novi. INKMASTER vam prihrani znatne 
stroške, kar vam lahko potrdi 150.000 firm — uporabnikov v svetu. 

»UNICOM« Ferjan Slavko, (061) 574-703 
nn 

Pišem vam zaradi teksta o igri 
THE RUNNING MAN, objavljenem 
v vaši oktobrski številki, tega leta, 
na strani 91/92, v rubriki Igre, podpi- 
san pa je Robert Vianello. Ta tekst je 
bil z majhnimi, naivnimi popravki 
prepisan iz julij/avgustovske dvojne 
številke Sveta kompjutera. Tekst 
v Svetu kompjutera sem podpisal 
jaz. in neprijetno sem bil presene- 
čen, ko sem v vaši reviji naletel na 
svoj tekst. 

tekst THE RUNNING MAN je bil 
kratkomalo prepisan, skrajšan za 
tri- štiri stavke in objavljen, podpi- 
san z drugim imenom, in niti v pri- 
pombi ni omenjeno, da je bila za 
gradivo tega teksta podlaga iz Sveta 
kompjutera. Kako se je moglo zgo- 
diti, da je prišel ta tekst v rubriko 
Igre? Kaj urednik te rubrike ne pre- 
bere opisov iger v drugih revijah, 
preden objavi tekste »lastnih« av- 
torjev? 

Dejstvo je, da je treba imeti za 
pisanje opisov iger samo malo lite- 
ralnega talenta in skoraj nič znanja 
o računalnikih, toda to je delo kot 
vsako drugo in ga je zato treba spo- 
štovati. Kaj ni podlo (in nadvse NE- 
ZAKONITO), prepisovati tekste dru- 
gih avtorjev in jih objavljati pod svo- 
Jim imenom, in zakaj ne bi povedali, 
dobivati honorar za tuje prizade- 
vanje? 

Edino, kar zahtevam od uredni- 
štva revije Moj mikro, je, da ustavi 
izplačilo honorarja Vianellu za tekst 
THE RUNNING MAN. Ne želim, da bi 
ta honorar ali kakršnokoli drugo de- 
narno nadomestilo izplačali meni, 
saj je revija Svet kompjutera že iz- 
plačala moje delo, pa tudi prepiso- 

inje mojih tekstov mi je dovolj veli- 
ko priznanje v teh časih, ko si lahko 
vsak privošči omalovaževanje tujih 
avtorskih del. Tisti, ki dobro sprem- 
ljajo naš računalniški tisk, vedo, 
o čem govorim. Vse, kar želim, je, 
da ne bi nihče pobiral plodov moje- 
ga dela in da bi bila naša maloštevil- 
na računalniška javnost obveščena 
o vsem, kar se dogaja. 

V dokaz za zgoraj navedeno pla- 
giranje sem poslal uredništvu Moje- 
ga mikra fotokopijo Vianellovega 
članka v oktobrski številki Mojega 
mikra in izrezek iz julij/avgustovske 
številke Sveta kompjutera, v kate- 
rem je moj tekst o igri THE RUN- 
NING MAN. 

Vjanello je vrgel ven prvi odstavek 
(dva stavka) mojega teksta, očitno 
zato, ker je v tem odstavku nekaj 
pomembnih posebnosti mojega slo- 
ga, tako da bi kopiranje ne bilo rav- 
no očitno. Naslednji odstavek je 
skoraj identičen, samo da je Vianel 
Jo vrgel ven del, s katerim tekst zgu- 
bi količkaj duhi 

Naslednji odstavek in za njim so 
prav tako enaki, v razliki samo nekaj 
besed. Iz naslednjega odstavka je 
vrgel samo pripombo v oklepajih: 
».. (naredite to zelo hitro),x Naprej 
je Vianello skoraj čisti plagiant, s sa- 
mo neznatnimi spremembami moje- 
ga teksta. 

Česa takega si revija, kot je Moj 
mikro, ne bi smela dovoliti. To je 
sramota — tako za »avtorja« Rober- 
ta Vianella kot za revijo Moj mikro. 
Doslej sem mislil, da je pisati opise 
iger najlažje delo na svetu. Nekateri 
V tem očitno vidijo težave. 

Vsi bralci se mi lahko oglasijo na 

telefon ali naslov, če mi imajo kaj 
povedati v zvezi s ter 

Goran Milovanovič, 
Ul. Breza 4/7, 

11000 Beograd 
(011)519-612 

Pismo smo prevedli z vsemi po- 
sebnostmi avtorjevega sloga. Izpla- 
čilo honorarja Robertu. Vianellu 
smo ustavili. 
Ko sem prebral uvodnik v zadnji (11/ 
88) številki revije Moj mikro, sem se 
oaločil, da vam napišem dopis 
v zvezi z nesolidnimi trgovci z raču- 
nalniško opremo v tujini. 

Firma Metalflex je letos poleti na- 
bavila dva AT računalnika z dvema 
multisyne monitorjema pri firmi 
Mlakar 8. Co, Unterbergen, Avstrija. 
Takoj po prejemu računalnikov smo 
ugotovili, da smo namesto naroče- 
nih in plačanih FD/HD kontrolerjev 
WD1006 prejeli slabša kontrelerja 
WD1008. Dobavitelja smo o te.n ta- 
koj obvestili. Priznali so, da je to 
njihova napaka, hkrati pa so nam 
obljubili, da bodo v roku približno 
dveh tednov kontrolerja zamenjal 
in sicer s posredovanjem servisa 
v Škofji Loki. To je bilo v septembru 
letos. Vse do danes nam firma Mla- 
kar 8. Co. kontrolerjev ni zamenjala, 
čeprav smo poslali vsaj pet uregnc 
po telefaxu, pa tudi po telefonu smo 
se z njimi pogovarjali. Vedno so 
nam obljubili, da bodo kontrolerja 
zamenjali v »naslednjem tednu«. 
Tudi odkar imajo svojo firmo v Ljub- 
ljani, se zadeve niso uredile. 

Menimo, da je kupce revije Moj 
mikro, ki so seveda tudi potencialni 
kupci opreme v tujini, potrebno 
opozoriti na nesolidne trgovce. 

Tomislav Murovec, 
Metalfie 

65220 Tolmi 

V recenziji knjige P. Davidoviča 
Ventura — računarsko izdavaštvo 
(Moj mikro 11/88) bi se moral stavek 
»na našem trgu podobne domače 
knjige ni« glasiti »v naših knjiga 
nah podobne domače knjige ni«. Za 
napako se opravičujem. 

Jože Janež 

SNEMA ZA VAS Z ORIGINALNIH 
PLOŠČ 

SUPERHITS OF THE 50's ANO | 
Gos 

Chubby Checker / Jery Lee Lewis / Des 
Dee Sharp / Little Richard / Roy Orbi- 
son / Eddie Cochran/ Elvis Presley / Del 
Shannon / Duane Eddy / Fats Domino 

/ Brenda Lee / Little Eva 
Hl-FI STUDIO »La Bamba« 

Tel. (041) 701-673 do 18-22. ure 
N o v o" ORIGINALNE VIDEO KA- 

SETE 
SUPERHITS OF THE 50's and 60'3 
o gasa | 



100 
iio 
120 
iz0 
140 
150 
160 
170 
i80 
190 
200 
zi0 
220 
230 
240 
250 
260 
270 

Ckzo 

READ BY 

CK<CKtBY 
POKE J,BY 
NEXT. 

U DATA LINIJAM 
280 SYS AD: NEW 
290 

zoo 

310 

320 

zzo 

340 

350 DATA 24,56,64 

NUMERICKA 
TASTATURA 
U 64 MODU 

A(3)5INT(AD/256) 

FOR J<AD TO ADt119 

IF BY<O THEN BY<A(-BY) 

Rsi2861 4A(1)4A(2)4A(3)£A(2) 
IF Ck<>R THEN PRINT 

DATA 120,169,-1,141,20,3,169,-3,141, 
21,3,88,96,169,248,141,47,208,169 
DATA 255,141,0,220,205,1,220,208,10, 
141,47,208,74,141,0,220,76,49,234 
DATA 140,0,140,141,2,169,251,141,47, 
208,162,8,173,1,220,205,1,220,20B 
DATA 248,74,144,9,200,202,208,249, 
110,47,208,176,234,185,-2 
DATA 162,1,142,141,2,41,127,133,203, 
169,255,141,47,208,32,72,235,76,126 
DATA 234,64,35,44,135,7,130,2,64,64, 
40,43,64,1,19,32,8,64,27,16,64,59,11 

"GRESKA 
STOP 

3,16,7 

C 128/numerična 
tipkovnica v načinu 64 

Verjetno ste kje prebrali, da vaš 
C 128 v načinu 64 ne podpira loče- 
nih kurzorskih tipk in numerične 
tipkovnice (NT). To je res samo de- 
loma — ne podpira jih softversko, 
ker je ROM C 128 v načinu 64 na- 
tančno tak kot ROM izvirnega C 64, 
ki nima teh dveh razširitev tipkovni- 
ce. Gornji program odstrani to po- 
manjkljivost. Po zagonu spremeni 
kurzorske tipke in NT v sestavni del 
tipkovnice C 64. 

Program natipkajte v načinu 64, 
ga posnemite (ker se po startu zbri- 
še) in popravite morebitne napake. 
Predvideno je, da se program shrani 

vam to ne ustre- 
AD v vrstici 140 
je mogoče shraniti 

ga prekinete z RUN/ 
1 RESTORE, spet natipkajte 

drugje. 
STO! 
SYS AD (-SYS 830). 
Še en nasvet o NT, tokrat v načinu 

128. Ta tipkovnica je zelo priročna 
za vnašanje strojnih rutin v obliki 
vrstic DATA, nerodno pa je, da je 
vejica na drugem koncu. Rešitev se 
ponuja sama — ker vnašamo celo- 
številske vrednosti, bomo preime- 
novali decimalno piko v vejico. Poj- 
dite v monitor in natipkajte: 

T FFABO FFBOO 01300 
>0033E 00 13 
>1382 20 

Kratka razlaga: z ukazom T preko- 
piramo tabelo iz ROM-a na lokacijo 
01300, spremenimo vektor, tako da 
kaže na novo tabelo, in- končno 
spremenimo ASCII kodo tipke $2E 
(decimalna pika) v $2C (vejica). 
V rstaro« stanje se vrnemo s pre- 
prostim >OO33E 80 FA iz monitorja. 

Spectrum/154 barv 

Dobra stara mavrica doseže borih 
8 barv, v najboljšem primeru, v nači- 
nu BRIGHT, pa 16. Z mešanjem do- 
bimo še odtenke, vendar lahko dela- 
mo samo v tistih dveh barvah, ki ju 
mešamo. Poglejmo, kako priti do 
154 barv! 
Osnovno barvo naložimo v PA- 

PER, drugo barvo pa v INK. Določi- 
mo znak, ki je podoben šahovnici, 
et voila! Zaslon samo še napolnimo 
z znakom, ki smo ga določili, in do- 
bimo. dokaj kvalitetno mešanico 
barv. 

Podobno dela prvi program: 

10 REM by MARKO TKALCIC 
— MASTERSOFT. 

20 REM 29.9.1989 
30 DATA 170, 0, 170, 0, 170, 0, 

170,0 
40 FOR n-0 TO 7 
50 READ a: POKE USR "a" 4 n,a- 
60 NEXT n 

70 DATA 170, 85, 170, 85, 170, 
as, 170, 85 

80 FOR n-0 TO 7 
90 READ b: POKE USR"B" - n,b 

100 NEXT n 
110 DATA 265, 85, 255, 85, 255, 

86, 255, 85 
120 FOR n-0 TO 7 
180 READ c: POKE USR'e" 4 n,c: 

NEXT n 
140 INPUT "OSNOVNA BARVA 

(0-8), z: IF z <0 OR z >8 THEN 
GOTO 140 

150. INPUT "DRUGA BARVA 
(0-8): x: IF x <0 OR x >8 THEN 
GOTO 150 

160 INPUT "BRIGHT (0,1): y: IF 
y <0 OR y >1 THEN GOTO 160 

170 INPUT "STOPNJA MEŠANJA 
(0—3):'; g: IF g <0 OR g >3 THEN 
GOTO 170 

180 PAPER z: INK x: BRIGHT y 
190 FOR N-0 TO 21 
200 IF g-0 THEN PRINT... 
210 IF g-1 THEN PRINT "32-krat 

A v grafičnem načinu" 
220 IF g—2 THEN PRINT "32-krat 

B v grafičnem načinu" 
280 IF g—3 THEN PRINT "32-krat 

G v grafičnem načinu" 
240 NEXT N 
250 GOTO 140 
V vrsticah 30—130 so določeni tri- 

je znaki. Pri prvem so pike bolj red- 
ko posejane, drugi je čista šahovni- 
ca, v tretjem pa je veliko več pik, 
Prva (pravzaprav ničelna) stopnja 
mešanja je osnovna barva, pri drugi 
stopnji prevladuje osnovna barva, 
pri tretji se barvi zmešata v enakem 
razmerju, pri četrti pa prevladuje 
druga barva. Vrstice 200-240 na- 
polnijo zaslon z želeno mešanico. 
S programom se lahko igrate po 
mili volji. Napisan je karseda pre- 
prosto, tako da ga bo razumel vsak 
začelnik. j 

Drugi program prikazuje vso pale- 
to barv, ki so dosegljive z meša- 
njem. S'prvo stopnjo mešanja dose- 

Tiskalniki EPSON 
LXCK00, igel, A4 
TX-450, igel, A4 
FASO, Oil A 
FA-100O, igel, A3 
FX-1050, Vigel, A3 
EX-O), digi, A4 
EX-1000,9 ec, A3 
10350, 24igel. 4 
LO-850, Dkigel. A4 
LO-1050,24igel. AJ 

Risalniki Roland DG 
DXY 1100,A3 
GRX400. AO 

DEM 462 netto 
576 
doo 
RA 
nI? 
123 
150 
TA 
1375 
150. 

14gš 
VIR 

ELECTRONIC EOVIPMENT 
Rosentalerstr. 34 (vpadnica iz Ljubljane), Celovec, Avstrija 
Tel. 9943 463 50578, FAX 50522, del. čas 9-12" in 14-17" 
Informacije v Ljubljani tel. (061) 311-011, od 8' do 15' 
V sodelovanju z Avlotehno iz Ljubljane Vam prestvjamo de naše ponudbe: 

Garancija in servis: Avtotehna, Celovška 175, Ljubljana. 
Garancija: 1 leto, servisi v Sloveniji (Avtotehna, Celovška 175, Ljubjana). 

žemo 8, z drugo, tretjo in četrto pa: 
po 23 barv. Če upoštevamo še način 
BRIGHT, lahko vse skupaj pomnoži- 
mo in dobimo natanko 154 barv. 

10 REM by MARKO TKALCIC 
— MASTERSOFT 

20 REM 23.9.1989 
30 DATA 170, 0, 170, 0, 170, 0, 

170,0 
40 FOR n<0 TO 7 
50 READ a: POKE USR "a" 4 n,a 
60 NEXT n 
70 FORa-0TO1 
80 FOR b-0 TO8 
90 FOR c-0 TO 8 

100 FOR n-o TO 21 
do PRINT AT no: 

A v grafičnem načinu" 
120 NEXT n 
130 PAUSE 0 
140 NEXT c 
150 NEXT b 
160 NEXTa 
170 IF PEEK USR "a" 4 O - 2558 

THEN GOTO 230 
180 DATA 255, 85, 255, 85, 255, 

85, 255, 85 
190 FOR n<0 TO 7 
200 READ a: POKE USR "a" -t na 
210 NEXTn 
220 GOTO 70 
230 DATA 170, 85, 170, 85, 170, 

85, 170, 85 
240 FOR n<0 TO 7 
250 READ a: POKE USR "a" -t na 
260 NEXT n 
270 GOTO 70 
V praksi se je pokazalo, da je upo- 

rabnih le 62 barv. To so ti: 
mešane s šahovnico. 
Podoben učinek lahko dosežete 

z Art Studiom ali s katerimkoli dru- 
gim risalnim programom, ki vsebuje 
opcijo FILL. Ta enostavna finta po- 
nuja res veliko možnosti za polepša- 
vo vaših slik, 

"32-krat 

66310 Izola 
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A. sud: 

Draconus (spectrum) 

Na začetku pojdite desno (najbo- 
lje, da pomorite vse sovražnike), mi- 
mo stopnic in dveh grbavcev. Na 
naslednjem zaslonu pojdite dol, na- 
to levo, ob trnih dol po stopnicah, 
dvakrat desno, uničite kare in pobe- 
rite MORPH HELIX. Vrnite se na za- 
četek. Pojdite dol po levi strani. Na 
dnu zaslona je predmet, ki vam vrne 
vso energijo. Levo, skočite dol. Na 
plošči, ki stoji na vodi, se odpeljite 
skrajno levo. Zdaj dol. Spremenjeni 
v drakonavta plavajte na levo. Kot 
Draconus pojdite levo in gor po EYE 
OF HAVEN. Ker imate zelo malo 
energije, boste najbrž izgubili eno 
življenje.: Poberite čarobno palčko, 
tri barve čarovnije in DEMON SHI- 
ELD. Veliko pošast uničite tako, da 
jo obstreljujete s čarovnijami. 

Basket Master: ko ima računal- 
nik žogo, stecite k svojemu košu in 
se postavite natančno podenj. Če 
bo računalnik metal za tri točke, dr- 
žite FIRE, Vselej bo zgrešil. Če bo 
šel na zabijanje, bo naredil prekr- 
šek. Kadar dobite žogo, bodite vse- 
lej s hrbtom obrnjeni proti računal- 
niku. Žoge vam ne bo mogel vzeti. 
Tako. prodirajte k njegovemu 
košu. 

Domen Justin, 
Cesta revolucije 2, 

64270 Jesenice 
Ce64 

Barbarian (Melbourne House): 
ko ubijete čarovnika, se morate po 
sporočilo o končani igri vrniti na 
začetno lokacij 

če hočete opraviti 
stopnjo na smučeh, se morate izogi- 
bati stenam in hkrati tiščati RUN/ 
STOP in palico gor. Na zadnji stop- 
nji morate »pospraviti« 8 džipov in 
4 tovornjake. 

Mr. Heli: šitra za 2. stopnjo: CA- 
RECIJAAUJJJJJCAKBU, za 3, stop- 
njo: DARFECCAAUJJJJUCAKBV. 

Ringside: z udarcem v pleksus 
(dol -£ fire) zanesljivo premagamo 
tudi svetovnega prvaka. 

Sinbad and the Throne of the 
Falcon 
če hočete v mečevanju premagati 
vse nasprotnike (s Črnim princem 
vred), stalno vlecite palico levo in 
pritiskajte gumb. To se obnese v 90 
% primerov. 

katero orožje 
uporabljate (z nap: ne boste 
povišani). Čini, ki si jih lahko prido- 
bite, so: ROOKIE, FLATFOOT, PA- 
TROLMAN, COP, OFFICER, SER- 
GEANT, ENFORCER, COMMAN- 
DER, TOP COP, CHIEF.... Po vsakih 
dveh. opravljenih stopnjah dobite 
dodatke: TURBO, NUKE (nisem 
ugotovil, čemu rabijo), RAMS (odbi- 
jači), CANNON (dodaten, zboljšan 
top), Navodila za prvih 7 od 11 sto- 
penj: 

1.Orožje: mreža ali pištola. Desno 
k dvigalu ali padite v luknjo, levo do 
konca. 

2. Mreža ali pištola. K drugemu 
dvigalu, dol in levo do konca. 

3. Pištola. Desno k drugemu dvi- 
galu, gor v naslednje nadstropje, le- 
vo do konca. 

4. Pištola. Desno k dvigalu, v naj- 
višje nadstropje, levo, padite v dru- 
go luknjo, levo do konca. 

58. Moj mikro 

5. Mreža. Desno k dvigalu; gor 
v naslednje nadstropje, desno k dvi- 
galu, čisto dol, levo k dvigalu, dol, 
desno do konca. 

6. Pištola. Desno k dvigalu, gor 
v drugo nadstropje, desno, presko- 
čite (ne sme pasti), z dvigalom čisto 
dol, levo do konca. 

Pištola. Desno k dvigalu, v naj- 
višje nadstropje, levo, preskočite 
(ne sme past. : 

je Three Stooges: igra ima več 
koncev. Če zberete okoli 6000 do- 
larjev, se vam bo lastnica sirotišnice 
zahvalila in žalostno ugotovila, da je 
bilo to premalo za obnovo. 
z 9000 dolarji boste zavod lahko ob- 
novili (lepa slika). 

Vladimir Zorič, 
li bulevar 41, 

11070 Novi Beograd 

CPC 

BMX Freestyle Simulator: če na- 
mesto imena vpišete RAEHC, se bo- 
ste uvrstili v naslednjo disciplino, ne 
glede na rezultat. 
Grand Prix Simulator 2: namesto 

INTEGRA in se boste 
rali za naslednjo ste- 

zo. (Poskusite namesto imena vy 
sati COMPUTER! 

Jet Bike Simulator: za naslednjo 
dirko se boste kvalificirali ne glede. 
na rezultat, če boste namesto imena 
vpisali ACADEMY. 

Super Stuntman: če namesto 
imena vpišete LIVEWIRE, dobite ne- 
šteto življenj in neomejen čas. 

Domagoj Marič, 
45. SUD 147, 
44103 Sisak 

Sidewalk (spectrum) 

V verziji za spectrum je skrivnost 
igre v vprašanjih in odgovorih. Pre- 
berite nasvete v št. 4/89. Za motor, 
sprednje kolo in vstopnici pa je ma: 
lo drugače. 
Začnete v slepi ulici. Malo. se 

sprehajajte po mestu in poberite vse 
stvari, ki jih najdete. S pankerji se 

ko nekajkrat spustite v pretepp šel 
boste imeli zadnje kolo, sedež, 
ce in rezervoar. Če se vrček kaj 
sprazni, ga napolnite v baru. Tepite 
se, dokler ne dobite balance z lučjo. 
Pojdite k hippieju in ga vprašajte: 
»Where can we get some tickets?« 
Odgovoril bo: »At the record-shop 
on the corner.« Odidite v trgovino 
s ploščami in recite prodajalcu: 
»Two tickets for a Band Aid con- 
ceri.« Dal vam bo vstopnici in vzel 
20 funtov. Vprašajte ga še: »Where 
does Germaine live?« Odgovoril bo: 
»Ask the hippie; he knows.« 

Odpravite se nazaj k hippieju in 
ga vprašajte: »What do you know 
about my stolen bike?« Rekel bo: 
»Go and see Germaine. She lives 
here.« Pojdite k zadnjim desnim 
vratom in vstopite. Ženico vprašaj- 
te: »What do you know about stolen 
bike?« Odgovorila bo: »The engine 
is in the dead-end street.« Hitro poj- 
dite v mesto, ker se vam čas ob 
19.30 izteče. Poiščite pankerja Wac- 
ka in mu recite: »What can you teli 
me — for a fiver?« Rekel bo: »Go 
and see Snake.« Čimprej poišči 
pankerja Snaka in mu recit 

POMAGAJTE, DRUGOVI! 

man with the fiail sent me.« Po Wac- 
kovih navodilih vam bo povedal 
»The mechanic has some wheels 
for sale.« Pojdite na odpad, kjer pi- 
še CAR-BREAKERS, Vstopite neki 
na tem mestu. Mehanika vprašajt 
»Have you got any motorbike whe- 
eis?« Odgovoril vam bo: »Yes, one 
for 5 pounds, that the wrestler sold 
me.« Pojdite k ruševinam z napisom 
ROCK. Vstopite in vprašajte dekle: 
»What have you got for sale?« Poj- 
dite samo še v slepo ulico in vzemite 
motor. 
Če motorja še ni, se malo spreho- 

dite po mestu in pošteno našopajte 
pankerje. Čez čas se vrnite, vzemite 
motor in pojdite v telefonsko govo- 
rilnico. Pokličite svojo ljubljeno: 
»Be ready, Im coming to collect 
you.« Rekla bo: »See you soon, 
sweetheart.« Igra bo končana. 

Vasja Lebarič, 
Vogelna 4, 

61000 Ljubljana 

Navy Moves (C 64) 

Šifra za drugi del je 0171. 
Od začetka pojdite D(esno), DOL, 

D, ustrelite drugega oficirja in vze- 
mite njegovo šifro, Lfevo), stopite 
skoz vrata, D, ustrelite prvega oficir- 
ja in vzemite njegovo šifro, Gor) 
z dvigalom, stopite skoz vrata, G, D, 
D.D. DOL, DOL, D, G, stopite skoz 

vrata, DOL, v računalnik natipkajte 
»EMERGE« in nato šifro prvega ofi- 
cirja, natipkajte »STOP MOTOR« in 
spet šifro prvega oficirja, L, G, L, L, 
stopite skoz vrata na desni strani, G, 
L, stopite skoz vrata, G, D, D;D. D, 
DOL, stopite skoz vrata, D, stopite 
skoz vrata, D, stopite skoz vrata, D, 
DOL, DOL, L, L, L, ustrelite oficirja 
za zvezo in vzemite nj sifro, L, 
v računalnik natipkajte »OPEN DO- 
OR« in šifro drugega oficirja, k, po- 
stavite bombo na skrajno levo stran 
zaslona. D, D, D, D.D, G, G, D, 
vtipkajte v računalnik »TRANSMIT« 
in šifro oficirja za zvezo, natipkajte 
»OABERBYAMD«, L, L, G, G, G, poj- 
dite na levo stran zaslona. 
Uspešno ste opravili svojo misijo: 

Vidimo se v Arctic Moves. 
Miha Skoberne, 
Pavšičeva 32 
61000 Ljubljane 

V škripcih 

V atariju 1040 ST sta mi pregorela 
dva elementa: upor 8,2 ohma (2 no- 
žici, videti je kot bel kvader, oznake 
RGC W3, 8,2 ohma K, NOBLE T79) 
in pretvornik C 2979 (3 nožice, črn 
kvader, oznaki C 2929, > D5). Preve- 
ril sem vse servise v Jugi. Če ima 
kdo ta elementa, naj se mi oglasi na 
z 059/22-545. 

Damir Kaknjo 
Rade Končara Š6 

59000 Šibenik 

| Computer hit biblioteka Sarajevo 

Clipper 87 
Navodila za uporabo 

Podroben opis instaliranja programa, temelji je- 
zika CLIPPER, prikaz vseh ukazov in funkcij Clip- 
perja s sintakso, namenskostjo, opisom argu- 
mentov in primeri, bo tako začetnikom kot že 
uvedenim uporabnikom omogočil, da bodo kar | 
najbolje izkoristili velike možnosti Clipperja. | 

zbirniku. 

ABASE |ll-- 
Prepričajte se'o tem! 

600 strani 

| Gordan Čučič 

71210 llidža 

Prepričani smo, da bosta bralcem te knjige prišla 
prav podrobna razlaga o prevajanju, povezova- 
nju in razhroščevanju, pa tudi uporabe in name- 
na pomožnih programov Clipperja, ter opis razši- 
ritve sistema z rutinami, napisanimi v jeziku C in 

poštanski fah 116 | 

Tel.: 071/621-025 

Skratka, programiranje s Clipperjem pomeni lo- | 
gično nadaljevanje dela, začetega s programom 

Cena 680.000 din 

| Computer hit biblioteka, | 
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Rainbow Warrior 
6 arkadna igra 8 C 64, spectrum, CPC, ST, 

liga, PC e MicroStyle 8 10/10 

ANDREJ BOHINC 

avrični bojevnik je ena od redkih iger, 
IM |: katerih ni glavni cilj pobiti čimveč ve- 

soljcev in drugih sovražnih bitij. Tokrat 
se bojujete proti onesnaževanju okolja in iztreb- 
ljanju najbolj ogroženih živalskih vrst. Kot član 
organizacije Greenpeace boste za to primorani 
žrtvovati tudi življenje. 
Humane akcije opravljate po naslednjem vrst- 

nem redu: 
1. STOP THE ACID RAIN. Na naftni ploščadi 

v Severnem morju morate sestaviti protestni na- 
pis »USTAVITE KISLI DEŽ«. To naredite tako, da 
s čolnička, ki priplava po morju, poberete črko 
in jo postavite na pravo mesto na vrhu dimnika. 
Smrtonosni so padci v vodo, ki so posledica 
neprevidnega plezanja po dimnikih ali bližnjih 
stikov z oblaki. Ko postavite nekaj črk, vas zač- 
nejo preganjati še delavci in policaji. Če vas 
dvakrat ulovijo, gre eno od desetih življenj. Vse 
skupaj otežuje še čas, omejen na vsega šest 
minut. 

2. OZONE DEPLETION. Preprečiti morate na- 
stanek ozonskih lukenj v almosteri, tako da 
s sneženimi kepami sklatite čim več dinamitov 
v ozračju. Spet so tu oblaki, skozi katere ne 
morete uničevati škodljivih snovi. Od časa do 
časa po zraku priletita hamburger ali straniščna 
školjka. Če ju zadanete, zakrpata vse luknje 
v atmosteri. Luknje povzročajo radiacijske žar- 
ke, ki vam črpajo energijo in pripravijo do tedaj 
čisto miroljubne pingvine do tega, da vas po- 
mendrajo. Pred nevarnimi domačini in Eskimi 
se zavarujete s kepami. 

3. SEAL CULLING. Na Antartiki morate po- 
barvati z zeleno barvo 30 tjulenjev in jih tako 
rešiti pred krvoločnimi lovci, ki jih sicer pred 
vašimi očmi zakoljejo. Težave so v glavnem 
v težko prehodnem terenu (led je ponekod tako 
krhek, da se pod vašo težo udre) in seljenju 
tjulenjev iz enega predela v drugega. 

4. OCEAN DUMPING. Tokrat se morate iz čol- 
na povzpeti na ladjo, ki onesnažuje morje s sta- 
rim železom, in zavzeti vse tri ladijske žerjave. 
Priporočam vam, da najprej zasedete tretji žer- 
jav, ker vam potem ne bo treba pluti mimo 
posadke, ki vas bo obmetavala z odpadki in 
odganjala z vodnim curkom. Ko osvojite vse 
žerjave, vam organizacija Greenpeace podeli 
priznanje v slogu: »Dobro opravljeno, česti- 
tamo... 

5. PIPELINE BLOCKING. Upravljate delfina, 
s katerim vodite potapljača do cevi, ki spuščajo 
nafto v morje. Potapljača morate varovati pred 
drugimi prebivalci morja (morskimi psi, hobot- 
nicami, meduzami ...) in algami, ki vam jemljejo 
energijo. Branite ga z odpiranjem žrela (kako 
zastrašujoče!). Nevarne so tudi ribiške mreže, ki 
vas za nekaj sekund ohromijo. Ko potapljaču 
začne zmanjkovati zraka, ga pripeljite na površ- 
je, sicer se bo zadušil. 

60. Moj mikro 

IGRE 

6. ILLEGAL WHALING. S kitom, ki ga premi- 
kate levo-desno, morate sestaviti sliko organiza- 
cije Zelenih. Sliko uničujejo stari znanci (Pac- 
Man, potapljač iz Scuba Dive in drugi), sestav- 
ljajo pa druge morske živali, ki skačejo po za: 
slonu. 

Grafika in animacija sta popolni, posebno po- 
glavje pa je nadpovprečno dobra glasba (melo- 
dije se menjavajo glede na število točk in so na 
vsaki stopnji drugačne). Obvezno preizkusite! 

Buffalo Bil's Wild West 
Rodeo Show 

| 6 arkadna igra 6 ST, C 64, amiga 
9 Tynesott o 8/9 

IVICA DONČIC 

svojem atariju že dolgo nisem videl tako 
dobre igre. Zasede dve dvostranski di- 
ssketi, kar niti ni toliko, če upoštevamo 

dobro grafiko in izredno glasbo. Na začetku 
izberete število igralcev (1-4) in eno od treh 
težavnostnih stopenj (easy, medium, hard). Raz- 
lika med stopnjami je neznatna. Na voljo vam je 
šest iger na Divjem zahodu: 

1. KNIFE THROWING (metanje noža). Zadeti 
je treba premično tarčo, na kateri je privezana 
Indijanka. Imate osem nožev. Če zadenete Indi- 
janko, bo zaslon pordečel, in to je konec. Igra je 
zelo napeta. 

2, TRICK SHOOTING (streljanje). V prvem de- 
lu streljate sličice revolverašev, izogibajte pa se 
tistim, na katerih so ženske, otroci, starci in šerif 
(negativne točke). Število nabojev je omejeno. 
V drugem delu merite na steklenice, ki vam jih 
pajdaš meče s strani. Steklenice so majhne in se 
hitro gibljejo. 

3. BRONCO RIDING (krotenje divjega konja). 
Čimdlje ostanete na konju, ki se premika, skače, 
vzpenja in si prizadeva, da bi vas vrgel s sebe. 
Puščice vam kažejo, v katero smer premikate 
palico. Odlično za reflekse. Moj rekord je minu- 
ta 4 sekunde. 

4. STAGE-COACH RESCIJE (reševanje koči- 
je). Na konju morate ujeti indijanca na kočiji. 
Indijanec meče za sabo nekakšne zanke, ki vam 
jemljejo dosti energije. Hitrost povečate, če pre- 
mikate palico levo-desno. Ko dosežete kočijo, 
pritisnite na gumb, da se boste vzpeli Z Indijan- 
cem se bojujete tako, da pritiskate na gumb. 
Igra se konča, ko vam poide energija, ko mine 
čas ali ko obvladate nasprotnika. Precej utrud- 
ljivo. 

5. CALF ROPING (vezanje teleta). Cilj je, da 
tele v čim krajšem času ujamete z 'asom, Vrata 
se odprejo in tele gre ven. Čez dve, tri sekunde 
se odprejo tudi vaša vrata. Takoj potegnite pali- 
co na desno in vaš konj bo začel pospeševati 
Ko pridete k teletu, pritisnite na gumb in poteg- 
nite palico na levo. Če teleta ne ujamete ali se 
Mu preveč približate, boste ugledali jezdeca, ki 
leži v prahu z obrazom navzdol 

6. STEER WRESTLING (spopad z juncem). 
Princip je isti kot v prejšnji igri. Zajahati morate 
junca; če se vam posreči, se prikaže slika kavbo- 
ja, ki drži bika za rogove. Palico premikajte levo- 
desno in čez nekaj časa bo bik pokleknil. 

Buffalo Bili je zanimiva igra, ki vas bo za 
dolgo časa priklenila k najljubšemu prijatelju. 

Discovery 
 arkadna igra 6 C 64, amiga e Dominators. / 
07/7. 

MARIN MARUŠIČ 

irma Dominators se tokrat ni potrudila, 
da bi dobili kaj boljšega od zastarele 

leje, povprečne grafike, nezanimive 
animacije in slabega zvoka. Nezemljani so za- 
vzeli 12 vesoljskih postaj in grozijo Zemlji. Kot 
pilot vesoljske postaje morate obiskati vse po- 
staje in opraviti določene naloge. na primer na 
11. postaji vodite žogico skoz labirint, ki se 
počasi izrisuje. Na 10. postaji omogočate žogici, 
da se prebije skoz vse jarke, medtem ko pod- 
stavljate mostove. Na 4. vodite šest žogic po 
minskem polju. Na 3. barvate stranice pravokot- 
nika, medtem vas ovirajo razne žogice. Na 5. 
postaji rušite opeke s šestimi žogicami, 

Ko opravite naloženo nalogo, številka ustrez- 
ne baze v spodnjem delu zaslona neha utripati. 
Te baze ne morete več obiskati. Ko boste poto- 
vali skoz vesolje, vas bo napadalo 12 vrst so- 
vražnih ladij. Najbolje se jim je izogniti, ker vam 
vsak stik z njimi jemlje energijo. To lahko obnav- 
ljate edinole, če pristajate na ploščadih, ki so 
podobne vaši ladji. 

Forgotten Worids 
irkadna igra € C 64, spectrum, CPC, ST, | 

imiga 8 Capcom/U.S. 

VLADIMIR ZORIČ 

e ena od iger, ki je bila uspešnica v ar- 
kadnih strojih, pozneje pa je prišla v hiš- 
ne računalnike. Ker je arkadna različica 

imela številne barve in veliko hitrost. je obstajala 
bojazen, da igre ni mogoče konvertirati. Toda 
programerji Arc Developmenta, ki so jo izdelali 
za U.S. Gold, so to zanikali na najboljši možen 
način. Verzija za C 64 ima dobro grafiko in 
zgleden zvok, pač pa je verzija za amigo manj 
prepričljiva, če upoštevamo zmogljivosti »prija- 
teljice«. Zgodba je standardna: v vlogi visoko 
energiziranega vojaka se morate sprehoditi po 
Pozabljenih svetovih, ki jih je skupaj šest, in 
uničiti imperatorja Biosa. Sama igra spominja 
na Capcomov hit Side Arms, le grafika je veliko 
boljša. Pred vsako stopnjo vidite gospodarja te 
stopnje (sveta) in njegovo sporočilo. V zgornjem 
delu zaslona so točke in denar (zenny), s kate- 



rim med akcijami kupujete dodatno orožje ali 
obnavljate energijo. Spodaj je energija, ki se 
zmanjšuje pri vsakem dotiku ali zadetku. Igro 
lahko igrata dva igralca hkrati 

Prva stopnja je sorazmerno lahka. Letite nad 
zapuščenim mestom. Napadajo vas človeku po- 
dobni kuščarji, ki včasih bruhajo rakete (ubijte 
jih, ker prinašajo denar), dolgokraki stvori, ki 
ostanejo brez telesa, ko jih zadenete, neuničljivi 
predmeti, ki se usmerjajo proti vam (stopite 
v zgornji levi kot). Pazite se pred napadom izza 
hrbta. Vhod v votlino označuje drugo stopnjo. 
Tam postane vse težje, ker vas napadajo iz baz 
na Zemlji in s paro iz bližnjih tovarn. Na koncu 
stopnje je čuvaj, ki ga morate večkrat zadeti 
v sredino, 

Nekaj lažja je tretja stopnja. Izogibajte se le 
velikanski neuničljivi šapi, ki moli iz vode. Na- 
slednja stopnja je nekakšen bonus, kjer morate 
ubiti fantastično izrisanega zmaja tako, da stre- 
ljate v del, ki utripa. pri tem pa se izogibati konic 
in ognjenih krogel. 

Spet poletite nad ostanki vesoljskega mesta. 
kjer vas pričakujejo bunkerji in nasprotniki 
z boljšim oklepom (potrebnih je več zadetkov). 
Na koncu morate uničiti velikanski kip boga 
vojne (streljajte v oči), pri tem pa se izogibati 
mehanskih rok in zadetkov. 

Zadnja stopnja se dogaja nad oblaki, na kate- 
rih se vidijo ostanki nekdanje civilizacije, obda- 
ne z ledom. Tu so združeni vsi sovražniki 
s prejšnjih stopenj. Čisto na koncu vas pričakuje 
sam imperator osebno. Za zmerom ga utišajte 
z nekaj zadetki, 

APB (All Points Bulletin) 
6 arkadna igra € C 64, spectrum, CPC, ST, 
amiga PC e Domark/Tepgen e 7/6 

VLADIMIR ZORI 

udi tokrat imamo opraviti s konverzijo 
ST, |igre ne tako slavne »preteklosti« in lan- 

ko bi rekli tudi »prihodnosti« v hišnih 
računalnikih. Zamisel in izvedbo smo že videli 
v poplavi iger takega tipa (Spy Hunter 8. Co.) 
Policaj Bob patruljira v. avtu in odstranjuje iz 
mesta kriminalce, ki nimajo drugega dela, kot 
da se vozarijo naokoli, Vaše vozilo ima spredaj 
pritrjeno tarčo, s katero preprosto poberete zli- 
kovca. Igra poteka v levem delu zaslona, kjer 
vidite svoj avto iz ptičje perspektive, na desni pa 
je tabla s prepotrebnimi merilniki (žal se ta zara- 
di brezumnega piratstva ne vidi). 

Ne smete se lotiti nedolžnih ljudi, ki stojijo ob 
straneh poti. Zbirajte denar, s katerim boste 
v kakšni prodajalni opremili svoje vozilo (boljše 
orožje, močnejši odbijač....). Izogibati se je tre- 
ba drugim avtomobilom in okolici (drevje, gr- 
movje, zgradbe ...), drugače se boste spremeni- 
li v kup pločevine. Ko »zberete« določeno števi- 
lo nepridipravov, se odpeljete na policijsko po- 
stajo in šli boste na naslednjo stopnjo. Tako gre, 
dokler zdržita igralna palica ali igralec. Za igro 
sta značilni slaba grafika in animacija, otožne- 
mu zavljanju iz štiriinšestdesetke pa bi stežka 
rekli zvok. Najbolje je, če se APB izognete v čim 
večjem loku 

| The New Zealand Story | 
| o arkadna igra 8 C 64, spectrum, CPC, ST, | 
[Lamiga e Ocena 6 7/8 | 

DOMINIK LENARDO 

lvni junak te ploščadne akade je kvi G lrovovelenak pie čekoo, k mu je modi oži ale žalega te rabi aja pel 
Več stvari povezuje to igro z Bubble Bob- bom zadej sovražniki ge Srrenenijo v sadja 

da sestavite besede EXTENO in si prislužite no- va žijene. Mec predmeti so or, Ki ustavlja Ža, puhke ind nakaj drugi prodintov kadi pu poračosat oe ugotav V primerjavi z BE a dodani dol nalo zado ze pori 
številnejši, grafika v ozadju je dokaj dobra. V manjše zgornja dolu zaslona so podatki o Ženi, cas Rogl radona terem stev predelani ket pil, dl pa kot joda pok ko stv vs poka salia o kolino preostalega raka Na začetku imate pst lje Prosi kil, Vadi kredit navže fe nawih 

Zdaj pa rešitev prvega dela. Na začetku stre- 
ljajte v kreature, podobne grozdu, in pojdite 
desno, padite v jamo in nadaljujte pol na desno. 
Krte pobijte kar po vrsti im nadaljujte po desni 
do kletke, Ko se je dotaknete, pride iz nje kivi 
Na drugi stopnji uničite grozde in vzemite pred- 
mete, Pojdite desno. Streljajte v mačko na leteči 
ploščadi, vendar pazite, da ostane ploščad cela, 
da boste lahko skočili nanjo. Poletite navzgor in 
potem na desno navzdol do kletke. Na začetku 
tretje stopnje se povzpnite po pregradah, zavze- 
mite letečo ploščad in odletite na desno navz- 
gor. Nadaljujte pot na desno čez jaso do hiše. 
Tu se pazite mačkic, ki letajo na gumijastih 
račkah. Vzpnite se in skočite v vodo. Kivi si 
nadene gumijasto masko. Potopite se pod pre- 
gradami, skočite po kockah in pojdite h kletki 
Na četrti stopnji si zagotovite ploščad (ali gumi- 
jasto raco), drugače se boste težko povzpeli 
Med letom se varujte netopirjev in mačk, ki 
izstreljujejo v vas puščice. Zdaj pa še malo gor 
in levo h kletki, Znenada se prikaže na prizoriš- 
ču strašni izpljunek, ki ga morate zelo velikokrat 
zadeti. Najprej boste zmogli sami - princip je 
isti, vse drugo so odtenki 

Čeprav je ideja strašansko zguljena, je igra 
zelo privlačna zaradi preprostosti in duhovitosti. 

igra 8 amiga, C 64, ST, PC 
9 Micro Partner e 8/8 

irma Time Warp, znana po uspešnicah 
Giana Sisters in Hard 'n' Heawy, je tudi 
tokrat naredila dobro igro. V vlogi znan- 

taslalala  lšlalah 
kklala klali 

Odo21i9 

stvenika morate obresti vrsto labirintov in v njih 
pobrati vse, kar se da vzeti. 

Ko odprete piramide (treščite jih z določene 
strani), se pred vami znajde kak predmet: denar 
(prinaša ločke), proton (šibko orožje). neviron 
(boljše orožje, odbija se od zidov), nuke (oovez- 
no ga vzemite in ga ne zamenjajte) in predmet. 
ki vam prinaša obleko (življenje). Če se spopa 
dete s sovražnikom, boste ob orožje in precej 
energije. Seti vam dajejo nagradne točke, za 
katere lahko med stopnjami kupite: 10 energij 
skih enot, nevtron, proton, nuke, super energijo 
in dodato obleko, vse drugo pa je brez koristi. 
Če ste odprli vse piramide na stopnji, lahko 
dobite bonus. Izhod je črna luknja v podu, obda 
na s štirimi žogami. Na eni od višjih stopenj 
boste našli le take objekte, vendar je pravi en 
sam izhod, drugi so lažni. Na neki stopnji ne 
boste mogli čez ovire. Pritisnite RESTORE in 
znašli se boste v meniju, v katerem je ena od 
opcij možnost, da greste na naslednjo stopnjo 
v zameno za eno obleko. 

Od različnih motilcev je najnevarnejši nekak- 
šen čarovnik. Brž ko se vas dotakne. se ne 
premakne več, dokler ne izgubite življenja. Mo- 
tilci se kar prikažejo v določenem delu laborato- 
rija in tam stražarijo. Premikajo se vedno V isti 
smeri, ko pa vas opazijo, gredo za vami. 

Ko odprete prvo piramido, se vam energija 
zmanjša za eno točko. Zato se morate gibali 
zelo hitro. Ne zapravljajte nagradnih točk za 
super energijo in šibka orožja, raje jih varčujte 
Ko jih naberete več kot 500, si kupite dodatno 
obleko za vmesno stopnjo. 

igra je zelo zanimiva in zagotovo se boste za 
nekaj tednov zasedeli pred računalnikom 

Dominator 
arkadna igra 8 C 64, spectrum, CPC, ST, 

miga e System 3 e 7/5 

DAMIR DIZDAREVIC 

rod nami ja ne vem kolikokrat predveče- P ren saočio znano ralogo! Sorel 
nik je zasedel vaš planet. Vsi so zasuž- place vi Ji lahko rest Veli sovražniki o vesoljske ladje, podobne vab in najrazlčnejših odi kakršne si pa laj ke izmisi Polna programsrska domisija. Če palaio ma lebOBoh saje se spremenita V žal 
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sten dimni oblaček. Sovražniki nad vami niso 
toliko nevarni, pazite se tistih izza hrbta. Zato se 
vedno gibajte okrog sredine zaslona, ne pa čisto 
na dnu. Nikoli ne stojte enem na mestu. Na 
koncu vsake stopnje se prikaže velika ladja in 
vas zasuje s pravo ploho izstrekov. Brez verzije 
TRAINER jo boste stežka obvladali 

Če na višjih stopnjah zadenete skupino so- 
ikov (spomnite se Nemesisa), dobite zbolj- 
AUTO (avtomatsko streljanje), LASER 

(uničuje vse), SPEED UP (pospešek), READ 
(možnost streljanja navzgor in navzdol). 

Xenon II: Megablast 
0 arkadna igra e amiga, ST, PC e image 
Works e 9/10 

JOSIP GALINEC 

leliko časa je minilo od legendarnega 
Xenona. Ko ni nihče več mislil na na 
ljevanje, so Bitmap Brothers naredili Xe- 

non 
Od samega začetka vas bo neprestano sprem- 

ljala odlično digitalizirana glasba. Če bi radi 
poslušali samo zvočne učinke (ki so tudi zelo 
dobri), lahko glasbo izključite. Vaša naloga je, 
da prepeljete majhno vesoljsko ladjo čez števil- 
ne stopnje. Ladja in vse nadlege, ki vas bodo 
motile pri opravljanju vašega poslanstva, se po- 
mikajo zelo gladko in so odlično animirane. 
Grafika je ena najboljših v amigi doslej. 

Kot po navadi je na dnu zaslona statusna črta, 
ves drug prostor pa zaseda dogajanje. V status- 
ni črti je z rumeno črto označena količina ene: 
gije, zraven pa so zapisane točke obeh igralcev, 
ker se lahko pri igranju izmenjujete s prijateljem 
(ali prijateljico). Vsakič ko vas katerikoli sovraž- 
nik zadene ali se vas dotakne, zgubite del ene: 

in rumena črta se vam skrajša. Koliko ener 
gije boste zgubili, je odvisno od sovražnikove 
moči. Ko vam rumena črta pade na ničlo, zgubi- 
te eno od treh življenj. Zaslon se stalno premika 
naprej, vendar ga lahko vaša ladja, opremljena 
z močnim pogonom, »potiska« nazaj. Vsaka 
stopnja je razdeljena na dva dela, na koncu 
vsakega dela pa vas bo čakal stražar — nekakš- 
na orjaška pošast. 

Z enim samim šibkim topom, s katerim ste 
oboroženi na začetku, ne bi mogli priti daleč, 
zato so programerji vstavili nekaj olajšav. To so 
predvsem majhni vsebovalniki, iz katerih pade 
kakšna zboljšava za vašo ladjo, ko jih zadenete. 
Druga bistvena reč je denar! Količina denarja je 
daleč pomembnejša od števila točk. Na koncu 
vsake stopnje se namreč ustavite pri vesoljskem 
trgovcu, ki vam ponuja različno orožje in druge 
zboljšave za ladjo. Zato je treba zbrati čimveč 
denarja (mehurčkov s črko C). Trgovcu lahko za 
polovično ceno tudi prodate kaj od svoje opre- 
me. Kupiti je mogoče kar 24 vrst predmetov, 
vendar niso vsi trgovci enako dobro založeni in 
količina ponujenega blaga niha. Trgovca lahko 
tudi prosite za nasvet (in to drago plačate). Če 
se odločite za nakup (ali prodajo), izberite želeni 
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ljuje nekakšen prah (žal 

predmet; s pritiskom na FIRE boste zvedeli za' 
njegovo ime in ceno (oziroma za vsoto denarja, 
ki vam ga ponuja trgovec). Z drugim pritiskom 
na FIRE (ali z izbiro opcij BUY oz. ŠEL) sklene- 
te kupčijo. 
Predmete v trgovini lahko razdelimo na orožje 

in razno. V »razno« sodijo povečanje hitrosti 
samodejno streljanje in močnejše energijske 
enote (SUPER NASHWAN POWER — zgubljate 
manj energije). Če vaša energija ni na vrhuncu, 
jo lahko povečate z nakupom HEALTH. Od oro: 
ja so na voljo: topovi, laserji, lanserji raket, stre- 
ljanje z boka (SIDE SHOT) in od zadaj (REAR 
SHOT) ter dvojni sprednji top (DOUBLE SHOT). 
Tu je tudi nenavadno orožje FLAMER, ki izstre- 

ja kratek doseg in tudi 
ni tako učinkovito, kot bi si človek želel). Instal 

ja lahko samo, če nimate dvojnega spre 
njega topa. Mine bodo letele za vašo ladjo in 
uničevale. sovražnike, ki bodo naleteli nanje. 
Tipi min se razlikujejo po moči, najzanimivejši 

Izbrano orožje lahko okrepite tako, da kupite 
še enkrat isti tip ali pa POWER UP. Hkrati si 
lahko privoščite bočno streljanje in mino ali 
streljanje od zadaj. Prav tako ne morete preseči 
nosilnosti ladje. Bistvena je nakupovalna takti- 
ka: brez posebnega tipa orožja boste prešli ne- 
katere stopnje le z velikimi mukami. 
V igri je še ena olajšava. Potem ko zgubite vsa 

tri življenja, lahko dvakrat nadaljujete igro 
z usodnega mesta. S tem se točke in denar 
vrnejo na ničlo, zboljšave za ladjo pa vam osta- 
nejo. 

Xenon ll ni nemogoče težavna igra, tudi brez 
trenerja lahko pridete daleč. Tu je nekaj nasve- 
tov, ki vam bodo še bolj pomagali. Na polovici 
druge stopnje boste spravili stražarja s poti ta- 
ko, da boste najprej uničili dvoje očes na vrhu in 
potem oko na sredi. V nadaljevanju druge stop- 
nje vam bo koristilo bočno streljanje; pajka 
ustrelite v glavo. Za tretjo stopnjo si kupite stre- 
ljanje od zadaj. Pazite, da se v drugem delu ne 
zgubite v labirintu. Na četrti stopnji vam bo 
v veliko pomoč bočno streljanje. Pošast boste 
pokončali, če ji najprej uničite dvoje stranskih 
glav in rep, potem pa veliko glavo. Drugi del 
četrte stopnje je zelo težaven: ptiči vam bodo 
pobrali veliko energije, z robov zaslona pa bodo 

plameni, ki se jim boste lahko samo ogiba- 
Naprej se mi še ni posrečilo priti. 
Xenon Il je zanesljivo najboljša arkada, kar so 

jih naredili doslej. 
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DARKO RADOJEVIČ 

ot borec prihodnosti se prebijate skoz 
sovražnikovo ozemlje. Na vsaki stopnji 
morate najti ključ vrat, za katerimi je 

transporter za naslednjo stopnjo. 
Sovražnikova postaja je trinadstropna, edina 

možnost, da se spravite iz enega nadstropja 
v drugo, pa je, da stopite v teleporte (svetleče se 
pravokotnike) in potegnete palico gor ali dol. 
Nasprotnikov je nekaj vrst: roboti, kiborgi, vam 
podobni ljudje idr. Ko izgubite vso energijo (v 
stiku z drugimi bitji, minami in smrtonosnimi 
conami), ste ob eno od treh življenj. 

Grafika je dvodimenzionalna in ni kaj poseb- 
nega. Animacija in zvok sta prav tako slaba. Igra 
ne prinaša nič novega in ni vredna, da bi se 
znašla v vaši zbirki. Jasno mi ni edino to, zakaj 
se imenuje NACI (natrijev klorid — kuhinjska sol). 

P.S. Moja verzija za C 64 ima hrošča, tako da 
ne morem preiti na tretjo stepnjo — kaj nočem, 
piratske manire! 

| poravnal 

 arkadna igra e amiga, C 64, ST, PC 
9 Starbyte o 8/9 

VLADIMIR KRSTIČ 

ačunalniška obdelava stare, dobro zna- 
ne sestavljanke kaže lopova Leonarda, 
kako ropa razkošno hišo. Treba je čez 

deset stopenj in nabrati čimveč predmetov, 
Stopnje prehajate tako, da postavite v vrsto tri 
določene predmete. Dodatne točke dobite, če 
zbirate nagradne predmete in svežnje bankov- 
cev, Naleteli boste tudi na ključe za nagradne 
stopnje, na kamen, ki zamrzne duha in čuvaja, ki 
sta za petami Leonardu. in dragulje, ki pomenijo 
še več točk na nagradni stopnji. 

Na prvi stopnji morate postaviti v vrsto tri 
diamante, ne da bi osvobodili duha ali čuvaja 
Zato morate meriti v zid v spodnjem desnem 
kotu zaslona. Druga stopnja je nekoliko težja 
ker sta čuvaj in duh prosta. Na tretji stopnji 

v vrsto tri računalnike, pri tem pa si 
pomagate z malo več strategije. Nagrada za 
uspeh je bežen pogled na eno od del iz Leonar- 
dove zbirke, ki je vredno truda, če je podobno 
začetnemu prizoru 

Najboljši del igre je radar (v turbo verziji za 
C 64 ga ni). Na njem vidimo Leonardov položaj. 
trije predmeti, ki jih je treba postaviti v vrsto, 
duh in čuvaj. Po tem se ta igra razlikuje od 
norega pacmanskega preganjanja skoz labirint. 
Igra ni niti najmanj preprosta, zelo malo prosto- 
ra je za napako. 

Wayne Gretzky Hockey | 
e športna simulacija e amiga, C 64 
9 Bethesda Sottworks/Mindscape e 9/9 

VLADIMIR KRSTIČ 

ayne Gretzky Hockey so v Ameriki raz- 
glasili za najboljšo športno simulacijo 
v letu 1988, predvsem zaradi skladnosti 

med arkadnim delom in strategijo. Sam Wayne 



Gretzky je največje ime v hokeju na ledu, je 
ponos Kanade, v ZDA pa je postal pravi športni 
bog. 

Grafika ravno ne zbuja navdušenja, zvok pa je 
posnetek s hokejskega terena (slišimo hrup 
množice. udarec ploščice ob zid, sodnikovo piš- 
čalko itn.). Teren je širok skoraj dva zaslona, 
pomika se vodoravno in je zelo pregleden. Po 
zgledu novejših nogometnih simulacij gledamo 
igralce in teren iz ptičje perspektive. Kot pri 
drugih ameriških simulacijah je tudi tu obilica 
statistike, celih zaslonov s podatki o igralcih in 
moštvih. 

Če izberete prvi način igre, krmilite enega 
igralca (kateregakoli, le vratarja ne). Prepoznate 
ga po beli čeladi. Če želite zamenjati igralca, 
pritisnite FIRE. V drugem načinu ste v vlogi 
trenerja. Določate sestavo ekipe in vodite strate- 
gijo: napad, obrambo, izvedbo kazenskega stre- 
Ja itn. Tretji način je veliko težji od prvih dveh 
v njem ste hkrati trener in igralec. Imate never- 
jetno dober občutek, da lahko vplivate na rezul- 
lat, že po eni sami napačni odločitvi pa boste 
v svoji mreži nekajkrat videli ploščico. V četrtem 
načinu je Wayne Gretzky trener, vam pa ostane 
le, da sedite in uživate v igri 

Preden se odločite za način, lahko določite 
stopnjo zahtevnosti, od HIGH SCHOL do PRO. 
Četrtina traja po 5, 10, 15 ali 20 minut. Hitrost je 
bodisi počasna (SLOW) ali normalna. izbirate 
med štirimi moštvi, igralci pa so določeni z 11 
lastnostmi, ki jih lahko spreminjate. Vsakemu 
igralcu dajte 9 za vsako lastnost in imeli boste 
nepremagljivo moštvo. Po zadetku gledate pos- 
netek 

Crazy Cars II 
s športna simulacija e CPC, spectrum, 
C64, ST, amiga e Titus o 9/9 

SLAVEN MISTRIČ 

adaljevanje slovitih Crazy Cars ne prina- N seni ove po ie zato pa te ora ža zvok in animacija odi. Uvodna Sla prinasa sporočilo: tarna točka - Mori se Čoloraco, naslednja postala € Denver Cal JE (ra se začne s priiskom na gumb palice. v zgornjem del zasona je komarina tata, na Kateri so digalni meri Miro, va točka preostli čag in oddaljenost oc postale Polico poti napre in va FERRARI o bo dvigni rah izogiba se morate ora in se pazi poljskih adomobiov. Ne ogoljuje e preveč s steze, ne olazte ili rogov Ml dre Ves, sicer bo amo eksplodira Če spremenita sle, Bo orugačno le ozadje, postaja pa eta Opazujemo lahko pravo mnokčo odična oi kovanih podrobnosi, Posebno učinkov jet sl, ko močno zavrla Mi se vl obrne ža 380 Stopi Na čju dobite novo nalogo, spremenil se 
steza in ozadje (ko se vozite proti New Mexicu. brzito mimo kaktusov), vendar je princip enak Ža ono stezo imate na voljo Mihu 

Kingdoms of England 
e strateška igra e amiga, ST e incognito 
Sottware/Gainstar 8 10/10 

ALEŠ PENČUR , 
MARKO DJUKIC 

lončno smo dočakali pravo nadaljevanje 
K, |isre Detender of the Crown. Do sedaj 

neznano podjetje Incognito Software je 
naredilo resnično mojstrovino. Strategija igre je 
na zavidljivi ravni. Pohvala gre tudi brezhibni 
glasbeni spremljavi in grafiki. Ljubitelji arkadnih 
iger bodo verjetno razočarani, ker je tu en sam 
arkadni vložek, vendar je vse drugo popolno. 
Igrate z miško. V uvodnem meniju izberete, pod 
katero zastavo se boste bojevali in koliko ozem- 
lja morate zavzeti, da postanete angleški kralj 
Igrajo lahko štirje, vendar je to preveč dolgočas- 
no. Najbolje je, če igrate sami ali v duetu. Ko 
Vpišete še svoje ime, se bo igra začela. 

Znašli se boste pred zemljevidom Anglije 
s kompasom v zgornjem levem kotu. Niže je 
vaša zastava, pod njo so pa podatki, koliko 
ozemlja in srebrnikov imate. Na dnu je pomanj- 
šana karta Anglije z vašimi in s sovražnikovimi 
ozemlji. Levo so leto dogajanja, mesec in teden 
(na začetku: avgust 1421). 

Svoje ozemlje prikličete na zaslon tako, da 
s kurzorjem kliknete nanj na spodnji karti. Okoli 
trdnjave z vašo zastavo na drogu pritisnete des- 
ni gumb miške. Dobili boste opcije: vstop v me- 
sto, razcepljanje vojske in premik grajske voj- 
ske. V mestu lahko med drugim kupujete vojake 
in katapulte za svoje štiri vojske (vključno z graj- 
sko) in gradite oz. zboljšujete strukturo vojske. 
Na voljo je pet tipov vojakov: navadni. jezdeci, 
lokostrelci, vitezi in organizatorji bojev. Potre- 
bujete veliko navadnih vojakov in vitezov, ki se 
v boju najbolj obnesejo. Organizatorji in loko- 
strelci niso pomembni. Ko se vam zdi, da ste 
najeli dovolj vojakov, pritisnite EXIT in spet ste 
v prvem meniju. Podobno naredite z drugimi 
vojskami, Ko vam zmanjka denarja, se vrnete na 
osrednji zemljevid. Tu zdaj opazite nekaj novih 
opcij, npr. združevanje in premik vojsk 

Pritisnite opcijo za premik vojske. Ob gradu 
se vam bo pokazal vojak, v spodnjem delu pa 
osnovni podatki o vojski. Na začetku imate 
S točk premika, odštevajo se ob vsakem preho- 
du z enega ozemlja na drugo, Pritisnite na so- 
sednje ozemlje, kamor bi se radi širili, in vojak 
se bo premaknil. Ozemelj ne morete preskako- 
vati. Pametno je, da greste s puščico na ozem- 
lje, ki vas zanima, in pritisnete levi gumb na 
miški. Če je tam vojska, se bo ob osnovnih 
podatkih na levi strani pokazal vojak. Ko prema- 
knete vse vojske, pojdite na ikono DONE v zgor- 
njem desnem delu in pritisnite desni gumb na 
miški. Računalnik bo uredil vaša in sovražniko- 
va ozemlja (razmerje sil opazujte na desni karti) 
Odstotek zasedenega ozemlja se vam je po- 
večal. 

Zdaj si v matičnem gradu (drugje to ni mogo- 
če) spet kupite vojsko in se pripravite na prve 
boje. Če ste bolj plašne sorte, vam priporočava, 

da si naredite izvidnice petih vojakov, ki jih 
pošiljate v ogenj le zato, ker vas zanima številč- 
no stanje sovražne vojske. Zmagovite vojske ne 
premikajte z ozemlja. ki ga je zasedla. ker vam 
bo večkrat potrebna obramba. Premajhno voj- 
sko lahko združite z drugo, preveliko pa razčle- 
nite. Svetujeva vam, da si ustvarjate močnejše 
vojske: velikokrat se bo zgodilo, da boste imeli 
tako številčno vojsko kot sovražnik, vendar bo 
zmagal on 

Ko je čas za boj s sovražnikom, se v spodnjem 
delu zaslona pokažeta dve opciji: bitka in beg 
domov. Odločite se za prvo (če imate dovolj 
vojske) in počakajte na podatke o bitki. Jasno 
boste razbrali razmerje sil, S pritiski na levi 
gumb boste opazovali potek bitke. Podobno je 
pri bitkah med sovražniki samimi 

Enkrat na leto boste sodelovali na lokostrel- 
skem turnirju. Ta del je grafično izvrstno izve- 
den. Znašli se boste pred grajskim obzidjem, 
v daljavi pa boste zagledali tarčo. V spodnjem 
levem delu zaslona je podatek o vetru. ki nepre- 
stano spreminja smer in s tem ovira puščico. 
Pod merilcem vetra sta prikazani napetost loka 
in razdalja od tarče, na desni pa je podatek 
o zadetkih. Z levim in desnim gumbom miške 
lok napenjate, s premikanjem miške pa ga 
usmerite v nasprotno smer vetra in pritisnete 
preslednico. Puščica bo odletela proti tarči. Na 
vsaki razdalji imate na voljo tri puščice. Nikar ne 
bodite žalostni, če boste končali turnir na zad- 
njem mestu. Vsi vaši sovražniki so pravi ostro- 
strelci. 

Po turnirju se igra hitro bliža koncu, S pamet- 
no taktiko, brez odvečne nevoze in z malo sreče 
boste ob slovesnem obredu na dvoru dobili kra- 
ljevsko krono, in tako boste srečno vladali do 

Ninja Massacre 
€ arkadna igra 6 C 64, spectrum, CPC | 

MITJA MLADKOVIČ 

gra ni nič kaj posebnega, vendar bo ver- 
jetno všeč ljubiteljem Gauntleta. Na za- 
četku izberete, ali boste igrali sami ali 

s prijateljem. igrate s tipkovnico ali palico. Zač- 
nete lahko tudi na 5. ali 45. stopnji. V verziji za 
6 64 (Hotline) sta kodi zanju: HTLA, HTLI 

Vaš junak je nindža. Stopenj je čez 50. V pra- 
vokotnikih na dnu zaslona vidite svojo moč 
energijo in orožje (katano in šuriken). Na začel- 
ku imate 4000 enot energije, vendar jo hitro 
zgubljate. Obnavljate jo s številnimi predmeti, ki 
so razmetani po stopnjah. Napada vas ogromno 
sovražnikov. Čimprej uničite njihov glavni štab 
(po navadi v obliki kroga ali kvadrata). Zbirati 
morate tudi ključe. Z njimi odpirate vrata in 
skrinjice, v katerih so največkrat čarovnije za 
»pometanje« vsega zaslona. Opisal bom prve 
štiri stopnje, tako da boste že lahko prišli daleč, 

1. Pojdite levo in uničite »štab«. Poberite 
ključ in srce ter pojdite k predmetu valjaste 
oblike. 

Moj mikro. 63 

zA 



2. Levo, poberite ključ, dol, uničite štab, des- 
no, poberile skrinjico, gor, levo, pojdite skoz 
vhod, pobijte vse in uničite štab, pojdite k tele- 
portu. 

3. Levo, streljajte s šurikeni, da se prebijete 
skoz barikade, dol, streljajte v razpokani zid, 
pojdite skoz prehod in pobijte vse sovražnike, 
dol, streljajte v zid, pobijte vse sovražnike in 
streljajte v velike kamnite bloke, poberite vse 
ključe in hitro nazaj k barikadam, dol, levo, 
streljajte v razpokane kamne, streljajte, s ključi 
poberite predmete, vendar enega pustite za vra- 
ta k teleportu. 

4. Poberite oba ključa, diagonalno dol, vmes 
ubijajte sovražnike, levo, s ključem se prebijte 
k teleportu in prišli ste na 5. stopnjo. Naprej se 
znajdite sami. 

Kljub slabim glasbenim učinkom in grafiki vas 
bo igra dolgo držala za računalnikom. 

Grand Prix Simulator. 2. | 
spectrum, C 64, CPC | 

JERNEJ OMAHEN 

za štiri težavnostne stopnje. Igrate le zadnji, 
odločilni niz, z izjemo Wimbledona, kjer začnete 
v četrtfinalu. 

Pri serviranju gledate igralcu v hrbet, ko žoga 
zleti v polje, pa iz ptičje perspektive. Udarcev je 
veliko, vendar na izbiro vpliva računalnik. Naj- 
boljši servis dobite, če usmerite žogico čimbolj 
vstran. Po vsaki dobljeni ali izgubljeni igri se 
pokaže obraz in se zasmeji (če vam gre dobro) 
ali zajoče (če izgubljate). 

Če izberete igro za dva igralca, bosta najprej 
igrala med seboj, nato pa bo zmagovalec igral 
z računalnikom. Ko zmagate na vseh stopnjah, 
dobite čestitko in začnete od začetka. 

Vsem ljubiteljem tenisa priporočam, naj se 
raje držijo starega, dobrega Match Pointa, ki vas 
bo gotovo bolj zabaval 

Prospector in the Mazes 
of Xor 
e arkadna igra € amiga e Logotron e 9/10 

BOŠTJAN BERČIČ 

rugi grand prix boste težko osvojili. gra- 
jo lahko trije naenkrat — dva s tipkovni- 
(co in tretji s palico. Na začetku si izberite 

formulo in se podpišite. Ob svojem imenu boste 
videli stoparico, števec prevoženih krogov in 
merilnik poškodovanosti (ta je glavna novost 
v primerjavi z Grand Prix Simulatorjem 1), Prva 
od osmih prog je v Veliki Britaniji. Tu tekmujte 
čimbolj zagrizeno, saj je proga najlažja in imate 
največ časa. Ko prevozite tri kroge, se izpiše, 
koliko časa ste porabili vi in koliko računalnik. 
Čas, ki vam je ostal, se prenese v naslednjo 
dirko. Ta je v Franciji in je po mojem najtežja. 
Priporočam vam, da na startu počakate nekaj 
sekund, drugače vas bo nasprotnik zrinil s pro- 
ge in vas poškodoval. Preveč poškodovani ne 
morete hitro voziti. Naslednje dirke so v Nemčiji, 
Ameriki in Španiji, drugih pa še ne poznam, ker 
mi prej zmanjka časa. 

Ogibajte se olju (rdečim lisam) na progah, da 
vas ne bo odneslo. Ovinke jemljite z desne. Po 
sedmih poškodbah vam formula odpove. 

Passing Shot | 
e športna simulacija e spectrum, C 6 
CPC, ST, amiga e Sega/image Works 6 7/8 

ANDREJ BOHINC. 

dnje čas je prišo na rg mnogo go- Z ira arutaci brina ae jst tud Pasiog Shot ne bo preki te adj, sj Polog doje oratika na pora Česar novega Tekmuje, na. odpri turi Avstralije 
Francije, ZDA in v Wimbledonu, ki so le izgovori 

64. Moj mikro 

bitnih računalnikih. Dosegel je dokajšen 
uspeh, predvsem zato, ker je zahteval 

veliko premišljevanja in je pomenil pravi oddih 
od raznih neumnosti, pri katerih so pomembni 
samo dobri refleksi. Prospector in the Mazes of 
Xor (Oglednik v blodnjakih Xora) je bleščeča 
verzija tega programa za amigo. Medtem ko ste 
se pri spectrumu prebijali skozi 15 blodnjakov, 
jih je tu kar 30. Kar so bile pri spectrumu kokoši, 
so zdaj cepelini, ribe so postale kamni, lutke so 
sodi, maske so se spremenile v balone, vodorav- 
ne in navpične prehode označujejo nekakšne 
meglice, razstreliva pa so dinamit in model ato- 
ma. Prav tako ne vodite več dveh ščitov, ampak 
letalca s propelerjem in žabo(?!) v trombonu. 
Vsaki dve stopnji imata drugačno ozadje, z dru- 
gačnimi barvami in z obilico lepo obdelanih 
podrobnosti. Tudi glasba je izredna, saj se vča- 
sih zasliši celo petje. 

Zaslon je razdeljen na veliko okno, v kate- 
rem poteka igra, in okno z zemljevidom, na 
katerem vidite preostale balone, število pobra- 
nih balonov, število potez (oba lika skupaj jih 
imata lahko 2000) in lik, ki ga vodite. Na dnu 

X or se je prvič prikazal lani poleti v osem- 

zaslona so še štiri opcije: ponovitev akcije do 
zadnje poteze, prekinitev programa (če pritisne- 
te dvakrat, boste na zaslonu Workbench), izklju- 
čitev/vključitev glašbe, izključitev/vključitev po- 
sebnih užitkov (x). Vaša naloga je, da poberete 
vse balone v blodnjaku in se z njimi prebijete do 
izhoda (lesena vrata). Pri tem vas ovirajo različni 
stvori: 

Kamni: ko uničite polje pod njimi. padejo nav- 
pično. 

Cepelini: če jih oorinete, padajo navpično, 
dokler se ne odpre kakšen prehod na levi, po- 
tem pa na levo do konca. 

Sodi: valijo se v katerokoli smer do zidu, ka- 
mor jih pač porinete. 

Dinamit: razstreli 3 polja vodoravno. 
Model atoma: razstreli 3 polja navpično. 
S strelivom ravnajte zelo pazljivo, saj se lahko 

zgodi, da razstrelite kakšen balon, potem pa 
adijo, izhod. Na višjih stopnjah morate tudi pazi- 
ti, v kakšnem vrstnem redu pobirate balone. 
kajti eni ugašajo, drugi pa prižigajo luč. Preden 
poberete balon, ki zamrači prostor. si zapomni- 
te razpored zidov! Težava je tudi v tem, da se 
baloni nič ne razlikujejo, tako da sprva ne boste 
vedeli, kateri zatemni in kateri osvetli prostor. 
Ena od takih stopenj ima simbolično ime En- 
lightenment (razsvetlitev). Še ena težava je na 
višjih stopnjah: lika ne moreta več napredovati 
neodvisno drug od drugega, ampak morata 
opravljati delo skupaj 

Torej, kadar se naveličate marsovcev in dru- 
gih spak, ki jih je izoblikovala mati narava (beri: 
bolna programerska domišljija), si naložite Pro- 
spectorja in napnite svoje sive možganske ce- 
lice 

] 

Task Force 
 arkadna igra 6 C 64, spectrum, CPC | 
o Players o 8/9 

MARIN MARUŠIČ 

lot pilot vesoljskega plovila morate uniči- 
ti sovražni podzemski bazi, kar pomeni, 
(da opravite dve stopnji. Plovilo je oboro- 

ženo s tremi vrstami topov. raketami in nerani| 
vostjo (ki traja prekratek čas). Orožje zamenjuje- 
te s pritiskom na F7 ali SPACE. Vaši sovražniki 
so 

RAKETE, ki včasih priletijo izza hrbta ali skri- 
vaj čakajo na vaš prihod 
PREMIČNI TOPOVI: najbolje se je skriti kam 

zunaj njihovega dometa, v miru izbrati orožje 
(najbolje se je odločiti za top, ki strelja v tri 
Smeri) in izstreliti nekaj ratalov. 

HELIKOPTERJI: so zelo hitri, vendar skoraj 
nenevarni. Čim hitreje ustrelite v smer, od koder 
prihajajo. 

LASERJI: odlično so razpostavljeni na ključ- 
nih krajih. Najbolje jih je zadeti z raketami, bodi 
si v vm, bodisi v dno. Če katerih ne morete 
uničiti, vključite neranijivost in pojdite čimprej 
mimo. Nikar ne pozabite izključiti neranljivosti! 



ROBOTI: več vrst jih je, vsi so precej nevarni. 
Zadevajte jih z raketami. 

POŠASTI: so zelo nevarne. Najbolj učinkovito 
je, če se hitro premikate po prostoru in vključite 
avtomatsko streljanje z raketami. 

Ko akcijo končate, si prislužite pohvalo in vs 
se začne znova. V primerjavi z drugimi strelski: 

| mi igrami odlikuje Task Force dobra grafika. 
Animacija precej spominja na legendarni Cyber- 
noid. 

Vendetta 
s arkadna pustolovščina 6 C 64 
9 Bratpack o 9/9 

DAMIR ŠOHAR 

rogramer Bjorn Nilsson se je resnično 
potrudil. Odlična grafika, zanimiva ideja. 
Prava osvežitev po številnih manager- 

skih igrah in kvizih. Odlično glasbo je skompo- 
niral Pontus Soderstorm. 

Ste v vlogi lovca na glave. Na začetku izbirate, 
ali boste iskali delo (TAKE JOB), kupili opremo 
(BUY EOUIPMENT — vendar je najprej treba za- 
služiti denar), si ogledali stanje na trgu z glava- 
mi (TRADE BOOZE) ali si teden dni odpočili 
(REST A WEEK). Če iščete delo, se prikaže meni 
z nasprotniki. S premikanjem palice levo-desno 
izberite dnevni napad z malo tveganja (1 ali 2) 
Če takega ni, se vrnite v začetni meni in počivaj- 
te teden dni. Spravite se nad nasprotnika! Bodi- 
te pozorni na puščico v spodnjem levem delu 
zaslona, ki vam pomaga, prikaže pa se le za hip. 
Krenite v smer, ki jo pokaže. Ko naletite na siv 
skupek, ki spominja na žele (v resnici pa je 
kriminalec, proti kateremu se bojujete), streljaj: 
te nanj. Spet sledite puščici in zadenite človeka. 
To ponovite vsaj nekajkrat in na zaslonu se bo 
izpisalo MISSION COMPLETE. 

Ne bojte se, niste $e končali! Znova si poiščite 
delo in končajte misijo. To ponavljajte, da zaslu- 
žite 7000 dolarjev. Nato kupite puško MACH 65. 
Lahko preidete na delo s tveganjema 3 in 4. Ko 
zaslužite 12.000 dolarjev, kupite puško THOMP- 
SON M 1 in preidite na tveganji S in 6. Če ju ni, 
pojdite počivat. Poslej boste morali paziti na 
vsak naboj, ker jih imate malo. Ko zaslužite 
19.000 dolarjev, kupite IR DETECTOR. Izberite 
samo nočni napad, ker se ponoči nasprotnik 
svetiika zaradi DETECTORJA. Služite denar za 
AUTOSCANNER (28.000 dolarjev). Ta vam s pus- 
čico stalno kaže, kje je kriminalec, ki ga morate 
ubiti. Zdaj izbirajte najbolj tvegana dela, ki so 
najbolje plačana. Služite in se zabavajte. Če se 
želite umakniti in živeti v miru, pritisnite OUIT. 

Če se vam po mojem opisu igra zdi prelahka, 
se motite. Biti morate zelo hitri in natančni, da 
odkrijete in ustrelite kriminalca, ki se skriva 
v zgradbi, na strehi ali pred zgradbo. 

Med našimi pirati kroži verzija, ki daje ne- 
skončno časa in streliva, tako da igro zlahka 
končate. Če boste naleteli na nejasnosti, pokli- 
čite (041) 310-506 (Dady). 

Safari Guns 
9 arkadna igra e ami 
Deal Productions 6 9/8 

ST,PC o New 

JOSIP GALINEC 

ajprej smo dobili Capona, ki je postal hit. 
Precej hitro sta mu sledila P. O.W., Ope- 
ration Wolf... Safari Guns nadaljuje to 

serijo. Poglavitna razlika je, da v tej igri ne 
ubijate gangsterjev ali sovražnih vojakov, am- 
pak s fotoaparatom «obstreljujete« divjad na 
satariju v Afriki. 

Skoraj ves zaslon je rezerviran za akcijo. Ta- 
koj moram pohvaliti grafiko in animacijo, le 

zvok bi bil lahko boljši. Pred vami bodo tekali 
zebre in tigri ter poletavale različne ptice. Od 
časa do časa bosta mimo peljala avtobus s turi- 
sti ali džip. Vse to učinkuje prijetno in nenevar- 
no do trenutka, ko se znenada prikaže (krivo)lo- 
vec; še preden lahko rečete »ptiček«, ste že ob 
življenje. Ta izkušnja vas bo izučila, da močneje 
poprimete puško, kajti preživite lahko samo, če 
zadenete lovca, preden on ustreli vas. Igra ima 
veliko stopenj, ki se razlikujejo po krajinskem 
ozadju (savana, močvirje, pustinja, džungla...) 
in živalih. Stopnjo končate tako, da poslikate 
ves film in za 24 fotografij dobite vsaj 8000 točk. 
Za prvi posnetek kake živali dobite 800 točk, za 
drugega 400, za tretjega 200, naslednji pa se ne 
točkujejo. Če fotografirate avtobuse, domorod- 
ce, lovce idr., si prislužite isto število točk za 
vsako fotografijo (nikoli pa ne več kot 200 točk). 
Če ne zberete zadostnega števila točk, ponavlja- 
te stopnjo, dokler je ne končate ali dokler izgu- 
bite vseh pet življenj, ki jih kažejo srca v spod- 
njem delu zaslona. Zraven števila življenj je fim- 
skki kolut s še neporabljenimi posnetki. Desno so 
ikone fotoaparata in puške, s katerimi izbirate 
»orožje«. 

Za ubijanje živali začudo ni kazenskih točk; 
da čim dlje ohranite življenje, vam priporočam, 
da v rokah stalno držite puško, in če vam vest 
dopušča, ne pomišljajte dosti, kar sprožite. Fo- 
toaparat zgrabite le, ko teče mimo kaka žival, ki 
je še niste (zadosti) fotografiral 

Jaws 
6 arkadna igra e C 64, spectrum, CPC, ST, 
amiga o 8/8 

SAŠA KUSANIČ 
IGOR GOMEZELJ 

japitan Brodie in njegov prijatej Ovint sta 
|dobila posebno nalogo. Velik morski 
pes, ki žre ljudi, znova divja po Pacifiku 

in nekdo ga mora ustaviti. Na začetku igre vidite 
ladjo, ki vas v vaši mali podmornici spusti v glo- 
bino oceana smrti. Brž ko potonete pod površi- 
no, vam skušajo morske pošasti — ribe, meduze 
in celo morski psi — na vse viže zagreniti življe- 
nje. Ker je igra izredno težavna, je gotovo ne 
boste mogli končati s šestimi življenji, kolikor jih 
imate na začetku. 

V. spodnjem delu zaslona vidite podatke 
o svojem trenutnem stanju. V spodnjem levem 
kotu sta črpalka za zrak in merilnik, ki kaže, 
koliko zraka vam je ostalo. Na začetku imate 250 

enot kisika, vendar se zmanjšujejo vsako sekun- 
do. V desnem delu zaslona vidite sliko potaplja- 
ča, svojega prijatelja Ouinta. V določenem tre- 
nutku boste zaslišali srhljiv zvok, človeka na 
sliki pa bo raztrgal morski pes. Občasno se bo 
na zaslonu prikazal velik morski pes, vendar ga 
ne poskušajte ubiti, ker za to potrebujete poseb- 
no pištolo. Sestavili jo boste tako, da boste po 
morskem dnu pobirali dele. Skoz prehode pod 
morjem stopite v obsežen labirint podzemskih 
hodnikov, v katerih vladajo mračne sile. Nekate- 
re morske pošasti lahko zadenete, od večine pa 
se vaši zadetki odbijajo. Če jih nekaj ugonobite, 
se bosta pokazali orožje ali bomba, ki jo lahko 
uporabite pozneje. 

Igro je izdelala neznana firma Screen 7, teme- 
lji pa na zelo priljubljenem filmu Čeljusti, kije bil 
posnet leta 1975. Igrate lahko s palico ali pka- 
mi: F — desno, E — levo, K — dol, O - gor, SPACE 
- streljanje. Za prekinitev pritisnite RESTORE. 
Takrat se prikaže odlično izdelana slika morske- 
ga psa, ki vas potuhnjeno gleda. 

Airball 
arkadna igra 

09/9 
BOŠTJAN BERČIČ 

0 je listo, na kar so že dolgo čakali 
TT. | lastniki amige, predvsem oni bolj nostal- 

gični, ki $e vedno niso pozabili zlate 
dobe spectruma in iger tipa Knight Lore. Glavni 
junak tokrat ni shizofren pustolovec, ampak na- 
vaden balon, ki mora v prostranem gradu najti 
knjigo čarovnij 

Sob je res veliko in se boste v njih hitro 
zgubili, Narisane so izredno lepo, v odtenkih 
sive. Nevarnosti so druge barve, tako da jih takoj 
opazite (npr. modro-zelene osti, zelena bodiča- 
sla trava, oranžno-rdeče krogle z izrastki na 
nepravem mestu). Naleteli boste tudi na orjaške 
kamnite klade, stopnice, kamnite kipe, velikan- 
ske oranžne roke, ki označujejo slepo Ulico, it 
Igro ves čas spremlja lepa glasba, edini očitek 
pa leti na premikanje balona: namesto da bi se 
valil, drsa po podlagi in ves čas malo detormi- 
ran. Igro začnete s preslednico, drugače pa teče 
demo. Preslednico pritisnite tudi v premoru 
med nalaganjem, sicer se bo program obesil 

Igrati začnete v sobi z zračno črpalko, ki pa 
učinkuje precej srednjeveško: štirje leseni križa- 
sti koli, zabiti v tla. Pri polnjenju pazite, da se ne 
napihnete preveč, saj bo balon sirčal čez za- 
slon, in življenje je samo eno. Ko vam zmanjka 
zraka, ste prav tako ob življenje. Volumen zraka 
prikazuje rumena črta v spodnjem delu zaslona. 
Ko se dovolj napihnete lahko začnete raziskova- 
ti. Prehod iz ene sobe v drugo vedno označujejo 
ovalna vrata. Če nekaj časa hodile levo (jugoza- 
hodno po kompasu), boste pridrseli do temač- 
nih prostorov. Zato vam priporočam, da se prej 
oskrbite z lučjo. Našli jo boste, če se napotite iz 
začetne sobe gor, trikrat levo, gor, desno. Z ba- 
lonom lahko tudi skačete: dovolj velik zalet in 
strel naj bi zadostovala za lep skok, Tako lahko 
skočite tudi na osti, vendar tega manevra ne 
ponavljajte prepogostokrat. balon namreč iz- 
redno rad-odleti pod strop. 

imiga, ST e Microdi 
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Prvo republiško tekmovanje 
v matematiki za razvedrilo 
Reševalci zabavnih matematičnih in logični nalog v Mojem miru, Ponirj in Proteusu ost lahko. 
tekmovali na novem tekmovanju v razednini matematiki. 
Tekmovalci bodo razdeljeni na širi skupine: osnovnošolce, ve skupni srednješolcev in skupina, ki bo 
dobila naloge zastavljene v angleškem jeziku, reševali pa bodo lahko tudi v slovenščini. 
zbira tekmovalcev bo narejena na osnovi reševanja matematičnih nalog v omenjeni časopisih seznam 
pa bo objavljen v novembrski številki. Pro rpubiško tkmovane bo decembra a Fakulteti a elektrotehniko in računalništvo. Tekmovalci 
bodo dobiti naloge: prvi bo reda ogično sklepati druga bo zabava računska naloga rel bo 
potrebno imeti dobre prostorske predstave, v četrti pa bo treba opisati postopek (algoritem). Čas 
reševanja bo 20 minu. Za tekmovalce iz zadnje skupine (pričakujemo srednješolce viši razredov) 
bosta dve nalogi, povezani s knjigo Eugene F. Krause Taxicab Geometry. To in druge tuje knjige zabavne 
matematike boste lahko naročili v knjigarni Mladinske knjige, Titova 3. kjer boste dobili seznam knjig (ali 
pa vam ga bodo poslali) z naročilnico 
0 drugih podali o tekmovanju vas bomo sproti obveščali v omenjenih časopisih 
Predsednik komisije za 
rekreacijsko matematiko pri Ortu 
matematikov, fizikov in astronomov. de. ašor Haner 
REŠITVE NALOG IZ OKTOBRSKE ŠTEVILKE 
BANKA 
tovo adj Bojan svetoval, anez nado Sandi gaj 
Tomaž je najstarejši, Hinko pa najmlajši. 
ANKETA 
Število vseh anketirancev je enako številu pivcev čaja " število pivcev kave - število pivcev obojega. To 
pa zna 1 ic ore se jana zmoti pr reševanju ankeancev li pan zdosi pokoan 
v matemati 
ZLOČIN 
Če je zgolj ena resnična, je storilec Grega (resnična je Tonijeva izjava), če lj NE A A ren 
NOVE NALOGE 
AMERIČANI 
(Gospodje Carter, Flynn, Mile in Savage so v nekem majhnem ameriškem mestu delali kot ariteli, 
banki lekarnar in trgovec (vrstni red ni nujo enak). Dohodki posameznikov so cel števila dolarjev. 
Lekamar zasluži natanko dvakrat toliko ot trgovec, rite natanko dvakra toliko kot lekamar in 
pa nano rak ol or 

jub temu, da je gospod Carter starejši o kogar, zasluži ve kol gospod Fimn pa gospod Fin 
ne zasluži dvakrat toliko kol gospod Car. - ši 

(Gospod Savage zasluži natanko 3776 dolarjev več kot gospod Mine. 
Kaj so gospodje po poklicu? 

RiBiČI 
Me, Derisdanez in Tomaž so preštevali ulov. Tomaj lovi več ribkot ane. Alek in Deni sta lovila 
skupaj pra toliko kol je znašal skupen lov Janeza in Tomaža. Alešev in Tomašev skupen ulov a je bil 
"mani kt Denisov in Janezov skupen lo. 
Kakšen je vrstni ed ribiče od najboljšega o najslabšega? 

MOKA žo meja a min ar 10 nama mot. 
a O JE 
siR 
Kako bi košček sira v obliki kocke z enim rezom noža razdeli na dva dela tko, da bi bili novonastali 
plosvi v obliki pravilnega šesterokotnika? (narišite!) 
Za udeležbo na republiškem tekmovanju iz logike smo izžrebali naslednje ri tekmovalce: Benjamina. 
Pozdrca iz Borovnice, Marka Kena iz Kranja in Majo Pohar iz Ljubljane. 

O izbi smo ji obvesti pismeno in si je o se udeležili republiškega tekmovanja. Kaže pa,da so 
med reševalci naše rubrike ars najo Dis slovenski učenci, saj o si rije zžrebanci doseg nagrade 
(urstve med naboji 10 in sicer: Marko Kem 2. mesto (letnik) Benjamin Pezdir 3-4. mesto (1. 
deni m Maja Pohar 6. meso (8 razred). 

To je hkrati lepo priznanje z revijo Moj mikro, ki odkriva in vzpodbuja mlade ustvarjalno mešeče 
te 
Z enoletno naročnino smo nagradili: Luka Freiha, Cigaletova 11, Ljubjana (poslal je zares natančno 
temeljene rešite tirih nalog) 
Ostali nagrajenci pa so; Sebastian Plavec, Or. Ozvalda 9, 62270 Ormož: Jernej Filipič, Cesta na 

Markovec 5, 66000 Koper; Sašo Poberžnik, Pod Gonjami 4, 821 Prevaj. 
ost bomo v tj rubrik izbrali udi tekmovalce za republiško tekmovanje iz zabavne matematik bo 
naslednje leto decembra (Podrobnosti prebere v razpisu]. ibira bo potekala na naslednji način: 
Vsi, ki želite sodelovati, poleg svojega točnega naslova in šolskega letnika obvezno pripišite »ZA 

TEKMOVANJE« poleg naslova revije na kuverti. Vaše rešitve bomo shranjevali, ob koncu natečaja pa 
bomo ugotovili, kdo zasluži udeležbo na tekmovanju. izbrali bomo tiste, ki bodo poslali največ pravilno 
rešen nalog izhajajo tej rubrik Če bodo problemi z delitvijo mest, bo o Wrsiv odločala kakovost 
obrazložitve rešitev, Seznam udeležencev tekmovanja bomo objavili v novembrski števki prihodnje leto. 
Vse prispele pošiljke pridejo hkrati v poštev za nagradno žrebanje pod spodaj navedenimi pogoji! 

Rešite vsa treh nalog pošljite do januarja 1890 na naslov: Revija Moj mikro, Titova 35, 61000 
(Zabavne matične alge) Nagrade o občaje;oolna narečna naret Mol mo za 
osel rešitve vseh trih nalog in računalniške nagrade za srečne izžrebance z vsa remi pravilnimi 
rešitvami (kasete, iskete, knjige). 

specialisti za hišne računalnike 
popravila, izdelava naprav, nasveti 

Jeretova 12, 58000 Split 
(058) 589-987 

DELOVNI ČAS: 8. do 15. in 17. do 20. ure, ob sobotah 8. do 12 ure 

ZASTOPSTVA 
pri katerih lafiko dobite informacije, si ogledate naše izdelke in jih 

naročite 
BEOGRAD - (011) 624-070 od 12. do 20. ure 
LJUBLJANA - (061) 320-029 od 9. do 12. in 16. do 19.ure 
ZAGREB - (041) 216-870 od 10. do 20. ure 

JBM PC XT/AT/386 

Mli bi radi kupili PC? Javite se nami 
Izkoristite naše večletne izkušnje 

Pri nas vemo, kje je nakup najugodnejši 
Vrhunska kakovost in plačilo v dinarjih 

Brezplačni ketalogi s cenami 
Zagotavljamo garancijo in servis v Jugoslovi ji 

Hiška. 8087. 80287, trdi diski, gibka diski, tracne enote, Luskalniki, razne 
kartice. YU znaki za tiskalnike in video korlice HGA, CBA. EGA. VGA 

LITERATURA 

ATARI ST 260/520/1040 

NA MOČ UGODNO - RAZŠIRITEV POMNILNIKA 
NA KARTICI S 512 K NA 1 Mb ZA ST 520 

TRDI DISK 32/65 Hb, 30 ms, avtomatski zagon 
DVOSTRANSKI DISKETNI POGON - BOLJŠI IN CENEJŠI 0D ORIGINALNEGA. 
TOS IN GEM V EPROMIH - ANGLEŠKI, PREVEDENI, BLITTER ITO 

TV HODULATOR. GFA BASIC V MODULU. BATERIJSKA URA. 
PAZEIRITEV POMNILNIKA, PROGRAMATOR EPROMOV, KABEL ZA TISKALNIK 

LITERATURA. SERVIS, BREZALACE KATALOG 11 

COMMODORE AMIGA 

ZUNANJI DODATNI DISK - BOLJŠI IN CENEJŠI OD OPIGINALNEGA BAPVNI 
MODULATOP ZA TV, RAZŠIPITEV POHNILNIKA 1 Ho » UPA, LITEPATUPA. 

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 
PLASTIČNA ŠKATLICA Z RESET TIPKO. GARANCIJA ENO LETO. DOBAVA Y 24 URAH 

MI SMO MODULE ZASNOVALI IN PROGRAMIRALI, DRUGI SO JIH 
KOPIRALI OD NAS. 

1. Turbo 250 LD s Turbo 2002 « nastavitev glave kasetofom 
2. Šest najboljših turbo programov « nastavitev glave kaset 
3. Fina] Cartridge HI (YSM 11 - še vedno najbeljše razmerje cena/mežnosti) 
6. Prafi Ass/Men » Turbe 250 LO » Turbo 2002 » BDOS s» nastavitev glave 

kasetofona. 
10. EPYX (najboljši in najpopolnejši modul za delo z disketo) 
11 Šest najboljših turbo programov 4 Copy 190 » zbirnik o monitor » 

rbo 250 LD « BDOS s nastavitev glove kasetofema 
14. Docter 64" Copy 02 » Profi AH 4 Turbe ZSO LD s Turbo 2002 » 

nastavitev glave kosetafona 
16. Eaayscript YU » Turbe 250 LD « BDOS » CM 

kasetofona 
17. Digicem < Com-In 64 (modul za rodioamaterje RTTY-SSTV- PACKET radio) 

n) 
AH s Turbo 250 LD 2002 « BDOS 4 

ASS/HMOM » nastavitev slave 

podoben modul, vendar boljši za razbijanje 
21. Final Certridge II (trenutno najboljši modul, kar jih je - vsebuje vse, kar 

potrebujete) 
To je samo del modulov, ki jih imamo na zalogi. Kompleten spisek 
v našem brezplačnemkatalogu ali starejših številkahMojega mikra 

VMESNIK ZA KEMPSTONOVO 
IGRALNO PALICO 
VMESNIK ZA DVOJNO IGRALNO PALICO 
TISKALNIŠKI VMESNIK CENTRONICS 

EPROHSKI MODULI 
DO 0.5 MB (64k) 
SVETLOBNO PERO 
AUDIO-VIDED KABEL ZA MONITOR 

folija (membrana) za spectrum, ULA, 41 16 itd. 
€ 64/1 28/AMIGA: na zalogi vsi deli 

Cene so orientcijska in veljajo ne den dobave, plačilo po povzetju, poštnino plača kupec. 





ROJENA STA BILA PRIBLIŽNO ISTOČASNO. TODA... 

Pe o a 

VIRGO ITD 

Konkurenčni boj je boj za preživetje. Preživijo le tisti, da se vam računalnik pokvari in vam ga slučajno ne bi 
ki se najbolje prilagodijo. Nenehno se morajo razvijati mogli takoj popraviti, vaše delo ne bo stalo 
in napredovati. Zato potrebujejo znanje, marljivost in pokvarjeno opremo vam bomo v času popravila 
premišljeno organiziran delovni proces, nadomestili 
Eurobit je mlado, hitro razvijajoče se podjetje. Imamo | Pokličite nas po telefonu 065/68-180 ali se oglasite na 
znanje, marljivi smo. Smo kot čebelice, ki preživijo vse naslov EUROBIT, Vojana Reharja 9, 68271 Vipava. 
spremembe. Zato vam poleg najsodobnejše 

računalniške in programske opreme, svetovanja, Dinozavri izumirajo, čebelice bomo preživele. 
izobraževanja kadrov in projektiranja računalniške 
obdelave podatkov nudimo več. Zares popolno . 
opremo delovnega mesta za delo z računalnikom, 

EUHRUBII 
| —, 4 

vključno z računalniškim pohištvom. In če se že zgodi, 

umetnost preživetja - umefnost prilagajanja 


