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Einmal mehr nervt Lilli ihren kleinen Bruder Leon, der sich eine Ritterburg gebaut hat und selbstvergessen damit spielt. Lilli
wäre nicht Lilli, wenn sie nicht tatkräftig versuchen würde diese Burg zu erobern. Tatsächlich schafft sie es erst nach viel-
fältigen Versuchen, die Burg mit Hilfe eines selbst gebastelten Feuerdrachens einzunehmen. Das gefährliche Spiel mit dem
Feuer wird mit Mamas Erscheinen abrupt beendet. Lillis Interesse für die Ritterzeit und das Mittelalter ist jedoch geweckt.
Begeistert lauscht sie Mamas Erzählungen über König Artus und die Ritter der Tafelrunde, über Drachen, Minnesang und
insbesondere über das magische Schwert Excalibur. Ein Besuch in der Bibliothek bestärkt Lilli in ihrem Wunsch, sich
so bald wie möglich in das Mittelalter zu zaubern. 
Der Golddukaten ihrer Tante verhilft ihr schließlich zum Hexensprung in die Schatzkammer einer Burg, die jedoch gerade vom
Schwarzen Ritter angegriffen wird. Ein lichterloh tobendes Feuer bekämpft Lilli mutig mit einem mitgebrachten Feuerlöscher.
Diese von den Burgbewohnern argwöhnisch bestaunte Hexerei lässt sie die Bekanntschaft mit dem Magier Merlin machen. Er
klärt Lilli über die ausweglose Lage der Burgbewohner auf und bittet sie um Hilfe. Mit der Unterstützung des Raben Abrosius
besorgt sie sich deshalb zunächst das magische Schwert Excalibur, das von einem Angst einflößenden, aber lieben Drachen
bewacht wird, und besiegt schließlich heldenhaft den Schwarzen Ritter. Bevor sie in ihr Kinderzimmer zurückkehrt, stößt sie
Excalibur noch an einem magischen Ort in einen Felsen, sodass das Schwert nur noch von einem Menschen herausgezogen
werden kann, der seiner würdig ist.

Sagenhaft, magisch, grausam, kriegerisch, schrecklich und viele ähnliche Begriffe kennzeichnen unser Bild vom Mittelalter.
Auch Grundschulkinder werden von  dieser Zeitepoche gepackt. Häufig interessieren sie sich für Ritter und Burgen und bringen
schon ein großes Vorwissen mit in den Unterricht. Eingebettet in eine spannende Zeitreise in das Mittelalter vermittelt »Hexe
Lilli und das magische Schwert« wahre Elemente und viele Informationen über diese Zeitepoche. Die phantastischen Szenen
sorgen dafür, dass der Lesespaß sicher ist und auch für den spielerischen Umgang mit der Sprache bieten sich genügend
Situationen. So lädt zum Beispiel ein Minnesang zum Weiterdichten ein. Ausgangspunkt der Geschichte ist eine alltägliche
Familiensituation: Leon spielt mit seiner Ritterburg und Lilli möchte ihren kleinen Bruder ärgern, indem sie seine Burg erobert.
Die geschwisterliche Auseinandersetzung ist der Anlass, dass Lilli sich über das Mittelalter informiert. Insbesondere die Sage
um König Artus und das Schwert Excalibur interessieren sie. »Hexe Lilli und das magische Schwert« lässt jedoch genügend
Lücken, die die Schüler durch eigene Recherchen schließen können. Der Einsatz von Lexika, der Besuch eines Museums oder
einer Burg, aber auch die Suche im Internet bieten hier vielfältige Möglichkeiten, das Thema Mittelalter weiter zu durchdringen. 

Folgende Unterrichtsschwerpunkte lassen sich aus dem Buch herausarbeiten: 

� Geschwisterstreit � Wissensbildung durch Bücher, insbesondere Sachbücher  � Bücherei als Bildungsstätte und außer-
schul ischer Erlebnisort � Auseinandersetzung mit dem Leben im Mittelalter und heute � Heldensagen analysieren/weiterfüh ren -
de Informationen selbst finden � für andere eintreten und ihnen helfen � Angst als ein natürliches Gefühl 
wahrnehmen � Vertrauen in sich und seine Fähigkeiten haben/Mut, die eigene Angst zu überwinden.
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Gestatten, darf ich mich genauer vorstellen?

Schließlich werde ich dich als Hauptperson (das sind die gaaaaaanz
wichtigen Personen in einer Geschichte) von nun an durch das Buch 
begleiten!

Ich bin Hexe Lilli, na ja eigentlich nur Lilli. Warum ich diesen Namen habe,
kannst du ja selbst herausbekommen. Lies einfach die Seiten 6 und 7!

Eines Morgens fand ich neben meinem Bett ein .
Die schusselige Hexe hatte es dort aus 
Versehen vergessen. Natürlich habe ich schon viele echte 

und wilde   ausprobiert. 
Von meinem Buch habe ich bisher niemandem erzählt. Ich  bin
also eine echte   . 

Jetzt aber viel, viel Spaß beim Lesen!

Stopp! Ich bin auch eine 
wichtige Hauptperson, 

auch wenn meine große
Schwester Lilli das nicht immer

einsieht. Mein Name ist

.

© Arena Verlag • Postfach 51 69 • 97001 Würzburg • Tel. 09 31 / 7 96 44-0 • Fax 09 31 / 7 96 44-13 • info@arena-verlag.de • www.arena-verlag.de



4

Name Klasse Datum

© Arena Verlag • Postfach 51 69 • 97001 Würzburg • Tel. 09 31 / 7 96 44-0 • Fax 09 31 / 7 96 44-13 • info@arena-verlag.de • www.arena-verlag.de

Kapitel 1 (Seite 10–27)

1. Was hat Leon in seinem Zimmer aufgebaut?

❍ Piratenschiff

❍ Ritterburg

❍ Hexenhaus

2. Leon hat sich auch verkleidet!

Die Halsketten von Mama sind das  und den 

Pappkarton  trägt er als  . 

3. Lilli hat einige Vorschläge, wie sie die Burg einnehmen kann. Doch Leon
hält entgegen. (Setze richtig ein: eliefpdnarB, gnuregaleB, nenonaK!)

nutzen nichts. Meine Burg ist aus hartem Fels. 

haben keinen Zweck. Siehst du den Wassergraben?

Eine  ist sinnlos. Wir haben einen Geheimgang.

4. Lilli hat eine super Idee, um die Burg zu erobern. 

Sie bastelt einen .(Lies doch auch einmal auf Seite 139 nach!)

5. Bist du auch so ein schlagfertiger Schlauberger wie Leon? 
Dann reime wie er!

Auf Schlitzschwert reimt er   .

Feurio, oh Feurio, du bist wohl  .

Jetzt bist du dran!

Kettenhemd -  Wassergraben -  

Burgfenster -   Zugbrücke -       
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Kapitel 1 (Seite 28–32)

Lilli ist ganz aufgeregt. Was Mama erzählt hat, hört sich sehr spannend an.
Einige Wörter gehen ihr gar nicht mehr aus dem Kopf. Kannst du ihr hel-
fen, mehr darüber herauszufinden? (Tipp: Schau doch mal in der Bücherei
vorbei oder informiere dich im Internet!)

Damit du gewappnet bist bei deiner Jagd nach Informationen, ist es viel-
leicht hilfreich, wenn du dir zunächst einen Helm bastelst! Hier findest du
eine Anleitung. Etwas einfacher ist der Pappkartonhelm von Leon nachzu-
bauen!

1. Bitte einen Erwachsenen die Vorlage
für dich zu vergrößern!

2. Schneide den Helm und das Feld für
dein Gesicht ordentlich aus!

3. Bemale den Helm!
4. Stanze in die Dreiecke Löcher!
5. Klebe den Helm an der 

gestrichelten Stelle zusammen!
6. Lege nun die Dreiecke von 1 bis 8

zusammen und verbinde sie mit
einer Musterbeutelklammer!

So jetzt geht es aber los auf die Suche!
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Kapitel 2 (Seite 34–40)

1. Wie heißt der Zauberspruch für Zeitreisen? _________________________

2. Damit der Zauber funktioniert, braucht Lilli je einen Gegenstand für die

Hinreise ins Mittelalter: ________________________

Rückreise in die Gegenwart: __________________________

3. Fünf Dinge nimmt sie mit auf ihre Reise. Schreibe Lillis Reiseliste!

4. Welche Dinge würdest du für eine Reise ins Mittelalter einpacken?



Name Klasse Datum
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Kapitel 2 (Seite 41–61)

1. Wo landet Lilli nach ihrem Hexensprung?
_________________________________________________________________

2. Lilli verkleidet sich als Ritter und als Knappe. Male sie!

Ritter Lilli Knappe Lilli

3. Mutig hilft sie den Dorfbewohnern. Erkläre, was sie tut!

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

4. Lilli lernt Merlin kennen. Was ist sein Beruf?  ______________________

5. Merlin hat eine seltsame Sprache. Kannst du seine Redewendungen 
entziffern? Finde heraus, was sie bedeuten! 
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Kapitel 3 (Seite 62–76)

1. Was ist das Problem der Burgbewohner?

____________________________________________________________

2. Wie kann Lilli ihnen helfen?

____________________________________________________________

3. Wie heißt der Rabe? _______________________

4. Der Rabe hat einen ganz schön frechen Schnabel. Fallen dir genauso 
gute  Sprüche ein?

5. Was schreibt Merlin wohl in diesem Brief und an wen?
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Supergeheim!!!

Hier ist Platz für deine geheime Botschaft:
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Kapitel 3 (Seite 77–92)

1. Mit welchem Gegenstand gelingt Lilli der Hexensprung aus der Burg?

2. Wie viele Männer lagern vor der Burg?  ____________________________

3. Wie heißt ihre gefährlichste Waffe? ________________________________

4. Welches Pferd 
wählt Lilli aus?

5. Wem gehört das Pferd? _______________________

6. Was stiehlt Ambrosius, um die Ritter von dem Diebstahl abzulenken?

____________________________________________________________

7. Wohin reitet Lilli? ____________________________

8. Was riecht sie auf einmal? ______________________

9. Lilli klopft das Herz. Was sie wohl oben auf dem Berg 
erwartet? Schreibe auf oder male ein Bild!

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

10
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Kapitel 4 (Seite 94–110)

1. Male den Drachen so genau wie möglich! Lies dazu noch einmal die
Seiten 100 und 101!

2. Kleine Dampfwolken sind aufgestiegen und bedecken das Minnegedicht
des Drachen. Kannst du die Lücken füllen? 

Ich bin 

werd schier

weil Eure                         mich     

3. Der Drache dichtet immer noch weiter. Kannst du das Gedicht entziffern?
(Tipp: Alle Selbstlaute sind hinter Wölkchen verschwunden!)

S                           st                  n     St        rn, 

ch    h        b‘     s              g       rn, 

d              schönst        Pr       nz       ss       n   n       h         nd    f       rn. 

4. Tief beeindruckt hält Lilli Excalibur in ihrer Hand.
Der Drache warnt sie, was sie niemals tun darf!

_____________________________________________
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Kapitel 4 (Seite 111-134)

1. Lilli zerstört bei ihrem ersten Angriff gleich zwei Waffen
der Ritter. 

R _ _ _ _ _ _ _     und    W _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

2. Warum verliert Lilli auf einmal Excalibur?

______________________________________________________

______________________________________________________

3. Es sieht nicht gut aus für Lilli, doch dann greift sie zu einem Trick. (S. 121)

____________________________________________________________

4. Auch Merlin hilft Lilli mit einem guten Rat. (S. 121)

____________________________________________________________

5. Nun ist Lilli wieder stark und besiegt den Schwarzen Ritter, sodass 

dieser  nur noch in  __________________ vor ihr steht. 

6. Wer zeigt den geschlagenen Rittern aus Versehen den Weg zum Schwert?

______________________________

7. Wo wird Excalibur schließlich von Lilli und dem Drachen sicher versteckt?

____________________________________________________________

8. Wer wird es dort finden und herausziehen können?

__________________________________

9. Was wird die »Original-Ambrosius-Erfindung« sein?

__________________________________

Name Klasse Datum
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