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Lunes

EN UN REINO LEJANO...

Seguramente conoces muchos cuentos que comienzan con “Habia una vez, en un reino muy
lejano...”

En ello casi seguro hay princesas, castillos, dragones y... équé mas?

¥ En familia elijan una de las ilustraciones e imaginen una historia como esas.

v Cada uno de los miembros de la familia que participa de esta actividad debe responder a
una de las preguntas que se indican abajo. Escribanlas en diferentes tarjetas.
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v’ ¢Listo? Ahora, si. Lean los papelitos de todos vy, a partir de su combinacion, imaginen la
historia.

v Cuenten oralmente al resto de la familia la historia que imaginaron. Pueden comenzar asi:

v “Habia una vez en un reino lejano”

v" “Hace mucho tiempo en un pais muy lejano”

v’ Pega las tarjetas en tu carpeta.

v' Dibuja la historia que crearon
5 1
Martes LLEGO LA HORA DE LA LECTURA

Conversamos antes de la lectura

Observa con mucha atencidn las imagenes de la lectura y respondé oralmente

¥ (Por qué estara aburrido el principe de esta historia?

¥ (Qué podrd hacer para divertirse?

¥ (En qué situacion se sienten aburridos? éPor qué?

¥ (Les parece que la vida de los principes y princesas de los cuentos y peliculas es

aburrida? é¢Por qué?

Leé atentamente la lectura
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El principe que se aburria

Cuentan que hace muchos aitos hubo una vez un joven principe que es-
taba aburrido de la vida en el palacio. Entonces, un dia decidié irse por
el ancho mundo para ver cosas sorprendentes,

Anduvo sin preocuparse por saber cudl era el camino que tomaba,
hasta que llegé a la casa de un gigante. Observé las puertas, las ven-
tanas, las torres, los puentes... De pronto, descubrié algo que llamé
mucho su atencién: en el patio del gigante habia un juego de bolos.
Las bolas eran muy grandes, y los bolos, altos como un hombre. Como
le dieron ganas de jugar, colocd los bolos y tiré las bolas: cuando lograba
que los bolos cayeran, gritaba de alegyia,

El gigante oy6 el ruido, se asomé por una ventana y vio a un hombre
que, sin tener su colosal tamaiio, estaba jugando con sus bolos.... iy lo
hacia muy bicn!

~{Eh! 2Qué haces con mis bolos? ;Quién te ha dado la fuerza
suficiente para jugar con ellos?

El principe levanté la vista, contemplé al gigante, y dijo: |

-¢Es que crees que eres el inico que tiene brazos fuertes? &%
Yo hago lo que se me antoja.

-Si eres de esa clase, ve y treme una manzana del drbol
de la vida.

-¢Y qué quieres hacer con ella?

~La quiero para regaldrsela a mi prometida y. aunque
he viajado por el mundo entero, nunca he encontrado el
arbol.

-Yo lo encontraré.

-¢Crees que es ficil? ~repuso el gigante. El drbol ests
en un jardin rodeado por una verja de acero, ante la que
hay animales montando guardia y no dejan en-
trar a nadie.

-Yo entraré.

-Aunque logres
entrar y ver la
manzana colgada

en el drbol,

i

i
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eso no quiere decir que ya sea tuya. Antes hay un aro por el que hay que meter una mano
para alcanzar la manzana, y hasta ahora no lo ha conseguido nadie.

—Yo lo conseguiré.

Asi, el principe se despidi6 del gigante y partié por el ancho mundo en busca de
aventuras. Cuando llegé6 al jardin maravilloso, pudo observar que, como le advirti el gi-
gante, habfa animales guardianes, pero estaban dormidos. Pas6 por encima de ellos, sin
despertarlos, trep6 la verja y lleg6 al drbol. Estaba repleto de manzanas rojas. Se trepd y,
cuando quiso arrancar una, vio colgado ante ella un aro. Metié la mano sin problemas y
cort6 la manzana. En ese momento, el aro se cerré como un anillo en uno de sus dedos
y el joven sinti6 de pronto que una enorme fuerza
circulaba por sus venas. Cuando bajé del drbol, el
leén que estaba dormido se despert6 y, a partir de
entonces, lo sigui6 como su sombra.

Cuando regres6 a la casa del gigante, el mucha-
cho le entregé la manzana y le dijo:

~Ya ves, aqui tienes el regalo para tu prometida.

El gigante, feliz, se apresuré a ir a ver a su novia
para darle la manzana. Grande fue su sorpresa cuando
ella afirmé:

-No creeré que has tomado la manzana del arbol hasta
que no vea el anillo en tu mano.

-No tengo mads que ir a casa y ponérmelo —contesté el
gigante. Y pens6: “Serd facil quitdrselo por la fuerza. Des-
pués de todo, el principe es un muchacho. Un muchacho
con mucha suerte, es verdad, pero mucho mds pequefio y
débil que yo”.

El gigante volvi6 a su casa, encontré al principe jugando a
los bolos y le exigi6 el anillo, pero este se negé a entregérselo.

-Si no me lo das de buen grado, tendré que luchar contigo.

Lucharon durante un dia entero, pero el gigante no lograba
vencer al joven porque el anillo le daba fuerzas. Entonces, tuvo
una idea:

-He entrado en calor con la pelea y td también. Vamos al rio
a baflarnos y a refrescarnos antes de que empecemos de nuevo.

El principe crey6 en lo que el gigante le decia: fue con él
al rfo, se quité las vestimentas y el anillo, y salt6 a las aguas.
Rapidamente, el gigante tom¢ el anillo y sali6 corriendo. Pero
el le6n, que habia estado observando todo, salié detras del gi-
gante, le arrebaté el anillo y se lo devolvié a su dueio, que ni se
habia percatado del robo, porque nadaba feliz en el rfo.

Mis tarde, el gigante ide6 otra trampa: llevé al muchacho a
la cima de una gran roca, para que pudiera observar tierras des-
conocidas, y le vend6 los ojos para que la sorpresa fuera mas
grande. Cuando estaba a punto de empujarlo a un abismo, el
leén sujeté al muchacho de la ropa y lo hizo retroceder.

T,
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Enojado, el gigante se escondio y, cuando el principe estaba en-
tretenido mirando el nuevo paisaje, lo cegé, arrojindole un pufiado
de tierra en los ojos. El pobre se queds ahi, sin saber para dénde ir.
Entonces, el leén lo condujo hasta un drbol al lado del cual corrfa un
arroyo claro e hizo que se sentara. De inmediato, el leén se tumbé A
con su pata, hizo que el agua fresca saltara a la cara del joven. Gota a
gota, el principe empez6 a recuperar la visién. Cuando se incorporo,
tenfa sus ojos tan limpios y su mirada tan fuerte como nunca antes.

Dio las gracias al leén y se despidi6 del fiel animal, para seguir re-
corriendo el mundo, ya que habfa mucho por ver y conocer.

Pero no caming demasiado, porque al rato se topé con un viejo
castillo. En la puerta habia una doncella. Ella le dijo:

—Te estaba esperando -y le tomé la mano en la que llevaba el anillo.

Cuando lo invit6 a entrar, el joven principe vio que el interior del
castillo era enorme y que tenfa un hermoso jardin, donde un grupo
de animales dormfa y una verja de acero protegfa un grandioso drbol
repleto de manzanas rojas y brillantes.

Versién de un cuento tradicional alemén.

¥ Lee atentamente la lectura en forma silenciosa
¥ Lee atentamente la lectura en voz baja

¥ Leé en voz alta (Grabd un audio y enviaselo a tu sefio) T

) 0]
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Miércoles TRABAJAMOS EN EL TEXTO

¥ Marcamos en la primera pagina de la lectura los signos de puntuacion. (Ayudita: repasa
los signos que trabajamos el dia ﬁ

unes

Completa la siguiente guia.

1. Recordéa qué hace el principe aburrido. Luego, colores los adjetivos que

lo caracterizan.

s o wisimin wwibie s i freeeee 8 e TR e s s s Ty T .
prepotente | paciente : protector ; fuerte . despreocupado
desconfiade . afortunade . malhumorado . decidido : curioso

.
------------------- $ecserceccsscscscscscsrslovsvssoscossssssscsldocccccnssssscscsscsseloceccsrrvvnnvonnanaae

2. Escribf en tu carpeta cémo es su forma de ser, empleando los adjetivos
que resaltaste.

3. En los espacios en blanco, escribf los acontecimientos que faltan para
reconstruir la historia completa:

® |legaalacasadel gigante y encuentra el juego de bolos.

® Entraen eljardin maravilloso y corta la manzana de la vida.

@ Elledn se convierte en acompafiante fiel del principe.

@ |aprometida del ogro le exige el anillo.

@ Elprincipe se despide del ledn.

@ Aceptalainvitacion de la doncella, que lo esperaba.
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7
REFLEXIONAMOS SOBRE LA LECTURA

Jueves

Respondé en tu carpeta g

1. En el cuento no se describe el arbol de la vida

a) ¢Como lo imaginas?
b) éPor qué les parece que se llama asi?
c) é¢Qué caracteristicas magicas tendran sus manzanas?
2. ¢Para qué querria una manzana la novia del ogro?
3. ¢éPor qué le exigiria al ogro el anillo si ya tenia la manzana pedida?
4. iPor qué les parece que se encontraba la doncella en el jardin? ¢Y el ledn?
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Lunes | EL CUENTO MARAVILLOSO

El cuento "El principe que se aburria” es un cuento con caracteristicas especiales y por ellas
podemos llamarlo un cuento maravilloso.

Ahora conoceremos por qué lo llamamos cuento maravilloso
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Lee y encontra las ideas mas importantes

El cuento maravilloso

Los cuentos maravillosos, como viste, son relatos muy antiguos de los
cuales no conocemos al autor, ya que pertenecen a la tradicién cultural
de los pueblos que los originaron y, por eso, se dice que son populares o
tradicionales. El hecho de que se transmitieran en forma oral dio lugar a
diferentes versiones en las que se cambian a veces los personajes, a veces
los lugares y algunas situaciones. Ademds de la transmisién oral, hay auto-
res que los escribieron y, asi, hoy también encontramos versiones escritas.

En estos cuentos ocurren hechos que en la realidad es imposible que
se produzcan, como una princesa que puede dormir cien afios, trans-
formaciones (una calabaza en carroza) o presentar elementos mdgicos
(una manzana del drbol de la vida). También aparecen seres fabulosos,
por ejemplo, el gigante. Si bien los hechos y los personajes no existen en
la realidad, cuando leemos estas historias, entendemos que todo lo que
ocurre es posible dentro de ese mundo maravilloso.

La épocay el lugar

Los hechos que suceden en un cuento ocurren en uno o varios lugares
y en una época determinada, estos constituyen el marco del relato. En los
cuentos maravillosos el tiempo es lejano y no se precisa con exactitud
(Hace muchos afios..., Habia una vez...). En cuanto a los lugares, los cas-
tillos y los bosques son espacios frecuentes donde ocurren las acciones.

Personajes principales y secundarios

Un cuento es una narracion. Las narraciones son relatos en los que Tené en cuenta que en
se cuentan hechos que pueden haber ocurrido (como los hechos que se muchos cuentos maravillosos el
cuentan en las noticias) o ser producto de la imaginacién (como los de los protagonista representa virtudes,

por ejemplo: valor, belleza,

cuentos). : ]

En | tos, los hechos s d or | iones que realizan hanesiundugonciosiau; efc.

h los:euentos; los hechos se preducen por las:aceion 4 : Por ¢l contrario, el antagonista

los personajes, que son quienes participan en la historia. Segin la impor- encarna alguno o varios defectos
tancia que tengan en el relato, los personajes pueden ser: humanos, por ejemplo: crueldad,

eqoismo, falsedad, etc.
@ Principales: son los mds importantes de una narracién. Sin ellos no ha-
bria historia. Por ejemplo, Caperucita y el Lobo Feroz.
@ Secundarios: no son fundamentales en la historia y podrian ser otros. Por
ejemplo, el lenador de Caperucita podria ser un granjero o un vecino de
su abuela.

Protagonistas y antagonistas
Ademas, en estas historias suele haber casi siempre dos personajes

principales:

@ El protagonista (un joven, una niita, un principe, una princesa), que de-
sea hacer algo (ir a un baile, llevar comida a su abuela) o al que le ocurre
algo (comer una manzana envenenada, pincharse el dedo con un huso
encantado y dormir cien anos).

©® El antagonista (un ogro, un gigante, un dragén, una bruja), que se opone
al protagonista.
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Trabajo solito

1. Leé nuevamente “El principe que se aburria” y completa las siguientes listas:

LOGARES IMAGINARIOS HECHOS MARAVILLOSOS PERSONAJES FABULOSOS
T, Y s 2
2 N S
2 N S

2- Leé esta resefia de contratapa y explica por qué este texto es maravilloso

El Gltimo mago o Bilembambudin

Elsa Bornemann

i

cumplir una importante mision. Un dragdn capaz de hacer muc

‘= (O

charlatan, fantasmas, hombres-globo, la gata Bebelunas.

Guiada por Jeremias, el “Gitimo mago”, Aldana llega a! rein ilembambudin para

a3 COSas, un ratoncito

iNas.. hastz los hijos de la Naturaleza
colaboran para que pueda llegar alameta. Gracias asucorze, 12

ucorze, iz joven protagonista logra
salvar el maravilloso lugar y, ademas, descubre un valiosc Jue compartira con los
lectores.
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Martes

REPASAMOS LAS CARACTERISTICAS DEL CUENTO MARAVILLOSO

1- Completa los siguientes cuadros

Acciones que realizs el protagenists _ Personge sacundirio que syuds &
PrOaqumista y do qué modo lo bace

2- Completa las oraciones con sustantivos

a) Undia el principe decidid irse por el ancho ..........cccuuu......

b) Ensurecorrido llego a la.................. de un gigante.

c) En el patio del gigante habia un juego de......................

d) Por donde se asoma el gigante...............

e) El principe- éCrees que eres el Unico que tienes ...........u....... fuertes?

f) El gigante que le pide que le traiga...................

g) De donde del.................... de la vida.

h) Como se encuentra rodeado el arbol: por una.................. de acero.

3- Extrae del texto:
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TRABAJAMOS CON OTRAS LECTURAS

Miércoles

Leé el siguiente texto y completa los cuadros con los datos del mismo

El texto es “LA SIRENAY EL CAPITAN” y lo podés leer haciendo click en el siguiente enlace

9

file:///C:/Users/eva/Desktop/CUARENTENA/La-sirena-y-el-capit%C3%Aln-de-

Mar%C3%ADa-Elena-Walsh.pdf

Acctonas que reslivs of protagonista

Porsonsgas secundiardos qug ayudan &l
Protagomists y do qué modo Jo bacg

LOUGARES IMAGINARIOS

PERSONAJES FABOLOSOS



file:///C:/Users/eva/Desktop/CUARENTENA/La-sirena-y-el-capitÃ¡n-de-MarÃ­a-Elena-Walsh.pdf
file:///C:/Users/eva/Desktop/CUARENTENA/La-sirena-y-el-capitÃ¡n-de-MarÃ­a-Elena-Walsh.pdf
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14 | ANTICIPAR LA LECTURA
Jueves

Antes de leer un texto podemos saber sobre qué trata. ¢Codmo? Observando algunos
elementos que nos dan pistas acerca del contenido. Algunos de ellos son:

© Lasfotografiase
ilustraciones, que

© Eltituloy los subtitulos, complementan la
que suelen anticipar el tema informacion y nos
principal que se trataré y los © Laspalabrasen negrita proporcionan otros datos,
distintos aspectos que se (letras mas gruesas), que como, por ejemplo, si se trata
abordaran. Fﬁestacan Ios conceptos mas de un texto informativo o de
Importantes. uno literario.
K Todos estos elementos gue acompanan al texto central forman el )

|

PARATEXTOS

Escribi los paratextos que encontraste en el cuento del principe

Ve s44/47 PALABRAS EN NEGRITA FOTOGRAFIAS O
ILOSTRACIONES




