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Kedves Jatékosok!

Az vesse ram az elsG STONE AGE-et, aki ezt job-
ban meg tudja oldani. Marmint, hogy barki
képes tematikusan és elegansan (!) 6sszekap-
csolni ebben a rovid bevezet6ben a magazin
mostani szamanak 20 (!!!) jatékat. Husz jaték!
Jémagam csak figyeltem, ahogy szerzdink — és
koztik olyanok is, akik csak ritkdbban 6rven-
deztetnek meg minket egy-egy cikkel — ontjak
a lektoralandd darabokat, és prébaltam lépést
tartani vellik. Lehetetlen...

igy maradt az, hogy fussunk végig a széles
kindlaton, hatha mégis vannak olyan 06sz-
szekot6 kapcsok, melyek atvezetnek egyik
cikkr6l a masikra. A boritén egy mdlvészeti
galériat megidézd jaték, ahol a legértékesebb
képsorozat megalkotasara toreksziink (ART
GALLERY). Egy képtar és egy muzeum rokon
dolgok, széval taldan nem nagy ugrds innen
egy olyan jaték, ahol muzeumba valé mkin-
cseket gydjtiink Dél-Amerika dzsungeleiben
(QUETZAL). Ha viszont dél, akkor van itt egy
masik déli tajék, a Dél-Tigris, ahol sok fura
alakkal talalkozva probalunk egy pergamen-
tekercset teleirni élményeinkkel (A DEL-TIGRIS
VANDORAI). A Tigris a tengerbe folyik, és taldn
egy olyan tengerbe, melyben egy szigetvi-
lag is létrejott, hogy helyet adjon kiilonb6z6
varosoknak és projekteknek (Mu). Ha mar
varos, és ha mar nemrég hagytuk el a mai
Irak tertletét, utazzunk tovabb vilagkorali
sorozatunkkal és nézziik meg, hogy milyen
varosokat emeltek az Ibériai-félsziget arab
hoditdi (GRANADA). Vagy milyen varosi kozeg-
ben zajlottak a XV. szazadi nagy olasz hatal-
mi villongasok (VIRTU). Manapsdg mar senki
nem épit ilyen éplileteket, helyette vannak
a kisvarosok (LITTLE TOWN), esetleg még maga
az épitkezés sem megy olyan kénnyen, mert

egyesek folyton belekavarnak (RHINO HERO és
RHINO HERO — ALLATI CSETE-PATE). De ha mégis
megépll a varos, fennall a veszélye, hogy rosz-
sz kezekbe keriilt és maffidk harcterévé valik
(GENGSZTERELMEK). Es ha nem a tulnépesedés
teszi tonkre ezeket a telepiiléseket (JUDGE
DREDD: THE CURSED EARTH), akkor lehet, hogy
egy jégkorszak, aminek a végén csak remél-
hetjiik az Gjrakezdést (EBREDES).

Ennyi tellett t6llink, most mar leallhatunk ezzel
a vonallal, nem kell mindig kapcsolatot keresni
két jaték kozott. Még igy is rengeteg olvasni-
valét adunk, pl. egy allatos, biciklis gyorsasagi
jatékot (VELonimO), egy kisallatok 6rokbefoga-
dasara érzékenyit6 darabot (GONDOS GAZDIK)
és két Csipkerdzsika mesealapra épil6 kartyas
jatékot (SZENDERGG HERCEGNGK és SZENDERGO
HERCEGNOK 2). Ezeket f6leg a kisebbeknek.

Akik az absztrakt jatékokat kedvelik, azoknak
itt a formak Osszeillesztésével operald szerze-
mény (ZANGLE) és egy amGba klon (4mATION).

Legvégil a “durvabb” szérakozasra vagyoknak
itt egy néhol tapintatlan partijaték (BAL soBB
DILEMMA) és egy igazan besz...4s horrorjaték
(NIGHTMARE: HORROR KALANDJATEK). Ennyi
cikk, plusz mellékletként a CONCORDIA SALSA
Forumkartydinak forditasa, most mar legyen
elég november elsejéig. ©

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!
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(&)%) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak. i ; S

ordig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhato tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitalalt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik

jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

Art Gallery

Az emberiségnek 6sidok 6ta fontos a miivészet. Kezdve a barlangrajzokkal, a zenén és a digitalis forradalom modern
miivészeti again at mindvégig az volt a célja, hogy kifejezze érzéseit, gondolatait. A mara mar megszamldlhatatlan
miivészeti iranyzat koziil kitlinik a legkifejez6bb, ami nem mas, mint a festészet. Itt nem csak az a lényeg, hogy
a kép hiien tiikrozze a miivész altal latottakat, hanem olykor gorbetiikrot tartva, az alkoté mélyrdl jovo gondolatait
szovi bele miiveibe. A miivész betekintést nyujt gondolataiba, lelkivilagaba, és ehhez eszkdzként az ecsetkezelést,
a szinek - olykor - kiilonos harmoénidjat hasznalja. A festmények célja mindig ugyanaz, hogy elgondolkodtassa néz6-
jét, kiszakadva a mindennapok slir(ijébdl egy elvarazsolt vilagba répitse. Napjainkban szerencsésnek mondhatjuk
magunkat, mivel szamtalan festményt nézhetiink meg anélkiil, hogy azért horribilis 6sszegeket kellene fizetniink.
Nincs mas dolgunk, mint elmenni egy muzeumba vagy galéridba, és ott csendben élvezhetjiik a vizudlis kalandot.
Ebben a jatékban egy ilyen galéria tarlatvezetdit alakitjuk, és célunk, hogy a mi sorozatunk legyen a legszebb, amit
megmutathatunk a latogatoknak.

| Mit igér a jaték?

A jaték egy vakliciten alapuld szettgydjt6é mechanizmust
alkalmaz. A jatékosok 0-8 értékben kartyakat kapnak
a jaték elején, és ezek felhasznalasaval mozognak és gytij-
tenek be képeket a galéria teriletén.

Roviden a jatékmenet arrdél szél, hogy amint sorra kerulok,
kijdtszom magam elé egy lapot, a rajta |évé szam meg-
mutatja, mennyit Iép-

mindenki bezsebeli az Uj szerzeményét. Ezt tébb forduldn
at mdveljik, mig véget nem ér a jaték; ekkor 6sszeszamol-
juk megszerzett pontjainkat, és az gydz, aki a legtobbet
gydjtotte.

A licit soran kijatszott lapokat ugyanabban a sorrendben
tessziik ki egymds mellé az asztalra, ahogy kijatszottuk
azokat, igy a kockak segitségével konnyen beazonosithat-
juk, melyiket ki tette oda. Aki a legnagyobb értéket szanta

hetek, az irdnyt én
hatdrozom meg, majd
ahova érkeztem, oda
az els6 szabad helyre
leteszem a jelolémet és
képpel lefelé leteszek
a kijelolt helyre egy
masik kartyat a kezem-
bél. Ezutdn jon a kovet-
kez6 jatékos, és ezt
addig folytatjuk, mig
mindenki le nem tette
a négy jelol6jét és csak
egy lap maradt a kezé-
ben. Ezutan a Shoptdl
indulva kiértékeljlk
a letett lapokat, és
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az adott helyre, megnyeri az ott l1évé festményt. Ezutan
a kockak sorrendjében azok tulajdonosai lapokat vesznek
vissza a kezlikbe.

A Shop kivételes hely, itt nem licit folyik, hanem vasar-
~ |as az oda érkezés sorrendjében. Mindenki a kijatszott lap
értékében vasarolhat az 1-3-5-7 értékd kis képrészletek-
bél. Ezek a kis képek part alkotnak a veliik azonos fest-
ménnyel, igy érdemes ezeket is gy(jteni.

A festményeket, miutdn begydjtottik, magunk elé helyez-
zuk, ugy, hogy a kordabban megszerzett és letett képek
utan tesszik, és azok sorrendjén nem valtoztathatunk.

| Kezdédjék a kiallitas!

Amint véget ér a jaték, johet az értékelés.

Minden képen 1-4 szimbdlum talalhaté egymas alatt. Ezek
minden képkartyan pontosan ugyanabban a sorrendben
és poziciéban vannak. Ez lesz a pontszerzés kulcsa, ugyanis
azt kell megnézni, hogy szimbolum soronként melyik
szamsorozat a legértékesebb. Egy szimbolum sorban tobb
sorozat is lehet, itt a jatékos dolga meghatarozni, melyi-
ket irja fel pontnak. Természetesen a legtbbet érdemes.
El6fordulhat, hogy egy 3 szambdl all6 sorozat kevesebbet

www.jemmagazin.hu

ér, mint egy egyediilallé 4-es. Mind a négy sorban ossze-
szamoljuk a legértékesebb sorozatunkat, és a feljegyzett
pontokhoz hozzairjuk a kis képrészletekért jardkat, amik
magukban 1, képparjukkal 3 pontot érnek.

| Vélemények a jatékrol

Szerencsés voltam, amikor kiprébaltuk a jatékot, mert az
asztalnal tltek rutinos gamerek, alkalmanként jatszok és
kezddk is. Egyet le kell sz6geznem: ez egy bevezet6 csaladi
jaték, nincsenek benne hatalmas fordulatok, tulzott stra-
tégiat nem igényel, és a szerencse igen fontos szerepet
jatszik, nem mellesleg tul nagy ivet nem ir le az elejétél
a végéig. Hatan jatszottunk, és az volt az érzésiink, hogy
nem biztos, hogy ennyien kellet volna kiprébalni, minden-
esetre tul hosszlnak tiint és az allandé adminisztracio és

 az elemek ide-oda pakolgatasa a jaték valédi mechaniz-
| musait gyengitették. Az jol Iatszott, hogy a kezd és a rit-
. kan jatszo jatékos élvezte a jatékot, tehat a célkozonség




hidnyzott, amit6l még egy gamer is szivesen leveszi a polc-
rol. Tal nagy kihivast nem jelentett szamunkra a jaték, mar
csak azért sem, mert a vaklicit rendszerrel pont azt a stra-

tégiat oOlték ki a jatékbal,
amivel tervezhetd lehetne.

Mindenesetre, ha elvonat-
koztatunk és elfogadjuk,
hogy egy konnyed beve-
zet6 csaladi jatékrol van
sz0, akkor kategodridjaban
kiemelkedé és egyedinek
mondhaté a kartyahaszna-
lata miatt. Tetszett, hogy
a lapok nem csak a moz-
gast, de a licitet is szolgal-
jak. Ezenfelll az is érdekes
volt, hogy a kezdeti 0-8
értékd lapok utdn koron-
ként mindenféle osszetétel-
ben voltak lapjaink. Idével
be kellett latnia minden-

kinek, hogy nem csak a nagy érték( kartyakat érdemes
visszavenni, hanem a 0-s is értékes lehet, ha egy helyrdl

nem- akarunk ellépni.
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megtalalta benne azt, amit elrejtettek benne. Nekink, I Es végiil
kicsit tapasztaltabb jatékosoknak pont az a kis aprésag

A festmények magukért beszélnek, ezeket abban a for-
maban tették a jatékba, ahogy azokat megalkottak, és
48 szuper remekmuvet ismerhetiink meg jaték kozben.

PIATNIK

A jatéktabla kicsit idegen
a festményekhez képest,
mondhatndm Ugy is, nem
illik a képbe. Egy minima-
lista rajzolt galériat abrazol
fellilnézetben. Ez egy kicsit
kiabranditotta a tarsasagot.

Kiknek ajanlom a jatékot?
Els6sorban  csaladoknak,
de olyanoknak, akik nem
sértédnek meg, ha elve-
szik el6lik a lehetGséget.
Kezd6knek féleg, de ajan-
lom kiprébalasra  akar
gamereknek is, két agy-
égetd jaték kozé pihente-
tésként. De vigyazat, AP
veszélyes jatékosok kertl-

jék, mert szinte biztos, hogy semmit nem fognak elérni,

csak az id6t fogjak hdzni, no meg a tobbiek idegeit.

16 jatékot!

Kategoria:
licitalds, szettgylijtds

Tervezo:
Francesco Frittelli

10+ M2-6 X45-75'

<< Vissza a tartalomjegyzékre

drcsaba
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Amikor épitkezésre adja az ember a fejét, akkor alaposan meg kell fontolnia, hogy milyen kivitelezével is kezdjen
neki. Az alapoktdl indul minden és a falak adjak a stabilitast. Hogy kell nekikezdeni egy felh6karcolonak vagy csak
egy kisebb toronynak? Egy gyerekjaték tudja ezekre a valaszt? Vizsgaljuk meg, hogy a RHINO HERO hogy all ezekkel

a feltételekkel és valaszt ad-e a kérdéseinkre.
| Nézzétek, fent az égen! Mi az, egy madar?

A jaték a HABA kiado egyik védjegyévé valt, rikitd sarga
dobozaban érkezik, benne 2-5 jatékos részére a jatéksza-
baly mellett taldlhaté 31 db tet6kartya, 28 db falkartya,
1 db kétoldalas alapzatkartya és egy RHINO HERO figura.

Az alapzatkartyat vagy kez-
d6, vagy haladé oldalaval egy
stabil fellletre kell lehelyezni.
Minden jatékos 5 db tetékar-
tyat kap (ha csak két jatékos
van, akkor 7-7 db). A maradék-
bdl képezzetek egy huzopaklit
és mellé tegyétek a falkartya-
kat és a figurat. Aki utoljara
végrehajtott egy jotettet, az
meg is kezdheti a felh6karcold
épitését.

Nézzétek, fent az égen! Mi az, egy madar?
Egy repiil6gép?

Hat igen, a lehelyezett alapra egy tornyot, mar-mar egy

beltéri felhd..., akarom mondani plafonkarcolét fogunk

kozosen felépiteni.

A bator épitkez6k egymas utan pakoljak le a gondosan
felépitett épitményre a falakat és azokra a tet6kartyakat.
Az elsé jatékos az alapkartyan berajzolt helyekre felpakolja
az elsé falakat, és 6 arra helyezi le a tet6kartyajat. Innentdl
kezdve mindig az utolsé tet6kartya hatdrozza meg, hany
darab falat kell a kdvetkezd szinthez tetd ala hozni.

www.jemmagazin.hu
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A tet6kartyak tulajdonképpen az akcidkartyak, ezek lehetnek:

Sima kartyak.

Valts irdnyt! — a kérsorrend megfordul.

Szusszanj egyet! — a kovetkezs jatékos kimarad egy
korbdl.

Hazz egy kartyat! — a kovetkezd jatékosnak egy Uj
lapot kell felhdznia.

Dupldzz! — aki lerakta, az még egy kartyat rarakhat
erre a tetére, kivéve: még egy duplazoét; ha csak ilyen
maradt, vagy egyaltalan nem maradt kartyaja, akkor
a soron kovetkezé jatékostdl kell egy lapot elvenni
és azt rahelyezni.

Riné — a kovetkezd jatékosnak a kis rinocérosz figu-
rat kell a tetén megjeldlt szimbdélumra felhelyeznie,
de ha mar megmaszott par emeletet a babu, akkor
ahol éppen van, onnan kell athelyezni.

Van par fontos szabdly, amit az épitkezésnél be kell tartani:

Mindkét kéz haszndlhato.

Csak a sajat lehelyezendé fal- és
tet6kartyakhoz lehet nyulni.

A falakat a lehet6 leg-
pontosabban a meg-
jelolt helyre kell
tenni.

A tet6k mindig
parhuzamosak le-
gyenek az alapzat-

tal, nem lehet 6ket |
elforgatni. f




A jaték tobbféleképpen is véget
érhet:

» Ha az egyik jatékos meg
tud szabadulni az 6sszes
tet6kartyajatol, akkor 6
nyert.

» Ha valaki ledonti az épit-
ményt, akkor az nyer, aki-
nek a legkevesebb tetd-
kartyaja maradt; ha ebben
dontetlen lenne, akkor
meg kell vizsgalni, hany da-
rab kilénleges szimbélum
van a megmaradt kartya-
kon; ha ebben is egyezs-
ség van, akkor tobb gy6z-
tes is lehet.

Nézzétek, fent az égen! Mi az, egy madar?
Egy repiil6gép? Nem, ez RHINO HERO!

MinGség: Kompakt kisméretli maga a doboz, és ezért
szerintem utazasokra is elvihet6. Bevallom, mas HABA ja-
tékhoz még nem volt szerencsém, de ebben a tdrsasban
szerintem odatették magukat: a tetGkartyak szépek és
masszivak, a falkartyak, mivel hajtogatottak és gyerekek
kezébe kerilhetnek, ezért kiilonésen fontos, hogy strapa-
biréak legyenek, és ez maximalisan igy is van. Tobb éve
megvan mar a jaték, és tobb partyt is beletettiink, de meg
se latszik a komponenseken a hasznalat. Létezik a jaték-
bdl Aliexpress-es verzié is, ahhoz még nem volt szeren-
csém, de latatlanban is azt mondom, hogy itt nem éri meg
garasoskodni.

Ujrajatszhatosag: Ez egy fogds kérdés, az biztos, hogy nem
lesz két épitkezés ugyanolyan, de azért ikertornyok épuilnek
egymas utan. Mivel egy party 10-15 perc, igy egy felvezetd

5

www.jemmagazin.hu

jatéknak, vagy ha valaki csak egy konny(szerkezetes épiile-
tet akar felhdzni, arra tokéletes. Szerintem ha meg is unja
valaki, akkor par hénap mulva barmikor Ujra el6évehetd.

Jatékélmény: Igazan kellemes, j6 jatékélményt ad a RHINO
HERO kortol fiiggetlenil. Egy asztalhoz tud Ulni a nagyi és az
unoka is, a nevetés garantalt, és ha le is d6l a torony, akkor
utana egybdl neki lehet kezdeni a kdvetkezének.

Egy id6 utan, mint a ViLLA PALETTINél, mi mar arra mentiink,
hogy minél magasabbra épitsik a tornyot, és szurkoltunk
egymasnak, hogy sikeriiljon még egy szintet |épni.

Személyes vélemény: Azt
leszogezném, hogy nem et-
t6l a jatéktdl fogunk meg-
tanulni barmit is épiteni.
De azért élményt biztos,
hogy ad mindenkinek. J6
par épitkezGs jatékhoz volt
szerencsém, a JENGAtOI
kezdve a VILLA PALETTIn at
a MEEPLE Circusig. De vala-
miért a RHINO HERO és an-
nak nagytestvére, a RHINO
HERO — ALLATI CSETE-PATE is (amir8l szintén ebben a szdm-
ban olvashattok) kilonleges helyet foglal el a szivemben.
Kiemelném Thies Schwarz illusztrator munkajat, akinek
a BGG adatlapjat bongészve radobbentem, hogy kdabé
a HABA hazi rajzoldja. A falkartyakon vannak ismétlédések,
de azért a rajzok szinte megszdlalnak. Valamiért, jo érte-
lemben, a Hitchcock féle Hatsé ablak cimd film nyitdjele-
nete jut eszembe, mikor nézegetem a rajzokat. Betekintést
enged egy-egy privatszféraba és humorosan és bdjosan
talalja azt. A jatékot ajanlom azoknak is, akiknek kevésbé
van kézligyessége. Gyerekekkel és felnéttekkel egyardnt
felh6(karcold)tlen a szérakozas!

Attila

Tervez6:
Scott Frisco, Steven Strumpf

Megjelenés:
2011, 2018

Kategoria:
ligyességi, épitkezds

k5+ ®m2-5 X5-15'
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| Pt AT
. Rhino Hero -

' Allati csete-

pate

Udvozliink mindenkit a studiébol! Felvezeté miisorunkat egy kis nosztalgiazassal kezdenénk: A ‘90-es években adasba
keriilt egy mese, ahol az allatok kiilonféle versenyszamokban mérték 6ssze az erejiiket. A nézdk lathattak vakondtu-
rast, renddrkutyas rokavadaszatot, strucctojas-kosarlabdat, tekndspancél-csiszast és siugrast is. Ez a mese az Allato-
limpia volt. Nem emlékszem minden részre, de valahogy tgy tippelem, hogy szuperhds épitkezési versenyszamot nem
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taldlhattunk a versenymiisorban. De sok-sok évvel késébb, a RHINO HERO sorozat legnagyobb tagja megidézi az 6kori |
ldngot, és rajthoz szélitja a résztveviket. At is adom a szét helyszini tudésiténknak:

| Bemelegités

. Ahogy tanult kollégadm a kdzvetités bevezet8jében emlitet-
te, a jatéknak van el6zménye, egy kvazi kistesdja, a RHINO
HERO.

A nagytesd méretes kiszerelésben és nagyobb készlettel ér-
- kezik. A HABA megszokott sarga dobozdba egy tobbnyelv(
jatékszabaly, 3 db kétoldalas alapzatkartya, 4 db szuperhés
il figura, 4 db pdkmajom, 3 db dobdkocka, 1 db szuperhés
Il érme és 30 db padld, valamint 24-24 db alacsony és magas
fal épiilt be.

A starthoz a kovetkezé el6késziiletek szlikségesek:

A 3 alapzatkartyat tetszGleges sorrendben he-

lyezzétek egymads mellé egy sima felliletre gy,
' hogy a sarga korok nézzenek felfelé. Minden
jatékos valasszon egy sajat allatfigu-
rat. A padldkat meg kell keverni,

majd mindenki kap 3-3 darabot,
' a maradékbdl egy huazoépaklit
kell képezni és fel kell csapni
3 darabot. A falakat, a pokmaj- |
mokat, a dobokockakat és az ér- /
mét ne tegyétek messze. A legligyeseb- |
ben maszd jatékos lesz a kezdGjatékos;
kha ez is megvan, akkor johet a jaték.
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| Ajaték

A menet az aldbbiakbdl all: Dobj, dongolj, durvulj és dobj! | "
Mellé... elnézést, ez a Kidobos. A '

1. Epits!

Viélassz a kezedbdl egy padlot és
helyezd le az aldbbiak szerint:

A padl6kéartyakon meghataro- 3
zasra keril, hogy milyen magas- |
sagu falak kellenek a felépité- ®
sikhoz. A zold hatterl fektetett ¢
az alacsony falat, a sarga hatterd
allé a magas falat jeloli.

» Az els6t kotelezé ugy le-
rakni, hogy a falakat az
alapzaton megjel6lt sarga |
korok egyikére kell ten-
ni; minden korre csak egy fal keriilhet, kés6bb lehet
a mar leépitett padldkra is falazni. Bélaim, csak az [
alapon vannak megjeldlve, hogy meddig tolhatjatok. ”
Figyeljetek, nehogy tultoljatok! \

» A padldknak mindig vizszintesnek kell lennitik, de nem H

| kell parhuzamosnak lennitik az alapzattal (a szakmun-

kas derékszog szépségei), és atfedésbe is kerulhetnek/,
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[ de sose lehet egy masik padlé a ,tdmfal”, minden
padldénak sajat falakra van sziiksége.

Mindkét kezedet hasznalhatod az épitkezéshez.

. Tamadnak a pokmajmok?

‘ | Pékmajom, pokmajom, haldt 6 sose sz06... Jajj, megint mellé!
|

| »

| Ellenérizd a lehelyezett padlét, ha nincs rajta pdkma-

jom szimbdlum, akkor nincs teendé.

» Ha van rajta szimbélum, akkor kotelezé elvenned
a készletbdl egy pokmajmot, és azt a farkanal vagy
a kezénél fogva rdakasztani arra a padldra; ha mar
nincs a készletben pdkmajom, akkor egy mar csim-
paszkodd majmot akasszal le és helyezz fel.

3. Massz!

Dobj a vildgoskék dobdkockaval:

» Ha 0 az eredmény, akkor maradsz, ahol vagy.

» Ha1,2vagy 3, akkor fogd a szuperh@sodet és lépj vele
maximum annyi szintet, amekkora szamot dobtadl; ha
nagyobb szamot dobtal, és ezdltal tobb szintet is me-
hetnél felfele, mint az épitmény aktualis legmagasabb
szintje, akkor azok a |épések elvesznek.

» Ha -1-et, akkor egy szintet le kell ereszkedned, nincs
mélygarazs, se borospince, az alapszint ala nem kell
ereszkedni.

» Fontos, hogy mindegy, melyik alapkartyan van a pad-
|6, minden azonos magassagban Iévé kartyat azonos
szinten lévének kell tekinteni, és a jatékos szabadon
donti el, hogy az adott szinten melyik padldra teszi
a babujat.

4. Csata

Ha Uj szintre |éptél vagy slllyedtél, akkor alaposan nézz
kordl, ha van mar ott egy masik szuperhés, akkor késziilj
a harcra és vele a kudarcra! Padlénk alatt egyesiil majd
minden allat...

» Ha azonos szintre keriltél egy masik hdssel, akkor
neked TAMADAS, a mar pozicidban 1évé masik hés-
nek meg VEDEKEZES jon. A tdmadd fogja meg a piros
kockat, amin 2-4-6 értékek taldlhatéak, a védekez6
fél a sotétkék kockat, amin 1-3-5 értékek vannak.
Egyszerre dobjatok, ha a piros kocka értéke maga-
sabb, akkor padldfosztas kovetkezik, és a masik jaté-
kos egy szinttel lejjebb keril, ha a véde-

| kezd nyer, akkor 6 marad az eredeti
1 helyén, és a masik eggyel alatta tud

ol csak letelepedni.
il » Ha a lefelé menetel soran ismét
| f olyan helyre kertltél, ahol van mar
1

valaki, akkor ismét csata kovetke- \ :
zik, de fontos, hogy mindig az ta-
mad, aki Ujonnan érkezik. Az alap-
\_ zaton nem kell harcolni. —
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: a valdsagban, nincs két egyforma épitkezés vagy csata. y
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5. Tied a szuperh@8s érme?
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Mikor vége a csete-patéknak, akkor nézd

meg, hogy véletlenlil nem a te allatod van-e
a legmagasabban; ha igen, akkor orullink
Vincent, és tied a szuperhds érme. Ha az egy ma- !
sik jatékosnal van, akkor szépen vedd el téle. |

6. Huzz! H 'I

A korod végén egészitsd ki a kezedet, hogy ujra 3 db pad-
I6kartya legyen nalad. Elvehetsz vakon a huzépakli tetejé-
rél, vagy a harom nyilvdnos kartya kozil is, de amennyiben
innen veszel el, akkor azonnal huzz egy Ujat, hogy mindig
3 db legyen a kindlatban.

A jaték azonnal véget ér:

» Ha egy jatékos lerombolja akar az egész, vagy csak az
éplilet egy részét is, ekkor az a jatékos nyer, akinél eb-
ben a pillanatban a szuperh@s érme van; ha pont az
a jatékos jatszik Ronto Ralphot, akkor min- '
denki mas nyer. '
» Ha madr egy padldékartya sincs, amit fel
lehetne huzni, és a jatékosok kezé-
ben sincs mar padlo, vagy ami van,
az mar nem helyezhetd le szabalyo-
san, akkor az a jatékos nyer, akinél az
érme van.

| Eredményhirdetés

Mindség: Személyes kedvencem, mikor egy hatalmas do- |
bozban egy nem tul hatalmas jaték van. Kicsit azt érzem,
hogy a kistesé kompakt méretét ugy akartak kompenzalni,
hogy az aranyokat ugy |6tték be, mint az lkrek c. filmben,
Danny DeVito és Arnold Schwarzenegger karaktereit. En pl.
a RHINO HEROt is a SUPER BATTLE dobozédban tartom.

Magara a kom-
ponensekre  to- B
vabbra sincs sok
panasz, ugyanaz |
a mindség, mint |
az elédjénél. En
hasznaltan szerez- &8
tem be a jatékot, S
és sajnos az egyik
pokmajom addig-
ra mar lesérilt egy kicsit, nem jo, de nem is tragikus, még || ‘
haszndlhatd. Talan ez a leggyengébb pontja az alkatrészek-

nek, rajuk oda kell figyelni. I

Ujrajatszhatésag: Vincent Juliushoz képest... akarom mon- “" / I
|

I

sebb Ujrajatszhatésagban, mivel itt tényleg kb. lehetetlen ﬂ
ugyanazokat a korilményeket Ujra és Gjra generalni. Mint j
/
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Jatékélmény: A jaték a kockadobdsok miatt lehet teljesen ol : miatt teljesen kiszamit-
békés és nyugodt is, de lehet vérg6zo6s kompetitiv harc is. 4 hatatlan a jaték kimene-
Van, amikor kérokon keresztiil 0-t dobsz és nincs szeren- tele; lehet, hogy az egyik
cséd, de van, amikor minden szinten harcolni kell. Humoros korben te vagy a csu-
és vicces a jaték, nem szabad komolyan venni, és akkor egy cson, de egy rossz soro-
kellemes élmény az egész csalddnak. En még nem prébal- zaf és, Gtnek-vernek, DE )
tam, de a jaték kindl nehezitéseket: pl. az alapzatkdartyak DULVAN, és maris mész
| halado oldalat hasznald, vagy tetsz6legesen rendezd Gket, Blajen mellé a PADLOLA.
?csak az tgyetlenebb kezedet haszndlhatod stb.

|

\ Megjegyzések:

N B
N,

rintem a RHINO
HERO — ALLATI CSETE-PA- !
TE egy kortalan, bér-‘,
ki szamdra élvezhetd
csaladi jaték, ajanlom
azoknak is, akik tarta-
nak az ligyességi vagy
a kockajatékoktdl.

Osszességében sze- /

| Személyes vélemény

Kis szines: a Rhino Hero csalad szép csendben franchise-za
bévilt: 2017-ben egy fura ligyességi valtozat, a legkisebbek
szamara 2020-ban egy “elsé jatékom” verzié, és 2021-ben
egy memoriajaték is késziilt. )

Zarszoként visszaad-
nam a szot a studionak,
és remélem, hogy az
olvasék is ugy élvez-
ték a kozvetitést, mint
a kommentator.

Tovdabbi érdekesség, hogy ha megvan a RHINO HERO, akkor ==
annak a falkartyait és figurajat felhasznalva akar 5 f6sre is
lehet béviteni a jatékot.

De vissza az elemzéshez:

Az Allatolimpia egy Uj ||
szdmmal bévilt, a fe-
dettpalyas szuperhé’sl\ '

Szamomra érezhetd, ha Osszehasonlitom a két jatékot,
hogy a RHINO HEROhoz képest az illusztrator kicsit befasult,
kevésbé ujitdéak a rajzok, és valahogy kevésbé fokuszalok |
az épitményre. Cserébe Uberjopofa szuperhés figurakkal
kGizdhetek meg a szintlépésekért a tobbiekkel, mikdzben
egy kézzelfoghaté valamit alkotunk kozosen. A kockak

padlézassal!

X
’% Tervez6:
Scott Frisco, Steven Strump

HABA, Reflexshop

Kategoéria:
ligyességi, épitkezds, kockadobds
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Ismerteto

e
Ebredés

1-4

90-120’

»A jég visszahuzddik. Minden eldlrdl kezdddik. Keljiink uj életre!” - Nadair

Az EBREDES tarsasjatékban a hosszan elhtzédé jégkorszak végeztével a vilag Gjjaépitésén faradozunk. Mivel
kiillonboz6 torzseket iranyitunk, az Gj vilagot a sajat nézeteink szerint képzeljiik el és ennek megfelel6en épitjiik.
Uj teriileteket fedeziink fel, épiileteket épitiink és benépesitjiik a helyszineket. Célunk minél tébb ereklyét 6ssze-
gyljteni, azokat a lehet6 legjobban felhasznalni, hogy mi legyiink az Gj vilag urai.

| Mivan a dobozban?

A jaték doboza szerintem kiléndsen

szépre sikerlt, jol visszaadja a természet
ébredésének hangulatat. Az alkatrészek mennyiségére és
mindségére sem lehet panaszunk, a mélyitett jatéktab-
Iak kifejezetten j6 haszndlhatdsagot biztositanak. A tabla
funkciondlis, a latvanyt igazabdl a felhelyezett teriletlap-
kak adjak majd, amelyek miatt az el6késziilet kicsit pepe-
cselds, de nem kibirhatatlanul hosszu. A jatéktablainkra is
fel kell sorakoztatnunk a fa elemeket, de emellé mar csak
hat kartyat kapunk, melyek koziil harommal kezdjiik meg
a jatékot. A pakliépités mechanizmusa érdekes és Ujszerd
a jatékban. Az még nem is annyira, hogy a kartyak aljat
vagy tetejét is tudjuk hasznalni, az viszont mindenképp,
hogy igazdbdl mindig csak két kupacra van bontva a pak-
link. Az aktiv, a korlinkben felhasznalhaté lapjainkra, és a
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passziv, a pihend-
terlleten taldlhato
kartydkra, amelyek
mindig csak hiber-
nalaskor cserélnek
helyet. Persze sok
lehet6séglink lesz
a tartalmukon méo-
dositani majd a ja-
ték soran, ami szuk-
séges is.

Hogyan
jatsszuk?

A jaték komplexitasahoz képest a jatékmenet viszonylag
konnyen érthetd és porgds. Az id6 elérehaladtaval azon-
ban a bdnusz akcidk és a szaporodd lehet6ségek miatt
hosszabbodhatnak a koreink. A gondolkodasi id6 is megnd
kicsit, de alapvet6en tudunk haladni a jatékkal, ha jol va-
lasztunk jatékostarsakat hozza. £ Korinkben maximum
két akciot hajthatunk végre az 6t valaszthatobdl, ami akar
ugyanaz a kett6 is lehet, vagy hiberndlhatunk. Jatékos-
segédletiink jol mutatja ezeket az akcidkat, ame-
lyeket az akciévalasztd kockaval meg is tudunk
jelolni, hogy a tobbiek is lassdk. A bdnusz-
akcidkbdl viszont barmennyi elérhet6
korlatlanul, azaz amelyikre van elég er6-
forrasunk. Harom alap nyersanyag tipus-
sal dolgozunk egyébként (élelem, konyy,
fogaskerék), melyeket skaldval mérink, nem =
tartunk bel6lik készletet. Ezen feliil rendelkez- IJ
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hetlink még kristalyokkal, ezeket a harom alap eréforras
barmelyikére becserélhetjik. A skalas nyilvantartas mu-
tatja, hogy nyersanyagaink nem korlatlanok, tehat nem
tudunk bel6liik bormekkora készletet felhalmozni. Es nem
is nagyon lenne ra lehet6ség, nem tul adakozo jatékrol be-
széliink ugyanis.

Nézziik meg, milyen akcidkat haszndlhatunk:

» Az elsé és legfontosabb lehetGségiink termé-
szetesen egy kartya kijatszadsa az aktiv terile-
tlinkrél.

irtam fentebb, hogy csak az aktiv és a passziv teriileten

tartunk kartyat, a keziinkben nem. Aktiv lapjaink a téb-
biek szamara is lathatoak. Egyet kivalasztunk kozilik. Ha
a fels6 részén lévd erGforrast szeretnénk megkapni vagy
az ott biztositott opciot hasznalni, a fenti két kartya-
helyiink egyik szabad mez6jébe csusztatjuk és végrehajt-
juk az igy lathaté lehet6séget. Az alsé két akcidhelyet
haszndlva természetesen a lapok aljan l1évé lehetGséget
kapjuk meg. Létezik egy 6t6dik mezd is, amit jaték kbzben
tudunk feloldani technoldgiai fejlesztéssel, igy mar 6sz-
szesen Ot lapot tudunk lehelyezni. Ez rdadasul vizszintes
akcidhely, a kartyat barhogyan tudjuk hasznalni benne, az
aljaval vagy a tetejével kifelé is. Lapjaink amellett, hogy
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nyersanyagot biztositanak nekiink (nincs kilon terme-
|és fazis a jatékban), millio egyéb bonuszlehet6séget ad-
hatnak. Plusz akciot, plusz kartyat, kitrithetlink egy mar
hasznalt akcidhelyet, szerezhetiink fejlesztéslapkdakat stb.
Afejlesztéslapkakrol itt ejtenék is par szot. Ezeket az akcio-
helyekbe tudjuk behelyezni és mikor ide késébb a lapka
szinével megegyez6 kdrtyat jatszunk ki, megkapjuk a Iap-

kan szerepl6 nyersanyag(ok)at is. &
£ co
» Afelfedezés akcid soran lehet a még ,. = j 2 fﬁ
S

nem atforditott lapkakat felfedni. &7 .
“ ’%f’?@% AR

A jaték elején ugyanis csak a kezdé terlletek ak- ) 4 .‘*\‘»’g
tivak, a tobbit neklink kell megforditanunk. Ehhez

ki kell fizetntink a lapka hatoldalan lévé élelem és/vagy
konyv koltséget, majd elvehetjiik a jutalmat, ami altala-
ban egy valasztott kartya a kindlatbdl az aktiv teriletlinkre
és gy6zelmi pont. A lapkat megforditva valnak lathatéva
a tereptipusok és az azokra nyomtatott bodnuszok, amelye-
ket az a jatékos kap meg, akinek a lapka mellett van épu-
lete, akar a lapka lehelyezésekor, akar, ha kés6bb épit ide.

» Elis érkeztiink az épitkezés akciohoz, amellyel fogas-
kereket hasznalva helyezhetiink le a jatéktablankrol
éplleteket a mar felfedezett lapkak homok tipusu
terileteire.

R

A letett épiilet melletti bonuszokat ilyenkor tehat meg-
kapjuk, ami szintén lehet sok minden: kristaly, lada, ener-
gia token, fejlesztéslapka vagy lépés a jatéktablankon lévé
valamelyik szin savon a harombdl. Ha tobb
szomszédos mez6 érintkezik az épuletiinkkel,
mindegyik jutalmat megkapjuk, sét, ha a nagy
éplleteink egyikét rakjuk le, akkor ezeket a ju-
talmakat a vizmezG6k kivételével duplan. A jaték-
tablankon harom savon haladhatunk el6re, ahol
ha elériink bizonyos helyeket, gépezetek valhat-
nak elérhet6vé szamunkra. Ezek vagy a tabldra
vannak nyomtatva vagy a felfedett kinalatbdl mi
valaszthatjuk ki 6ket. Sok lehet6séget biztosita-
nak a kés6bbi jaték soran, ugyanis bonuszakcio-
ként energia token felhasznalasaval aktivalhatok.
Kaphatunk igy plusz nyersanyagot, |épést, csere-
lehet8séget, lapot, széval a lehet8ségeink sza- .
ma egyre nagyobb és nagyobb lesz. A gépezetet




fed6 tokent pedig a haladassavunkra tesszik jaték végi
gy6zelmi pontért vagy egyéb jutalomért cserébe.

AT »

A benépesités akcid hasonlit az épitkezéshez, de
ezzel nem éplileteket, hanem embereket helyezhe-
tiink le a felforditott lapkak varos helyszineire vagy
a céllapkak barmelyikére.

Ezért mindig konyvet kell fizetniink, azonban felszabadi-
tunk a technoldgia savunkon vele egy fejlesztést, pl. az
otodik akciohelyet. Mivel a technoldgiasavot a torzslap-
kank tartalmazza, ez minden jatékosnak mas, igy hoz-
va némi aszimmetridt a jatékba, de mindenkinek

viszonylag er6s képességeket adva a parti
hatralévé részére.

» Utolsé akcidnk a fentiekhez
képest egyszerd.

Egyszer hasznalatos kapcsoldn-
kat atallitva szerezhetilink egy
barmilyen alap eréforrast.

Ha a fentiek kozul egyik ak-
ciét sem akarjuk vagy tudjuk
végrehajtani, hiberndlnunk kell.
llyenkor vessziik ki a kartydin-
kat az akciéhelyekrél és tessziik at
a pihenébe, onnan pedig megkapjuk
az Osszes (igen, az Osszes!) lapot az aktiv
terlletre. Visszakapjuk energia tokenjeinket,
kapcsoldnk pedig visszadll a hasznalhato allapotba. Egyet
el6re kell Iépnilink a hibernacié savon, ami amellett, hogy
jutalmat vagy akar ereklyét ad, gyorsitja a jatékot. Minél
tobbet hibernalunk, annal hamarabb végziink a partival,
szoval veszélyes kicsit, érdemes vele jol kalkuldlni, mert
a bénuszai viszont nagyon jol tudnak jonni.

Ay

A tavolsag szamitasarol kell még ejtsek par szot az elér-
het6 bdonuszakciok el6tt. Felfedezéskor, épitkezéskor vagy
benépesitéskor, ha nem a tabla kdzepén |évé szakadék-
kal vagy valamelyik lehelyezett fa elemiinkkel szomszé-
dos mezére épitkeziink vagy lapkat fedeziink fel, akkor
minden atlépett mezbért kell fizessiink egy-egy élelmet.
A tavolsagot mindig a szakadéktdl, illetve ha mar van fent
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épuletiink/emberiink, a legkozelebbi ba-
bunktdl kell szamolnunk.

Bonuszakcidink szintén egész sok lehet&sé-
get rejtenek. Energia tokenjeinket a gépeze-
teinkre helyezve aktivalhatunk barmennyit
kozilik, cserélhetlink kristalyt nyersanyag-
ra vagy kinyithatunk ladat azok koézil, ami-
ket eddig megszereztiink. Igy kaphatunk
bizonyos nyersanyagokat, segitséget, plusz
tavolsagot a kés6bb végrehajtandé akcidonk-
hoz. Igen, ezért hosszabbodnak a koreink
egyre jobban, mert a viszonylag egyszer(
jatékmenet ellenére egyre tobb U] lehe-
t6ség, bonuszakcid és stratégia merdl fel
szamunkra, amiket alaposan végig kell gondolni, mert az
id6zitésen sok mulik. Nem koénny( jaték tehat, sok min-
denre kell figyelnlink és sok mindent kell el6re latnunk,
eltervezniink. Féleg azért, mert viszonylag hamar véget
ér, akar még a kiteljesedés el6tt, ugyanis amint valamelyik
jatékos megszerzi az utolsé ereklyét, amibél nincs tul sok,
mindenki mas egyetlen forduldt hajthat még végre és mar
pontozunk is.

| Kilesz az Gj vilag ura?

A jaték a klasszikus eurdk tobbségéhez
hasonléan pontsaldta jellegli, azaz sok for-
rasbél kapunk pontokat. Haladdssavunk
els6 Ures mezGje, felszabaditott tech-
nolégidink, ereklyéink mind-mind
értékelésre kerllnek. Ha sikerult
embert telepiteniink valamelyik
céllapkara, akkor azt a célt is lepon-
tozhatjuk, illetve a jaték elején ka-
pott egyéni célkartyankban is sok
pont rejlik, ha lGgyesen dolgoztunk.
Ezt a megszerzett ereklyék szdmaval
rdadasul fel tudjuk szorozni, ami igy
komoly elényt generalhat. Gépezete-
ink savjan végigérve is kivalthatunk jaték
végi értékelést. Viszonylag sok pontunk lesz
tehat a jaték végén, hiszen mar a jaték kozben
is kapunk béven. El6fordulhatnak nagy kilonbségek
is a jatékosok kozott, ha valaki jol taktikazik. Talan ez volt
az, ami nem feltétlenil tetszett a jatékban; jobban szere-
tem, ha a jatékosok kozel tudnak egymashoz maradni ér-
tékeléskor. Am koriilbeliil ez az egyetlen negativum, amit
néhany prébajaték utdn meg tudok emliteni. Leg-
aldbbis szdamomra. Engem ugyan-
is nem zavar a jaték
szoliter jellege, de
sok eurd kapja
meg ezt a kritikat
az  interakcidt
jobban kedvel6
jatékosoktol.
Tartalmaz
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egy kampany mddot is a doboz, amit mi nem probal-
tunk, igy nem tudom, az mit ad hozza a jatékhoz, de
izgalmasnak hangzik. : ' &

| Szubjektiven

Ahogy irtam is, az EBREDESt klasszikus eurd jatéknak
tartom, ami szdamomra azt jelenti, hogy tobb stratégia
vezethet gy6zelemre, azaz a rengeteg lehetGség kozott
kell a leghatékonyabb opciot kivalasztanunk és azt ko-
vetve épitkezniink a jatékban, esetleg ujratervezni,
ha mégsem ugy alakulnak a dolgok, ahogy gondoltuk.
Ez a jaték szerintem kifejezetten jol tervezhetd, ami ter-
mészetesen az alacsony interakcid miatt is igaz, ugyan-
is ellenfeleink nem tul sok lehet6séget kapnak arra,
hogy beleszdljanak a jatékunkba. Elvehetnek egy-egy
lapot, lapkat elSlink, épithetnek el6ttiink egy jo helyre,
gyorsithatjak a jatékot ereklyék megszerzésével, de ko-
molyan nem tudnak borsot torni az orrunk ald. Ezt van,
aki szereti, van, aki pedig nagyon nem, de mindig ez az az
elem, ami komoly véleménykilonbségeket tud generalni
jatékos és jatékos kozott. No, meg a szerencsefaktor. J6
eurdkra viszonylag kicsi szerencsefaktor a jellemz6, ebben
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az EBREDES szintén kiemelkedik, hiszen még a pakliépités
laphtzas részét is kivették a jatékbol, nem kell tehat attdl
tartanunk, hogy egy j6 kdrtyat nem hdzunk fel. Ha ebben
a forduldban nincs az aktiv teriletiinkon, a kovetkez6ben
biztosan megkapjuk. Jol tervezhetS, kénnyen tanulha-
td, mégis mély és Osszetett jatékrdl van tehat sz, ami jo
minGségével, kiilonleges témajaval és innovativ Otlete-
ivel szerintem kifejezetten jol sikeriilt gamer tarsasjaték.
Nem tul rovid, de még viselhe-
t6 hosszUsagl négy jatékossal is,
persze ha nem gondolkodunk tul
sokat. Ez minden jatékot meg tud
hosszabbitani rendesen, és fenn-
all a veszélye ennél a jatéknal is,
ugyanis a sok mechanika, a fel-
meril6é Uj lehet6ségek és bonusz-
akcidk miatt tényleg el lehet veszni
benne. Ennek ellenére vagy éppen
ezért én nagyon megszerettem az
elsd jatéktol kezdve. Ujszer(, otle-
tes, komplex, de érthetd, tervezhe-
t6 és logikus. Haladd jatékosoknak
jo szivvel ajanlom. Prébaljatok ki!

nemes

o Tervez6: Helge Meissner,
( Eilif Svensson, Anna Wermlund
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Gondos gazdlk

Bevallom Gszintén, hogy sok tarsasjatékra az illusztraciéi miatt figyelek fel. Persze a beltartalmat illet6en van, hogy
telitalalat, van, hogy csalédas az adott jaték, de a figyelmemet elGszér mindig a grafika ragadja meg. igy voltam
a GONDOS GAzDIK tarsasjatékkal is, mert nagyon szeretem Pasztohy Panka rajzait (és meséit is), régota kovetem

a munkassagat Facebookon, és mar alig varom, hogy a kislanyom belengjon a Pitypang és Lili mesekonyv sorozata-
ba, amik féként a felelds allattartasra hivjak fel a legkisebbek figyelmét. Szdval ilyen el6zmények utan nagyon oriil-
tem, hogy én tesztelhettem a szerkeszt6ségbdl PuskAs TiBOR jatékat. De hogy a belbecs is olyan j6-e, mint a kiilcsin,

az a bemutatombadl kiderul.

»1e egyszer s mindenkorra felelos
lettél azért, amit megszeliditettél.”

A jaték témadja nagyon is aktualis sajnos, hisz a fe-
lel@s allattartdson van a hangsuly, és elarvult alla-
tokat kell 6rokbe adni a megfelel6 gazdiknak. Mi,
jatékosok lesziink azok, akik segitenek ezeknek
a gazdatlan dllatoknak otthont talalni. Hat féle ki-
sallat var szeret6 gazdira, ezek a cicdk, kutyusok,
nyuszik, madarak, ragcsalok és vizi allatok.

A jaték soran az aldbbi harom akciékbdl valaszt-
hatunk egyet:

1. Két gondoskodas korong huizdsa

A gondoskodds korong segitségével lehet ké-
bor allatot lehelyezni a jatékostablara. A tablan
maximalva van a korongok mennyisége, de barmikor
| e lehet cserélni két korongot egy nekiink tetszére.
Amikor korongot huzunk, akkor
lehet a kozos jatéktérrél valasz-
tani, ami egyben a csereterilet
is, vagy lehet a zsdkbdl vakon
hazni. Ezt a csere akciot kétszer
tehetjiik meg a korinkben, tehat
négy korongot bedobva két ne-
kiink tetsz6hoz juthatunk.

2.Egy vagy két kébor allat lehelye-
zése a jatékostablara
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Minden allatkartya felsé részén szerepel egy vagy két
gondoskodds korong ikonja. Ha ezek nalunk vannak, ak-
kor egy vagy két allatot elvehetiink a tablankra. Ahogy a
gondoskodds korongoknak, ugy az allatoknak is limital-
va van a helye a tablankon. Egyszerre 6sszesen harom
allatunk lehet, akik tiirelmesen varjak, hogy 6rokbe ad-
juk 6ket a megfelel§ gazdiknak.

3. Egy vagy két gazdi hozzaadasa az adott allathoz

A gazdikartyak folott, hasonléan az dllatkartyakhoz, iko-
nok taldlhatoak, amik megmondjak, hogy az adott gaz-
dijelolt melyik kisallatra vagyik, vagy éppen nem vagyik.
Példaul ha egy gazdinal cica szerepel, 6 csak cicat fogad



orokbe, de ha at van huzva a cica, akkor a cican kivil
barmilyen allatot befogad.

A jaték akkor ér véget, amikor az utolso lapot is felcsaptuk
a gazdipaklibdl, de az a kor még végigmegy, hatha akad
még szerencsés kisallat, akit 6rokbe lehet adni. Ekkor 6sz-
sze kell szamolni az Osszes kartyank felett lathatd ikont,
beleértve azokat is, amik a tablankon maradtak, tehat
azok az allatok is beleszamitanak, amiket nem sikerilt
gazdihoz adnunk.

,JOl csak a szivével lat az ember.
Ami igazan lényeges, az a szemnek
lathatatlan.”

Osszegzésképpen azt tudom mondani, hogy igen, a bajos
grafika mellett ez egy nagyon jo szettgy(jtogetds, parositd
jaték, és felndttként is ugyanugy élveztem, mint a gyere-
kek, akikkel prébaltam.

A
=1

PAGONY

/A
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Tovabbi elénye, hogy a legkisebbekkel, akar mar 4 éve-
sekkel is jatszhatjuk, mivel van kdnnyitett verzidja is, de
a haladé verzidknak készonhet6en a nagyobbak szamara
is szorakoztatd élményt nyujt. Mindemellett nagyon dija-
zom az érzékenyitést, hisz az allatok védelmezésére, réluk
valé gondoskodasra és szeretetére is nevel a jaték. Tobb
ilyen jatékot a tarsasjaték piacra!

Az alcimek idézetek Antoine de Saint-Exupéry: A kis herceg
cimd miivébdl.

Besty

Tervez6:
Puskds Tibor
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Zangle

A ZANGLE egy tobbféle médon jatszhato, pillanatok alatt el6készithetd, egyszerti kis kartyajaték. El6nye, hogy tobb

iranyban is testre szabhato az éppen aktualis tarsasag igényei szerint. Hatranya lehet, hogy nagy szerencsefaktorral
dolgozik, és a szabalykonyv nem a legpraktikusabb felépitésii. Ha ezeken tul tudjuk tenni magunkat, akkor viszont
egész pofas kis szorakozast nyujthat a jaték 120 kartyabal allé paklija.

| Mit is csinalunk?

A jaték soran mindig kilonb6z6 szamd haromszogekbdl
allé mintdkat prébalunk osszerakni a rendelkezésre allé
kisebb formakbdl vagy akar csak 1-2 haromszogbdl - eze-
ket fejben tetszés szerint forgathatjuk, tikrozhetjik; egy
kikotés van, hogy a meglévé formakat nem lehet megbon-
tani. Ily médon “Zangle”-oket készitlink, amik mindig leg-
aldbb harom lapbdl allnak. Az egyik lap a valasztott forma,
amit ki szeretnénk rakni, az 6sszes tébbi lap pedig azokat
a formakat jelenti, amikbdl a valasztott forma kirakhata.
Ha ezt fejben helyretettiik, a jaték pofonegyszerivé valik.

A jaték soran mindig van egy kozépsé készlet, mely négy
lapbdl all - ha ez fogy, akkor visszapétoljuk. Mindenki 10
sajat lappal indul, ebbdl szintén négy lapot forditunk fel.
A kozéps6 készletet mindig az aktudlis jatékos haszndlja,
tehat a jaték elején mindenki nyolc lapbdl prébal meg
Zangle-t 6sszehozni. A korokre osztott jatékmddban ez

| higgadtan atgondolhaté feladvanyt jelent, a gyorsasagi
madban viszont igencsak megéri valdban gyorsan atlatni
a lehetGségeket.

TN | Miacér

Ha valakinek sikeril felhasznalnia mind a 10
sajat lapjat, a kor még lemegy és pontozunk.
Mindenki megszamolja a megmaradt lapjait,
ezek buntetépontokként kerilnek felirasra.

Ezutan jatékmodtol fliggetlenll tovabbi
fordulék kovetekeznek ugyanilyen ponto-
zassal, és végil az a gybztes, aki az 6sszes
forduld alatt a legkevesebb pontot gydj-
totte Ossze.
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A fentiek alapjan taldn mar lathato is, hogy a jaték sordn
az a célravezetd, ha minél tobb sajat lapot hasznalunk fel,
ehhez pedig minél Gsszetettebb Zangle-6ket kell készite-
nink. Emellett megéri j6l beosztani a rendelkezésre allo
haromszogeinket: ha hamar elfiistéljik a konnyen beil-
leszthet6 lapjainkat, a kés6bbi korokben garantdltan szen-
vedni fogunk, f6leg akkor, ha kedvezGtlen a lapjaras. A cél
tehat egyszerl: minél hamarabb megszabadulni a leheté
legtobb lapunktdl.

=
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| Mitél j6?

A szabalymagyardzat utan el6fordulhat, hogy nehezen
indul be a jaték, de amikor elkezd Osszedllni a kép, igen-
csak fel tud porogni a tempd. Mivel a kdzépsd készlet
folyamatosan frissil, végig aktivan keressiik a lehet&sége-
ket, és izgatottan készillhetlink a sajat forduldnkra. Egy-
egy Osszetettebb kombinacié megtaldldsa jo kis sikerél-
ményt ad, f6leg akkor, ha az utolsé lapjaink fogynak el igy.
Ez az izgalom megsokszorozédik a gyorsasagi jatékmaod-
ban, amikor nem egymast kovet6en jonnek a jatékosok,
hanem egy “Zangle!” kidltassal tudjuk kvazi megdllitani a
jatékot, amig 0sszerakjuk a sajat szettlinket, majd Gjratolt-
juk a kozéps6 kinalatot, és megint bekiabalds alapjan jon
a kovetkezd. Itt szerencsére gondolt a jaték a megfelel
blintetésre is, ha valaki tévesen mondand be a Zangle-t:
egy blintet6lapot el kell venniink, ha mégsem tudunk
Osszerakni alakzatot. Mivel 10 laprdl indulunk, ez a +1
blintetés komoly tétel lehet a végs6 Osszesitéskor, féleg
akkor, ha tobbszor el kell szenvedniink.

A sz6l6 jatékmaddal, bevallom, nem foglalkoztam beha-
tébban. A kozponti mechanika szamomra annyira nem
izgalmas, hogy egyedil tobbszor nekilljek, tovdbba a
szerencsefaktor magas, emiatt nem kapom azt a fair puz-
zle benyomast, ami egy széldjatékhoz nekem elenged-
hetetlen. Az mindenképp dicséretes, hogy a lehetGségre
gondolt a szerzG, és egy egészen Otletes pasziansz kiala-
kitasu jatékot kapunk. Kénnyen el tudom képzelni, hogy
aki nyitott erre a mifajra, az hosszabban élvezheti ezt a
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jatékmaddot, de a leosztasok kozotti elkeriilhetetlen széras
miatt szamomra hamar kifulladt ez a mod.

| Mire figyeljunk?

A szerencsefaktort nem szeretném tulragni, de tagad-
hatatlan, hogy jelentésen befolyasolni tudja az eredmé-
nylinket. Ide tartozik, hogy van négy specidlis lap is a pak-
liban, amiken haromszogek helyett csak egy nagy Z betlit
latunk. Ezek nem klasszikus dzsokerek, hanem arra szol-
galnak, hogy barmilyen Zangle-be beilleszthessiik Gket.
Tehat a minimum 3 lapos szabalyt is megkonnyitik, mert
be tudunk gydjteni akar két ugyanolyan format is egy Z
lap mellé, igy teljesitve a harom lapos feltételt és kony-
nyen megszabadulva a lapoktdl. A lapot persze be lehet
illeszteni tobb lapbdl all6 Zangle-be is, igy ha ez valakinek
a 10 kezd§é lapjaba kertl, akkor tulajdonképpen ingyen




megszabadulhat téle, ami nem
kis el6nyt jelent.

A lapjaras és a Z lapok tehat
komoly randomitdst adnak a
jatéknak, amit a tobb forduldbdl
allo jatékmddok azért valame-
lyest kompenzalnak. Emellett a
gyorsasagi jaték tobb madot is
kindl arra, hogy a fordulé aktualis
J gyGztese szamara kicsit megnehe-

zitslik a jatékot, igy ellensulyozva

azt, ha valaki joval lgyesebb, vagy
épp csak nagyon szerencsés volt. Ezek egészen Otletes
plusz szabalyok, pl. a nem dominans kéz hasznalatat, vagy
az egyik szem letakarasat irjak el6. Ezekbdl is jol latszik,
hogy ez egy konnyedebb csalddi jaték, nem érdemes tul-
sagosan komolyan venni.

A szabdlykdnyvre még annyibdl kitérnék, hogy érdemes
tirelemmel forgatni, mert a felépitése a tobbféle jaték-
maod okan elég darabosra, szétszortra sikeriilt. Még azt is
megkockdaztatom, hogy egy-két informacid hidnyzik, bar
az ilyen kijelentéseknél mindig félek, hogy én néztem be
nagyon valamit.

A jatékosszam érdekes kérdés még. A sz6lé mod tudni-
valoit korabban mar emlitettem, a tobbjatékos maodnal
néhany észrevételem van csupan. 3-4 f6 folott a kordkre

COMPAYA
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osztott mddban a holtid6 nagyon megndhet, a gyorsasagi
moédban pedig kavarodds alakulhat ki, igy én 5-6 fGvel
csak nagyon tiirelmes és fegyelmezett jatékosokkal ajan-
lom. Két fével pedig fél6, hogy a szerencse nagyon bele-
sz0l az élménybe, ha tul kompetetivek a felek.

Kiprébalasra mindenképpen ajanlom a jatékot, mert otle-
tes agytorna, mely a pontozdsi rendszerével lgyesen a
komplexebb alakzatok felé terel benniinket, igy kihivds
lehet kicsiknek és nagyoknak is.

Gergely

Tervez6:
Marsha Jean Falco
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk nyolcvanegyedik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili utra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne

— csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

A GRANADA jaték szerzje DIRK HENN, aki tobbek kozott az ALHAMBRA jatékardl hires. Es itt nem csak azért kell
megemliteni az ALHAMBRAt, mert ez a legnépszeriibb jatéka, hanem azért is, mert a GRANADA az ALHAMBRA egy to-
vabbfejlesztett verzidja. Gyorsan atnézziik a két jatékot, és megprobalom elmagyarazni annak is, aki csak az egyiket
ismeri és annak is, aki egyiket sem ismeri, hogy mi a kiilonbség a két darab kozott.

| Az ALHAMBRA alapjai

Az ALHAMBRA jatékban lapkakbdl épitjik fel
az Alhambra éplletét, amelyeket pén-
zért tudunk megvasarolni. A pénz-
kartyak négy kilonbozé szinben

négy kilonb6z6 pénznemet
szimbolizdlnak, 1-t6l 9-ig
szdmozva. A lapkdak maguk

a szebbnél szebb épiiletek,

amiket meg kell majd vasa-

rolni, hogy be lehessen

épiteni az Alhambrdba.

6 lapkan szokdékut van,

amelyb6l minden jatékos

kap egyet a jaték elején,

ami az épitkezésének a ki-

indulé pontja lesz.

Haromféle tablataldlhatd a jaték-

ban: az egyik egy pontozdtabla,

amin a jatékosok a gy6zelmi ponto-

kat jel6lik; a masik a piactabla, amire az

éppen eladdsra bocsajtott épliletek kerilnek;

végiul minden jatékos rendelkezik egy-egy sajat tablaval,
amin az altala megvasarolt épuletlapkakat tartalékolhatja.

www.jemmagazin.hu

A soron lévé jatékos tobb lehetdség kozil is valaszthat:

» pénzkartyat vesz el: egy darabot barmi-
lyen értékben vagy tobbet is, ha 6sszér-
tékiik az 6t6t nem haladja meg
» épitési lapot vasarol pén-
zért (olyan pénzért, amilyen
szind helyen az adott épi-
letlapka van), és leépiti azt,
vagy tartalékolja a tablajan:
ha pontosan tudott fizetni,
kap még egy akcidt, amely
nagyon jol jon, hogy
potoljuk az éppen elkol-
tott pénziinket
» atépiti az Alhambrajat:
hozzaadhat egy lapkat az
éplletéhez a személyes kész-
letébdl, eltavolithat egy lapkat
az épuletébdl és elhelyezheti
a személyes készletébe, vagy az
éplletében 1évé lapkat lecserélheti
egy, a készletében lévivel

| A GRANADA alapjai

GRANADA dobozat kibontva lehetetlen nem az
ALHAMBRAhoz hasonlitani, hiszen azonnal fel
lehet ismerni a pénzkartyakat és az épuletlap-
kakat is; persze van koztiuk grafikai kiilonbség,
hiszen a GRANADA épliletkartyai szebbek, mint
az ALHAMBRAé, de a hasonlésag egyértelmd.
Mindkét jatékban 54 épiletkartya van, de amig
az ALHAMBRAban 6 fajta épuletbdl fajtanként 9



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_06.pdf#page=32

épllet kerilt leépitésre
az adott szinbdl, de
a GRANADAban ez mas-
ként van. Az elsé pon-
tozasnal annyi pontot
kap az els6 helye-
zett, amennyi épl-
let az adott fajta-
bol 6sszesen le van

B S— —

i

darab van, addig a GRANADAban 9 fajtabdl van fajtanként
6 darab lapka. Erre lehet legyinteni, hogy szinte ugyanaz,
pedig taktikai szempontbdél nagyon nem mindegy, de erre
majd a pontozas ismertetésénél visszatérek.

De a legnagyobb kiilonbség, hogy a lapkak kétoldalasak,
igy valdjaban nem 6, hanem 12 lehet egy-egy fajtabdl.
A lapkat az adott oldalaval tudod megvenni, és kilon 3
pénzt kell fizetned, ha meg akarod forditani, kivéve, ha
a tartalékodba rakod, mert akkor tetszéleges oldaldval
keril oda; igaz, azt akkor mar nem fogod tudni atforditani,
hanem maijd igy kell beépitened.

Tovabba a lapkakon itt nem falakat taldlunk, hanem vizes-
arok veszi majd korbe az épiileteket. Az épliletek dra 2-13
kozott valtozik, az olcsdbbaknal tobb a vizesarok, ezaltal
nehezebb beépiteni Gket, a dragabbaknal kevesebb viz
van vagy nincs viz korulottik, igy konnyebb 6ket lehe-
lyezni. Itt mar nincsenek kilon tablak, hanem egyetlen
nagy tabla kerill kézépre, erre helyezziik fel a pénzeket,
az éplletlapkakat és a jatékosok épiiletlapka készletét is.

épitve valamennyi
jatékosnal, a masodik pontozasnal kétszer
annyi pontot kap és a masodik kap annyi
pontot, mint ahany épiilet 6sszesen le van
épitve, a harmadik pontozasnal haromszor

annyi pontot kap az elsd, kétszer annyit a masodik, mig
a harmadik annyi pontot kap, amennyi épilet le van
épitve. Tehat itt nincsenek mar értékesebb épiiletek, az
éplletek egyforma értékliek, tovdabba megvaltozik a jaték
dinamikaja, hiszen eddig tudtad, hogy 6sszesen 9 épiilet
van a jatékban, most azonban nem lehet tudni, hiszen

| Pontozas és stratégia

Mindkét jatékban osszesen 3
értékelés van a jaték sordn.
Az els6 két pontozast akkor kell
végrehajtani, amikor a meg-
felelS kartyat felhizzak a pénz-
paklibol. A harmadik, végsé
pontozas a jaték végén esedé-
kes. A pontozas alapja az, hogy
egy adott épuletfajtabdl kinek
van tobbsége a varosaban,
viszont a pontozas moddszere
valtozott. Az ALHAMBRAban
meghatdrozott épliletfajtahoz
meghatdrozott pontok tartoz-
tak, flggetlendl attél, mennyi

. - e e — .. AL 1
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mas szinliek a lapka két oldalan lévé épiletek, és nem
tudni, mennyit forditanak meg beldliik.

Mind az ALHAMBRAnak, mind
a GRANADAnNak van kétjatékos verzio-
ja, amely egy semleges aljatékost ad
a jatékhoz; bar ez nagyon egysze-
rGien kezelhet6, mivel minden kor
elején és utan csak néhdny lapkat
kell adni ennek
a semleges jaté-
kosnak, amit a
pontozds sordn
a tobbség meg-
hatarozdsanal
figyelembe kell
venni. Tehat

www.jemmagazin.hu

elég  konnyen
jatszhato két
fével is, még
ha tobb jaté-
kossal jobb
is a jaték,

_ nagyobb a ver-
~ sengés a tdbb-
ségért.

Az alkatrészek
megszokott
QUEEN  GAMES

e s —

mindségliek, a lapkak grafikai szebbek mint az alap
ALHAMBRAE. Jatékélményben hasonld, de a stratégiat egy
masik szintre emeli, hiszen ez a lapkamegforditasi lehet6-
ség Uj stratégiakat hoz a jatékba. Szerintem indokolatlan,
hogy ennyire elfeledett lett ez a jaték, mert jo fejlesztése-
ket valdsit meg az ALHAMBRAhoz képest a kétoldalas lap-
kakkal, a pontozassal és a szebb grafikaval.

Taldan azért ismeretlen, mert nagyon hasonlit az alap
ALHAMBRAhoz, de akik azzal sokat jatszottak és szeretik,
mindenképpen probaljak ki ezt a verziét.
Mar az ALHAMBRADban is megvolt az egy-
egy éplilet megszerzéséért vald kiizde-
lem, vigylk-e el azonnal tulfizetéssel vagy
varjunk még egy kort, hogy pontosan
tudjunk fizetni és kapjunk bdnuszakciot,
de lehet, hogy nem marad meg nekiink.
Ez az érzés itt is megvan, rdadasul itt
a leépitéssel névelem a pontszdmot, és
lehet, hogy nem éri meg felvenni és leépi-
teni egy adott épuletet, mert akkor csak
a masiknak a pontszamat noveljik. Es itt
még hozzajon a lapkaforditas kérdése:
nem egyszer el6fordul, hogy szeretnénk

forditani, de arra mar nincs pénziink, és
a jaték vége el6tt nincs id6 raktdrba rakni
és onnan beépiteni. Széval folyamatosan
figyelni kell a tobbiek épiletét és izgulni,
nehogy elvigyék az orrunk elél azt a lapot,
amire sziikségiink van.
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Aki még nem jatszott egyikkel sem, annak J ‘_
el kell dontenie, hogy az egyszer(ibb
ALHAMBRAval vagy a kicsit Osszetettebb g
GRANADAval szeretne-e jatszani, mert & &E
egy kiprébalasra mindenképpen érdeme-

sek. De meg kell emliteni, hogy amig az
ALHAMBRA gyakorlatilag 20 éve folyamato-

san kaphatd, addig a GRANADA sokkal nehe-

zebben beszerezhet§ jaték.

A népvdndolds sordn a Pireneusok déli oldaldra menekiilé vizigdtok alapitottak dlla-
mot Hispdnidban, akik idével az egész félszigetet uralmuk alatt egyesitették. Azonban
a Foldkézi-tenger nyugati medencéjében hamarosan megjelent az iszlam, aminek
terjesztdi, az arabokkal szévetkezett mor és berber térzsek kihaszndltdk a Vizigot
Kirdlysagban keletkezett hatalmi konfliktust és partra szdlltak Hispdnidban. Miutdn
Tarik vezér seregei megsemmisité vereséget mértek a vizigdtokra, a félsziget jelentds
része iszldm fennhatdsdg ald keriilt, bdr az északi hegyvidékeken él6 asztiriaiak és
baszkok is mindannyiszor visszaverték az ket tdmadd arabokat, akik a Pireneusokon
is dtkeltek, mignem 732-ben a frank Martell Karoly megdllitotta el6renyomuldsukat.

A 11. szdzad végén meginduld szentféldi keresztes hadjdratok ujabb motivdciot jelen-
tettek a kasztiliai, aragoniai, navarrai és kataldniai uralkodok szdmdra: sorozatban
hdditottdk vissza Toleddt, Valencidt, Zaragozdt. A mdrok uralma a 13. szdzad kéze- |
pétél a félsziget délkeleti sarkdban huzddo Granaddra korldtozédott, amely egydil-
taldn nem volt hanyatldsra itélve: ipara virdgzott, kereskeddi pedig a Szahardn tuli
vidékektd| Eszak-Eurdpdig jelentds hasznot hajtottak az emir
| szamdra. Az arabok helyzete 1479-ben fordult igazdn vdlsdgosra, ebben az évben
| ugyanis Kasztiliai Izabella és Aragédniai Ferdindnd hézassdgdval Hispdnia két leg-
nagyobb monarchidja egy kézben egyesiilt. A spanyolok dolgdt jelent6sen megkénnyi-
tette, hogy Boabdil, az emir fia felldzadt apja ellen.

\ ]

Véglil 6 volt, aki megprobdlta megvédeni Granaddt az 1491 tavaszdn kezdb6dé ostrom
sordn, de a 8 honapig tartd ostrom az utolsé emir kapituldcidjaval ért véget, aki 1492.
janudr 2-dn nyitotta meg Granada kapuit a gyéztesek el6tt. Ez vetett véget a félszi-
geten 800 évig tarto arab uralomnak, mely korszak mindérékre otthagyta kézjegyét
Hispdnia arculatdn. Izabella és Ferdindnd pedig tébb évre az Alhambrdban rendezte
be székhelyét, majd nem sokkal a gyéztes ostrom utdn a katolikus uralkodopdr itt
ldtta vendégiil Kolumbusz Kristofot, aki 1492 6szén meginditott expediciojdval mdr
Spanyolorszdg késébbi vilaghatalmi stdatuszdt alapozta meg.

Forrds: https://rubicon.hu/kalendarium/1492-januar-2-granada-spanyol-kezre-kerul
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https://boardgamegeek.com/boardgame/58099/granada
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MAGYAR PREMIER

SHEM PHILLIPS nem biz shemmit a véletlenre. Eszak, Dél, Kelet, Nyugat — az dsszes f6 égtajat lefedi. Eszakon ugye
ott voltak a vikingek, amire épiilt a NORTH SEA SOROzZAT; mivel magyar kiadasa nincs, ezért angolul soroljuk fel az
egyes kiadvanyokat, gy mint EXPLORERS, SHIPWRIGHTS, RAIDERS és még kismilli6 melléktermék. Nyugaton a WEST
KinGDoM, azaz a NYUGATI KIRALYSAG talalhatd, annak rengeteg szerzeményével, és mivel ezek magyarul is megje-
lentek féként, igy azokra mar tudunk Ggy hivatkozni, hogy LOVAGOK, VARGROFOK vagy EPITGMESTEREK. A Kelet mar

A l-Tii"své‘n

dorai

problémasabb, mert jatékainak cimében az East sz6 nem szerepel, de keleti témaju darabjai azért vannak: A NAGY
JU LEGENDAJA vagy a SZKITIA FOSZTOGATOI. Es most magyarul is megjelent a Dél sorozat elsd része, A DEL-TIGRIS VAN-
DORAI, amit még biztosan kovetni fog a tobbi darab is: a SCHOLARS és az INVENTORS. Meg ahogy én sejtem, lesz még
itt egy igazi Kelet trilogia is, csak hogy teljes legyen a paletta, meg a bankszamla. Es van egy tippem, hogy ki fogja

illusztralni...
| Az Eszak-Oroszlén otthoniil8i

Bator csillagdszokként, felfedezékként és kartografuson-
ként tiétek a feladat, hogy felfedezzétek Bagdad csodala-
tos kornyékét. Térképezzétek fel a kornyez6 vidéket, talal-
jatok ra az éltet6 vizekre, mikdzben a csillagok kalauzolnak
titeket. igy szdl a bevezetd, és igazan szGrossziviinek kell

_ lennie annak a gamernek, aki nem akar egy ilyen entrée
utan azonnal belecsapni a munkaslehelyezésbe. Vagy
tapasztaltnak, mert ugye keleti hangulat, kereskeddk,
felfedez6k — honnan is lehet ismerGs ez? Nos, elég sok
helyrdl, széval a szerz6k nem mentek a szomszédba egy
kis téma-recyclingért, igy abban reménykedhetiink, hogy
majd a mechanizmus karpdtol. Ha mar a grafika maradt
a jol megszokott Mico, akit lehet imadni, de tudok olyat,
aki konkrétan kiltést kap az illusztracioitdl...

A jatékszabdly érdekes megoldast kovet, ami persze nem
példa nélkul allé, de nekem annyira nem szimpatikus,
szoval az elGkésziiletek utan az alkatrészeket ismerteti
részletesen, beleértve az ikonokat, majd utdna tér csak

_j:‘ ra magara a jatékmenetre a 13. oldalon. Es még igy sem
sikerllt mindent egyértelm(ien megmagyaraznia, de egy
ekkora szovegnél ez elnézhetd.

——

Jojjenek az el6késziiletek. Kbzépre keriil egy nagy tabla,

ami igazabdl nem dbrazol semmit, illetve amig ra nem jot-

tem, hogy ez egy pergamentekercs, amire irunk, addig azt

hittem, hogy a sivatagot dbrdzolja. Nem I6ttem nagyon
- & S * N
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mellé, mert ezen a tdblan, mint egy sdvon fogunk mozogni,
és minden lépésiinknek lesz majd egy kivaltéja, egy felté-
tele és egy jutalma, illetve ennek a savnak a végére vald
érés valtja ki a jaték végét. A tabla jobb oldali kis részén
pedig harom szines hagymakupolat lattok, ezeken (is)
fogjuk gydjteni kis, csillag alaku befolyasjelz6inket, ame-
lyek elkoltésével majd a kupolak altal adott extra akcidkat
tudjuk igénybe venni. De vissza a tablahoz, annak kozepé-
hez: az lires mezb6kre egy-egy random boénuszlapka kerdil
(@ magyar szabdlyfor- =—.

ditdst mar itt sikerult
elrontani), a megadott
helyekre egy-egy zold
munkas, a jatékosok
szines korongjai pedig

a bal oldali kezdé-
mezére. A tabldra

kerilnek még a fej-
lesztéslapkak szinek
szerint szétvdlo-
gatva, a tabla koré
pedig az 5 kilon-
b6z6 kartya egy-
egy huzoépakliba,
majd  mindegyik
mellé 4-4 kartya
felfedve, amelyek
a kinalatot adjak.
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Van még egy kis dolog a sajat jatékostablaval is: ezeket
magunk elé tesszik, és rogton észleljik, hogy ugy néz ki,
mintha a négyzethalds Un. karavan mez6 mellé és ala keriilt
volna gyarilag 5 kartya. Igen, a szabdly szerint mindenki
ezzel az 5 kartyaval indul alapbdl (nem tévedés, az 6todik-
" nek csak az alja latszik ki), és ezt Ggy oldottdk meg, hogy
| ranyomtattak a jatékostablara. Mindenki kap még 1-1 sarga
| és1-1kék munkast, a kezd8 eréforrasokat, és ennyi piszmo-
| gas utan mar bele is vaghatunk a tényleges jatékba.

| A Nyugat-Parduc ttkeresgi

g Kérében a jatékos 3 akcidfajtabdl valaszthat, és ebbdl
egyet hajthat végre, majd koévetkezik a baljan (16 jatékos,
és igy tovabb, egészen a jaték végsé fazisaig. A jaték hosz-

f‘ sza csak attdl fligg, hogy milyen gyorsan érnek el a jaté-
kosok (pontosabban az elsg) a tabla masik végébe, hogy

* ezdltal kivaltsak a jaték végét, amikor még mindenkinek
van 1 db utolsé akcidja. Mik ezek az akciok?

» DOBOKOCKA LERAKASA

Kezdéskor mindenki dob a néla |év6 3 kockaval, és ezek

koziil kéronként egyet helyezhet le. A jaték soran még
tovdbbi 2 kockat lehet szerezni ugy, hogy belépiink a tab-

Ian az ezt jelzb és ezt a bénuszt biztosité mezdre. A kockak

un. kockahelyekre rakhatok le, ezek fehér négyzetek, vagy

a jatékostablan, vagy a kés6bb megszerzett kartyakon.

Elég egyértelm( az ikonok alapjan, hogy milyen akcidt

w‘ adnak, és arra kell nagyon figyelni, hogy az adott kocka-
~ hely igényel-e egy el6feltételt. Ha igen, az a fehér négy-

© | zetbe lesz nyomtatva. A jatékban trilkkdsen oldottak meg,

hogy ezt a feltételt hogyan kell teljesiteni:
a jatékostabla un. karavan részén az adott
kockaérték oszlopaban kell, hogy legyen |
ilyen szimbdlum. Ha ranéziink a kara- |
vanra, latjuk, hogy alapbdl csak 2 szim-
boélum van rajta: egy teve az 1-es és egy |
tavcs6 a 6-os értékhez. Vagyis a jaték |
elején vagy olyan kockahelyre tudunk

letenni csak kockat, amelyik nem kivan
el6feltételt, vagy 1-est vagy 6-ost

Ligg
oda, ahova teve vagy tavcsé kell. Nem

bonyolult, kbnnyen atlathatd rendszer, és
a jaték egyik célja, hogy a tablan Iévé zold,
kék, sarga, fekete és rozsaszin kis lapka- =
kat megszerezve gazdagitsuk a karavant =
Ujabb szimbdélumokkal a megadott koc- |
kaértékek alatt — ezaltal lehet6vé téve az ¢
adott értéki kocka lerakasat oda, ahol az
a szimbdlum az el6feltétel. Vilagos?

A ﬂ f

» MUNKAS LEHELYEZESE

Munkasokat a tabla korul felcsapott
kartydkra lehet lehelyezni, de nagyon
fontos: NEM a kartyan lévé akciot kapjuk *
meg ezdltal, hanem a kartya MELLETTI kis |
mez6n jeldlt akcidt. Es nem vissziik el a kar-
tyat sem ezzel a lerakdssal, a munkasunk | i
tehat ott marad, a kés6bbiek ismeretében
azt kell, hogy mondjuk: szabad prédanak. |
A munkasunkkal elérhet6 akcidk nagyon
valtozatosak, és nyugodtan kijelenthet-
juk, hogy kellemes alternativait jelentik
a kockalerakasnak, ha esetleg beragad-
tunk volna abban az iranyban. Még fon-
tos megjegyezni, hogy a jaték korlatozza, hogy mely
kartyakra milyen és hany munkas rakhato, igy pl. a karak-
ter lapokra csak 1-1 darab z6ld melds mehet, viszont olyat
csak a tablan vald haladassal lehet szerezni azzal, ha valaki
elsének odaér, amihez viszont tudni kell haladni a tablan,
amihez viszont... Vagyis nagyon szépen oldja meg a jaték,
hogy mindennek van egy eld6feltétele, és nekiink a fonal
elején kell kezdeniink a felgongyodlitést, ellenkezé esetben
zsakutcaba futunk.

» PIHENES

Ha mar nem tudunk vagy nem akarunk kockat vagy
munkast lerakni, pihenhetiink, illetve pihennink kell,
ez azonban nem annyira passzolds, mint inkabb ujratol-
tés. Visszakapjuk a kockainkat, Ujradobjuk mindet, és ha
a pihenésre Ugy mentiink el, hogy legfeljebb 1 kockank
volt ndlunk, még egyet mozoghatunk is a tablan, meg egy
pénzt is kaphatunk. Tovdbbi kartyak megszerzése révén
tovdbbi pihenés hatasokat is kivalthatunk, amiket mind
végrehajtunk, ha ezt valasztjuk. Az érdekes az, hogy per-
sze nem mindegyik jatékosnal lesz ugyanakkor a pihenés,
igy egy kellemes dinamika alakul ki a jatékban. _5!
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Ha leporgettek
a cikk végére,
a szerkeszt6-
ségben csak
Summarumnak
nevezett, adato-
kat  tartalmazo
részhez, akkor
olvashatjatok,
hogy ez egy tab-
|6épitSs jaték. De

. = mit6l? Meg sz06
volt jatékostablara el6re nyomtatott kartyakrél, meg
valami miatt csak rdtessziik azokat a munkdsokat a kar-
tyakra, valami célunk csak van vele. Vannak ugyanis olyan
kockahelyek és egyéb akcidhelyek, ahol adott szind lapo-
kat lehet elhozni (ezeknek &ltaldban dra is van), és eze-
ket a lapokat aztan a meglévé tabldnkba kell “beépite-
nink”: szdrazfold kartyakat balra, vizkartyakat jobbra,
égboltkartydkat e kettd folé, inspirdcidkartyakat egy-egy
égboltkartya folé-mogé, karakterkartyakat a szarazfold
és vizkartyak ala-mogé. Ezek a kartyak altaldban rogton
adnak egy azonnali el6nyt (pl. pénzt), de lehetnek rajtuk
Ujabb kockahelyek Ujabb akcidkkal, esetleg pontszerzési
feltételeket tartalmaznak, de olyanok is vannak, amik egy
kés6bbi akcidhoz kapcsolnak egy allanddan visszatérd
el6nyt, végil a pihenés akcid esetére is adhatnak valami-
lyen bonuszt.

Es egy nem mellékes koriilmény a végére: ha elvittiik
a kartyat, az 6sszes rajta |év6 munkas is a miénk, igy lehet
- tehat menet kdzben munkast szerezni, mert a jaték koz-
" ben lerakott melésainkat mashogy nem kaphatjuk vissza.

¢ Ahogy egyre tobbszor valasztjuk a tablan valo haladas
# akcidt (an. naplozast), ugy kapunk elénydket aszerint,
hogy a mezd, amire beléptiink, mit ad. Viszont a mezdre
vald belépéshez mindig teljesiteni kell azt a feltételt, amit
a mez6 bejaratanal Iévé tintapaca mutat. Ha viszont valaki
eljut a tabla végére, ezzel kivaltja a jaték végét, amikor
mindenki még egy utolso akcidt végrehajthat.

ot -4 ™
¢ .
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| A Kelet-Hiuz elveszettjei

Hagyomanyosan ez a rész szolgal a jatékélmény megosz-
tdsdra, de el6tte még egy benyomas: a jaték végére szép
asztalkép alakul ki, ahogy a kozel-keleti éjszakai égbolt |
alatt sivatag és hegy, tenger és sziget panoramaja kialakul '
elSttiink az éjjeli derengésben. Es nyugodtan le is szogez-
hetjiik mar most: kellemesen gondolkodtaté darab sziile-
tett (ismét) a szerz6 kezei alatt, ahol Ujra érezhetjik azt
az enyhe nyomast, miszerint minden lépésiink minden
tovabbi Iépésilinkkel dsszefligg, és ha j6 helyen indulunk,
a létrehozott “motorok” szépen adjak az el6nydket, mig
ha folyton lemaradunk, akkor sok energiank vész karba
eredményt nem add Iépésekre.

Eredményt pedig, azaz pontot, az aldbbiak adnak:

» a kartydinkon lévé tajkép ikonokbdl minél tobb azo-
nos, és minél tobb teljes, kiilonb6z6 elemekbdl allo
sorozat

» a teljesitett égboltkartyak, beleszdmolva a mogéjiuk
rakott inspiraciokartyak modositd hatdsat is (meg-
duplazza a pontokat)

» a karavanunkra helyezett fejlesztéslapkdkon lévé
pontok direktben (itt elég sokat lehet szerezni)

» a harom hagymakupoldn tarolt befolyasjelz6k jaték
végi allapot szerinti tobbségéért 3-3 pont jar.

Nem kezdGknek valé jaték, de azért nem is beldthatatlan
mélységli. A jatékidé azért el tud huzddni, féleg az elsé
jatéknal, amikor az ikonokat még csak tanuljuk, illetve
értelmezziik a szabalyokat. Nekem nincs meg a jaték,
a cikkiras utdan megy
vissza a klub rak-
tardba, de az biz-
tos, hogy még ra [
fogok venni egy-két
embert, hogy egyitt
kiprobaljuk.

drkiss &

/ Tervez6:
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Ismerteto

Bal jobb dilemma \3

Vigyazat, csuiszos palya lesz!

Tavaly a TARSASIATEKOK UNNEPEN, a GEMKLUB ,részlegén”
sétalgatva nézegettem a jatékokat, és mar akkor feltlint
egy fura, haromszog alakban elrendezett kartyajaték.
Tanult kollegdmhoz, MOLNAR LEvihez fordultam, hogy ezt
nem prébaljuk-e ki. O mar akkor tudott valamit, és a kis-
lanyara valé tekintettel javasolta, hogy ezt inkdbb most
ne. De nem hagyott nyugodni a dolog, és szil-
veszterre beszereztem a jatékot. Azért
a vasarlas el6tt tobb kérdés is felmeriilt
bennem: Vajon jogosak voltak LEvi félel-
mei? Megéri megvenni? Kell ez nekem?
Micsoda dilemmak...

= -

| Lesiklas

A BAL JOBB DILEMMA a kooperativ par-

Ezt a kinyvet olvasod
egy repiilon

®

ok

Agrafikdja egyszer(éshumoros.

Erdemes megnézni a kartyakon M
gy #
a kis képeket.
Mar most szeretném felhivni az olvasék o 5 o

figyelmét, hogy a jaték erlsen 18+-os.
A kartydkon sokszor provokativ, akar
megbotrankoztatd kérdések is szere-
pelhetnek. Példaul az egyik személyes
kedvencem, amibdl hatalmas ,érv- é&l
habord” robbant ki az egyik jaték-
alkalommal: Legyél rekldamarca: egy
aranyérkenécsnek  vagy
feln6tt pelenkanak.

El6fordulnak szexudlis toltetl kérdé-
sek (Orgia: a szomszédaiddal vagy a kollega-

<Miért nem
tyjatekok mezényét erdsiti. Egyszer( — [jenreraion ousskentsmee | 1ddal) vagy éppen vulgaris, kissé k6zonsége-
fehér dobozban érkezik sebbek is (WC papirt vagy
a jatékosok k.ezebe, a S Pirkaposolatban 6vszert hasznalnal djra),
tartalma egy jatéksza- _ de azért persze akadnak
baly, 200 kétoldalas //”'\\_\ hagyomdnyos dilemmak
kartya, 6 db tdrcsa és 2 "‘\\\ SN is (Mit szeretnél inkabb
egy Osszeilleszthetd ﬁ A ekl N tudni, hogy mikor vagy
; # S Vesiekedés, Leajohb bardtok, de nem
tabla. Aszileid hazaban gy satriplizbirban deiélegmteléllrtés:e! érintitek meg eqymast hogyan halsz meg?)
Visszautazol Szuperera Rajossz, hogy ‘
!
N
/ \\ AN
\ i
*y \ PN
o /;;f"/ \.\\\\_. =
ASl-e5 * A'70-e5 ; Abaritaid NS
évek diszkéiba éuek rackkoncertjeire lﬂlhm“ﬂ“i‘ég ‘relepurtalas fizetett stinészek Afasirt emberhshol van
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| Orias-miilesiklas | Szuper érias-miilesiklas
Minden jatékos kap egy tarcsat. A sipalyat (a hegyet) az  Mindség: A doboz mérete kompakt, de ha nincs helyed,
Osszeilleszthet6 tébla folé kell felépiteni Ugy, hogy az alsé bd6ven elég csak a paklikat felkapni és barhol mehet
harom kartya a tablara rajzolt hiittékre mutasson. Az alsé  a jaték. A kartyak jé min6ségliek. A tarcsakat és a tablat
szint f6lé 2 és a hegy tetejére 1 db kartyat kell lehelyezni.  konny( 6sszeszerelni és jol hasznalhatdak, de ezek inkdbb
Valasszatok egy siel6t, akinek az lesz a feladata, hogy lesz- csak diszletei a jatéknak, a f6
lalomozzon a dilemmakkal teletlizdelt palyan.Szévala6db  kellékek a kartyak.
kartyabol allé hegyen kell lesiklania, mindenképpen 3 p's”mz“h&ngza :
dilemman kell dthaladnia, és meg kell jeldinie, melyik Ujrajatszhatésag: 200 db S kozhe
hittébe érkezik meg a csuszas utan. kétoldalas kartya garan- js[
talja a soksziniiséget, de ;-;!/ N\
Javaslom, hogy a kivdlasztott jatékos takarja ha a kdrtydkat kiporget- __5;,’// \
el az arcat és ugy kovesse végig az Utvona- ted, akkor valtsal tarsa- _ e 3 \\\\
lat, igy kevésbé nyilvanvald, merre halad.  sagot, és ott a kordbbi a'}f:“;’ldfnegye, \\
dilemmak is Uj szineze- ommal \
" Kozben a tobbiek a siparadicsomban tet kapnak majd. E’Vbﬁfnem
. VT - SSindlop,
elkezdik kitaldlni, hogy szerintiik hova
is érkezett a delikvens. Mindenki beallitja a tar- Jatékélmény: Hatalmas nevetés. Nem agyége-
csajan és megmutatjadk egymasnak a szdmot. Ha nem tésre kell szamitani, hanem vicces beszélgetésekre, jé
egyeznek a szamok, akkor meg kell vitatni, ki és miért hangulatra és néha pirulé fejekre. Ahogy olvashattatok,
gondolt az egyik vagy éppen a masik Utvonalra, vdlaszra, ajaték nincs tulbonyolitva, mi még egyszer sem szamoltuk
és kompromisszumra kell jutniuk. Miutan ez megtorténik, a pontokat. Konkrétan semmi értelme sincs szerintem.
a siel6 is megmutatja az altala valasztott hittét. De akkor mi a j6 ebben a jatékban?
Ha egyezik a tobbiekével, akkor 6ril- Személyes vélemény: Hat, sze-
tok, ha nem, akkor gyorsan meg- Bosz&Ini ‘\‘ rintem minden; kicsit az alapjai
vitatjatok, hogy hol és mi siklott I H‘ hasonlitanak a VILLAMOS DILEM-
félre, aztdn johet a kovetkezd AN | MAra, de szerintem anndal sokkal
lesikl6 és igy tovabb ameddig ki @ | humorosabb és kevésbé zavaro,
nem fulladtok. d H‘ hogy ha épp nem annyira vicces
_ ~ | vagy frappéns kartyak kertlnek
22 |étezo nyelven Az dllatokkal | a jatektérre.
Ki vagy, ha éhes vagy? “ Allasod Disneylandben \
\ \
| ' \
\I“
/ \ ’
/ @ \\ ‘\
; // \_ //, .
// \\\\\ # /////’
Na j S
gyon ki Er fOl' 404 Pénztaros Yaba
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@ Jatszottam madr legjobb barattal, ismerdéssel,
Wi __ partyjaték kerilével, olyannal, akit évek
| Ota ismerek és kollegdval, akit aznap,
a csapatépitén lattam el&szor. Eddig
minden tarsasaggal osztatlan sikert aratott
a jaték. Lehet, én voltam a szerencsés, de mindig
nagy élmény volt jatszani. Mindegy, hogy mennyire isme-
ritek egymast, siman kiderilhet barkir6l barmi. Lehet,
hogy a f6nokod inkabb lenne a szexrabszolgdja a bal

oldali, mint a jobb oldali szomszédjanak. Lehet, a leg- ﬁm pirul el attdl, hogy

jobb baratod inkabb kiirtana az 6sszes macskat,
mint az 6sszes pandat.

Maga a tarsas egy jO tarsasaggal szerintem
a party fénypontja lehet. 3-6 fére a legjobb valasztas,
akar jatszhatjatok fillerként egy bonyolultabb jaték el6tt,
vagy az este végén levezetésként vagy igazabol barmikor.
Amikor csak akarjatok, abba lehet hagyni.
Mi ugy szoktuk jat-
szani, hogy
mindenki leg-
alabb egyszer
legyen sield,
és ha még van
energia, akkor
irany a felvond

Ezt a jatakoy

Megveszeq
€9y baratodnak
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és mehet a kovetkezd -
kor. moz'ba"
J

Ajanlom mindenki- ok "\\
nek, aki szeret /ﬁ\\
jokat nevetni, akit T "\
nem zavarnak  Hangge, 2 N

Nk N
a polgarpukkaszto az ESEményEZ';mEntélod \\\x‘\
kérdések, nem NQoss

a szexr6l vagy a fétisekrél dilem-
mazzon. Viszont hatarozottan nem ajanlom
szlil6kkel, gyerekekkel, mert nem biztos, hogy tudni

akarod, hogy anyukad mit vinne inkdbb egy orgiara.

De nem ajanlom olyanokkal sem, akiknek masképp van
bekotve a humorérzéke és szamukra ezek a kérdések nem
viccesek.

Szamomra semmilyen dilemmat nem okoz, hogy a BAL
JOBB DILEMMA jo vagy rossz partyjaték-e.

Osszességében nalam most ez “A” partyjaték, ha csak egy
jot szeretnénk nevetni és beszélgetni.

Széval ragadjatok silécet, és irany a sipalya!

Attila

Tervez6:
Jeremy Posner, Ken Gruhl

Megjelenés:
2022

Cojones, Gémklub
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kooperativ, szavazds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/370235/left-right-dilemma
https://www.cojones.be/en/boardgames/left-right-dilemma-2/
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Ismerteto

,Kétféle mddszer van a kiizdelemben: az egyik a térvényekkel, a mdsik az erdszakkal. Emberi tulajdonsdg az egyik,
dllati sajatsag a mdsik. Mivel azonban az egyikkel némelykor nem boldogulsz, a mdsikhoz kell folyamodnod.”

— Niccolo Machiavelli

A VIRTU tarsasjaték a témaja miatt kiloénGsen izgatott.
Szeretem a teriiletfoglalds jatékokat, és az, hogy mindez
kozépkori kontosbe van oltoztetve, kifejezetten tetszett.
A 15. szazadi olasz torténelem érdekes és izgalmas, a feu-
dalizmus és a birodalmi hatalom meggyengiilése miatt
Italia tobb politikai egységre szakadt. Roma koril négy
masik nagyvaros, és ezdltal négy dinasztia osztozik a hatal-
mon. A rémai Borgia mellett a firenzei Medici, a velencei
ddzsék, a ndpolyi Aragdnia és a milandi Sforza csalad.
Alland6 versengésben vannak miivészi tekintélyiik és
vallasi befolyasuk novelésére, hogy 6k keriiljenek ki ezen
zavaros id6szak gyGzteseként és legyenek Itdlia mesterei.
A jatékosok 6ket képviselve tekintélypontokat gydjtenek,
ezdltal er6forrasokhoz jutnak, tuddsokat és mivészeket
tdmogatnak, kereskednek vagy atveszik az iranyitast bizo-
nyos varosok folott.

| Mivan a dobozban?

Szép abrdzolasu, j6 mindségl dobozt fogunk a kezlinkbe,
ha leemeljiik a polcrdl. A kicsit egyszer(sitett grafika sem
zavaro, inkabb illik a kor hangulatdhoz. A doboz letisztult,
visszafogott szinei viszont nem ismétl6dnek meg a beltar-
talman. Szines és diszes palotatablan akcidzik minden jaté-
kos, amelyhez festett fa jel6l6t kap, sajat pakli kartyat és
két kezdévarost a hozzajuk tartozo lapkakkal. Millié egyéb
alkatrész kerilt még a dobozba, semleges varoslapkak,
bucsucéduldk, személypakli, céh, allamforma és titulus
lapkak, mecénas lapok, széval nem sajnaltdk az alkatré-
szek mennyiségét. Ennek megfelel6en a setup is igénybe
vesz némi id6t. Bar a térkép nem kifejezetten nagy, a tobbi
jatékelemmel egyitt viszonylag nagy asztalra lesz hozza
szlikséglink, am cserébe impozans asztalkép tarul elénk.

www.jemmagazin.hu

| Tavasszal kezdjik meg a kormanyzast

Minden jatékos egy korabeli csalddot képvisel, ennek
megfelel6en a palotatdbldja kiilonb6z6. Az elérhetS hat
akciobdl 6tot tartalmaz és a bdénuszok is kicsit mdsok.
Meghatarozott, hogy kezdetben melyik csaldd mely két
varost uralja, azokkal a lapkakkal indulnak a jatékosok,
ezdltal teljesen aszimmetrikus kezdd allasbdl. A viszonylag
gyors és egyszer(i jatékmenet azonban komoly fejtorést
és elGretervezést igényel, nem egy konny jatékrdl beszé-
link egydltalan. Az alapmechanika az, hogy az akciéva-
lasztdé korongunkkal kell Iépjlnk el6re egyet vagy kettdt és
azt az akcioét hajtsuk végre, ahol megalltunk. Fizethetiink
pénzt vagy nyilszimbdélumot plusz lépésért, ezaltal akar
tehetlink egy teljes kort is. Azonban mindig azt az akciot
kell hasznalnunk, ahova érkeziink. Ez vagy a palotatdblank
egyik akcidmezGjére nyomtatott akcidlehet6ség, vagy
amennyiben kartyat helyeztiink erre a mez6re, a kartya
akcidja.

Bebebelerts




]‘ Ki is térnék egy kicsit

a kartyak mukodésére.
Alapvetéen kétféle lap-

pal dolgozunk; amelyiken
akcidlehetGség is taldlhato,
azt polgarként behelyez-
hetjlik valamelyik akciéme-
z0re, levaltva ezzel a tab-
lankra nyomtatott akciét.
Van lehetGségiink arra is,
hogy a polgarkartyak ala
egy-egy fejlesztéskartyat
helyezziink, igy meger6-
sitve az akciét. llletve van
harom nyitott helylink a tablank mellett udvaroncok sza-
mara, akiket addig, amig fel nem kertilnek a palotatab-
lankra, er6forrasként hasznalhatunk. Ha az akcid koltségét
ki szeretnénk fizetni, a kartyaink és lapkaink aljara nyom-
tatott eréforras-szimbdlumokat kell haszndlnunk. El&szor
annak a lapnak a nyersanyagait kell felhasznalnunk, ame-
lyik a valasztott akciomezdén talalhatd, ha van ott egyal-
talan. Ha ez nem elég, kipotolhatjuk udvaronc kartyak,
varoslapkak, katedralis vagy titulus lapkak leforditasaval
is. Ezek altalaban tobb eréforrast tartamaznak, de mindig
csak egyféle tipust valaszthatunk ki egy kartyardl vagy
lapkarél. Az akcidhelyen |évé tovabbra is elérheté marad,
de az udvaroncokat és lapkakat a kimeritett oldalukra kell
forditanunk.

Nézzik meg, milyen akcidink lehetnek:

1. Kormdnyzas akcid. Ezzel az akcidval tudjuk visszafor-
gatni a mar elhaszndlt varos, titulus és egyéb eréfor-
ras lapkdinkat. Koronak vagy keresztek befizetésé-
vel parosaval tudjuk az elérhet6 oldalukra forditani
a lapkdkat. Az udvaronc kartydk mindig az akcidjel-
z6nk mozgdsdval fordulnak vissza.

2. Kereskedés esetén hajokat kell befizetniink, minde-
gyik utan két florin iti a markunkat.

3. Partfogas. llyenkor a mecénas savon tudunk el6re
haladni, melynek koltsége a tablan van. Amellett,
hogy a jaték végén pontot kapunk az itt elfoglalt
helylink utan, jaték kézben mecénas lapokat tudunk
szerezni, melyek jaték kozbeni allandd képessé-
get vagy extra bodnuszt/er6forrast biztositanak
szamunkra.

4. Bekebelezéskor diplomaciai Uton, sereglink odave-

zénylése nélkil foglalhatunk el egy szomszédos sem-
leges varost, kivéve a kaldzok altal uralt helyszineket.
Megkozelithetjik szarazfoldon — ebben az esetben
uttal kell legyen 6sszekotve az egyik altalunk uralt
telepliléssel -, vagy elérhetjik vizen, annyi hajot
fizetve, amennyi tengeren at kell kelniink miatta.
Minden varosnak van egy értéke, ahhoz, hogy beke-
belezhessiik, tobb koronat kell fizetniink ennél.
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5. Ostrom esetén szikség lesz a seregeinkre, amelyek
a kezd6 varosainkbdl indulnak. Ha szarazfoldon moz-
gatjuk 6ket, lovassaggal, ha tengeri Gton, hajéval kell
fizetnlink a menetelésért, mely csupan addig tart,
amig el nem érik az els6 semleges vagy ellenséges
varost, amely el6tt letaboroznak.

6. Cselszovés akcionk talan a legosszetettebb hatasu.
Alarcok leforditasaval kémeket helyezhetiink le
sajat, semleges vagy ellenséges varosra, amennyiben
nincs ott masik kém, esetleg egy palotatdbldra vagy
szovetségre. Kémeink eggyel csokkentik a bekebele-
zend6 varosok értékét, ellenfeleinknek pedig eggyel
novelik. Ostrom esetén is plusz/minusz egy erének
szamitanak attdl fliggéen, hogy sajat vagy ellen-
séges Ugynokrdl beszéliink. Szovetségre helyezve
kedvezményt biztositanak szamunkra a szovetség
arabdl, illetve lehet6séget teremtenek arra, hogy
elorozzuk a szdvetséget mas jatékostol. Ugynokiink
mas palotatablajan blokkolja az ellenfél akcidjat.
Széval meglehet6sen sok borsot tudunk ellenfele-
ink orra ala torni vellik, érdemes rajuk figyelni. Ezzel
az akcidval egyébként at is helyezhetlink sajat
kémet vagy levehetilink egy ellenséges ligyno- #
kot barhonnan, ha kifizetjik az U
arat. Ujonnan szerzett lapjaink /=

novelhetik kémeink szdmét.
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Minden jatékos a korében
egyszer vehet bucsucédu-
lat, ami egy koronat vagy
harom florint jelent szdmara,
B cserébe blokkolnia kell vele
az egyik akciéhelyét mind-
addig, amig ki nem fizeti az
eltavolitds arat. Ha mindenki
végrehajtotta a sajat akci-
éjat, le kell folytatnunk az |
ostromokat, ugyanis csapa-
tok varakozhatnak a vdrosok
el6tt az akciofazis vége ota. A tdmadd csupan a seregei
szamaval szall harcba, mig a védekez6nek a varos értéke
is rendelkezésre all, plusz minden csapata egy pontot
ér. Sajat kém plusz egyet, ellenséges kém minusz egyet.
A jatékosok lefordithatnak még tamadd/védekezb jelz6t,
b mindaddig amig szeretnének. A védekezének elég a don-
. tetlen a gy6zelemhez, a tamaddnak azonban eggyel tobb
erdre van sziksége a varos iranyitasahoz. Ekkor a védé el
is vesziti a seregét, a gy6ztes azonban csak annyit, ameny-
nyi az ellenséges seregek szama volt, illetve eggyel tobbet
nagyvaros ostromakor. Ha a tdmadé vesztett, egy csapa-
tot akkor is veszit és vissza kell vonulnia, gy6zelem esetén
azonban megkapja a varos lapkajat, esetlegesen az ahhoz
tartozo kolostorlapkaval egyitt, és lép is egyet a varo-
suralmi savon. Ez azért fontos, mert ez hatdrozza majd
meg a kovetkezd kor sorrendjét. Igen ez kicsit bonyolult,
jol jon a szabalyflzet hozza jaték kozben is, vagy kell par
jaték, mire 6sszeall minden fejben.

| Mi térténik télviz idején?

Télviz idején csapataink pihennek, mi pedig elvégezhet-
juk a kevésbé latvanyos hattérmunkakat a kormanyzas
mellett. Zsoldot kell fizetnlink a 3. seregtdl felfelé a tér-
képen, majd atrendezhetjik a palotatablankat. Amelyik
kartya le van forditva, esetleg egy ellenséges ligynok vagy
bucsucédula blokkolja, ahhoz nem nyulhatunk. Egyébként
palotatablardél udvaroncnak vehetlink csak ki kartyat,
Laz udvaroncok pedig bekeriilhetnek végre a palotaba.

A R e

Fejlesztéskartyakat is mozgathatunk, de szigordan csak
annyi akcidhelyen, amennyi jelenleg nyitva van. Amelyik
lap a palotabdl keriil ki udvaronc helyre, kimerilve kell
legyen. Ezt kbvetGen vasarolhatunk kartyakat a kindlatbdl,
de csak és kizardlag udvaronc mezére tehetjik 6ket eld-
szor. Ha nincs elég helylink, dobhatunk el lapot, de tény,
hogy nem feltétlen mindig ez a j6 stratégia. Vehetlink még
titulus vagy allamforma lapkakat, minden tipusbdl egyet,
ha ki tudjuk Gket fizetni. Katedralist is emelhetiink a lega-
labb harmas értékd sajat varosainkba, megszerezve ezzel
egy értékes katedrdlis lapkat is magunknak. Ez a token
mindig kimeritve keriil elénk el6sz6r. Toborozhatunk djabb
seregeket és kothetilink szOvetségeket is, amelyek tovabbi
el6nyoket biztositanak szamunkra. A tél végeztével ismét
tavaszba fordulunk és kezd6dik az akciéfazis elolrdl.

| Kiaz ur a gaton?

A jatékot addig jatsszuk,

amig el nem foglalunk
minden vérost a térképen,
vagy egy jatékos el nem éri
a varosuralmi sav nyolcadik
mezGjét. Ezt a forduldt még
befejezziik és madris pon-
tozhatunk. Nem szamitha-
tunk sok pontra, altalaban
hisz alatt maradnak a jaté-

kosok, ezért minden egyes
pont hatalmas érték.
A mecénas és a varosuralmi savokon elfoglalt helyiink,
lapjaink, titulus, céh, varos és katedralis lapkdink, szévet-
ségeink is adhatnak pontokat, illetve kap pontot a legtébb
kereszttel bird jatékos, s6t a megszerzett trofeak is fizet-
nek kicsit, amelyeket egy varos atvételekor szerezhetiink
meg ellenfeleinkt6l. Megmaradt bucsucéduldink minusz
pontot érnek. A pontozdssal viszonylag gyorsan megva-
gyunk tehat, a szabaly szerint a tizenot gy6zelmi pont mar
szép eredmény a gyGztes részérdl.

| Szubjektiven

Ezzel az értékeléssel viszont kicsit bajban vagyok, mert
ettdl a jatéktodl tobbet vartam, vagy inkdbb a szabaly elol-
vasasa utan mast vartam. Szeretem a konfrontativ jatéko-
kat (is), és ez a szabaly alapjan valahogy konfrontativabb-
nak tlint. Persze b&ven van benne iitkozési lehet6ség, elég
csak a kémekre vagy az ostromokra gondolnunk, azonban
azt éreztem, mégsem erre van kihegyezve a jaték. Sokkal
tobb Osszpontositast igényel a sajat tablank, az azon vald
tervezés, a kartydink megfelelS elhelyezése és az akcidk
megfelel§ sorrendben torténd kivalasztasa. Persze ez
nem feltétlenil baj, de ett6l a VIRTU szamomra mégis
inkabb stratégiai jaték némi interakcidval, mint terilet-
foglald jaték, tehat aki velem egyttt vérre mené csata-
rozdsra szamit, csalédni fog. Ez egy meglehetGsen 6ssze-
tett, hosszUtdvu stratégidt és elGretervezést igénylé szlik
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jaték, amelynek egyik
eleme a teriletfoglalas.
Es bar ez a f6 elem, még-
| sem ez a leghangsulyo-
sabb, de persze enélkil
| nem nagyon lehet nyerni.
A nehézsége a jaték-
nak taldan pont ebben az
egyensulyozasban rejlik,
ami miatt viszont szerin-
tem kifejezetten izgalmas,
hogy pozitivumokat s
emlitsek. Mert az is van
benne béven. Otletes, jél
Osszerakott a mechanika,
a jatékmenet a mélység
ellenére porgbs és persze figyelni kell az ellenfelekre is.
Minél tobben jatsszuk, annal élesebb, de van két sze-
mélyre optimalizalt mddja is. Ha mindezeket tudva uliink
le mellé, akkor nem fogunk csalddni, mert alaposan

atmozgatja az agyunkat és van benne interakcié is, amit »A virtd egy olasz sz, jelentése szovegkornyezettdl
sokan sokszor hianyolnak egy eurd jatékbdl. Ha szeretitek fliggben lehet ,erény”, ,min6ség” vagy ,képesség”.
azilyen jelleg( jatékokat, érdemes kiprdbalnotok. Ugyanakkor ez a neve egy Niccolo Machiavelli altal

felvazolt koncepcidnak is, amely egy vezetd képessé-
gét jeldli a nagy dolgok véghezvitelére, az allamha-
talomhoz sziikséges alapok biztositasa és a lehetGsé-
gekhez vald alkalmazkodas altal; vagy mas szavakkal:
ez a kormanyzdas mivészete.” — ahogy a szabaly irja.
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Anno az esseni kiallitason a szerz6kkel készitett videdban az alkotok készségesen javitottak ki a kérdezot, miszerint
a jaték nevének ejtése nem “mu”, inkabb ‘mii”. Hogy tartogat-e ennél tobb Gjdonsagot és eredetiséget ez a darab,
az hamarosan kideriil, de akar az is lehetne cikkiink mottdja, hogy: “mi kiprobaltuk, hogy nektek ne kelljen”.

| Rejtélyes szigetvilag

A Mu egy olyan szerz6paros munkdja, akik
kozll BENVENUTO azért mar tett le az asztalra
par szerzeményt (pl. a Gémklub altal is kiadott
CoRrTEX-et), de PAPUT nem nagyon jeleskedik
az Otletgyartasban. Kettejik
egyluttm(ikodésébdl egy
minden szempontbdl meg-
szokott elemekkel operald
jaték sziletett, ami talan
nem véletlentl nem keriilt
nagyobb rivaldafénybe
az elmult 3-4 év soran. - arrmT—

-2 PA par
SOUPCE MourTiTure
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Négy kor draftolds kovetkezik;
az els6 korben ujabb projektkartya-

A jaték elején minden jatékos kap
egy 3x3-as sajat jatékostablat, mellé
pedig 2 ugynevezett projektkartyat,
amik valéjaban jaték kozben telje-
sitendé célok. A setup része még,
hogy 5 Ugynevezett harckartyat kira-
kunk kozépre, ebbdl 3 képpel felfelé,
2 pedig képpel lefelé keriil az asz-
talra. Jar a jatékhoz még egy csomd
szines token, illetve gydzelem és
sérlés jelzdk.

kat adnak korbe és tartanak
meg a jatékosok, azaz Gjabb
jaték kozbeni célokat hata-
rozhatnak meg maguknak.
Ezeken a projektkartydkon
egyrészt talalunk egy gy6-
zelmi pontot, masrészt
altaldban egy szoveget,
hogy milyen hatast fejt ki
a kartya, ha elkésziilt, vala-

mint a jobb oldalan kett6, harom, vagy négy,
esetleg 6t szines kort, amik azt jelzik, hogy
milyen szind tokenek lerakdsdval kell
befejezni, elkésziteni az adott lapot. Négy
projektkartyat huzunk, és a draftolas
végén harom fog lekerilni elénk az elsé
forduléban, egy pedig eldobasra keriil.

Ezt kovetSen az épitési korre keril

sor, ugyanugy 4 kartyat hazunk, r&m
de ezek most mar épités- ;ﬁé .
kartyak, ezek helye pedig ; ﬁ’



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_06.pdf#page=14

a sajat jatékostablakon van. Ahogyan halad a draftolas,
a keziinkben marado lapokat lerakjuk, Ugymond leépitjiik
a négyzethaldra, és ha sikeril ezzel a le-
rakassal a lap szélein |évé félkorok és a jaté-
kostablara nyomtatott félkorok osszeillesz-
tésével azonos szinl koroket létrehoznunk,
akkor ebben a szinben kapunk egy tokent.
Ez a token kerlil a projektkartyakra és jarul
hozza ahhoz, hogy teljesitsiik az adott
projektkartya feltételeit. Ezaltal kialakit-
hatunk lancolatokat, s6t, a projektkar-
tyak esetenként tovabbi tokeneket adnak,
amik tovabbi projektkartyakra tehetdék le.
Amikor vége az elsG épités forduldnak,
azaz az épitéskartydk kozil 3 kerilt le
a négyzetracsra, egy pedig eldobasra
kerdilt, jon egy kiilonleges fazis.

Talan a szerzék is érezték, hogy
ez a draftolas, pakolas, token
rakosgatdas nem annyira izgal-
mas, igy bevezették a harcot,
ami minden épitési forduld
végén kovetkezik be. A jaték
elején felfedett harckartyak
szerint megnézziik, hogy a jaté-
kosok el6tti sajat tdbla meg-
adott oszlopaban vagy soraban
hany harcjel6l6 talalhato, és aki-
nek a legtdbb van, az
harom pontot, aki-
nek a legkevesebb
van, az pedig egy
sérilésjelz6t  kap;
a sérilésjelz6t annak a sornak vagy
oszlopnak a szélénél kell elhelyezni,
amelyikben a jatékosnak a legkeve-
sebb harcjelz6je volt. Amennyiben
egy sor és egy oszlop kap egy-egy
harcjelz6t, Ugy a kett6 metszés-
pontjaban Iévé mez6 elpusztul, az
oda épitett éplilet megsemmisiil.
Gyakorlatilag ezeket a koroket
jatsszuk le négy (egy projekt és
harom épitési) forduldon keresz-
tul, aminek az eredményeképpen
ajaték végén betelik a szigetvilagot

www.jemmagazin.hu

abrazold jatékostablank 9 darab épllettel, illetve van el6t-
tlink 5 darab projektkartya.

\

Ekkor pontozasra keril a sor; minden egyes épliletet Ugy-
mond “meg kell etetni”, azaz rendelkezniink kell élelem-
szimbdlummal ezekhez, viszont ha sikerillt megetetni
a varosokat, kapunk is értiik egy-egy pontot. Direkt
gy6zelmi pontot hoznak az Ugynevezett hitszimbolu-
mok, illetve az egyes teljesitett projektjeink
lapkainak bal fels6 sarkdban lathaté pontot

is megkapjuk. Ezek a projektlapkdk néha

tovabbi jatékvégi pontokat is adnak,

végil a jaték kozben begydjtott,
a harcért kapok 3 pontokat is
Osszeadjuk, majd a legtdbb pontot
szerz6 jatékos lesz a gyGztes.




(42 AR unased) 2 et B Gain 1 Source token of any type

| Ertékelés

A szerz6parosnak sikerilt egy olyan jatékot
létrehoznia, ami nemcsak hogy nem ere-
deti, de sajnos még csak nem is szép. Csupa
ismert elemmel gazdalkodik, legyen az draf-
tolas vagy lapkalerakas, és az a két uj elem is,
ami bekertlt a jatékba, az sem tudja kiemelni
ezt a szerzeményt a tobb tucat hasonld jaték
mez6nyébdl. A draftolasnal hasznalt médszer,
miszerint két lapot tartunk meg és azok egyi-
két épitjlk le, legfeljebb egy kicsivel nagyobb
tervezhetGséget ad a jatékosoknak, a harc
bevezetése a forduldk végén pedig abszolut
idegen a tematikatdl, és valéjaban nem is
harc, hanem csak egy sima tobbségszerzds
mechanizmus. Fenntartjuk azt a véleményiin-
ket, hogy a jaték méltan tiint el a sullyeszt6-
ben, igy csak annyit tudunk mondani, hogy ha
elolvastatok e cikket, akkor ezzel a tiz perccel
megsporoltatok magatoknak

tovabbi fél oérat és egy

enyhe csalddast.
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Gengszterelmek

A GENGSZTERELMEK a 2016-ban megjelent THRONE AND THE GRAIL cimii tarsasjaték Gjabb kiadasa, maffiozok temati-
kaval felruhazva. Itt a jatékosoknak mar nem a csokoladékért kell harcolniuk, hanem a maffia vilagaban kell minél
nagyobb befolyast szerezniiik, hogy a varost és a legtobb blinszervezetet iranyitasuk ala vonjak.

A jatékot két jatékos jatssza egymas ellen, valasztva egy-
egy pontozdlapot és ezzel a sajat ,szinliket”, legfeljebb
4 forduldn keresztiil. Megkeverjiik a paklit, véletlenszerdlen
félretesziink 3 db lapot (anélkil, hogy barki is megnézné
Gket), kiosztunk 5-5 kartyat a jatékosoknak, felcsapunk
kett6t, és miutan a frakcidjel6l6t feldobva meghataroztuk
a kezd6jatékost, indulhat is a jaték.

A soron lévé jatékos vagy letesz a lent 1évé lapokbdl al-
kotott sor végére egy lapot a kezébdl, vagy a sorban lévé
utolsd 5 kartyat elveszi és a kollekcidjaba teszi. Ha keve-
sebb, mint 5 kartya van lent, akkor a lent |évé lapokat veszi
el (akdr 1 lapot is el lehet venni). Fontos megjegyezni,
hogy forduldnként minden jatékos csak egyszer vehet el
lapokat. Ha minden jatékos végrehajtott 6 akcidt, Ujra osz-
tunk 5-5 lapot és kezd6dhet az 0] forduld. A frakcié jel6l6  pozitiv pontot adnak a jaték végén, illetve vannak
megfordul és gazdat cserél, igy a masik jatékos aruldskartyak, melyek negativ pontot érnek a jaték
kezdi az uj fordulét. végén. A 4. fordulé végén a jatékosok 0Osszeadjak
a tobbségbdl kapott pontjaikat, a szettek utan kapott
pontokat, illetve a szovetségek és aruldsok utan jaré pon-
tokat és a legtobb pontot szerz6 jatékos lesz a gyGztes.
VAAAAAAAAGY!! Ajaték folyaman barmikor, ha egy jatékos
A jatékban talalhato 26 darab tamogato kartya Osszegy(jti mind a 3 varoskartyat, azonnal megnyeri

(5 db 5-6s, 6 db 6-0s, 7 db 7-es, 8 db 8-as), melyek utan a jatékot! A ritka esetek egyike, mert csak 3 darab

a jatékosok 5-6-7-8 pontot kapnak, ha tobbséget szerez- varoskartya van a jatékban. (Felteve ha nem lett

tek egy adott fajtabdl. Erdemes szet- félretéve az eld-
teket is gydjteni, = i késziileteknél.)
mert minden 4 |

kiilonb6z6 értékd

tamogatd kartya

utan a jatékosok

5 pontot kapnak.

| Lassuk, hogy mi is a cél!

Ajatékosoktalalkoz-
nak még szovetség
kartyakkal, melyek

www.jemmagazin.hu



vannak a lapok. Ebbél addddan
nem minden esetben érde-
mes tobbségre menni, le-
het, jobban jarunk minél
tobb tamogaté lappal
és a szettekkel. A vdros
lapokkal tervezett gy6-
zelem nagyon lutri. Ha
hozzad keril legalabb az
egyik, akkor mar lehetet-
len begyl(jteni mind a har-
mat, ha az ellenfeled figyel.

Sajat otletek, amik kicsit nehezebbé, gondolkoddsabba
teszik a jatékot:

» Amikor valaki elvesz lapokat, képpel lefelé gydijti
maga eldtt. A jaték folyaman mindenki megnézheti
a begydijtott lapjait.

» A forduléban az a jatékos, aki a legkevesebb lapot

I Sajat tapasztalatok, véleményem vette el, eldéntheti a kdvetkez6 fordulé elején, hogy
ki kezdje a fordulét. (Ha mindkét jatékos ugyanannyi

A jaték gyors, konnyen tanulhaté és egyszer( szaba- lapot vett el, az eredeti szabaly érvényes.)

lyokkal rendelkezik. Els6sorban kezdé jatékosoknak és » Amikor lapot tesziink le, eldonthetjik, hogy a sor

csaladoknak tudndm javasolni. Mivel csekély a tervez- melyik végére tesszik a lapot, illetve amikor lapokat

het6ség a szinte teljes randomitds miatt, ezért ha vala- vesziink el, akkor is eldonthetjlik, hogy a sor melyik

ki a taktikai mivoltja miatt venné meg a jatékot, ne te- végérdl vesziink el.

gye. Forduldonként lehet el6re gondolkodni és célzottan
kartyat letenni/elvenni, de mivel 5-5 random
kartyat kapunk minden fordulé elején, ezért tel-
jesen szétszérva
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Quetzal kik6tGjében gylilnek a régészek és a kalandorok, hogy 6si maja varosokat kutassanak fel és megkaparintsak
kincseiket. A rendelkezésre all6é 6t nap alatt sok a teendd és a kifosztasra varé templom, valamint hamar elfogynak
a helyek a hegyekbe tarté expediciéban. Mindezeken feliil még a hajokra sem konnyii feljuttatni az Gsi kincseket,
hogy a bevételiink is olyan szép legyen, mint a kvézal madar.

ElGszor is le kell szogeznem, hogy — a kutatasaim alap-
jan — nem létezett az olmék, a maja vagy az azték civiliza-
ciéban Quetzal nev( véaros. Azonban tébb kapcsolddas is
van ehhez a névhez a mezo-amerikai torténeti-kulturalis
terlleten. Az els6 Quetzalcoatl, aki az azték mitoldgidban
a tudds és tanulas istene. Ezért vicces, hogy van QUETZAL
és van COATL nev( tarsasjaték is.

Mdsodsorban ott a kvézal nevi maddr, ami navatl nyelven
= quetzalli, vagyis nagy, ragyogé farktoll a neve.
Guatemaldban a nemzet madaranak valasz-
tottak, megjelenik a cimeriikben és a nem-

zeti valutdjukat is réla nevezték el.

Sajnos a cimen kivil csak nyomokban
lelhetiink kvézalra a jatékban, de ez
senkit se sarkalljon a maja vagy azték
kulturalis bizottsag felbujtasara a torté-
nelmi hitlenség jegyében, mivel ez egy
kimondottan szép és élvezetes jaték.

| Tollas kigyé

Hogy miért is j6, ahhoz nézziik meg el6szor a szabalyokat.
Kezdésként tegylik ki a tablat az asztalra, keriiljenek a ko-
rongjaink a pontozo és a felfedezés sav elsé mezsjére,
toltsik fel kincskartyakkal a templom, a k6bdanya, a kis
templom és a romok mezGit. Tegylink harom fejlesz-
téslapkat a faluba, majd vegyiilk magunkhoz a szi-
niinknek megfelel§ karaktertdblat, karakterfigurat

és a jatékosszam altal meghatdrozott mennyiségu
csapattagfigurdt. Aki a legutdbb fedezett fel szigetet,

az legyen a kezd6jatékos, és a jatékossorrendnek meg-
felel6en osszunk ki kiilénbdz6 mennyiségli pénzt.

[T r L N w
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A célunk, hogy az 6sszegy(jtott mikincsek elszallitasabol
a legtobb gy6zelmi pontot tudjuk szerezni.

Kezdésként mindegyikiink a tenyerébe veszi csapattagfi-
gurait és karakterfigurdjat, és dob veliik, mintha kockaval
dobna. A dobas eredménye négyféle lehet:

fekete oldal kalandornak szamit,

fehér oldal régésznek,

mig az oldalara érkezett figura jokernek
(feketeként és fehérként is hasznalhatd),
azonban ha 3ll6 helyzetben all meg a
figurank, akkor ugyanugy jokerként fog-
juk tudni hasznalni, de kapunk még egy
pénzt is utdna.

Karakterfigurank kilon-
leges, mivel mindegy,
hogyan érkezik, joker
lesz (szines mindkét
oldala), de utana is
kaphatunk pénzt,

ha labra érkezik.
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A masodik fazisban a kezddjatékostol
kezdve lehelyezziik a figurainkat, ko-
ronként egy helyszint valasztva.

| K'uk’ulkan

A tablan kiilonboz6 tipusu helyszineket latha-
tunk. A kilonleges helyszinekre meghatarozott

szin( figurdkat tehetlink, altaldban valamilyen ellenérték
fejében, a licithelyszinekre tobb figurat is tehetlink, és ha
mar foglalt, akkor csak a lent |évGvel megegyez6 szinl de
magasabb darabszamu figurdval foglalhatjuk el
(a kiejtett jatékos visszakapja a figurait), mig
az ingyenes helyszinekre barmilyen szind
és mennyiségli figura kerilhet.

Miutdn minden figurdnak lett he-
lye, kezdédhet a kovetkez6 fazis,
a helyszinek aktivaldsa. A helyszinek
mellett talalhaté egy szam, ami meg-
hatdrozza, hogy milyen sorrendben
lesznek aktivalva a fazis soran. Ez aldl
kivétel a tabor, amely azonnal aktivalé-
dik a figurank odahelyezésekor (ad egy
pénzt és Ujradobhatjuk egy figurankat).

Az elsé allomas a tudas oltara. Aki ide helyezte a figurajat,
megkapja a kezdGjatékos jelz6t és elGreléphet a felfede-
zés savon. Kovetkezéként johet a templom, ahol a tablan
meghatdrozott sorban valasztunk a helynek megfelel
mennyiség kincset a tablardl vagy a paklibdl. A templom
koril van még harom épilet, amelyekbdl kett6é kincset
tudunk szerezni, ha mi nyertik meg azon a helyszinen
a licitet. A feketepiacon pénzért értékesithetiink egy ke-
ziinkben 1évé kincset, a faluban pedig elvehetiink fejlesz-

A téslapkakat. Ezutdn jon a kikotémester iro-
daja, ahol leszallithatunk legfeljebb harom
kartyat minden idehelyezett figurdért.
Utolsd akcioként pedig a hajok jonnek, itt
mar hat lapot is szallithatunk. Ilyenkor
kivalasztjuk a kezlinkbdl a széllitan-
dé kincseket,

(-'3 -’:- .ﬁ': :; amik  szet-
1 - f‘.’-‘ﬂk tek szerint
fognak

A > ]
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kat adni, valamint a jobb felsé sarokban
taldlhatd bénuszt is megkapjuk.

Miutan minden akcidhelyen végigmen-
tlink, toltsiik fel a templom és a koérnyezé
éplletek Ures kartyahelyeit és a falut lap-
kakkal, léptessiik a forduldjelz6t, dobjunk
a figurdinkkal és akinél ott van a kezd&jatékos

jelz6, az le is teheti az els6 figurait. Az 6tédik forduld
végén a kezdGjatékos birtokosa tovabbi kett6 pontot kap,
minden megmaradt harom érme utan tovabbi egy pontot
szerez mindenki, valamint a megszerzett fejlesztéslapka-
kon lév6 pontokat is begydjtjik. Aki a legtobb gy6zelmi
pontot szerezte, az térhet haza a legnagyobb dicséségben.

| QuetzalCoatl

Es ebbe a dicséségbe valo eljutds nem is lehetne szdra-
koztatdbb. Kezdjik is az alkatrészekkel: a tabla szép és
nagy, minden szépen elfér rajta és fejjel lefelé is minden
értelmezhetd. A helyszinek elég tavolsdgra és nagysag-
ban vannak kialakitva, valamint a két |épkedds sav is ugy
van elhelyezve, hogy egyszer sem loktiik odébb a jel6l6-
inket. A kartyak is atlathatéak, és a figurak, vagyis a me-
eple-0k szinei konnyen megkiilonboztethetéek.
Es maradjunk is a figurakndl, mivel igazan
ezek adjak azt a kis pluszt a jatékhoz. Mar
az, hogy pénzt kapunk az alléra dobott
figurdinkért, ad némi izgalmat, tovab-
ba a dobas utan azonnal agyalni
kezdhetiink, hogy tudjuk-e folytatni
az eddigi taktikankat vagy mddosita-
nunk kell rajta.

Azoknadl a helyszineknél, ahova egy-egy
figurat tudunk csak rakni, ott az elsé he-
lyek nagyon dragak, ezért folyamatosan
mérlegelni kell, hogy megéri-e nekiink ez a be-
fektetés vagy sem. A licitalos helyszinek persze mas iz-
galmakat rejtenek, mivel amint lefoglalja valaki, azzal
meghataroz egy szint, és onnan csak ugyanolyannal lehet
feltllicitaIni. Tehat mar az els6 lefoglalasnal is figyelniink
kell a tobbiek figurait, nehogy annyival licitdljanak tul
minket, amire mi mar nem tudunk tébbet tenni. igy siman
megnyerhetiink lehet6ségeket egyetlen figuraval is, de
mindig dvakodjunk a jokerektdl és a visszatéré figuraktol.

Ha pedig tényleg sikeril j6 helyeket szerez-
A ni, akkor az akciéfazis soran megszerzett
kincseket akar le is szallithatjuk azonnal,
amivel gyorsan tomérdek ponthoz jut-
hatunk. A kincseken tul a fejlesztés-
lapkdkat is nagy fegyvertényként
kell kezelni, mivel egyes kevésbé
értékes kincseket tehetnek joval jo-
vedelmez6bbé vagy bizonyos helyszi-
neket olcsésithatnak. Valamint — és talan  §
ez a legfontosabb, hogy — sok gy6zelmi
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pontot is fel lehet irni velik a tablara a jaték végén, igy
nyerve meg a partit a semmibdl.

; - Mindent Osszevetve a QUETZAL egy vérbeli
2 % 7 csaladi jaték; persze a szerencse sokszor
%J P belekophet a tollaskigydlevesiinkbe, mi-
% "\ vel véletlenszer(en keriilnek fel a tab-
M |dra a kincskartyak, a fejlesztéslapkak,
P és a meeple dobdasrél mar ne is be-
s széljink. Tehat a hosszUtavu straté-
gia helyett inkabb minden forduld
kezdetén kell felmérni a lehet8sé-
geket, hogy mibél tudjuk a legtobb
pontot kif6zni. Az dra egy mai atlagos
tdrsasjatékkal egyenértékd, ezért si-
man fel tud kerilni egy kezd6 vagy egy

tiz évesekkel is mar siman jatszhatd. lgazi gamerek-
nek talan csak a figuradobas élményéért és a mérsé-
kelt konfrontacié miatt lehet érdekes. Nekiink bejott,
de még nem dontéttem el, hogy bekeriljon-e a gy(j-
teménybe, pedig ilyen tipusu jaték hijan vagyunk itthon.

Azonban ha mégis, akkor mindig szivesen fogok felpat-
tanni a képzeletbeli QUETZAL varosaba tartd hidrop-
lanra, és eszembe fog jutni egy igaz bolcs kérdése:
,Don’t you think you’ve seen enough?” (Lara
Croft).

&/ Tervezd:
Alexandre Garcia

Megjelenés:
2020, 2021

Kategoria:
licitdlds, szettgyiijtés

10+ Wm2-5 X30-75'
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“Horror kalandjateék

Az elhagyott szobak rejtélyeket hordoznak, a falak pedig mintha emlékeket 6riznének, amelyeket senki sem tudott

elfeledni. Az id6 folyamatosan muilik, és a csendben lappangé veszélyek 6vatossagra intenek. Nem lehet tudni, mi §
leselkedik a sotét sarokban vagy a poros folyosékon. Ahogy Iépkedsz el6re, a kivancsisag és a félelem Gsszevegyiil,
ahogyan megprébalod megfejteni a rejtélyt, amely a Crafton csalad sorsat uralja. Az emlékek csendesen zsongani £
kezdenek, és a sotétség mélyébol egyetlen kérdés lopakodik el6: Ki lehetett az, aki megolte a sziileiteket és a nagy- &
apatokat? Elindultal az 6svényen, amely minden valaszt és megoldast rejteget, és nincs visszadt. '
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S | Draga olvas6im!

@ Ismét egy kooperativ jatékot

Ry ismertetek meg veletek. A CLinIC
">" RUSH porg6s Orillete utdn most
- . egy feszilt hangulati elmélked8s

. jatékra invitallak benneteket.

. ANIGHTMARE: HORROR KALANDJATEK

3 egy kooperativ torténetvezérelt

:° nyomozos jaték, ahol a jatékosok

. feladata felderiteni egy nagyon
R~ kilonds gyilkossdgot. A helyszin

=" a hirhedt Crafton villa, ami a tragikus

ik aeasgidy  €jszaka  Ota

elhagyatottan 6rzi
a borzalmas események
lenyomatait.

A stilusat tekintve a jaték
hasonlit egy szabadulo-
szobahoz és az ilyen kate-
géridban megjelent tobbi
tarsasjatékhoz. A torténet-
kdzpontusag és a mifaj saja-
tossdga miatt egyszer végig-
jatszhatd. Hosszu, 2-3 6ras
jatékidejével egy estés kikap-
csolédast kinal 4-5 6 részére.

www.jemmagazin.hu
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ami ismerteti a torténetet,=:

vezeti a jatékosokat, def =

ami a legfontosabb:}
hang- és videdelemei-:

vel megalapozza és.’ *

fokozza a
latot.

erés, roppant hata--

sos huzas, hogy

a kalandhoz és az
atmoszféra kialakitasa- -
hoz a jatékosokat is moz- =
gatja, a kozos gondolkodas

hangu-;

Kiemelten: -

e

mellett a cselekedetekben is meg-

jelenik az interakcié a kalandorok kozott.

A Crafton gyerekek egyltt fedezik fel a villa titkait, az '’
informdcidkat megosztva (vagy elhallgatva?) gongydlitik -:
fel a cselekmény szalait. A stilushoz igazodva a Iéplink, .
gondolkodunk, dontiink és tovabb megyiink jatékmecha-
nika érvényesiil.

oy ¥

A jatékot mélységében ennyire tudom bemutatni,~

a tovabbi részletek felfednék a meglepetéseket és a titko-
kat, amiket nektek kell felfedeznetek. Ha kivancsiak vagy- - .
tok a jaték hangulatara, akkor nézzetek fel a honlapra, |
ahol egy nagyon szuper trailert taldltok hozza.
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a NIGHTMARE egy szuper
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sok kozotti interakcid ren-
geteget dob a hangulaton,
Oriasi pluszt ad a jatékél-
ményhez. Az ilyen stilusu
jatékoknal kiemelten fon-
tos megteremteni a kivant
atmoszférat, a szoba beso-
tétitése és egy kis sejtel-
mes lampafény, amit az
applikacidbdl széldé torté-
net és hattérzene tokéle-
tesen megkoronaz. A jatékosok karakterek kozott valaszt-
hatnak a jaték elején, akikhez van egy rovid stilus leiras;
ha ezekkel mégsem sikeriilne azonosulni, akkor sem kell
megijedni, a rejtélyes hangulat kell6en ellenpontozza ezt

_-az aprésagot.

BB

A torténetben véges mennyiségl titok van, a jatékosok-
nak viszont véges szamu akcidja, vagyis nem lesz lehets-
ség minden részletet felderiteni, aminek eredménye lehet
a jaték végi téves kovetkeztetés és az ligy mas iranyu el-
biralasa. Kétségbeesni azonban nem kell, minden titokra
fény deril, az applikdcié a nyomozas lezardsa utan egy
szuper videoval ismerteti a teljes torténetet.

Kiemelném még, hogy a jatékban elhangzott instrukcidkra
figyelni kell, a szovegértelmezés nem elhanyagolhatd.
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Ha elinditasra kertl a narracio, akkor csend-
ben kell maradni és figyelni, kiilonben téve-
sen kerilnek végrehajtasra a Iépések, ami
a jatékélmény rovasara megy. A dobozban
taldlhaté kdd tobbszor hasznalhatd; ha ugy
érezziik a legelején, hogy valamit elrontot-
tuk, akkor inkabb kezdjik elolrél.

A korhatdr meghatarozasa pontos, én sem
ajanlom 16 évnél fiatalabbaknak. Vegyik
figyelembe, hogy ez egy horror jaték, a tor-
ténetben is a stilushoz igazodd események
vannak.

A  végigjatszast
4-5 fének ajanljak, 5 fbvel
a legjobb, de 4-en is jol jatsz-
hatdé (mi is igy jatszottuk).
Ebben az esetben azonban egy
jatékosnak két karakter jut, két
Crafton csaladtagot kell meg-
személyesitenie, véleményem
szerint azonban jobb, ha mind-
egyik karakter kilon kézben
van.

Draga olvasé, most mar nincs
mas hatra, mint felvenni
a szemszed6t és elkezdeni
a kalandot.

www.jemmagazin.hu
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Velonimo

Induljunk a szaguldé kerékparok és szines kartyak vilagaba, ahol a verseny a f6szerepl6 és a taktika a kulcs a gyo6-
zelemhez! A VELONIMO vilagaban egy allati kerékparversenyen vehetsz részt, és bebizonyithatod, hogy benned
rejlik a legendas bajnok! A jatékteret megtolti a versenypadlya izgalma, ahol a cél nem mds, mint els6ként atmenni

a célvonalon. De itt nem csak a labak erejére és kitartasra van sziikség - a taktika és a stratégia is meghatarozé
szerepet jatszik, még izgalmasabba téve a versenyt. Vagj neki a kiizdelemnek és szerezd meg a Bors6-Répa mez
6rok dicsGségét!

| A bravuros hajrak allati versenyfutama

Draga olvaséim, engedjétek meg, hogy bemutassak nek-
tek egy dllati j6 jatékot, ami extra szint visz az tit6s-vivls
és a bloffolds jatékok vilagaba.

BRUNO CATHALA, a jaték tervezGje, ismert és dijnyertes
tervez6, aki olyan népszer( tarsasjatékokat készitett, mint
a KINGDOMINO és a 7 CSODA PARBAJ. A VELONIMO jé valasz-
tds lehet azoknak, akik szeretnek kénnyen tanulhatd, de
mégis szérakoztatd és stratégiai tarsasjatékokat jatszani.
Ez az egyszerlien elsajatithato tarsasjaték nem csak a gye-
rekek, de a felnGttek szamdra is izgalmas id6toltést kinal.

A VELONIMO egy kdnnyen tanulhatd kartyajaték, ame-
lyet 2-5 jatékos jatszhat és atlagosan 30-40 percig tart
egy jatszma. A jaték mar 7 éves kortdl ajanlott, tehat

nagyon jatékos- és csaladbarat. A jaték-
menet olyan mecha-
nizmusokra épdl,
mint az Utésvivés,
a kockazatvallalas és
a ladder climbing.

» Az Utésvivés azt
jelenti, hogy a jaté-
kosok kartyakat jat-
szanak ki, az er6sebb
kartyakkal lehet Utni
az ellenfelek kartyait.
» A kockazatvalla-
lds a jatékosok stra-
tégidjdnak a részét

képezi, a dontések és a bloffolési képességek itt
nagy szerepet jatszanak.

» A ladder climbing pedig azt jelenti, hogy a jatéko-
soknak lépcsézetesen kell felépitenilik az Utései-
ket, tétrél-tétre novelve
az Gt6értéket.

A jaték
koncep-
cidja, hogy
egy dllati
verseny-
futamban
vegyilunk
részt, ahol
az a cél, hogy

a tobbi jatékos : ¢
el6tt  kijatsszuk <o 2

a keziinkben 1évé " .
kartyakat. A kerék-

parverseny témdja W
visszakdszOn a szerin-

tem igényes grafikan, amit az allatok aranyoss3a, a test-
helyzetik pedig komikussa tesz. A jatékosoknak tényleg
meg kell kiizdenilik a Borsok és Répak mezért, braviros
hajrdkra és pokerarcra lesz sziikségilik a versenyszalag
atszakitasahoz. A versenyz6k kozotti licitharc, stratégiai
passzolds, majd visszatdmadas izgalmas és egyedi hangu-
latot teremt a jaték soran.

Az 56 kartyabal allé pakli, beleértve a kiilonb6z6 szineket,
a specialis kartyakat és a Bors6-Répa mez kartyat sokféle
stratégiai lehet&séget és variaciot kinal a jatékosoknak;
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ami hozzdjarul a jaték valtozatossagahoz, tobbszori végig-
jatszasahoz és élvezetéhez.

| Bringara fel!

A jaték osszesen 6t forduldbdl all, ahol a jatékosok for-
dulénként 11 lapot kapnak. A sasszem(ek gyorsan ki-
kovetkeztethetik, hogy kevesebb, mint 5 jatékosnal nem
kerdl minden lap kiosztasra, ezzel ellehetetlenitve a lapok
szamolasat.

A lapok kijatszasahoz a lapokat szettekbe kell gydjteni,
amiket vagy szin szerint vagy szdmok szerint lehet csopor-
tositani, ez alél egyediil a fekete szinnel jeldlt nyullapok
a kivételek, akik csakis sz6l6 kar-

rierben torik a fejlket.

Erdekesség, hogy a kijat-
szott szett értékének szami-
tasakor nem a lapok értéke
a mérvadd, hanem hogy
hany lap kerll kijatszdsra,
amihez hozzdadjuk a kijat-
szott lapok koziil a legkisebb
értéket. Egy példan keresz-
til a legegyszer(ibb szem-
léltetni egy szett értékét.
A jatékos a korében kijatszik
egy 3 lapbdl 3allé szinsort
vagyis egy piros hdrmast,
Otost és hetest (szinsor
van, nem szamsor). Mivel
a szett harom lapbdl all,
ezért a szett alapértéke 30
(laponként 10 pont), amihez hozzaadjuk a legkisebb lap
értékét, vagyis a harmat, igy a kijatszott szett értéke 33.

A kovetkezs jatékos eldonti, hogy ezt a szettet feliiliti,
vagyis nagyobb értéki szettet tesz le, vagy taktikusan
elpasszolja a kort. Kihagyni egy Utési lehetGséget azért
lehet érdemes, hogy késébbre tudjuk tartalékolni az Gber
zsenidlis kombdhoz, hatranya viszont, hogy egy korben
nem tesziink le lapokat, pedig a forduldt az a jatékos
nyeri, akinek els6ként kiliriil a keze.

Ha az utoljara lerakott szettet senki nem uti fellil és
az visszakerll a gazdajahoz, akkor a jatékosnak be kell
gyUjtenie a lapokat az asztalrél (mennek a levesbe - hamar
répank és borsénk van benne), majd egy Uj tamadast kell
inditania.

A jatékban tobb specialis lap talalhato:

» Az egyes értékd lapokon vannak a tekn&sok, akik
a lassu el6renyomuldst egy izgalmas lapelcsenési
lehetdséggel kompenzaljak

» A kettes lapok, vagyis a tevék a 2 f6s jaték varianst
szinesitik

\_

v

» A nyulak nagy hajtéerével rendelkeznek, de csak
egyedilalldéan lehet kijatszani ket

» Borsd és Répa triké, ami mindig az el6z6 forduld
gy6ztesénél van.
A birtoklé bar-
mikor szabadon
kijatszhatja a sa-
jat  szettjének
+10 ponttal vald
noveléséhez

A jaték akkor ér
véget, ha mar csak
egy jatékos marad
versenyben. A for-
duld végén ki kell
értékelni a futam - :
jelenlegi allasat. ' ' "

Az a jatékos, aki ”W L
els6ként  szakitja e

at a szakasz célvonalat

annyival szorozza meg pontjait, ahany jatékost sikerilt
a hata mogé utasitania. Dicséséges gy&zedelmét, pedig
a versenytrikd megkaparintdsaval Ginnepelheti.

AN

| Vizet a tevének! - 2 f6s jaték variacio

Ami elsére szembetlinik, az a gy6zelmi trikd hianya, a két
f6s verzibban nem lehet dltala plusz pontokat szerezni.
Helyette megjelennek a vizhordd tevék, akik extra lapot
hazatnak fel az 6ket kijatszé jatékossal. Ezen kivil még
egy elem jelenik meg, egy extra lapot kell felcsapni az asz-
talra. A tdmadasok és visszatamadasok végsé tkdzeténél
a gyGztes jatékos eldonti, hogy a felcsapott lapot ki vegye
a kezébe.

Es igazabdl ennyi. A jaték egyértelm(ien jobban m(ikédik
tobb jatékos esetén, hisz a szinesit6 elem, a taktikus passz
ebben a verzidban kiesik.

A pontozasban nincs valtozas, az
nyeri a jatékot, aki a forduldk
soran a legtdbb pontot szerezte.

| Jara mez

Egyre jobban kezdem meg-
kedvelni a “két perc alatt el-
magyarazomaszabalytés mar
jatszhatunk is” tipusu jatéko-
kat. Ujra és Ujra sikeriil meg-
lepnilk a jatékkészit6knek és
az apro tarsasjaték dobozok-
nak. Méretik és egyszerd
jatékmagyarazatuk abszolut
levesz a labamrdl, az Gtés-
viv6s jatékmechanika pedig

www.jemmagazin.hu
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minden alkalommal megdobogtatja a szivemet. A The
Crew - Kiildetés a 9. bolygéhoz, utdn a MELYTENGERI KUlL-
DETES is Uj szemléletmddot tanitott nekem, mikézben
a Scourt visszanyult az altalam ismert alapokhoz, amit
most a VELonimonak sikerilt még egy kicsit csintalanna
is tennie. Abszolut feldobja a jatékot, hogy az 1-es tekné-
sOs lap segitségével csenhetek az ellenfelemtél egy lapot,
ezzel esélyt adva, hogy elrontsam az altala 6sszedllitott
kombat. Ez a kis apré gonoszsag mennyeien megfliszerezi
a jatékmenetet.

A bicikliversenyz6khoz hasonldan nekiink is megfelel6en
kell beosztanunk az erénket - j6 kombinacidinkat -, meg-
felel6 stratégiat kell valasztani ahhoz, hogy leel6zziik ver-
senytarsainkat. A stratégiai passzolas, majd a kor kozbeni
visszatérés uj szinezetet ad a jatéknak, mikézben a bl6ffo-
Iés, a sejtelmes somolygas vagy a kihivd magatartds meg-
teremti a kivant fesziltséget a jatékosok kozott.

| Nyul és a Teknés

Aszettgyljtéses mechanika a Scoutban gondolkodtatébb,
mivel ott nem csak azzal gazddlkodsz, amit a jaték elején
dobott a gép, hanem menet kodzben
a tobbiek szettjeibdél tudsz egyre eré-
sebb kombodkat Iétrehozni, viszont
a VELonIMOban azzal kell taktikazni,
hogy mennyi lap legyen a kezedben,
mert nem lesz tobb a forduldban,
és ha csak 1 lapod marad, akkor
nagyon nehéz a sprintet gydztesként
befejezni.

Nekem a VELONIMO pontozadsa job-
ban tetszett abban a tekintetben,
hogy az nyer, aki a tobbi ember el6tt
végez (hamarabb fogynak el a lap-
jai), viszont a korok er6ssége sze-
rintem felesleges; miért ér tobbet

az utolsé koér, mint

az els6? Féleg, hogy

a lapok eloszlasa

Fortuna kezében
van (hazszaballyal ez
kikiiszobolhetd).

A VELONIMO gyor-
sabb, egyszerlbb jaték-
élményt ad, nagyobb sze-
rencsefaktorral. A Scout
taktikusabb, kevesebb sze-
rencsével, a Velonimoval
ellentétben a lapok szamol-

hatdk akkor is, ha nem teljes Iétszammal torténik a jaték.

Szaz pedalozasnakis egy a vége: ez egy nagyszer( kisdobo-
zos tdrsasjaték, amit csalddoknak és felnGtteknek is egy-
arant tudok ajanlani, féleg ha a csapat nem idegenkedik
a megtévesztéstdl, és preferalja a bravaros fordulatokat.
A taktikusabb és stratégikusabb jatékosnak a Velonimo
versenye helyett a Scout cirkuszi porondjat javaslom.

Draga olvasé, most mar nincs mas hatra, mint a rajt-
vonalhoz gurulni, vizespalackot bekésziteni
és kil6ni a startvonalrdl.

Mona
Utdirat:

Oriasi fekete pont DOMINIQUE MERTENS-
nek, aki nagyon cuki grafikat tervezett
a jatéknak, de figyelmen kivil hagyott egy
szerintem nagyon fontos kényelmi szem-
pontot: csak a lapok felsé sarkaiban talalha-
tok meg az értékek, igy a kézbevétellk utan
allandéan j6 irdnyba kell forditani 6ket, ha
esetleg fejjel lefelé lennének.

Tervez6:
Bruno Cathala

Megjelenés:
2020, 2022

Kiado:

Kategoria:
itésvivds, bloffolds, ladder-climbing

k7+ m2-5 I30-40'
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Ismerteto

4mation

Egyszer(i, de nagyszer(i absztrakt jaték alapotlet, hogy a versengé ellenfelek megfelel6 szamban akarnak egymas
mellé pakolni sajat jel616ikbdl egy k6zos tablan, egymast akadalyozva. Ez tulajdonképpen az egyik leg6sibb jatékme-
chanika; uj, forradalmi megfejtései ritkan sziiletnek. Ehhez képest a 4MATION ugyanezt a mechanikat alapul véve egy
okos csavarral és rovid jatékidejével élvezetes absztrakt filler lett.

| Hupikék vs. neon rézsaszin

Kifejezetten jé mindségu, élénk, szines bakelit kockak al-
kotjdk a jatékosok készleteit, a zart 9x9-es négyzetracs
palya pedig maga a dobozban taldlhaté inzert, igy villam-
gyorsan lehet el6késziilni egy partira. A szabalyok is egy-
szerlek: az egyik jatékos lehelyezi egy kockdjat a palyan
barhovd, majd az ellenfél kovetkezik, és a lehelyezés sza-
balya innentél annyi, hogy az Uj kockat kotelez6 az el6z6leg

lerakott sajat kockdaval élszomszédosan vagy atlésan tenni.
Ez azonban nem mindig lehetséges, mert ahogy telik a pa-
lya, elfogyhatnak a szabad helyek. llyen esetben a soron
kovetkezd jatékos az ellenfél barmelyik korabban lera-
kott kockdja mellé teheti sajatjat. Ez az egyetlen csavar,
és az ebbdl addédé tervezési lehetGségek kell6 mélységet
biztositanak ahhoz képest, amit az eddig ismert amé&ba
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variansok jelentettek. Egy parti addig tart, amig valamelyik
jatékos sikeresen lehelyezi a negyedik sajat szin( kockajat
egy sorban, oszlopban vagy atlésan. Mindez még akkor is
belefér 10 percbe, ha a jatékosok sokat gondolkodnak, de
gyakran 2-3 perc alatt lepereg egy menet. Mi altaldban 3
nyert meccsig jatszunk. Tokéletes levezets vagy bemelegi-
t6 jaték tehat a 4mATION, csodat nem kell varni téle,
de praktikus komponenskészletével utazds jatéknak

is tokéletes. Az a kritika jogosan érheti, hogy egy
négyzetracsos lapon is lehetne jatszani, és batori-

tok is mindenkit, hogy igy is prébalja ki, de nekem

az a tapasztalatom, hogy a gyakorlatban mindig a

szép dobozos jatékok keriilnek el6 a hazilag elalli-

tott valtozatokhoz képest, igy nalam bérelt helye van

a polcon.

bzskmrc

Tervez6:
Melanie Haumer

Megjelenés:

Kategodria:
mintdzatépitds

e+ M2 10
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Ismerteto

Little town

Ahol az utnak vége, hdazak dllnak, Gurulnak két keréken az évszakok
Lejatszott sorsok egymdsnak jot kivannak, Beindul a nagybetiis élet, ha kulcsra zarnak, Ooooh... ooooh, az én vdarosom...
Madarak fent az égen, messze szdllnak, a gyorsvonat néha lassit, de dtrobog

Lesiitott szemmel, szerelmek arra vdarnak, Megsejtett jelbeszédek és nincs bocsanat, Ooooh... ooooh, az én vdarosom....

Gondolom sokan énekelve olvastak a bevezet6t, mivel Az el6késziiletek soran tegyiik ki a jatéktablat, a piacot tolt-
aki a 90-es évek kozepén nézett TV-t, az biztos belefutott stk fel épitménylapkdkkal, minden jatékos kapjon annyi
a Kisvaros cimU krimisorozatba. Persze nem sok koze van célkartyat, munkdst és hazat, amennyit az adott jatékosz-
a LITTLE Townnak a hatarGrséghez vagy a krimihez, de ha szamhoz el6ir a jatékszabaly, valamint harom értéknyi
eladnank draga pénzért ennek a klasszikus sorozatnak érmét. A pontozdsav elsé mezGjére keriljon fel minden e
a jogait Amerikaba, akkor lehetne ez a cime. jatékos szinének megfelel6 csillag. ﬂ“—

Kicsit kiszakadva a befejezetlen rantott his fogsagdbdl, A célunk, hogy a négy forduld végére tobb csillagot gydijt-
nézziik meg, hogy mégis milyen ez a kisvaros. stink, mint ellenfeleink. i

| Maté fiam | Biivész Q

A dobozrél nem igazan a kicsi szo jutna eszembe, valéban Egy forduld sordn le kell helyezniink egy munkasunkat,
kisebb mint az atlagos tarsasjatékdoboz, de az IELLO rend- amivel kétféle akcidt hajthatunk végre.

szeresen haszndlja ezt a méretet. Kinyitas utan lathato,

hogy a tablan és a lapkakon kiviil sok fa alkatrész is talal- Ha a jatéktabla egy lres mezGjére helyezziik a munkast,
haté a dobozban, még olyan csillagok is, amiket Hunyadi akkor a vele szomszédos nyolc mezé6rél gyd(jthetiink be
Janos f6torzsérmester is megirigyelne. nyersanyagokat — akar a tabldra nyomtatott mez6rdl,

akar épitménybdl — vagy aktivalhatunk egy épitményt.
B TN Az aktivalds sordn becserélhetiink nyersanyagokat pénzre,

mas nyersanyagra vagy gy6zelmi pontra. Azonban, ha ez
az épllet mas tulajdona, akkor fizetntink kell egy érmét
a tulajdonosanak.

Tulajdonolni Ugy tudunk éplletet, ha mi épitjik meg,
a munkasunk épitési tertletre vald lehelyezésével. llyenkor
valasszunk egy elérhet6 épitményt a piacrol, fizessik be
a jobb fels6 sarokban taldlhatd arat és
helyezziik le a tabla egy Ures mezGjére.
A lehelyezett épitményre helyezzik
ra egy hazikonkat és Iépjik le a lapka
jobb felsé sarkaban talalhaté gyd6zelmi
pontot.

www.jemmagazin.hu



Ezeken az akcidkon kiviil barmikor teljesithetjik egy célkar-
tyankat és helyettesithetiink egy nyersanyagot 3 értéknyi
pénzzel.

A fordulé akkor ér véget, amikor senkinek sem maradt
lehelyezhet6 figuraja. llyenkor végrehajtjuk azon kilonle-
ges éplletek hatasait, amin egy éra szimbdélum talalhatd,
majd meg kell etetniink a munkasainkat. Ehhez minden
egyes munkasunk utan be kell fizetniink 1-1 halat és/vagy
buzat. Amennyiben nem sikerlil megetetni minden-

kit, minden egyes éhesen maradt munkas utan
harom gy6zelmi pontot veszitlink. :

A kovetkez6 forduld elStt vegylik vissza az
0sszes munkdasunkat, mozgassuk a fordu- ™%
I6jelz6t és a kezdGjatékos jelold baltat pedig adjuk tovabb
balra.

A 4. fordul végén a jaték soran osszegylijtott gydzelmi pont-
jainkhoz adjuk hozza a kastély és az 6rtorony altal biztosi-
tott pontokat, valamint minden harom értéknyi érme utan
is kapunk 1-1 pontot. Miutan leléptiik ezeket a pontokat,
akkor tarul elénk, hogy ki a legnagyobb épitész a csapatban.

| Logikus!

A nagy épitészeket nem a mennyiség, hanem a mindség
hatarozza meg és ez az egyik kvintesszencidja a jatéknak.
A jaték sordn kevés épliletet fogunk épiteni, ezért bolcsen
kell megvalasztanunk, hogy mit és hova épitiink. Ezért fon-
tos, hogy az elsé figurdnkat mar Ugy tegyiik le a térképre,
hogy olyan nyersanyagokat szerezziink, amivel a takti-
kanknak megfelel6 épiletet tudunk megépiteni. Mivel ez
egy rovid jaték és négy jatékos esetén legfeljebb 12 darab
akcidt fogunk tudni végrehajtani, ezért a kezlinkben [évé
célkartyak és a korsorrendnek megfelel pozicidonk alapjan,
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a jaték legelején mar szikséges
valamire elkezdeni hajtani. Persze
tobb alkalommal bele fognak kopni
a Herczeg-féle vendégl6i leve-
siinkbe, ezért Gjra kell gondolnunk
a terveinket.

Ennek a része egy j6l miikods teriletfog-

lalésdi, ahol le tudunk zarni masok el6l j6 poziciokat és
begylijthetlink egy-egy értékes épilet utdn pénzeket. Ez
mégis egy igazan csaladias hangulatu jaték, de lehet vele
tobbféleképpen is jatszani. Nyugodtan rakosgathatjuk
a “jut és marad is” elven a munkasainkat, de egy jol elhe-
lyezett épllettel sok bevételre is tehetiink szert.

Tobb jatékossal természetesen szlikebbek a lehetdségeink
és kevesebb ponttal fogjuk zarni a végét, mig két jatékossal
tobb épitkezésre lesz alkalmunk, igy ponttengerben fogunk
Uszni a végén.

Madr csak az Ujrajatszhatosag az egyetlen kérdés, amit a ter-
vez6k a sok éplilettipussal és azok limitalt készletével
probaltak novelni. A piacra csak 12 épllet helyez-
het6, pedig ennek dupldja all rendelkezésre,
valamint a tablank is kétoldalu, aminek az egyik
oldalat lehet egy kicsit nehezebbnek nevezni.

Valdjaban a LITTLE TownNnal j6 jatszani, és kicsit Ugy érezhet-
juk minden jaték végén, hogy csak most indulna be a gépe-
zet, de mar vége is. Talan ezért is marad a csaladi tarsasja-
ték kategoridban, pedig az alapmechanikaja tobb tartalmat
is rejthetne. Ezért egy igazi kapudrognak is lehet nevezni az
olyan jatékok irdnyaba, amelyek grandiozus korilmények
kozott nydjtanak hasonld élményt. De vigyazzunk, nehogy
lecsapjon rank a hatarGrség.

Pundee

Tervez6:
Shun Taguchi, Aya Taguchi

IELLO, Reflexshop

Kategoria:
munkdslehelyezds, lapkalehelyezbs

10+ M2-4 X30-60'
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Ismerteto

Szendergo hercegnok

Palacsinta hercegndre, Katicabogar hercegndre és barataikra alomkort hintett a gonosz boszorkany. Megmenté-
siikre a vidék 6sszes hercege felkerekedik. A sarkanyok, lovagok, boszorkanyok és tiindérek is beszallnak, hogy
tamogassak a nemesekbdl allé csapatokat, akar rablasrol vagy altatasrdl van szo. A hercegnék megtalalasa és fel-

ébresztése sem konnyli, de... (folytatdsa kévetkezik).

A csaladi és gyerekjatékok hataran lavirozni sosem kony-
ny(, mivel egy olyan jatékot kell az asztalra tenni, amit a
gyerekeken kiviil a felnGttek is tudnak élvezni. Ezért is cso-
dalkoztam, amikor a - mar nem is emlékszem, hanyadik
— TJU-n rabukkantunk a SZENDERGS HERCEGNGKre. A grafi-
kaval és az egyszer(i jatékmenet mogott megbujé takti-
kazasi lehet&ségekkel azonnal belopta magat a sziviinkbe,
ezért fel is kerilt otthon a polcra. Hogyan is m(kodik ez
egy jatékban? Ahhoz nézziik at elGszor is a szabalyokat.

| Torta hercegné

A dobozban 6sszesen 72 db kartyat taldlunk. Valogassuk
szét Gket a hatlapjuk alapjan. A zo6ld hatlapuak lesznek a
hercegndk, akiket egyenként pakoljunk ki az asztalra kép-
pel lefelé. A piros hatlapu kartydkat keverjik meg és ala-
kitsunk beldlik egy huzépaklit. Mindenkinek osztunk 5-5
lapot és kezd6dhet is a jaték.

www.jemmagazin.hu

A korink soran az aldbbi lehet6ségek
kozil kell végrehajtanunk egyet:

» Jatsszunk ki egy herceget, igy fel-
ébreszthetiink egy hercegnét.
Valasszunk egy leforditott her-
cegnd lapot az asztalrdl és tegyik
felforditva magunk elé.

Jatsszunk ki egy lovagot, akivel
elrabolhatunk egy ébren lévé
hercegnét egyik ellenfellink-
t6l. Ha valaszul kijatszik egy sar-
kanyt, akkor megakadalyozza az
elbitorlast.

Jatsszunk ki egy altatd bdjitalt,
hogy visszaaltassuk egy masik
jatékos hercegnéjét. Ekkor tegyuk
vissza a valasztott hercegnét kép-
pel lefelé az asztal kozepére. Ezt
is meg tudjuk akadalyozni, de ide varazspalcara lesz
szlikség.

54



| Rézsa hercegné

Felmeriilhet a kérdés, hogy
hogyan  gydjtink  pontokat.
Hat, minden hercegnének van
egy pontértéke 5-20 pontig. (S
Természetesen Sziv hercegné mar %""“"‘Va
egyedil 20 pontot ad, ezért akinél *\;
id6zik, az sok tamadasra szamitson. :
Tovabba kiilonleges hercegnék is
taldlhatdak a paston. Rézsa hercegnd
felébresztésekor azonnal felébreszt-
hetlink még egy hercegnét, mig Kutya
és Macska hercegn6k annyira nem
jatsszunk ki egy udvari bolondot. llyenkor felfordit- kedvelik egymas tarsasagat, hogy nem
juk a huzopakli legfelsd lapjat; amennyiben ez her- lehetnek egyszerre a tulajdonunkban.
ceg, lovag, sarkany, bdjital vagy palca, akkor meg-
kapjuk, azonban ha szamos kartya, akkor téliink
kezdve leszamoljuk annak értékét és az utolsé jaté- | Szivarvany hercegné
kos huzhat egy hercegnét.
dobjunk el egy vagy tobb lapot, hogy kartyakat hiz- Ezek a kiilonleges hercegnék pont
hassunk. Eldobhatunk egy barmilyen lapot, vagy két annyira flszerezik meg a jatékme-
azonos értékl(it, vagy harom vagy tobb lapot, ha azok netet, hogy nem fogjuk tulbonyo-
egyikének értéke megegyezik a toébbi 6sszegével. litottnak, de faék egyszerlinek
sem érezni azt. Még érdekesebbé
teszi a jatékot, hogy a megadl-
moddja a 6 éves Miranda Evarts
volt, aki egy dlmatlan éjszaka utani
reggelen allt a csalad elé az otle-
tével, hogy kozosen tovabbfejlesz-
szék ezzé a kedves jelenséggé.
A szabaly is kiemeli, hogy jatszva fej-
leszthetjik a memoridnkat, a straté-
giai és alapvetd szamoldsi készsége-
inket. igy joggal gondolhatjuk, hogy
ez egy gyerekjaték, mivel a célja a fej-
lesztés! Ez igaz, mivel feln6ttként una-
lomba is fulladna, ha csak a pakli ége-
tésérdl szdlna a jaték. De szerencsére
ez csak egyik rétege a teljes éiménynek.

Akorvégén mindenki egészitse ki a kezét, hogy a kévetkezé
kort 6t lappal tudja kezdeni. A jaték addig tart, mig valaki
Osszegylijt 6t hercegnét (4-5 jatékosnal négyet) vagy 50
(4-5 jatékosnal 40) pontot, valamint fel nem ébresztjik az
Osszes hercegnét (ilyenkor a legtobb pont-

tal rendelkez6 jatékos

fog nyerni).
/\?\
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Sokkal fontosabb a keziink j6 menedzselése, ami persze
nehéz egy ilyen magas szerencsefaktorral operald jaték-
ban. Siman el6fordulhat, hogy egy jaték soran nem jut
a keziinkbe herceg lap, pedig valljuk be, velik lehet a
legkdnnyebben nyerni. De nem csak vellk lehetséges a
gy6zelem, mivel a lovagokkal és bajitalokkal ellensulyozni
tudjuk a szerencsésebb kezlieket. Es idénként egy kis
odafigyelésre is szlikséglink lesz, hogy egy visszaaltatott
Rdzsa hercegné Ujra felfedésével és Sziv hercegnd kihiaza-
saval sokkal kozelebb keriljiink a parti megnyeréséhez,
akar egy darab herceg kijatszasaval.

Tehat mi minden alkalommal tudjuk élvezni, akar-
hany jatékossal. Egy parti hossza pont annyi, hogy
nem fogja senki sem rosszul érezni magdt a szeren-
csétlen kartyajardson, mert neki lehet allni azonnal
egy kovetkezének. Szoval teljes szivbdl tudom ajanlani,
akar 5-8 éves gyerekekkel rendelkez csalddoknak, de
még akdr gamereknek is, akik fillerként akarjak beszurni
két nagyobb lélegzetvételli parti kozé. Ha pedig bekeril-
nék ebbe a vilagba, akkor biztos Batik herceg lennék, 6 a
legkulabb.

bundee
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https://boardgamegeek.com/boardgame/17053/sleeping-queens
https://boardgamegeek.com/boardgame/17053/sleeping-queens
https://gamewright.com/product/Sleeping-Queens-Anniversary-Edition
https://reflexshop.hu/

Ismerteto

MAGYAR PREMIER

¥

| Szendergo hercegnok 2:

' Habcsék-hadmiivelet

(eddig tortént) ...haza is vinni 6ket mar annal is nehezebb. Féleg, hogy a kétbalkezes hercegek folyton bajba keriil-
nek. A talan még kicsit Almos hercegn6knek kell felkotnilik a harisnyatartéjukat, hogy a kiildetés ne érjen csufos
véget. A sarkanyokat és lovagokat hatrahagyva most a mesevilag mindenféle allatai lesznek segitségiikre, hogy meg-
kaphassak a , boldogan éltek, mig meg nem...” befejezést.

17 év utdn kedvenc hiperszomnids hercegngink visszatér-
tek, hogy megismerjik a torténet folytatasat. Most for-
dul a kocka, és a hercegek helyett ezuttal a hercegnéket
kell kombinalnunk a ment&tarsakkal, hogy elég herceget
mentsiink meg a gy6zelemhez. A grafikdkban a masodik
rész hozza az eredeti bajat, de tobb helyen még ra is tesz
egy-két lapattal. Meg tudja ismételni az eléd sikerét vagy
csufosan a feledés szakadékanak mélyébe zuhan?

| siiti herceg
Kezdjik a kilcsinnell A HABCSOK-HADMUVELET alcimmel felébreszthetlink egy elSttiink 1évS szendergd hercegnét,
érkez6 jaték nagyobb dobozt kapott, ami tobb alkatrésztis majd dobjunk Ujra. Ezutan ki kell jatszanunk az dsszes ak-
rejt. Az ismert kartyakon kivil Uj akciékartydk, ment6tars  cidkartydnkat, amelyek az aldbbiak lehetnek:
kartyak, karton lovagok és egy dobdkocka is helyet kapott
benne. Az el6késziiletek soran a piros hatlapu kartyakat » Vardzstorpe:
keverjik 6ssze egy huzopakliva és tegyik az
\ asztal kozepére, majd huzzunk egy la-  Dobjunk a kockaval és az eredménytdl fuggden
! potadobdpaklira. A pakli koré pakol-  vegyiink el egy mentétarsat, lopjunk egy kartyat, )
{ juk ki a mentdtarsakat képpel lefelé, szerezziink hercegnét a dobdpaklibdl ‘ 5
majd johetnek a hercegek képpel vagy cseréljiink fel két lovagot. S mm
f felfelé. Minden jatékos kapjon egy B B s ]
véletlenszer(i lovagot, kapjanak »  Csiki-csuki boszi:
2 egy-egy talpat, és kezd6djon is a
hercegmentés. Egy kartyat cserélhetiink fel egy masik
4\ jatékos kartyajaval.

"
. S

| A korunk elején dobunk a kocka-

val; ha szamot dobtunk, akkor an- » Szenderg6fiiz:

nak megfelel6 mennyiségi kartyat

J—' hazunk, ha sarkanyt, akkor min- Elaltatja az 0sszes el6ttlink 1évé hercegnénket; ha nalunk
- denki adja tovabb a lovagjat balra, nincs ilyen, akkor a balra Gl6 jatékosnal és igy tovabb.

Ha 1-est dobsz, ujradobhatod.
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Az akcidkartyak kijatszdsa utan tegylik magunk elé az 6sz- hogy csak 6t maradjon. A kordk addig folytatdodnak, mig
szes szam, hercegné és b(ibajkonyv lapokat. Itt végrehajt- valaki meg nem ment annyi herceget, amit a
hatunk az alabbi akciékbdl akdr tobbet is: szabdly eldir a jatékosszamhoz

(4, 3 vagy 2).

| Barkacs herceg

Az latszik, hogy a jatékmenet itt

sem lett tulbonyolitva, de most

nézziink ra a részletekre. ElGszor

is bejottek a lovagok, akik kilon-

b6z6 specialis képességeket adnak

a jatékosoknak. A lila lovaggal egy-

gyel tobb kartyat hdzhatunk, a z6ld-

del mar hat lapot is megtarthatunk

a koriank végén, a fehér véd a szen-

derg6fiizek ellen, mig a piros segit az

egyenleteknél. Egész nagy elényt is

tudnak adni, ezért érdekes, amikor a

sarkany dobasa esetén eggyel balra
Alkossunk egyenletet a szamkartyakkal és huzzunk adddnak, igy probalva kiegyenliteni
egy mentétarsat. az eréviszonyokat. Tovabba a her-
Két azonos értékl szamkartya beadasaval felébreszt- cegnék 6nmagukban nem képesek
hetjlik az 6sszes szendergd hercegnénket. herceget menteni, csak egy segit6vel, akivel azonos az
Blbajkonyv kijatszasaval a dobdpaklibdl kikereshe- elemiik. A segitGket meg a szamkartyak egyenletbe helye-
tlink egy szamkdartyat. zésével tudjuk beszerezni, ahol az 6sszeadason kivil mar

Vagy mentsiink meg egy herceget egy hercegnével kivonast, szorzast és osztast is hasznalhatunk.
és egy hozza tartozé mentdGtarssal.

A koriink végén dobjunk el annyi kartyat magunk eldl,

| Tészta herceg

Az latszik, hogy sok kapcsoléda-
si pont van az eredeti mdvel, de az
élmény teljesen mas. A kocka be-
hozasat nem tartom jé Ujitasnak, de
sziikséges volt a lovagok adogatdsa-
hoz, mivel nem érzem &ket egyenlé
erdsséglinek. Az, hogy tobbet huzha-
tok vagy tobbet tarthatok meg, sokkal
tobbet ad a jatékhoz, mint az, amelyik
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véd mondjuk a Csiki-csuki boszik

ellen. Tovabbd az, hogy nyilt az

Osszes lapunk, azzal pont a bloffo-

lés része keriilt ki, igy az els6 rész

lelke veszett ki belSle. Nagyon sok

minden mulik a szerencsén, ezért ezt

inkdbb lehet gyerekjatéknak nevezni,

mint csaladinak. Persze matekozunk,

szettet gy(jtink, de a segit6k képpel fel-

fele kerilnek vissza az asztal kbzepére, és

addig nem is huzhatjuk fel ket Gjra, amig

van olyan, ami lefelé van forditva, széval a
memoriajaték része is teljesen eltlint.

Azonban mégis élveztiik, de mashogyan, és ez pont elég
arra, hogy ne keriljon fel a polcra, pedig az uj hercegnék
és hercegek otletesek és a segit6k nevei is zsenialisak. Van
itt DarabolL6, MacsKatapult vagy Ragaszdi réka, amikhez
hihetetlenil 6tletes rajzok lettek megalkotva. Mégis, ez
egy olyan jaték, ami kicsit visszataszit abba a rossz berog-
z6désbe, hogy amiben kocka van, az egy rossz jaték, pedig
akartam szeretni. Ugy néz ki, Miranda felnétt, és mar nem
tudja, mit is élveznek valdjaban a gyereklelkdl felné6ttek.

bundee

www.jemmagazin.hu
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https://boardgamegeek.com/boardgame/358050/sleeping-queens-2-rescue
https://boardgamegeek.com/boardgame/358050/sleeping-queens-2-rescue
https://gamewright.com/product/Sleeping-Queens-2
https://gamewright.com/product/Sleeping-Queens-2
https://reflexshop.hu/
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Jﬁdhge Dredd:
# The Cursed Earth wr

Dredd bir6é 1977-ben mutatkozott be els6ként az amerikai képregényszereté k6zonségnek. A nyomaszto jovo tul-
népesedett varosovezetében igazsagot oszté rendorbiré-itéletvégrehajto alakja talan Magyarorszagon nem olyan
népszer(i, de hazajaban oriasi rajongétabora van a franchise-nak. A biré karaktere, illetve az altala képviselt in-
tézményrendszer tudatosan fordit hatat a felvildgosodas egyik fontos allamhatalmi alapvetésének (a biiniildozés,
a biin jog szerinti megitélése, valamint az itélet végrehajtasanak szétvalasztdsa), mert csak igy van esély egyben
tartani a biinté6l fuldoklé6 Mega City varosat. Erre a nyers, er6szakos, nem sok reménnyel kecsegtetd vilagra épuil
PEER SYLVESTER kartyajatéka, mely a szerz6 nagy sikerli THE LOST EXPEDITION nevii szerzeményének attematizalasa.
Kiprébaltuk.

Kezdjlik rogton a kilcsinnel, és azzal, amiért a kartyak
szokatlanul nagyoknak tlinnek: a JUDGE DREDD nem
egyszerlien kartyajaték, hanem egy tisztelgé rekvi-
zitum a franchise kozel fél évszdzados képregényes
multja el6tt. A DAN CORNWELL és RUFUS DAYGLO koncep-
cidjdra éplld kartyarajzok egyértelmien azt a szabaly-
talan, brutdlis, kies vilagot hivatottak megidézni, mely
eredetileg a képregényekbdl lehet ismert — kisebb
részt pedig az 6ridsit bukd 1995-6s moziadaptacio-
bdl, valamint a rajongdk altal sokkal jobban fogadott,
de nem tul szépen 6reged6 2012-es filmbdl. A rajzok
ennek megfelel6éen nem feltétlen gyerekbaratok, de
épp stilizdltsaguk adja meg azt az attétet, ami miatt
a nagyobb gyerekeket is be lehet vonni a jatékba.
No de milyen is a jaték?

»Hé, paraszt, melyik ut... on
indult el Max Normal?”

A jaték torténete szerint egy harom birébdl allé kilonit-
mény — a nagy alléképességli Dredd, a pszi képességgel
" rendelkezé Anderson, és a diplomaciaban tarsainal Ggye-
sebb Giant — kimerészkedik Mega City falai mogiil, hogy
az eldtkozott senkifoldjén begydjtsék Max Normalt, azt,
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akinek segitségével képesek lehetnek megfékezni a varo-
son belill tombold jarvanyt. Normalra persze par rossz-
arcy mutdns is palyazik. A birdknak — nehézségi szinttdl
figgben — 9-12, veszélyekkel teli helyszinen kell atve-
rekednitk magukat és a rivalisok el6tt megtalalni Max
Normalt. Ha a rivalisok el6bb érnek oda vagy egyetlen
biréd sem éli tul a pusztasag viszontagsagait, a kildetés
kudarc.

Ezt a torténetet pedig a jaték egy 1-4 f6ig jatszhatd
jatékban dolgozza fel. Egyedil is remekil lehet jat- /
szani és van benne versengd mad is, am a legjobb
kétség kivil a 2-4 f6s kooperativ jatékmadd. A birdk
mindegyike sz(ikés eréforrasaikkal (kozos élelem, /1 » 330
kozos |6szer, induldsként fejenként 6t életers)

és képességeikkel (alloképesség, diplomacia) /
gazdalkodnak, hogy az egyes napszakokban

hajnalban illetve alkonyatkor felbukkand

jelolt ikonok). A piros hatter( ikonok vagy ikonsorok kézil
egyet kell valasztanunk, itt mar nagyobb a mozgdstertiink,
mig a kék hatterlek teljes egészében opcionalis lehetdsé-
gek. Minden esetben er6forrasokat haszndlunk el, képes-
ségeket vetlink be biréink nevében, vagy épp sériliink és
sugarfert6zést kapunk az elatkozott végeken bolyongva.
S kozben prébdlunk elérejutni a helyszineken, melyek
némelyike szintén rendelkezik valamilyen hatdssal a csa-
patunkra nézve — dltaldban nem tul kedvezével.

taldlkozaskartyakat megoldjak. A jaték ezt
,hyomozati szakasznak” hivja. Mig hajnal-
ban az el6z6leg a 60 darabos paklibdl felhuzott talalko-
zas-kartydakat a jatékosoknak ugy kell kijatszani, hogy azo-
kat utana szamsorrendbe rendezve kell végrehajtaniuk,
az alkonyati szakaszban a kijatszasi sorrend szamit majd.
Raadasul mindkét nyomozati szakasz végén kotelezé
ételt fogyasztani, alkonyatkor pedig az ellenfél csapata
mindenképp mozog a kovetkez6 helyszinre. Velik pedig
csak akkor tudunk Iépést tartani, ha minden olyan talalko-
zas-kartyat megoldunk, ami a birdk haladdasat biztositja.

Ehhez pedig bolcsen kell sz(ikos eréforrasainkat felhasz-
nalni, és nagyon okosan megvalogatni (felmérni, megsac-
colni), mikor melyik kartyat jatsszuk ki a kezlinkbdl a talal-
kozds-sorba. Ha széléban jatsszuk, ez a kivanalom akkor is
fennall, de kooperativan jatszva nagyon sok mulik azon,
mikor melyik kartydval bévitjik a sort.

~._  Azokon pedig ikonok mutatjak,

= mit kell tennlnk,illetve

mi torténik vellink.

Vannak koételezé

" események,

ezek dltalaban

er6forrds-vesz-

teséget jelentenek,

kotelez6en el kell 6ket

szenvedni (sarga hattérrel

www.jemmagazin.hu

A JUDGE DREDD: THE CURSED EARTH olyan, mint a képre-
gényben bemutatott vilag: mocskos és nehéz. Mutdnsok,
utonallék, nyaladzo fortelmek vagy épp dinoszauruszok
nehezitik a birdk dolgat, akik koziil sokszor jé, ha legaldbb
az egyikik célba ér, mikdzben tarsait mar féluton felfalta
a nuklearis hulladékleraké valamelyik szokevénye. S bar
a sztori afféle ameritrash-t sejtet jatékként, valdjaban
egy szokatlan kooperativ eurérdl van szo, amelyben az
er6forrds-menedzsment azt jelenti, hogy “mindig min-
denbdl kevés van” érzésvildggal kell laviroznunk a barat-
sagtalan helyszineken at, a kartyahlzas miatt jelent6s
szerencsefaktorral, és Anderson biré sem mindig akkor

a jatékban ujabb talalkozaskar-
tyak huzasat jelenti), amikor
nekink jol jonne. Késziljiink
fel rd, hogy sokszor el fogunk

hasznalja pszi-képességét (ami

vérezni féluton, vagy épp két
helyszinkartyaval lemaradva
fogcsikorgatva nézzik, ahogy az
ellenséges kilonitmény utoléri
Max Normalt. Par partink biztos
ramegy arra, hogy megértsik:

| Z

“Egy, csak egy legény... = =+ Wi
I sincs talpon a vidéken” f@ Z’j \f
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sz06 szerint minden egyes toltény szamit a jatékban, és a
birék egészségével sem jo jatszani.

A jatéknak ez a latszdlagos kegyetlensége azonban jol illik
a vildghoz, melyet bemutat. Kilon piros pont az 6tletért,
hogy a kooperacid itt ténylegesen a jatékosok kozott,
nem pedig a karaktereik és azok képességei kozott jelen-
het meg (szemben példaul szamos dungeon crawlerrel).
Ez a latszdlag lényegtelen kiilonbségtétel nagyon fontos,
itt ugyanis egyetlen biré sem kot6dik egyetlen jatékos-
hoz, minden jatékos dontése hatdssal van mindharom

o
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biréra, mindenki a teljes kilonitmény sorsaért felel - a
tagok lényegében ugyanugy er6forrasként hasznalha-
ték, mint a |6szer és az élelem, illetve a kaland soran
a teljesitett talalkozasokkal begydjtott tapasztalatok (all6-
képesség, diplomdcia). A kartydk lehelyezésérdl a dontést
onalléan, az dltaluk kinalt valasztasi lehet&ségek feletti
vallaldsokat mar egyiitt kell meghozniuk a jatékosoknak.

Lehet, hogy a téma akdr robusztus kooperativ, kildetés
alapu jatékot is elbirna, itt azonban érezhet6en nem errél
van sz6. Hat mir6l? A JUDGE DREDD: THE CURSED EARTH
szerintem egy kivalé kooperativ eurd(szerd) filler, mené
témaval, kartyakkal és jelolGkkel, és olyan gyors elGké-
szitéssel, valamint elég kdnnyen tanulhatd szabdlyokkal,

hogy az ember a szinte biztos
bukas utan is szivesen belevag
Ujra és Ujra a kalandba. Tébb
tarsasaggal vagy épp maganyos
estéken kiulonosen adja magat
a jaték 20-40 perces szdrako-
zasra, melyben néhany monda-
ton kiviil idegen nyelv( széveg
nincs. Okos tervezéssel és némi
szerencsével pedig nyerni is
lehet benne — mi az ezt tanu-
sité YouTube-videdval biztatjuk
egyel6re magunkat. ©
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https://boardgamegeek.com/boardgame/240957/judge-dredd-cursed-earth
https://ospreypublishing.com/uk/judge-dredd-the-cursed-earth-9781472830661/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
127. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

CONCORDIA SALSA

FORUMKARTYAK FORDITASAI

Ez a proméciés anyag a Concordia: Salsa kiegészitd férumkartyai, illetve egy uj férumkartyakbol alld
minikiegészitd forditasat tartalmazza. A minikiegészitéhéz 8 férumkartya tartozik, amelyek aljan egy sézsak ikon
talalhaté. A forumkartyak leirdsa és magyarazata a szabalyok utan talalhaté.

A minikiegészitd jatszhaté a Concordia alapjatékkal, vagy akar a Salsa kiegészitével egyiitt is. Utobbi esetben a 8 (j
férumkartyat 6ssze kell keverni a meglévé 27 kartyaval, de balanszolasi okokbol azt javasoljuk, el6tte vegyetek ki a
régi forumkartyak kozil véletlenszerlien 4 patricius (kék) kartyat.

A minikiegészité a Concordia alapjatékkal az alabbi szabalyok szerint hasznalhaté:

A jaték el6készitésénél tegyétek félre az egyik zold forumkartyat, majd keverjétek meg a tébbit és osszatok minden
jatékosnak egy véletlenszer(i forumkartyat. Az a jatékos, akinek a zold férumkartya jutott, megkapja a félretett
forumkartyat is.

A kartyak aljan olvashaté piros széveg azt jelzi, hogy az adott forumkartya mely személykartya kijatszasakor
hasznalhaté. Azokat a kartyakat, amelyeken nincs ilyen médon megnevezve személy, a jatékos barmely korében
hasznalhatja.

A férumkartyaknak 2 tipusa van: patricius (kék) és polgar (z6ld) kartyak. A patriciusok allandé hatassal rendelkezd
kartyak, amelyek a jaték végéig a jatékosnal maradnak. Ezzel szemben a polgarok csak egyszeri kedvezmeényt
adnak, és a hasznalatuk utan el kell dobni 6ket.

A Salsa kiegészitd férumkartyait is hasznalhatjatok a fentebb leirt szabalyok szerint az alapjatékkal, az alabbi
valtoztatasok figyelembevételével:

A jaték kezdetén valogassatok ki es tegyétek vissza a dobozba az alabbi forumkartyakat (ezek csupan a Salsa
kiegészitbvel egyitt hasznalhatoak): AUGUSTUS, MARCUS, SPURIUS, TITUS VALERIUS

Ezutdn a maradek férumkartyakat keverjétek meg és osszatok minden jatékosnak véletlenszeriien egyet. Azok a
jatékosok, akiknek zéld forumkartya jutott, kapnak egy tovabbi véletlenszerii zéld forumkartyat. A minikiegeszitd
tébbi szabalya valtozatlan.
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Pontosan 1 arut
vasarolhatsz,
mielott vagy
miutan hazat
epitesz a
korodben.

Ha bort adsz el,
darabjaert 8
sestertiust kapsz.
Viszont vasarlaskor
ugyantigy 6
sestertiusba kertil.
Ezenkiviil nem
vehetsz és adhatsz
el bort ugyanabban
a korben.

Példa: Egy
korabban
kijatszott
szenatorkartyat
visszaveszel

a kezedbe.
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Példa: A telepese-
det 5 vonal mentén
szeretnéd mozgatni.
Ezek kézil 3-at
telepesek foglalnak
el.ezértez a
mozgatas csak 2
Iépésedbe kerdil.

Példa: A provincia |

szOvetet, bort és

: etelt is termel,

amik kozll bénusz
aruként ételt
valasztasz.

A kérédben akar 6
arutipussal is
kereskedhetsz a
szokasos 2 helyett.
(Alapbol csupan 5
arutipus van, a Salsa
kiegészitt hozza he
a 6. tipust.)
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Minden kirben
eladhalsz egy
arucikkel az
akciodon feldl.
Példa: Eladsz
egy szovelel 5
seslerliuserl.

Megjegyzés: Ha
a szenatort
konzulként
iatszod ki, akkor
annak szabalyai
szerint csak egy
személykartyat
vehetsz meg.
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A kartyék aljan talalhats .?';‘“s"!-.

sozsak jelzi a 8 ujf

Jorumkariyat.
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Kapsz 4 extra
raktarmezot,
tovabba 1 téglat
is azonnal.

Megjegyzés:
Azokban a
varosokban is
csak 1 sestertiust
sporolsz, ahol mar
tébb haz van.

Példa: Eladsz

1 szbvetet és

3 téglat 16
sestertiuseért, és
kapsz tovabbi 4
sestertiust (a 4
aru eladasaért).

Kapsz 1
sestertiust, ha
szovetprovin-
ciaban termelsz,
egyéb esetben 2
sestertiust kapsz.

Példa: Elcserélsz
1 téglat 1 séra.

A kérodben
mozgathatod

a telepeseidet.
Annyi lépésed
van, amennyit az
épitész akcioval
kapnal.

Nem kell téglat
fizetned a hazaid
utan, amikor
ebben a kérben
épitkezel.

Példa:
Osszesen 5
provinciaban
van hazad, ezért
10 sestertiust
kapsz.

Kapsz 1 s6t.
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Egy masik jatékos tele-
pese melletti varosba is
epithetsz hazat, ha az
szomszédos egy sajat
telepeseddel.
Korénként csak egy
hazat épithetsz egy
masik jatékos telepe-
sének segitségével.
Megjegyzés: Ha
2 konzul van

a kinalatban,
lemasolhatod az
egyiket, hogy
megvedd a
masikat.

A korédben 2
arutipus helyett
3-mal is
kereskedhetsz.

A prefektust
kijatszhatod
diplomataként is
(a normal akcidja
helyett), hogy
lemasold egy masik
jatékos legutébb
kijatszott
személykartyajat.
Példa:
Elcserélsz

1 téglat és

1 szerszamot
2 sora.

Kapsz 1 téglat
és 1 ételt.

Epithetsz egy
hazat egy
sovarosban
minddssze

1 szerszamért.
Abort és a
sestertiusokat igy
megsporolod.

Megjegyzés:
Lerakhatod a
telepest a
kezdbvarosba
vagy egy olyan
varosba is, ahol
mar van hazad.

Példa: Ha
legalabb 1
szdévetprovincia
nem termelt még,
akkor ddnthetsz
gy, hogy elveszel
1 szbvetet.
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Példa: Ha 2
telepesed van,
akkor 3 |épést
mozaghatsz
veliik.

Megjegyzés:
Megteheted, hogy
csupan 1 téglat
veszel (ingyen),
de ez beleszamit
az egyik
arutipusba.

Példa:

A korodben 2
szovetet termelsz,
amibél az egyiket
azonnal eladhatod
7 sestertiusért.

Példa: Megvehetsz
egy konzult a kinalat
jobbszélsé mezdjérdl
1 szbvetért es 2
téglaért (az egyik
szovet helyett
téglaval fizetve).

Példa: Osszesen 8
provinciaban van
hazad, ezért 2
szerszamot kapsz.

Példa: A kérédben
egy hazat épitesz

egy szdvetvarosban.
Mivel mar van ott 2
haz, igy spbérolsz 16
sestertiust.

A haz ingyen van,
nem kell a varos
mellell lelepesednek
lennie, és nem kell
épitészt sem
kijatszanod.

Példa: Veszel 4
ételt 8 sestertiusért.

Kapsz 5
gy6zelmi
pontot a jaték
végeén.



Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi 3 oldalt 250-300g-os papirra,
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