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Jatékidé: 45-90 perc
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A jaték célja

A jatékot kétféleképpen lehet jatszani: kildetéssel vagy kiildetés nélkul. A kildetés nélkili jatékmodban
inkabb a jaték stratégiai-logikai jellege a hangsulyos, mig a kiildetéses jaték esetén nagyobb hangsulyt kap
a torténelmi hitelesség és a szerencse.

» A kildetés nélkiili jatékot az nyeri meg, aki hamarabb képes megsemmisiteni az ellenfél
erejének tobb mint felét. Ez kétféleképpen torténhet (barmelyik teljestlése a jaték végét
jelenti):

»P az ellenfél seregébdl sikerdl letitni legaldbb 14 pont értékl csapattestet,

vagy
az ellenfél seregébdl sikeriil lettni legalabb 8 tamado csapattestet.

A jaték nem érhet véget csata kdzben, azaz a jatékot addig nem lehet befejezni, mig barmelyik jatékosnak
van olyan csapatteste, melyet az ellenfél a kovetkezé Iépésében le tud Gtni. Ilyenkor a jatékot az nyeri, aki
a csata végeztével (amikor mar egyik jatékos sem tud Utni) 6sszesitve tobb pontértékl csapattestet vett
le az ellenfelétél. Ha ez egyenld, akkor az nyert, aki tobb csapattestet tudott levenni az ellenféltél. Ha ez
is egyenld, akkor a jaték dontetlen.

A kiildetés nélkali jaték jatszhato az eseménykartyak hasznalata nélkil is. Ebben az esetben még inkabb a
jaték logikai-stratégiai jellege valik hangsulyossa.

kozul. A szerepkartya alapjan a jatékos egy kiildetéssel és kiilonleges képességgel rendelkezé

hadvezért jatszik. A jatékosok alapesetben felfedik egymas elGtt a szerepkartyajukat (nyilt
kiildetéses jaték), de donthetnek Ugy is, hogy titokban tartjak azt a jaték végéig (titkos kiildetéses jatek).
Ha titkos kiildetéssel jatszanak, akkor a szerepkartyan lévé kilénleges hadvezéri képesség nem
alkalmazhato6, mivel ezzel az is kiderulne, hogy mi a jatékos kildetése.

3 Kiildetéses jaték esetén mindkét jatékos huz egyet-egyet a honvéd és a csdszari szerepkartyak

A kiildetéses jaték kétfeleképpen nyerheté meg: a szerepkartyan lévé kildeteés teljesitésével vagy ugy, mint
a kuldetés nélkili jaték. Vagyis a kildetéses jaték nemcsak a kiildetés teljesitésével nyerheté meg, hanem
ugy is, hogy a jatékos az ellenfél haderejének tobb mint felét (legalabb 8 tdmadd csapattestét vagy
legalabb 14 pont értékd csapatat) elpusztitja. Ebben az esetben ugyanugy nem érhet véget a jaték csata
kozben, mint a kiuldetés nélkili jaték eseten.

Ha a jatékot kezd6 honvéd sereg teljesiti a kiildetését, de a kovetkezd |épésben a csaszari sereg is
teljesiteni tudja a kildetését, akkor a jatékot az nyerte, aki tobb pontértékd csapattestet vett le az
ellenfelétél. Ha ez egyenld, akkor az nyert, aki tobb csapattestet tudott levenni az ellenféltél. Ha ez is
egyenld, akkor a jaték dontetlen.

Ha az egyik jatékos ugy teljesiti a kiildetését, hogy az utolsé csataban elveszitette a haderejének tobb mint
felét (pontértékben vagy a csapattestek szamat illetéen), viszont az ellenfele nem tudta teljesiteni a sajat
kiildetését, akkor ebben az esetben a kiildetését teljesits jatékos nyert.
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Hadvezér szerepek

Mindkét sereghez tartozik 10-10 szerepkartya. A honvéd sereg szerepkartydinak hatoldalan a Kossuth-
cimer, a csaszari sereg szerepkartyainak hatoldalan a Habsburg birodalmi cimer lathaté. Kildetéses jaték
esetén mindegyik jatékos véletlenszerlen hlz egyet a sajat seregéhez tartozd 10 szerepkartya kozil.
Ezutdn nyilt kiildetéses jaték esetén a jatékosok felfedik a szerepkartyajukat.

A hadvezérek kiildetésleirasaban egy mezg, illetve régio elfoglaldsa azt jelenti, hogy az adott mezdn, illetve
a régié minden egyes mezején a jatékos sajat csapattestének kell allnia.

A ,ne dllomdsozzon ellenséges er6” egy adott tertleten kivanalom azzal teljesithetd, ha a teriilet minden
mezGje Ures, vagy sajat csapattest all rajtuk. Felfedetlen csapattestlapka csak ugy lehet a teriileten, ha
azon sajat csapattest all. Ugyanigy: ha az ellenséges f6hadiszallas a teriileten van, akkor azt el kell foglalni.
(A csapattestekrdl 1asd ezutan!)
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HONVED HADVEZEREK . ‘

,' Kepesseg |
i Szerep (nyllt kiildetéses jatékmod esetén)

A ,,Loszerhlany" ésa ,Sar”

Gorgei Artur
eseménykartya nem hat a vezetése

honvéd altabornagy,

Ne allomasozzon ellenséges er6 a
il Felvidéken, és semmisits meg legalabb

hadsereg féparancsnok és
hadiigyminiszter

10 pontnyi ellenséges haderdt!

alatt all6 csapattestekre.

Mdéga Janos

honvéd altdbornagy és
hadsereg féparancsnok

Foglald el Bécset, és semmisitsd
meg az ellenfél teljes lovassagat!

A ,Lészerhiany” és a

LTakarmanyhidany” eseménykartya

nem hat a csapataira.

Jozef Bem

honvéd altabornagy és
hadsereg féparancsnok

Ne allomasozzon ellenséges er6
Erdély teriiletén, és nem veszithetsz
tobbet 12 pontnyi sajat haderénél!

Az Erdélyben allomasozo tiizérségét
gyalogos nem tamadhatja meg,

hanem csak lovas vagy tiizér
csapattest iitheti le.

Guyon-Debaufre Richard
esquire

honvéd vezér6rnagy és
hadsereg féparancsnok

Foglald el Sziléziat, tovabba
semmisitsd meg az ellenfél teljes
tiizérségét is!

A , Kartyavetés” eseménykartya

esetén lovas csapatteste a

mozgasiranyanak megfelel6en egy
mezot atugorva is mozoghat (és
tamadhat arra a mezdre). Az atugrott
mez6én nem torténik valtozas (az ott
allo ellenséges csapattestet nem iiti

le).

Aulich Lajos

honvéd vezérérnagy és
hadiigyminiszter

Foglald el Szlavoniat, Belgradot és
a Délvidéket!

A ,Takarmanyhiany” és a ,Sar”
eseménykartya nem hat a
csapataira.

Damjanich Janos

honvéd vezérGrnagy

Ne dllomasozzon ellenséges erd a
Délvidéken, és semmisitsd meg az
ellenfél teljes gyalogsagat!

Lovassagat az ellenfél
gyalogsaga nem tamadhatja
meg.

Répasy Mihaly

honvéd vezérdrnagy

Semmisitsd meg az ellenfél teljes
lovassagat, mikézben nem
veszitesz tobbet 12 pontnyi sajat
haderénél!

A ,Takarmanyhiany” és az ,Aradas”

eseménykdrtya nem hat a csapataira

de a ,Vesztegzar” eseménykartya
esetén nem hajthat végre
hadmiiveletet, csak akadalyt
helyezhet el.

Klapka Gyorgy

honvéd vezérGrnagy,
helyettes hadiigyminiszter

Foglald el Komaromot és
semmisitsd meg az ellenfél teljes
tiizérségét!

A ,Vesztegzar” és az ,Aradas”

eseménykartya nem hat a csapataira,

de a ,,Sar” eseménykartya esetén
gyalogsaga és tiizérsége nemcsak a
fordulékonysagaban korlatozott,
hanem nem is mozoghat.

Perczel Mor

honvéd vezérérnagy

Ne allomasozzon ellenséges eré a
Dundantulon, tovabba semmisits
meg legalabb 10 pontnyi ellenséges
haderét is!

A ,Kartyavetés” eseménykartya
esetén lovas csapattestével egymas
utan kétszer mozoghat (kétszer is
tamadhat).

Gabor Aron

tiizér 6rnagy

Foglald el Székelyfdldet és
semmisitsd meg az ellenfél teljes
lovassagat!

Erdélyben allomasozo tluzér
sapattestei kettét is fordulhatnak, ha ||
nem ,Sar” eseménykartya van
érvényben. Tovabba ha az ellenfél
gyalogos csapattesttel tamadja meg
az Erdélyben Iévd tiizér csapattesteit,
akkor a tamado gyalogos csapattest is
elpusztul. (Az elpusztult csaszari
gyalogsag pontértéke hozzaadodik a
honvéd jatékos gy6zelmi pontjaihoz.)
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{l(nyilt kiildetéses jatékmod esetén)
A ,LGszerhiany” és a ,Sar”
eseménykartya nem a vezetése alatt
all6 csapattestekre.

Alfred zu Windisch-Gritz
herceg
csaszari-kiralyi tabornagy és
hadsereg fGparancsnok

Szoritsd az ellenfeledet a Tiszatol
keletre!

A ,Sar” és az ,,Aradas” eseménykartya
nem hat a csapataira, de a ,Vesztegzar”
eseménykartya esetén nem hajthat végre
hadmiiveletet, csak akadalyt helyezhet el.

Ivan Fjodorovics

Paszkevics-Erivanszkij herceg Semmisitsd meg az ellenfél teljes

lovassagat, mikozben nem veszitesz

tobbet 12 pontnyi sajat hader6nél!

cari tabornagy és hadsereg
féparancsnok

Ludwig von Welden baré

csaszari-kirdlyi taborszernagy
és hadsereg f6parancsnok

Foglald el Bécset és Komaromot,
tovabba ne dllomasozzon ellenséges
erd a Felvidéken!

A ,Kartyavetés” eseménykartya esetén

lovas csapatteste a mozgasiranyanak
megfelelGen egy mezGt atugorva is

mozoghat (és tamadhat arra a mezdre). Az|
atugrott mez6n nem torténik valtozas (az
ott all6 ellenséges csapattestet nem iiti le),

Julius von Haynau baré

csaszari-kiralyi taborszernagy
és hadsereg féparancsnok

Foglalj el legaldbb harmat Bécs, Belgrad,

Szilézia és az ellenséges féhadiszallds
koziil!

Tiizér csapattestével kett6t is
fordulhat, ha nem ,,Sar”
eseménykartya van érvényben.

Josip Jelaci¢ baro

csaszari-kiralyi taborszernagy
és horvat ban

Foglald el a Dunantult, és
semmisitsd meg az ellenfél teljes
gyalogsagat!

A Vesztegzar” eseménykartya nem
hat a seregére.

Puchner Antal baré

csaszari-kiralyi lovassagi
tabornok

Ne allomasozzon ellenséges erd Erdély
teriiletén, tovabba semmisitsd meg az
ellenfél teljes tiizérségét!

A ,Kartyavetés” eseménykartya esetén
egy lovas csapattestével akar kétszer is
mozoghat (kétszer is tamadhat).

Friedrich Alexander von
Riidiger grof

cari lovassagi tdbornok

Semmisitsd meg az ellenfél teljes
gyalogsagat, mikozben nem veszitesz
tobbet 8 pontnyi sajat haderénél!

A ,Ldszerhiany” és a ,Takarmanyhiany”
eseménykartya nem hat a csapataira.

Franz von Schlik grof

csaszari-kirdlyi altabornagy

Semmisits meg legalabb 7 db ellenséges
csapattestet, mikozben nem veszitesz
tobbet 5 sajat csapattestnél!

A ,Kartyavetés” eseménykdrtya

esetén két lovas csapattestével is

mozoghat (és akar mindkettével
tamadhat is).

Stevan Supljikac

csaszari-kiralyi vezérérnagy

Ne allomasozzon ellenséges er6 a
Délvidéken, és semmisits meg 7 db
ellenséges csapattestet!

Az ,Aradas” eseménykdrtya nem hat a
csapataira.

Djordje Stratimirovic

csaszari-kiralyi alezredes

Foglald el a Délvidéket, és semmisitsd
meg az ellenfél teljes gyalogsagat!

A ,Sar” és a ,Takarmanyhiany”
eseménykdrtya nem hat a csapataira.




Csapattestek

Mindegyik jatékos hadserege — a 13 aradi vértanu és a veliik egyidejlileg kivégzett Batthyany Lajos
miniszterelndk emlékére — 13 db tdmadodképes csapattestbdl és egy féhadiszallasbal All.

A tamadoképes csapattestek kozott haromféle fegyvernem alakulatai vannak: gyalogsag, lovassag,
tlizérség. A gyalogsag pontértéke 1 pont, a lovassage 2 pont, a tlizérségé 3 pont. (A fGhadiszallasnak nincs
pontértéke, mivel nem Uthetd le.) Az egyes hadseregek tehat minddsszesen 25 pont értékben 14-14
csapattestbdl allnak.

A csapattestek lehetséges mozgasi (és tamadasi) iranyat nyilak jelzik. A nyilak szdma egyuttal az adott
‘ csapattest pontértékét is mutatja. A gyalogsag tehat mindig csak egy irdnyba, a lovassag két irany kozil
az egyikbe, a tlizérség harom irany kozil az egyikbe tud mozogni (ill. tAmadni) a szomszédos mezére. (A
|épéstavolsagban nincs kilonbség: alapesetben csak egyetlen mez6t mozoghatnak a tamadoképes
csapattestek egy mozgatas vagy tamadas soran. Ez alol kivételt az egyes szerepkartyak nyujtotta
kilénleges képesség nyujthat.)

} A f6hadiszallas a jaték soran csak egyszer helyezheté at: kozvetlenil a lapka felfedése utan a
féhadiszallashoz tartozo sereg vezetGjének lehetGsége van athelyezni azt egy tetszéleges Ures mezére
vagy megcserélni barmely, még fel nem forditott csapattest lapkaval, ha van még ilyen. Ez egy egyszeri
lehet6ség, mely nem szamit 6nallé Iépésnek. A jaték tovabbi részében azonban ez a fé6hadiszalldas mar nem
mozgathatd. A f6hadiszallas nem tud tamadni, de lelitni sem lehet. Tovabbi sajatossaga a féhadiszallasnak,
hogy mas csapattestek —akar a sajat, akdr az ellenségé — elfoglalhatjak (vagyis raléphetnek). Ha egy jatékos
valamelyik csapattestével ralép a sajat féhadiszallasara, akkor kdzvetlenll ezutan még egy extra
hadmliveletre is lehetGsége van a f6hadiszallasra ralépé csapattesttel, miel6tt atadna a |épés jogat az
ellenfélnek. (Lasd errdl a csapattestek mozgatasara vonatkozo szabdlyokat!) Az ellenséges féhadiszallast
elfoglald csapat nem kap ilyen lehetGséget extra hadmlivelet végrehajtasara, de amelyik jatékos a jaték
soran els6ként foglalja el az ellenséges féhadiszallast, az kap egy extra Sonderhinderni® akadalyt.

A tamaddképes csapattestek (gyalogsag, lovassag, tlzérség) a rajtuk lathatd nyilak iranyaban lévé
szomszédos mez6re tudnak mozogni. (Kivéve, ha a jatékos szerepkartyaja lehet6vé teszi egy mezd
atugrasat. Err6l lasd a szerepkartyak kulonleges képességeit!) Ha a csapattest olyan szomszédos mezére
Iép, amelyen az ellenfél tamaddképes csapatteste all, akkor az ellenséges csapattestet a jatékos leveszi a
jatéktablarol, és az elfoglalt- mez6re a sajat tamado csapatteste keriil. A lelitott ellenséges csapattest a
jaték hatralévé részére kikeril a jatékbol.
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A jatéktabla

A jatéktablan 31 mezd van, amelyek kozil harom (Bécs, Belgrad, Szilézia) kezdetben liresen all azt
jelképezve, hogy ezek nem tartoznak Magyarorszaghoz. Magyarorszag terilete 28 mezdre van felosztva.
A jatéktablan egyes mezG6k régidkat alkotnak, melyek azonos hattérszinliek a térképen:

Régié Szinezés A régidba tartozé mez6k

= "<

R 4 mez6:
oD Turkizkek
‘ Dunantul Moson, Fejér, Zala, Baranya

5 mez6:
Felvidék Rozsdavoros Pozsony, Trencsén, Komarom,
Banyavarosok, Szepesség

o 4 mez0:
} Délvidék Bacska, Torontal, Temes, Krass6-Szorény
6 mez6:
Erdély Maramaros, Kolozs, Hunyad, Beszterce,
Fogaras, Székelyfold

Osszesen 9 mezé:

Egyik régidba se tartozé Nifice saifigiie Ja'szs’ag, .Klskur.'nsalg,’ Borsoc'l, Nagykuns:.ag,
magyarorszagi mezdék Karpatalja, Hajdusag, Partium, Szaszfold,

Szlavénia

Magyarorszagon kiviili mezdk,

e YAl e 3 mez6:
melyek egyik régioba se Sziirke Bécs, Szilézia, Belgrad
tartoznak

-w—

A jatéktablan a kovetkezs folydk vannak még jeldlve: Drava, Duna, Maros, Szava, Tisza —és ezeknek néhany
mellékfolydja. Tovabba lathaté még a Balaton és a Fert6-to.

A jatéktablan piktogramok jelolik az 1848/1849-es szabadsagharc torténetének néhany emblematikus
helyszinét, eseményét és személyiségét. Ezeknek a jatékban nincsen szerepiik.




A jaték kezdete

A jaték kezdetén a jatékosok kiteszik maguk elé a jatéktablat. Ezutan leforditva, vagyis cimeres hatlapjukkal
felfelé 6sszekeverik a 28 db hatszog alaku csapattest lapkat, majd — tovabbra is a cimeres hatlapjukkal
felfelé — véletlenszerlen elhelyezik azokat a jatéktabla magyarorszagi mezGire Ugy, hogy egy mezére egy
csapattest lapka keriljon. (Tehat a jaték kezdetén a Bécs, Belgrad és Szilézia mez6k Gresen maradnak.)
Mivel a tablara a csapattest lapkdk véletlenszertien és azonos hatoldalukkal felfelé vannak elhelyezve,
ezért kezdetben a honvéd és a csaszari csapattestek elhelyezkedése mindkét jatékos szamara ismeretlen.

Ezutan a jatékosok elddntik, hogy melyikiik lesz a honvéd és melyikiik a csaszari hadsereggel. Ezt kdvetGen
mindegyik jatékos magahoz veszi a seregéhez tartozé akadaly(oka)t. (Az akadalyokrdl lasd késébb!)

A jatékosok azt is eldontik, hogy kiildetéses vagy kildetés nélkili jatékot jatszanak-e. S ha kildetéses
jatékot, akkor nyilt vagy titkos kiildetéssel jatszanak-e. Kiildetéses jaték esetén kilon-kilon megkeverik a
honvéd és a Habsburg-parti hadvezérek 10-10 szerepkartyajat, majd mindkét jatékos véletlenszertien hiz
egyet a seregéhez tartozod szerepkartyak kozil, s a kihuzott kartyat elhelyezik a jatéktabla jobb, illetve bal
felsé sarkara. Nyilt kiildetéses jaték esetén a jatékosok a szerepkartydjukat felfedve helyezik el a kartyat a
helyére. Titkos kuldetéses jaték esetén azonban cimeres hatlapjaval felfelé tessziik le a szerepkartyat, s a
jatékos csak akkor fedi fel az ellenfél el6tt a kiildetését, amikor teljesitette azt.

Végiil cimeres hatlapjukkal felfelé letessziik a megkevert eseménykartya paklit a jatéktabla bal alsé
sarkaba. (Kivéve, ha a jatékosok eseménykartyak nélkil akarnak jatszani.)

Ezen el6késziletek utan kezdédik a tényleges jaték.

A jaték menete

A jaték soran a honvéd és a csdszari sereget vezetd jatékos felvaltva |ép. Egy |épés alapesetben egy
hadmvelet végrehajtasabdl all, majd atadjuk a Iépés jogat az ellenfélnek azzal, hogy felforditunk neki egy
eseménykartyat.

A jaték elsé lépésében a honvéd sereget vezeté jatékos felfordit egy tetsz6leges csapattest lapkat.
Elképzelhetd, hogy ez a sajat csapatteste lesz, de az is lehet, hogy az ellenfélé (hiszen az egyforma hatlap
miatt elére ez nem tudhato). A felforditds utan a lapka ebben a kérben nem forgathatd, mert az uj [épésnek
szamitana. Ha a felforditott lapka valamelyik f6hadiszallas, akkor a féhadiszallashoz tartozo sereg vezetdje
athelyezheti egy lres mez6re vagy megcserélheti barmely masik, még fel nem forditott csapattest
lapkaval. (Ez nem szamit 6nallé lépésnek.)

Ezutan a honvéd sereget vezetd jatékos felforditja az eseménykartya pakli tetején l1évé eseménykartyat,
ami a csdszari sereget vezet( jatékos lépésére vonatkozik. A felforditott eseménykartyak mindaddig nem
jatszanak ismét, amig nem forditja fel valamelyik jatékos az eseménykartyak UGjrakeverését elGird
,Kartyavetés” eseménykdrtyat. Az eseménykartyak a kvetkezék:




Folyén nem lehet atkelni.

A gyalogsag csak egyet fordulhat, a tlizérség egyet sem.

Lészerhidny A tiizérség és a gyalogsag nem tamadhat (de szabad helyre

mozoghat).
Takarmanyhiany 'g// A lovassag nem mozoghat (és nem tamadhat).
SV
‘ ) Vagy két csapattestlapkat lehet felforditani, vagy egy sajat
Ujoncozas % tamadoképes csapattestet lehet el6bb mozgatni (és tamadni vele),

majd elforgatni is.

Nem lehet csapattestet mozgatni (és tdmadni se), hanem csak uj

Vesztegzar csapattestlapkat felforditani vagy egy sajat tamaddképes csapattestet
elforgatni.
Rebellié Ebben a korben az alapszabalyok szerint lehet hadmdiveleteket
végrehajtani.
Ebben a kdrben az alapszabalyok szerint lehet hadmiuiveleteket
{ Kartyavetés végrehajtani. Ezutdn az 0sszes eseménykartyat visszatessziik a pakliba,

és azt ujra kell keverni.

Innentél fogva a soron kovetkezd jatékos az ellenfele altal neki felforditott eseménykartyat és — ha van —
a sajat szerepkartyajat figyelembe véve hajt végre hadmiiveletet. (Az eseménykartya hatasat a jatékos
szerepkartyaja modosithatja.) Ha a soron kévetkezo jatékosnak még nincs sajat aktiv (a jatektablan [évo és
felforditott), tamadoképes csapatteste (a féhadiszallas nem tamaddképes csapattest, a tobbi igen), akkor
felfordit egy még ismeretlen (cimeres hatlapjaval felfelé néz6) csapattestlapkat. Ha az Ujonnan felforditott
csapattest valamelyik f6hadiszallas, akkor a féhadiszalldshoz tartozo sereg vezetGje atteheti barmely tres
mezére, vagy megcserélheti barmely masik, még fel nem forditott csapattestlapkaval. (A féhadiszallas
athelyezése nem szamit 6nallé Iépésnek.)

J Ha a jatékosnak mar van a jatéktablan tdmadoképes csapatteste, de még vannak fel nem
forditott csapattestlapkak is, akkor eldontheti, hogy vagy felfordit egy Ujabb ismeretlen
csapattestlapkat, vagy valamelyik sajat tamadoképes csapattestével hajt végre hadmidveletet. (A
féhadiszallassal nem lehet hadmliveletet végrehajtani, annak specialis szerepe van a jatékban: csak a
felforditasa utan kozvetleniil lehet athelyezni, de egyébként nem lehet elforgatni, nem lehet mozgatni és
letitni sem.)

A sajat tdmaddképes csapattesttel haromféle hadmiivelet kozil valaszthat egyet a jatékos egy |épésben:
vagy elforgatja a csapattestet, vagy atmozgatja a csapattest menetiranyanak megfelel6en egy szomszédos
mezére, vagy menetiranyanak megfeleléen megtamad egy szomszédos mezén |évs ellenséges
csapattestet. (Néhany kivételtsl eltekintve — példaul a sajat féhadiszallasra 1épés, az ,Ujoncozas” P
eseménykartya, vagy egyes szerepkdrtyak nyujtotta specialis esetben — egy |épésben csak egy
hadmliveletet lehet végrehajtani.)
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QS Csapattest elforgatasa: a kivalasztott sajat tamaddképes csapattestet jobbra vagy balra lehet
elforditani, hogy a késébbiekben mas irdnyba tudjon majd mozogni (ill. tamadni).
*} Ha a kivalasztott csapattest lovassdg vagy tiizérség, akkor alapesetben a csapattestet egy
élnyivel (60 fokkal) lehet jobbra vagy balra forgatni.
#,} Ha a kivalasztott csapattest gyalogsdg, akkor alapesetben a jatékos donthet, hogy egy vagy két
élnyivel (60 vagy 120 fokkal) forgatja-e el jobbra vagy balra.
Az elforgatdsra vonatkozo kivételekrdl az esemény- és szerepkartyak rendelkeznek.

4%} Szomszédos mezore mozgatds: a kivalasztott sajat tamadoképes csapattest a rajta lathato
nyilakkal jel6lt menetiranyba tud mozogni. A mozgatasra vonatkozd szabdlyok:
2 Nem lehet lelépni a jatéktdblarol.
#3  Nem lehet akadalyon atlépni vagy azt atugrani. (Az akadélyokrol és elhelyezésiikrél Iasd lejjebb!)
#) Nem lehet olyan mez6re mozgatni a csapattestet, amelyen a jatékos sajat tamadoképes
csapatteste all.
Ures mezére lehet mozogni.
=) Meég fel nem forditott (hdttal felfelé nézd) csapattest lapka folé is lehet mozgatni a csapattestet.
#) Olyan mezbre is lehet sajat tamadoképes csapattestet mozgatni, amelyen az ellenség
féhadiszallasa van, ilyenkor a féhadiszallas folé ugy mozgatjuk a csapattestet, mint a még fel nem
i forditott csapattest lapkak folé. Aki a jaték soran els6ként foglalja el az ellenséges féhadiszallast,
az kap egy extra Sonderhindernif} akadalyt.
Sajat f6hadiszallasra is raléphet egy tamaddképes csapattest. Ebben az esetben a fG6hadiszallasra
lépés utan egy extra hadmliveletet is elvégezhet a sajat f6hadiszallasra ralép6 csapattesttel —
tehat vagy mozoghat vele még egyszer, ha lehet; vagy a féhadiszallason maradva elforgathato a
) forgatdsra vonatkozd szabalyok szerint.
#)  Aféhadiszallas mez6t tehat letitni nem lehet, de ralépni és dthaladni rajta mind az ellenfél, mind
a sajat tdmadodképes csapattest szamara lehetséges. Ez az egyetlen eset, hogy egy mar felforditott
| csapattesten egy masik csapattest allhat.

¥

‘ Q Tamadas: a tdmadas olyan speciadlis mozgatas, amikor menetiranynak megfeleléen olyan

k mezore mozgatunk egy csapattestet, amelyen ellenséges, tamaddképes csapattest all. Ebben

az esetben az ellenséges csapattestet le kell venni a palyardl (leutjuk), s a helyét elfoglalja a

tdmado csapatest. (Kés6bb — akar a kovetkez6 |épésben — az ellenfél természetesen visszalithet,

ha van erre a mez6re mozogni tudd csapatteste.) A levett ellenséges csapattest a jaték tovabbi

részében mar nem jatszik. A levett csapattesteket jol [athatoan a pdlya szélén gyidijtjiik ugy, hogy
mindkét fél lathassa, kinek hdny gyézelmi pontja van!

Megjegyzendd, hogy alapesetben egy lépésben csak egy hadmdiveletet lehet végrehajtani: vagy
felforditunk egy hdttal felfelé nézé csapattest lapkdt, vagy egy sajdt aktiv, tadmadd csapattestet
elforgatunk, vagy egy szomszédos mezére lépiink vele, vagy tdmadunk vele.

A sajat |épésilink utan egy extra hadmdiveletet is végrehajthatunk: ha van még fel nem hasznalt akadalyunk,
} akkor egyet elhelyezhetiink az erre vonatkozo szabalyok szerint. (Lasd az akadalyok ismertetésénél!)

Ha befejeztiik a sajat hadmliveletek végrehajtasat, akkor hizunk egy eseménykartyat az ellenfélnek, s
ezzel atadjuk neki a [épés jogat .A jatékosok tehat felvaltva Iépnek a fent emlitett lehet6ségek koziil
vdlasztva addig, amig az egyik fél gy6zelmet nem arat (a kuldetés végrehajtdsaval vagy az ellenfél
meggyengitésével — [asd kildetés nélkiili jaték).




Akadalyok

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasara, illetve védekezésre a jatékos akadalyt helyezhet el két mez6 kozé.
Egy akadallyal két mezd hatdrat lehet eltorlaszolni az akadaly elhelyezésétdl a jaték végéig. (Az akadaly
mindkeét jatékos szamdra, mindkét irdnybol dtjdarhatatlan és elmozdithatatlan a tovabbiakban.) A honvéd
seregnek egy vizi és egy szarazfoldi akadalya van, a csaszari seregnek pedig egy SonderhinderniR akadaly
all rendelkezésére. Egy extra Sonderhindernil’ akadaly pedig mindaddig nincs jatékban, amig valamelyik
jatékos el nem foglalja az ellenfél féhadiszallasat, s ezzel meg nem szerzi az extra akadalyt maganak.

Az akadalyok harom tipusa:

‘ )  vizi akadaly (kék): két mez6 olyan hatarara helyezheti el a honved jatékos, ahol folyd folyik. Az

akadalyt azutan lehet letenni, miutan a jatékos végrehajtotta az adott lépésben esedékes

hadmliveletét. Tovabba az akadaly csak olyan mez6 hatarara helyezheté el, amelyen honvéd

csapattest all. (Az azonban nem feltétel, hogy az akadalyt csak arra a mezé6re lehetne letenni,

ahol a jatékos épp hadmveletet hajtott végre! Ahogy az sem, hogy az akadaly mindkét oldaldn

) Iévé mez6t birtokolja a honvédség!) Ugyancsak letehet6 vizi akadaly Fejér és Zala hatarara (a
Balatonra), ha a két mez6 kozil legalabb az egyiken honvéd csapattest all.

) szarazfoldi akadaly (zold): ugyanugy helyezheti el a honvéd jatékos, mint a vizi akadalyt, csak

p két mez6 olyan hatarara, ahol nem folyik folyd. Fejér és Zala hatarara (a Balatonra) is
elhelyezhetd, ha a két mezd kozil legalabb az egyiken honvéd csapattest all.

) SonderhinderniB (piros): barmely két mezé barmilyen tipusu (folyd vagy szarazfoldi) hatarara
elhelyezhet6. (Tehat nem feltétel, hogy az akadallyal érintkez6 mez6k egyikén az akadalyt
elhelyezd jatékos csapatteste alljon.)

Az akadaly elhelyezése tehat olyan extra hadmlivelet, amit a jatékos a rendes hadmdivelete utan végezhet,
miel6tt atadna a |épés lehetGségét az ellenfélnek azzal, hogy huz neki egy eseménykartyat. Egy lépésben
(vagyis addig, amig az ellenfél nem keril sorra) legfeljebb egy akadalyt helyezhet el a jatékos. Akadaly
akkor is elhelyezhetd, ha az adott korben a jatékosra kerul ugyan a sor, de a kihtizott eseménykartya
nyoman nem hajthat végre rendes hadmdiveletet.
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