NAUGHTY
ONES



Bevaegelse og skyde-styring med PC tastatur

Spiller 1: Bevagelse Piletaster
Skyde Return/Enter-knappen
Spiller 2: Bevegelse R,D,F,C (kan @ndres i spillet)
Skyde Space

1 ELLER 2 SPILLERE
Du kan enten spille NAUGHTY ONES alene eller sammen med en ven.

Du starter spillet ved at trykke pa skyde-knappen. Hvis det er spiller 1, der
starter spillet, er det i enkel-spiller-mode. Hvis det er spiller 2, som starter
spillet, er det i to-spiller-mode.

BONUSER

I NAUGHTY ONES kan du samle bonus ting op pa banerne, som giver dig
ekstra egenskaber. Der er fplgende:

(=) Abner exit (31 Udgdelighed
@} Hoppende draberskud l'i_f) Vandrette dreberskud
(W) Extra liv (=) Extra hastighed

@ Fjerner oversvgmmelse '@J En af de ovennavnte (Tilfeldig)

VERDENER

I NAUGHTY ONES skal du keempe dig vej igennem 5 forskellige verdener
for at vinde spillet. Hver verden har sin egen stil og sine egne fjender.

Mad Mechanics

I denne verden vil du mgde de mekaniske monstre fra Mad Mechanics. Pas
pa de dpdsensfarlige kraner, skjulte kanoner og varme-sggende missiler
mens du kemper dig vej mod udgangen. Pa vejen bliver du ngd til at
passere elevatorer, transportbidnd og meget, meget mere.

Crazy Clock

[ denne verden kommer du til at mgde nye udfordringer nar modstanderne
begynder at smide ting efter dig. Nogle af fjenderne er endog udgdelige og
dit eneste héb er, at du er i stand til at undgéd dem.

Foreign Affairs
Denne verden er beboet af kosaker, dgdelige rgde stjerne, periskoper og
meget mere. Pas pd nir du skal mgde fjenderne fra Foreign Affairs.

Furious Fire

Pyromanerne fra Furious Fire er farlige modstandere. Du bliver ngd til at
besejre dem inden de setter ild til hele skeermen. Men de er ikke den eneste
fare. Der er ogsa en masse andre fjender, som vil prgve at forhindre dig i at
nd Egypten.

Evil Egypt

Dette er den endelige konfrontation. For at komme igennem denne verden
skal du slds med mummier, egyptere og slanger. Nar du har har besejret
dem mangler du stadig at besejre den onde konge for at John og Jim kan
komme tilbage til den virkelige verden.
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PC keyboard movement and fire controls

Player 1: Movement  Arrow keys
Fire Return/Enter

Player 2: Movement R,D,F,C (can be changed)
Fire Space

1 OR 2 PLAYERS

You can play NAUGHTY ONES alone or together with a friend.
You start the game by pressing the fire button. If player 1 starts the game, it

will run in 1 player mode. If player 2 starts the game, it will run in 2 player
mode.

BONUSES

In NAUGHTY ONES you can pick up bonus items which gives you extra
abilities. There are the following:

@ Opens the exit
r-:I_-j Bouncing killer shots l'%jl Vertical killer shots

I'I‘i_,ﬂ Immortality

I'E) Extra life l’&) Extra speed
@ Removes water l':é_:l Any of the other
WORLDS

In NAUGHTY ONES you have to fight your way through 5 different
worlds to win the game. Each world has its different style and enemies.

Mad Mechanics
In this world you will have to face the mechanical monsters of the Mad

Mechanics. Look out for the deadly cranes, hidden canons, and heat-
seeking missiles as you fight your way to the exit. On the way you will have
to pass lifts, conveyer belts and much more.

Crazy Clock

In this world you will meet new obstacles as your opponents start throwing
and dropping things on you as you walk underneath them. Some of the
enemies are immortal, and your only hope is to avoid them.

Foreign Affairs
In the world of Foreign Affairs you must challenge the Russian inhabitants.
Cossacks, deadly red stars, periscopes, and much, much more.

Furious Fire

The pyromaniacs of the Furious Fire world are competent opponents. You
will have to defeat them before they set fire to the entire level. But they are
not the only danger. There are also various other enemies that will try to
prevent you from reaching Egypt.

Evil Egypt

This is the final confrontation. On your way to fight the evil king, you will
have to defeat the mummies, Egyptians, and snakes which inhabit Evil
Egypt. Once you have defeated the evil king, John and Jim can return to the
real world.
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NAUGHTY ONES - USER MANUAL

LOADING INSTRUCTIONS

Amiga & Amiga AGA

1. Insert your NAUGHTY ONES game disk into the default disk drive.

2. Plug your joystick into port 2. If you are 2 players, then plug a joystick
in each port.

3. Turn on your computer and monitor. The game will now load automati
cally.

Amiga CD*

1. Turn on your Amiga CD?*? and television.

2. Insert your NAUGHTY ONES disc into your Amiga CD*. The game
will now load automatically.

PC

1. Insert your NAUGHTY ONES game disk into drive A:.
2. Access the disk by entering "A:".

3. Enter "Install" and follow the on-screen instructions.

THE GAME

In NAUGHTY ONES you must help John and Jim fight their way through
5 different worlds on their quest to defeat the evil king and returning to the
real world.

Each world consists of several rooms where you have to find the key to
continue. On the way you will have to fight different monsters. When they
die, they leave coins behind which you can pick up for extra points. There
are also various items in the rooms which you can pick up for either points
or to give your character special abilities such as new weapons, speed,
immortality, or extra lives. At the end of each world you have to fight the
master monster of that world.

There are a lot of special elements in NAUGHTY ONES such as lifts,
conveyer belts, balloons, flooding, etc. Each demands a special approach
and is a challenge. You should also look for the hidden bonus rooms and

levels. But most important of all:

GET THEM BEFORE THEY GET YOU!!!

COPY PROTECTION

When you first load NAUGHTY ONES, an instruction will appear on the
screen requesting you to enter the name of the enemy that is displayed on
the screen. To do this you will need your copyprotection sheet.

Hold it against the light so that you can see the pictures and names of the
enemies on the sheet. Find the name of the enemy you can see on the screen
and type it in. You will have 3 attempts to get it right.

Interactivision has invested a lot of time and money in making NAUGHTY
ONES. It is therefore illegal to copy. Only by avoiding piracy can we
continue to supply you with high quality games.

CONTROLS
Amiga &
Amiga AGA | Amiga CD?* PC
Main control | Joystick Controller/Joystick Keyboard/Joystick
Fire Joystickbutton| Red button/ Keyboard/Joystickbuttonj
Joystickbutton
Music M Green button/M M
Sound effects] S Yellow button/S S
Pause, P Blue button/P P
Quit ESC Play button/ESC ESC




NAUGHTY ONES - MANUAL

OPSTARTSVEJLEDNING

Amiga & Amiga AGA

1. Indszt din NAUGHTY ONES diskette i diskettedrevet.

2. Tilslut dit joystick i port 2. Hvis i er 2 spillere, skal i bruge et joystick
i hver port.

3. Tand din computer og skeerm. Spillet vil nu automatisk starte op.

Amiga CD*

1. Teend din Amiga CD?*? og skerm.

2. Indszt din NAUGHTY ONES CD i din Amiga CD*. Spillet vil nu
starte automatisk op.

PC

1. Indsat din NAUGHTY ONES diskette 1 A:.

2. Tilgé disketten ved at skrive "A:".

3. Indtast "Install" or tryk pA RETURN tasten. Fglg instruktionerne pa
skermen.

SPILLET

INAUGHTY ONES skal du hjelpe John og Jim med at kempe sig vej
gennem 5 forskellige verdener for at besejre den onde konge og komme
tilbage til den virkelige verden.

Hver verden bestar af adskillige rum, hvor du skal finde ngglen for at kunne
fortseette. P4 vejen kommer du til at keempe mod forskellige monstrer. Nar
de dgr, efterlader de nogle mgnter, som du kan samle op for at fi ekstra
point. Der er ogsi forskellige bonus-ting i rummene som man kan samle op
for at fa ekstra egenskaber i spillet. Det kan veere ting, der giver f.eks. nye
vaben, ekstra hastighed, udgdelighed og ekstra liv. Ved slutningen af hver
verden skal du bekempe hoved-monsteret for at fa adgang til den naeste
verden.

Der er en masse specielle elementer i NAUGHTY ONES sdsom elevatorer,
transportbénd, balloner, oversvgmmelse o.s.v. Hvert element er en
udfordring for sig. Du bgr dog ogsa lede efter de skjulte bonus-rum. Men
det vigtigste er:

FA RAM PA DEM F@R END DE FAR RAM PA DIG!!!

KOPI BESKYTTELSE

Nar du starter et NAUGHTY ONES spil, kommer der en instruktion frem
pd skeermen, der beder dig om at indtaste navnet pd den fjende, du kan se
pa skermen. For at ggre dette skal du bruge dit kopi-beskyttelsesark som
var med i1 ®sken.

Hold det op mod lyset s& du kan se fjendernes billeder og navne. Find
navnet pd den fjende du kan se pa skermen og indtast det. Du har 3 forsgg.

Interactivision har investeret megen tid og penge i at lave NAUGHTY
ONES. Det er derfor ulovligt at kopiere spillet. Kun ved at undgé pirat
kopiering kan vi fortstte med at lave gode spil til dig.

STYRING
Amiga &
Amiga AGA | Amiga CD* PC
Bevaegelse Joystick Controller /Joystick | Tastatur / Joystick
Skyd Joystickknap | Red knap / Tastatur /
Joystickknap Joystickknap
Musik M Grgn knap / M M
Lyd effekter |S Gul knap / S S
Pause P Bl knap / P P
Slut spillet ESC Play knap / ESC ESC




Racketen werden Deinen Weg zum Ausgang erschweren.

Crazy Clock
In dieser Welt erwarten Dich neue Hindernisse. Einige Gegner lassen
Gegenstinde auf Dich fallen, andere sind unsterblich.

Foreign Affairs
In dieser Welt musst Du gegen Russische Kossaken, todliche rote Sterne
und viel, viel mehr ankampfen.

Furious Fire

Du wirst die Gegner in dieser Welt schnell besiegen miissen, bevor sie die
Welt abbrennen lassen. Aber diese sind nicht die einzige Gefahr in der
"Furious Fire" Welt - es gibt viele andere Gegner, die Dich daran hindern
wollen Agypten zu erreichen.

Evil Egypt

Dies is das grosse Finale. Auf Deinem Weg zum Konig wirst Du Mumien,
Agypter und Schlangen bekidmpfen miissen. Und ist der Konig besiegt,
koénnen Jim und John wieder in die reale Welt zuriickkehren.
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Es sind viele Spezialelemente in NAUGHTY ONES eingebaut, wie zum
Beispiel Lifte, Ballons, Uberschwemmung des Bildschirms. Jedes benotigt
eine andere Spieltaktik. Suche die versteckten Bonusriaume und -levels.
Aber vegesse nie:

HOL' SIE, BEVOR SIE DICH HOLEN!

KOPIERSCHUTZ

Wenn Du NAUGHTY ONES ladst, wirst Du gebeten, den Namen des
angezeigten Gegners einzugeben. Fiir dies benétigst Du das beigelegte
Kopierschutzblatt.

Halte es gegen das Licht, so das Du die Namen und Bilder der Gegner
erkennen kannst. Suche den Namen, den Du suchst und gebe diesen ein. Du
hast 3 Versuche.

Interactivision hat viel Zeit und Geld investiert um NAUGHTY ONES
herzustellen. Es ist deshalb illegal Kopien anzufertigen. Sonst ist es uns
nicht mehr moglich gute Spiele hoher Qualitit anzubieten.

SPIELKONTROLLE

Amiga &

Amiga AGA | Amiga CD* PC
Hauptsteuerung} Joystick Controller / Joystick | Tastatur /Joystick
Feuern Joystickknopf | Roter Knopf / Tastatur/

Joystickknopf Joystickknopf

Musik M Green Knopf /M M
Soundeffekte | S Yellow Knopf /S S
Pause P Blue Knopf /P P
Abbrechen ESC Play Knopf / ESC ESC

Das Spielen mit der PC Tastatur

Spieler 1: Bewegen Cursortasten
Feuern Eingabe-/Entertaste

Spieler 2: Bewegen R.D,F,C (kann neu eingestellt werden)
Feuern Space / Leertaste

1 ODER 2 SPIELER
NAUGHTY ONES kann alleine oder zuzweit gespielt werden.

Das Spiel startet nachdem man den Joystickknopf gedriickt hat. Startet
Spieler 1 das Spiel, dann lduft der Einspielermodus. Startet Spieler 2 das
Spiel, dann lduft der Zweispielermodus.

BONUSGENSTAENDE

In NAUGHTY ONES kann man folgende Gegenstéiinde aufnehmen:

If:_gl Offnet die Tiire {@i Unsterblichkeit

@l Todesschiisse (springende) lf:j Todesschiisse (vertikale)

@_jl Extraleben @ Erhoht die Geschwindigkeit

I'Z.) Entfernt Wasser @l Eines der Oberen (Random)
WELTEN

In NAUGHTY ONES muss man sich seinen Weg durch fiinf Welten
kimpfen. Jede Welt hat den eigenen Stil und andere Gegner.

Mad Mechanics
In dieser Welt wirst Du gegen die mechanischen Monster der "Mad Me-
chanics" kampfen miissen. Versteckte Kanonen, todliche Kranen und



Racketen werden Deinen Weg zum Ausgang erschweren.

Crazy Clock
In dieser Welt erwarten Dich neue Hindernisse. Einige Gegner lassen
Gegenstinde auf Dich fallen, andere sind unsterblich.

Foreign Affairs
In dieser Welt musst Du gegen Russische Kossaken, todliche rote Sterne
und viel, viel mehr ankdmpfen.

Furious Fire

Du wirst die Gegner in dieser Welt schnell besiegen miissen, bevor sie die
Welt abbrennen lassen. Aber diese sind nicht die einzige Gefahr in der
"Furious Fire" Welt - es gibt viele andere Gegner, die Dich daran hindern
wollen Agypten zu erreichen.

Evil Egypt

Dies is das grosse Finale. Auf Deinem Weg zum Konig wirst Du Mumien,
Agypter und Schlangen bekidmpfen miissen. Und ist der Konig besiegt,
konnen Jim und John wieder in die reale Welt zuriickkehren.
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