Feketeszakall a kocsmaban
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FONTOS MEGJEGYZES A BESZALLOKARTYAK
VEGREHAJTASAHOZ

A kovetkezd valtoztatasokat az alapjatékban is
bevezethetitek, hiszen ez megkonnyiti a
beszallokartyak végrehajtasanak ellendrzését.
Cseréld ki a kovetkezé mondatot (3. fazis, 5.
oldal teteje) az alapszabalybél: “Ahogy egy
kaléz mozog, a hajé jobb oldalara keriil. Ha a
kaloznak nem kell mozognia, vagyis elmoz-
dulnia az aktualis hajoral, akkor is a jobb
oldalra keriil.” ezzel: “Ahogy egy kaloz mozog,
tedd RA a hajora. Ha a kaloznak nem kell
mozognia, akkor az aktudlis hajojara tedd.”
Amint végrehajtottatok egy beszallokartya
feladatat minden kalozon, azok visszakeriilnek
a hajo bal oldalara.

TORTENETIHATTER

Ajjaj, kiszabadult az az atkozott Feketeszakall,
aki mit sem torodve kalozaink jol bevalt
gyorsasagi versenyének hagyomanyaival, ha
kell neki egy hajé, hat elveszi! Barki, aki az 6
fedélzetére szall, mar csak hajosinas lehet, akar
tetszik neki, akar nem.

Tehat jobban teszed, ha elkeriilod a hajojat! lgy
viszont gyakran el6fordul, hogy akar tobb
jatékos is ugyanabba a hajoba akar majd
beszallni, vagyis egy székre iil mindenki.

1- FOLDI SZABALY

A Feketeszakallas kiegészitot csak gyakorlott
jatékosoknak ajanljuk, akik jél ismerik az
alapjatékot. Az elSkésziiletek és az altalanos
szabalyok valtozatlanok maradnak. Uj szabaly,
ha a beszallokartya
Feketeszakall
hajojara vinne,
akkor ki kell
hagynod azt a lépést
ésrogton a kovetkezd
beszallokartya feladatat
kell végre-
hajtanod.

2- A)JATEK
MENETE
1.rizis:
“BESZALLAS"
Minden kor 1. fazisaban a
fedélzetmester megkeveri a 8 Feketeszakall
kartyat, majd hiiz egyet, megmutatja a
tobbieknek és leforditva leteszi a kikotébe.
A hiizott kartya lesz majd Feketeszakall hajoja.

2. FAZIS: TALALD MEG A HAJODAT

Az alapjaték szabalyai szerint zajlik, egészen
addig, mig a beszallokartya Feketeszakall hajo-
jara nem vezet. Akkor ugyanis ki kell hagynod
azt a beszallokartyat és rogton a kovetkezd
kartya feladatat kell végrehajtanod.
Eléfordulhat, hogy ennek a fazisnak a végén
egy, vagy akar tobb jatékos is ugyanarra a
hajora fog beszallni. Ne feledd, hogy ha valaki
mar iil a széken, akkor az 6lébe kell iinod Ha
esetleg pont Feketeszakall hajojarol kell indul-
nod, akkor nincs semmi valtozas, viszont
ugyaniigy, mint a tobbi kal6z, a tovabbiakban

/fl“lfcjsavzésm:

- a kormanykerekes kartya alkalmazasakor at
lehet menni Feketeszakall hajojan, de megallni
nem lehet rajta. (Ha a kirtya pont ide vezetne,
akkor egyaltalan ne [épj!)

- a tengeribeteg kartyanal (emlékeztetdiil:
ezutan minden beszallokartya iigy érvényes,
hogy a célhajorol még |épsz egyet a tengeri-
beteg kartyan lathato iranyban) a Fekete-
szakall szabalyok duplan érvényesek: elészor
abeszallokartya, azutan a tengeribetegség
alkalmazésakor.

Tehat, ha Feketeszakall miatt
nem szallhatsz fel egy
hajora, a tengeri-
betegség miatt ebben
az esetben is mozognod kell,
kivéve, ha azzal .
szintén Fekete
szakall
hajojara
keriilnél.

Qreq Feketeszakall!

nem térhetsz vissza oda, ha iigy jonne ki a Iépé)
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3. FAZIS: A BESZALLOKARTYAK ELLENORZESE \

El§szor is tedd a Feketeszakall kartyat a
hajojara digy, hogy ne takarja el az egyes
elemeket azon a hajon. gy lathaté lesz, hogy
melyik hajora nem szabad felszallni.

Hogy megkonnyitsétek a beszallokartyak
ellendrzését, a fenti szabalyok kovetését
javasoljuk, tehat a kalozt a célhajora érdemes
tenni. Miutan mindegyik lépett, tedd Gket a
hajok bal oldalara.

4. FATIS: AZSAKMANY SZETOSZTASA

Az alapjaték szerint megy a zsakmanyosztds
is. Valosziniileg néhany kaloz ugyanazon
a hajon fog kikotni. Mint ahogy az
alapjatékban, iigy most is az érkezési
sorrend donti el, hogy ki mennyi Dukétot
érdemel.«
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Le5¢ KOVETKEZOK

A kévetkezd kor el6tt
azok a kalozok, akik

eltévesztették hajoikat, menjenek az igazi

célhajéikra. Ha egy hajora tobb kaloz is jut,

akkor is szét kell oszolni, tehat mindig csak 1

kaloz lehet egy hajon a kor kezdetén.
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