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Cruciverba
Forse non tutti sanno 
che papa Adriano IV 
è stato l’unico papa… 
Trova il resto della frase 
leggendo, a cruciverba 
risolto, le lettere 
evidenziate. 
(Frase: 5, 6, 2, 7, 10)

ORIZZONTALI
1. Fallita nelle proprie aspettative
6. Ultimo a Howard
9. Maggiore nell’emisfero 
boreale
10. Il lago di questo… si chiama 
anche Sebino
12. Ragazzo inglese
13. Titolo nobiliare
14. Pronome poetico
15. Le iniziali dell’attrice Theron
16. Un anagramma di tiro
17. Un liquore
18. Gaiezza, verve
19. Fiume del Kenya

20. Le iniziali dell’attore Salemme
22. Tra «L» e «O»
24. Hanno la criniera sulla schiena
26. Simbolo chimico dello scandio
27. Possessivo
28. Un numero
29. Sale in quota sfruttando 
le correnti d’aria
VERTICALI
1. Indumento a collo alto
2. Tare… allo specchio
3. Potente allucinogeno
4. Dittongo di qualità
5. Appoggio caritatevole
6. Prima moglie di Giacobbe

7. Due vocali
8. Pizzo
11. Al contrario è una 
consonante
13. Fiume albanese
14. Uno in tedesco
16. Ti seguono sulla sabbia
17. Le iniziali del politico 
Alemanno
21. Capitale asiatica
23. Le tracce più labili
25. Preposizione
26. Un figlio di Adamo
28. Son senza cuore…

Regolamento per i concorsi a premi pubblicati su «Azione» e sul sito web www.azione.ch
I premi, tre carte regalo Migros del valore di 50 franchi, saranno sorteggiati tra i partecipanti che avranno fatto pervenire la soluzione corretta entro il venerdì seguente la pubblicazione 
del gioco. Partecipazione online: inserire la soluzione del cruciverba o del sudoku nell’apposito formulario pubblicato sulla pagina del sito. Partecipazione postale: la lettera o la 
cartolina postale che riporti la soluzione, corredata da nome, cognome, indirizzo del partecipante deve essere spedita a «Redazione Azione, Concorsi, C.P. 1055, 6901 Lugano». Non si 
intratterrà corrispondenza sui concorsi. Le vie legali sono escluse. Non è possibile un pagamento in contanti dei premi. I vincitori saranno avvertiti per iscritto. Partecipazione riservata 
esclusivamente a lettori che risiedono in Svizzera.

Soluzione della settimana precedente
SCOPRI IL PROVERBIO – Proverbio risultante: 
BUON FALEGNAME FA POCHI TRUCIOLI

B U S T O A N F O R A
A L E A A G E N Z I A
M C D E F I S I O
B E I G E A S S O P
I R A N S T O P C H
N A A R I A O L I O
I A M E N S T A M E

R U N O C I B O N
C A L E N D E M E S I
A M E D E O R E L A X
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7 4 9 3 5 2 6 1 8

9 1 4 2 3 7 8 6 5

6 2 7 5 1 8 3 9 4

3 5 8 4 6 9 7 2 1

4 9 3 8 2 6 1 5 7

5 7 2 1 4 3 9 8 6

8 6 1 7 9 5 2 4 3

Giochi e passatempi Vinci una delle 2 carte regalo da 50 franchi con il cruciverba
e una carta regalo da 50 franchi con il sudoku
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Sudoku
Scoprite 
i 3 numeri 
corretti 
da inserire 
nelle caselle 
colorate.

8

1 9 6

2 4 5 7

6 1 4 9

7 5 8

2 9

4 1 3

7 2 6

5 3

 Lotta e vinci per diventare una leggenda
Videogiochi  ◆  Street Fighter 6 è una vera e propria rivoluzione nel mondo dei classici giochi di combattimento 
Kevin Smeraldi 

Capcom quest’anno ha proprio de-
ciso di stupirci: dopo il grande suc-
cesso del remake di Resident Evil 4, 
recensito nelle nostre pagine il 12 giu-
gno, ora tocca a Street Fighter 6 dire la 
sua. Anticipiamo subito che Capcom 
è riuscita a mantenere la promessa 
di rilanciare questo brand regalando 
ai giocatori un godimento superiore 
all’originale.

Capcom ha introdotto 
nuove meccaniche   
di combattimento che 
potenziano le possibilità 
tattiche dei giocatori 

Street Fighter 6 è il sesto capitolo del-
la saga Capcom basata sui picchiadu-
ro 2D che abbiamo avuto il piacere di 
conoscere nel lontano 1987 grazie al-
le mitiche sale giochi. Questa saga di 
videogiochi, insieme a Mortal Kombat 
e Tekken, è stata pioniera del genere 
e polo di riferimento per quasi qua-
rant’anni, fornendo uno standard per 
tutti i titoli di combattimento usciti in 
seguito. Street Fighter 6 è finalmente 
riuscito a portare invece una ventata 
di aria fresca nel mondo dei giochi di 
lotta, grazie all’eccezionale lavoro di 
produzione che ha ripensato e rivi-
sitato l’iconica serie, consegnando ai 
fan un’esperienza di gioco eccitante e 
innovativa.

Partiamo subito dall’aspetto più 
impressionante di questo titolo, il ga-

meplay. Capcom ha introdotto nuo-
ve meccaniche di combattimento che 
aprono una vasta gamma di possibilità 
tattiche per i giocatori. 

Il sistema di combo è stato rinno-
vato, permettendo una maggiore fles-
sibilità nel creare sequenze di attacchi 
devastanti. Inoltre, è stata introdotta 
una nuova meccanica chiamata «Bre-
aker System» che consente ai giocato-
ri di contrattaccare durante le combo 
dell’avversario, bilanciando le dina-
miche di gioco e mantenendo le sfide 
adrenaliniche.

Un’altra nuova meccanica che ab-
biamo apprezzato molto è il «Drive»; 
con l’attivazione di questa funzione, 
infatti, si ha la possibilità di attivare 
un «Drive Parry» che blocca qualsi-
asi attacco del nemico a scapito della 
barra dell’energia, oppure un «Drive 
Impact» che fornisce l’opportunità di 
spezzare la guardia all’avversario, po-
tendolo così attaccare con una serie di 
combo secondo l’energia disponibile, 
ciò che rende ogni singolo round del 
match una vera e propria partita tat-
tica, che sollecita il giocatore a valu-
tare bene quando è meglio attaccare 
o difendersi.

Il titolo di cui vi parliamo oggi, 
offre una vasta gamma di modalità, 
dalle classiche Arcade e Versus, fino a 
nuove modalità online che consento-
no ai giocatori di sfidarsi in battaglie 
classificate o amichevoli.

Dopo qualche ora di tutorial, ab-
biamo iniziato la nostra avventura 

online nelle battaglie amichevoli, e 
non possiamo negare che i primi in-
contri sono stati massacranti. Prima 
di riuscire a mettere a segno qualche 
combo e vincere qualche round, in-
fatti, abbiamo incassato un sacco di 
botte. Detto questo, però, una vol-
ta presa famigliarità con il personag-
gio scelto e le sue combo, siamo sce-
si nella modalità classificata, dove il 
match-making viene fatto in base al 
nostro livello, dandoci l’opportunità 
di giocare un incontro equilibrato e 
divertente. In questa modalità, ogni 
round va letteralmente sudato come 
se fosse una battaglia all’ultimo san-
gue, dove in caso di vittoria vi verrà 
naturale saltare dalla sedia esultan-

do come se aveste vinto la Cham-
pions League.

Street Fighter 6 non è fatto solo di 
incontri di combattimento, però. Al 
titolo, ad esempio, è stata aggiunta 
anche la modalità «World Tour», una 
vera e propria sorta di versione carriera 
in cui possiamo creare il nostro avatar 
virtuale. Questa variante è coinvol-
gente, ben scritta, e porta i giocato-
ri in un’avventura emozionante con il 
proprio alter ego, che sarà invitato a 
seguire una storia prestabilita volta a 
farci conoscere tutti i personaggi pre-
senti nel gioco, i quali diventeranno i 
nostri maestri. Da questi maestri, in-
fatti, avremo l’opportunità di impa-
rare le loro mosse e combo, miglio-

rando il nostro livello durante il corso 
dell’avventura.

Ma parliamo ora di grafica: Stre-
et Fighter 6 utilizza lo stesso motore 
grafico di Resident Evil 4, e lo si no-
ta sin dal primo istante; ambienti e fi-
gure colpiscono per la bellezza, i colo-
ri fosforescenti e la cura dei dettagli. 
I personaggi sono stati ridefiniti con 
attenzione per i particolari, che li ren-
dono ancora più vividi e realistici. Le 
animazioni sono fluide e i movimen-
ti dei combattenti appaiono più natu-
rali che mai. Ogni scenario è un vero 
spettacolo visivo, con sfondi intricati e 
interattivi che offrono un tocco di pro-
fondità strategica alle battaglie. Stes-
so discorso va fatto anche per il com-
parto audio, dalle musiche utilizzate 
in base allo scenario in cui si tiene l’in-
contro, alla colonna sonora utilizzata 
quando si naviga nei menù di gioco.

In definitiva, Street Fighter 6 è una 
vera e propria rivoluzione nel mon-
do dei giochi di combattimento. Con 
una grafica spettacolare, un gameplay 
rinnovato e una vasta gamma di per-
sonaggi, il gioco è una gioia assolu-
ta per i fan della serie e per i nuovi 
arrivati. Capcom ha dimostrato an-
cora una volta di essere un maestro 
nel creare esperienze coinvolgenti e 
appassionanti. Se sei un appassiona-
to di giochi di combattimento, Street 
Fighter 6 è assolutamente da compra-
re. Combatti con onore, perché que-
sto capitolo è destinato a entrare nella 
storia dei picchiaduro. Voto 9/10


