
 ANTONĪMU DOMINO 

 

Mērķis: Interesanti pārbaudīt un nostiprināt zināšanas par 

antonīmiem. 

Uzdevumi: 1) pārliecināties, vai zina, kas ir antonīms, vai spēj 

atrast noteiktam vārdam antonīmu,  

    2) paplašināt vārdu krājumu, 

  3) trenēt atmiņu. 

 

 

Apraksts: Spēle sastāv no 26 kartītēm. Spēlē 2 spēlētāji. 

Uzsākot spēli, kartītes izliek uz galda ar vārdiem uz leju un 

sajauc. Katrs spēlētājs pēc izvēles paņem 13 kartītes. Spēli 

uzsāk tas dalībnieks, kuram uz kartītes stūrī ir zvaigznīte. Abi 

meklē starp savām kartītēm antonīmu vārdam, kurš ir uz 

kartītes. Tā turpina, līdz visas kartītes ir izliktas. 

Var spēlēt arī viens bērns, lai sevi pārbaudītu. 

 

 

 

        Sk. I.Dvinska 

  



  Tuvs Tāls Labs 

Slikts Augsts Zems Runāt 

Klusēt Pirmais Pēdējais Ātrs 

Lēns Priecīgs Bēdīgs Jauns 

Vecs Daudz Maz Balts 

Melns Mazs Liels Atcerēties 

Aizmirst Bēdīgs Priecīgs Īss 

Garš Skaista Neglīta Strauji 

Lēni Gaisma Tumsa Vecs 

Jauns Duļķains Dzidrs Slims 

Vesels Gaišs Tumšs Karsts 

Auksts Iekšā Ārā Iet 

Skriet Plats Šaurs  

 



 


