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Kalandmodul méagus rendszerére,
alacsony szintre.

A hattér

13 évvel ezelott...

Egy boszorkanymester, és egy
kardmlivész harcolt egymassal. A
torténet évekkel azeldtre nytlik vissza,
a kardmuvészt a bosszu hajtotta, mely
a boszmester irant égett benne,
csaladja elvesztése miatt. A csata
sokaig varatott magara, de eljott. Nem
sokkal a kolostor elott megmérkdztek,
de egyik sem gy6zott még, bar komoly
sériiléseket szereztek. A boszmester
elmenekiilt, és a kolostor alatti faluba
érkezett. Végrehajtott egy magzat
megrontasa varazslatot, az egyik falusi
nén, amihez tobb falusi ¢leterejét
hasznalta. Ennek végén betoppant a
kardmiivész tobb sebbdl vérezve, és
levagta a boszmest, de mar késon,
majd 6 is belehalt a belsd vérzésbe...

Nem sokkal késébb, a nonek, aki
a sokktdl nem sokra emlékezett,
gyereke sziiletett, egy kisfiu. A n6 nem
sokkal a szulés utan meghalt, de
gyermekét a szerzetesek magukhoz
vették, és felnevelték...

12-évvel késObb, a gyermek
Ontudatara ébredt, és megkezdte
gonosz tevekenységét, régi ellenfele
pedig mint bosszuallé feléledt, és a
harc folytatodik.

A helyszin

A falu, ahova a kalandozdk
érkeznek, egy volgyben fekszik,
korulotte négy cslcsa a hegysegnek,
(nem tal magas, még ho nincs) Az
egyik csucson fekszik a kolostor. A
tobbin barlangok lehetnek. A volgyben
erdd, a csucsok felé bokrok, és sziklak,
esetleg torpefeny6k. A térképeket
mindenki megcsinalhatja. Ha lattatok a
rézsa neve cimil filmet, olyannak
terveztem. Az események: A faluban
megszallo  csapatot  felkéri a
kivalasztott ember (a csapat lathatja,
hogy sorsolnak, és hogy alig merik
megszolitani 6ket), hogy segiteniik
kellene rajtuk, es, hogy 0Osszedobtak
teljes 4 ezlstot!!! Erre a célra. A baj
az, hogy eltlintek emberek a falubol, és
gyanakodnak, hogy a szerzetesek keze
van a dologban, hisz nagyon furcsan
viselkednek. Remélem a csapat jo
jellemii, ¢és wvallalja, esetleg az
elotorténet szerint, ugy is a kolostorba
kell mennidk, pl. egy kdnyvel.

Itt megtudhat6 informaciok:

e A vadasz beszdmol, az dsszeaszott
allathullakrol, amit talalt.
(életerdszivas)

o Az egyik ember megériilt, és nem
hajland6 megszélalni, gyégyitani is
nehéz, ha sikertilne (nem javaslott)
akkor ¢ latta a bosszuallot kijonni a
kolostorbol, és ebbe 6riilt bele.
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e Egy mésik ember kéntdlds hangjait
hallotta kisziirédni a kolostorbdl.
(magy. késébb)

e Es végiil, hogy mar 5 ember eltiint a
falubol. (ebbdl harom a valodi, ketten
megszoktek, egy szerelmespar)

A kolostor

Remélem nem rogton ostromolnak, beengedik
6ket, és nem kis meglepetésiikre itt is segitséget
kérnek tolik. Nem tudjak miért, de a falusiak,
mostanaban ellenségesek velik, nem fizetik az adot,
pedig mostanaban mas bajuk is van harom testvérik
eltiint, és nem talaljak oket.

Atkutathatjdk az eltiintek szobait, és az
egyikben az agy alatt, egy pentagramma részletet
latnak, elfelejtették felmosni.

Nyomara akadhatnak egy konyvnek, amit
mindharom eltiint olvasott, de hogy mi a cime, azt
csak a fOpap tudja megmondani (csak a
nyilvantartasi szamat). A kényvtéaros, eés két masik
ember tlint el, ezért nem tudnak bemenni a
konyvtarba, pedig beszélnilk kellene a kolostor
vezetdjével, aki mar évek ota lent €] maganyosan, €s
csak néha fogad latogatot. (méar nagyon Oreg).
Szerencsere van masik bejarat, mert a konywvtar
ajtaja csak beliilrél nyithato, és nagyon erds, De ezt
is csak egy személy ismeri. O szivesen elvezeti ket.
Egy labirintusba keriilnek, majd a konyvtarba, mely
szintén nagyon labirintusszeri. A konyvek szaga
pedig gatolja a pszi hasznélatot, azaz nem lehet
hasznalni itt. A probléma ott kezdddik, hogy a
szerzetes megtamadja Oket lent (szivélyes, mindig
etikett szerint eléreengedi Oket az ajtokon, majd a
labirintus legtavolabbi, legkevésbé hasznalt pontjan
hatbaszurja 6ket). Persze gondolom lenyomjak, de
akkor sem konnyii kitalalni innét. En szézalékokat
adtam, minthogy lemeséljem, olyan lehetéségekkel
hogy:

e A labirintus bejaratahoz vissza

e Egy csapbajtd, ahovd a szemetet
dobjak, mély, és veszélyes

e A konyvtar bejarata, beliilrdl nyithato.

e A fOpap szobdjanak ajtaja.

A fOpap mutat egy konyvet nekik, melyben a
boszmesteri varazslatok hatasait talalhatjak meg, és
felhivja a figyelmet, hogy az &sszeaszott allatok

hasonloak az életerdszivas aldozataihoz. Ha a
kisértetrdl faggatjak, Adhat egy kardot, mely
magikus, és segithet a gonosz szellem
legy6zésében. Elmondja a torténetét a kardnak,
hogy az a kardmiivészé volt, és hogy egy
gonosz vardzslot ildozott kb. 20 évvel ezelott
(Az 1d6t kicsit rosszul szdmolja mar az Oreg)
Egyébként 6 egy magas szintii Krad pap, aki
alapitotta a kolostort, ¢és a tudas Osszegylijtését
tizte ki célul. A tobbiek (szerzetesek) nem
hasznalnak méagiat, maximum pszit.

Megtudjak, hogy a konyv, amit
mindharom eltiint olvasott, egy a démonok
1dézésével foglalkozo konyv, de mar 6 is
olvasta, és szerinte semmi kdze a démonokhoz,
csak valaki leirt par legendat, de lehet, hogy
oriilt volt az ir6ja. A 1ényeg, hogy valosziniileg
nem mitkodik.

Ejszaka Orséget kellene allitani, vezesd r4
a csapatot. A kozponti épllet tetején pont
megfeleld a hely. Ejszakanként éberségprobat
dobass. Ha megvan el0szor a szemétledobo
nyildsa mintha megmozdult volna, vagy nem?!
Utana meglathatjak a szellemet, aki a szemkozti
cstes felé indul. Valoszintileg kovetik, de nincs
nyoma, egy id6é utdn eltiinik a szemiik eldl. (6
nem farad el.) Atkutathatjak a barlangokat,
melybdl tobb is talalhato itt. Gonosz km-ek
elényben. Majd eljuthatnak egy nagyobb
barlangig, ahova belépve egy kdgolyd, vagy
mas zéarja el a kijaratot. Beindult a csapda, amit
a boszmes készitett.

A labirintus megcsinalhato, de éléholtak
tamadhatnak rajuk, azokat, csak a slan-kard iti.
Esetleg 6sszekapcsolva (testvérek) sth. A végén
a boszmes. Szobajaba jutnak, onnét 3 rejtekajtd
vezet tovabb. (Lehet esetleg valami csapda az
ajton). A szobdban feltlinik egy pillanatra a
szellemalak, de atmegy a szemkdzti falon, és
eltiinik. (R& lehet jonni, hogy ott van
valamilyen titkos ajto, és tényleg ott a kijarat.)
Az egyik a kijarathoz, nem nehéz kitalalni,
hogy szemben egy maésik ajté van, ami a
szabadba visz, a masik, egy éléskamra, a
harmadik a bortén, ahol egyetlen ember
talalhatd, a konyvtaros, akitél sok mindent
megtudhatnak.

Hogy a konyv tényleg nem miikodott,
viszont meglattak kiszokni a fidt, Itt kapjak az
elsé utalast ra, aki észrevette Oket, és elfogta
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oket. Majd kettdjiiket mar fel is hasznalta
sotét praktikaihoz. A szobdban nem sok
mindent talalnak, par kényv, méreg, stb., de
semmi igazan jelentés. Visszamennek
valdsziniileg a kolostorba, utkézben egy
Er6s ¢éldhalott tamad rajuk (ez tényleg
durvabb legyen, sok ép stb. Ugyanis a
boszmester hatrahagyta a testérét, ha
kovetnék vissza a kolostorba.) A kolostorba
érve mar furcsa zajokat hallanak, és belépve
meglatjak, hogy a szellemalakot probaljak
csépelni a szerzetesek, aki ki-ki nyul, hogy
megérintsen  valakit, aki  0sszeesik.
Eszrevehetd, hogy csak néha nyul ki, és
nem célja, hogy mindenkit megdljon,
persze, csak ha figyelik. A szellem teljesen
sérthetetlen, mind  magidval, mint
fegyverekkel, lasd a bestiarium, csak akkor
pusztul el, ha beteljesitette céljat, azaz a
boszmester halott. A gond az, hogy 6 is
csak pszionikaival képes masokban ' kart
okozni (halalos Uj) és nem is akar mindenkit
megdlni, csak a sOtétté  gyalazott
szerzeteseket, kb. 30%-uk. Egy ilyen
tdmadta meg a csapatot a labirintusban. Ha
a kozelébe mennek, valdsziniileg a magikus
karddal, akkor egy hang szblal meg a
fejeben annak akinél a kard van, hogy adja
at a kardot. Ha nem teszi szép széra, akkor
egy erd kitépi a kezébdl, és a szellemalak
kezébe terem, aki ezt pszivel mozgatja. A
gonosz papok elhullta utdn a lény a
konyvtar felé indul, ahol r& is hat a
pszionika gatlasa, és elejti a kardot, de
tovabb megy, a csapat valosziniileg koveti,
és talalkoznak a boszmesterrel, aki

kihasznalja a helyet, és villammagiaval
eltorlaszolja az utat, majd izz0 idegeket
hasznal stb., amig a party tobbi része masik
bejarathoz fut (kettdé van) Addig az oftt
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maradtaktol életeré begylijtést csinal, stb. A km,
barmit hasznalhat, belatdsa szerint. Ha vesztésre
allnanak, megjelenik a fOpap, és elintézi helyettiik a
boszmest. Ezutdn, mar csak a falusiakat Kkell
meggy06zni arrol, hogy minden rendben van.

Statisztikak:

A kardmlvész bosszualld kisértet, Mindenre
immunis, ideértve a magikus fegyvereket is, de 6 is
csak pszivel tud hatni kérnyezetére.

A boszorkanymester, 12-éves kisfiu, nalam 6.
Szinti. Mindenképpen magasabb szintli a csapatnal
jéval.

A f6pap, kb. 5-el magasabb szintli, mint a
boszmester, de maganyos, zarkozott életet él, csak a
vegén avatkozhat be, ha kell.

Ennyi volt, a tobbit ti is kitalalhatjatok. Ez a
modul sajat gyartasu, remélem érthetd volt, Ha nem,
nyugodtan irj. Mar par csapatnak lemeséltem, és jok

voltak a visszajelzések. Ha lejatszottatok,
megirhatnatok tapasztalataitokat. Ha van jo
kalandod cseréebe elkiildhetnéd.
2002.11.20.
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