Az alabbiak eredetileg a Keleti
Barbarokrdl irddtak, de ha figyelembe
vesszik a Valhalla altal eddig roluk
lekdzblteket, nemigen illik rajuk (pl. a
nagykagdn Fekete Haddr, tokéletes
irtbzas és ellenszenv a magiaval
kapcsolatban). Igy tetszés  szerint
illeszthet6 barmelyik barbar torzsre
(akik, mint Thaur emlitette, igen sokan
vannak.

Kdszonet az Otletekért Slamnak,
Brutalisnak és mindenkinek, akinek a
neve most nem jut eszembe.

Szellemvilag

»-Mindenben, amit a szemed
lathat, allatban, ndvényben, sziklaban
szellem lakik. Szellem lakik a toban ahol
a halat fogod, szellem az erdoben, ahol
a szarvast elejted. Szellem lakik a
tiizben, a vizben, a foldben, a levegoben,
a Nap szellemének kdszonhetjuk a fényt,
a holdak szellemeinek az éjszakat. A
Vihar szelleme Ovja a tdrzs asszonyait,
és benneteket gyerekeket, a Csontok
Szigetének szelleme az dsok nyughelyét.
A harcosoknak, samanoknak sajat
védoszellemiik van, mint
torzsfonokiinknek, Ragennek a
Hoéparduc, vagy nekem a Sas. Ezek az
allatszellemek az osei és urai minden
dllatnak, &k ruhdzzak fel a harcost
erovel ok adnak a samanoknak
hatalmat.”

Grain, a Vihar Népének Sas-
samanja

Kalandozok.hu

A leghatalmasabb szellemek a
Tiiz, a Viz, a Levegd, a Féld, a Nap, a
Kék, és a Voros Hold szelleme. Ok
teremtettek mindent, ami ezen a
vilagon létezik, igy hat ok az urai is
mindennek. Az Ember Tiizbdl sziiletett
szelleme kerte oket, hogy alkossanak
szamdara vilagot ahol élhet, és ok
megtettek, a testiikbol teremtetve meg
azt. Benne élnek hat mindenben,
tudnak mindenrol, de tul hatalmasak
ahhoz, hogy meghalljak a hangunk, igy
hozzajuk nem lehet fordulni kéréssel.”

A nagy szellemek gyermeke az
0sszes mas természetben lako szellem,
és mint ahogy a Tiiz szelleme sziilte az
embert, ugy sziilte a Levego szelleme a
madarak és-szellemeit, vagy a Szelet, a
Vizé a halakat, az Esot, vagy a Zold-
folyot. A vilag teremtésekor azonban a
nagy szellemek elvették fizetsegil az
Ember életét, igy leszarmazottainak
nincsen  vedelmezé =~ ose.  Ezert
fordultunk hat az Ember testvéreihez,
a Sashoz, a Héparduchoz, a Viharhoz,
a Hegyhez hogy segitsék és
védelmezzék batyjuk gyermekeit életiik
soran, a vilagon, melyeért az életét adta
a nagy szellemeknek.”

Vannak a nagy
természetszellemek: Viz, Tliz, Levego,
Fold, Nap illetve a két hold szelleme.
Oket lehet kérni, de nincs hatésa, tul
hatalmasak ahhoz, hogy meghalljak a
samanokat.
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Aldjuk tartozik az 06sszes tobbi Kisebb
természetszellem: Vihar, Eso, Sz¢€l stb., a kiilonb6z6
helyek szellemei: Tenger, TO, Hegy, Barlang,
Mocsar, illetve a megfeleld kozegben ¢16 allatok Os-
szellemei. (Levegd - madarak, FOld - foldon é16
allatok, Viz- halak stb. Ebb6l a csoportbdl kertilnek
Ki a totemek. Természetesen csak olyan allat valhat
totemme, amelyik él az adott torzs szallasteruletén.

Ezek kozil néhany ala tartoznak a tertiletiikon
€16 allatok, novények egyes példanyainak szellemei:
TO - benne ¢él6 halak, Erdd - benne ¢él6 allatok,
novények. Ertelemszerfien pl az Esé ald nem
tartoznak ilyenek. Mindezeket a szellemeket a
totemik segitségével tudjak befolyasolni, az
kozvetiti a kérésiiket a megfeleld szellem felé.

Az egyes allatok, ndvények szellemeit
kénnyebb befolyasolni, hiszen 6k a totemek alatt
allnak a  rangsorban, mig a  kisebb
természetszellemek befolyasolasa nehezebb, mivel
az 0 hatalmuk megegyezik a totemével. Mivel a
nagy természetszellemek a totemek felett allnak,
oket értelemszertien nem lehet befolyas ald vonni.

Kapcsolatteremtés a totemmel

., Ha felnottek lesztek, és dtestek a Proban, mar
nem csak a torzs védoszelleme fog ovni benneteket,
hanem egy allat-6s szelleme is elfogad majd, és
gyermekei a testvereitek lesznek. Segitségil
hivhatjatok erejét, ha nagy sziiksegetek lesz ra, de
nem banthatjatok gyermekeit, és teljesitenetek kell
kérését. Ha egy allat-ds valamelyik harcos segitségét
keri, az hatalmas dicsoség a szamara, és nagy
szerencsét jelent a torzsnek. Ukapam idejében Halk
Gonagot jeldlte meg Farkas, és kérte a segitségét.
Bar Gonag soha nem tért vissza asszonyaihoz,
Farkas azota is kiloénosen kedveli népunket, és
sohasem volt olyan béséges a vadaszzsakmany, mint
abban az idoben.”

A ferfivé avatasi szertartas soran a fiatal filt a
torzs samanja elvezeti egy titkos helyre a falutol
nem messze - ez lehet egy tiltott barlang, vagy liget,
kis sziget egy mocsarban- hogy kapcsolatot
teremtsen a totemével. Az ez id0 alatt torténtekrol
sohasem beszélnek, csak a samanok adjak tovabb
egymasnak, hogy mi a teendé. Az elsd par napon
koplalds, a harmadik este, napnyugtakor ritualis
gombaevés, hogy feltarja elméjét az allatszellemnek,
¢jjel virrasztas. Ha nem torténik semmi, hideg flird6

a lélek megtisztitasaért. Este Ujra gombaeveés.
Kozben semmi mas ételt nem fogyaszthat!
Ezek utdn mar biztosan dsszejon a hallucinalas,
de ha mégsem (évezredenkent egyszer van
ilyen), Gjra fiird6, Gijra gomba. Ez mar a hatodik
nap estéje.

wA kod lassan oszlik a délelotti nap
fényétol, és feltiinik szemem elott a Masik Vilag,
a szellemek lakhelye. Hasonlit a Két Farkas
volgyére, ahol szarvasokra szoktunk vadaszni,
de fak sokkal hatalmasabbak, és a tisztason,
ahol allok, derékig ér a fii. Elindulok eldre, és
magamban kérem az erdé szellemét, vezesse
Iépteim a Forrashoz. Szinte észrevétlen hajlik
labam ald a keskeny vadcsapas, a fak
engedelmesen sorjaznak félre utambol. Egy
osoreg, az egész kornyéket uralo tolgy tovében
bukkanok ra a Gombara. Ovatosan hajolok le
hozza, és rejtem az ingembe. Bar Ugy érzem
mintha csak nemrég indultam volna, a fak
lombjai kdzott mar alkonyi égbolt rajzolodik ki,
amikor meghallom a Forrds csorgedezéseét.
Ugy latszik, kedvel az erdo szelleme, tanitom
azt mesélte, hogy neki harom holdhdnapba telt,
mire sikerdlt rabukkannia a Forrasra.”

,,EIbizakodott voltam. Hiaba hallottam a
csorgedezeset allandéan, majd tiz napot
toltottem az erdoben, mire megtaldaltam a

Forrast. Vegre elottem van, pontosan ugy,
ahogy mar annyiszor megalmodtam

gyerekkorom 6ta. Négyfelé torém a gombat, és
elhelyezem a négy szél otthonanak iranyaban.
Még egyszer végiggondolom tanitom szavait,
majd a Forrashoz hajolok, és tenyerembe mert
vizét is négy iranyba locsolom. Aztan lellok, és
varok. Varok, mert igy tanitottak, varok, mert
Sast nem lehet slrgetni, csak akkor jon, ha mar
tényleg felkésziltem.”

»ozarnysuhogas. A fak elhajlanak a
Forras folll, és Sas egy sehonnan sem sarjadd
agcsonkra telepszik. Most jonnek a koszonto
szavak, egy szamtalanszor elhangzott- és néha
hidba elhangzott- parbeszéd szavai. Remélem,
jol dontdttem, nem voltam tdl elbizakodott,
mikor Sast véalasztottam. Aki Tudd lesz,
megteheti, hogy maga prébal valasztani
totemallatot, de a szellem is el kell hogy
fogadja. Sas el kell hogy fogadjon... kezdodjék
hat.
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udvozolve  magasban

- Légy
szarnyalo...”

A hallucinécidk tartalma: egy taj
(amit a KM talal ki), és ezen a tajon kell
megtalalni a Forrast, amelynek vize fellditi
a lelket. Az ,,utazas” valds id6ben nem t6bb
tiz percnél, mégis, alkattol fiiggden akar tiz
évként is megélheti a hallucinal6. A Forras
vize sz0litja a totemallatot, ha a négy egtaj
felé 16ttyinti az almodo. Ezenkivil a Szent
Gombat is négy darabra kell térni, és a négy
égtaj iranyaba helyezni; az allatszellemek
ugyanis csak ezzel az eledellel képesek
éhséguket csillapitani a samanok szerint. (A
négy darab nem lesz egyforma: amelyik
darab a legnagyobb, onnan érkezik az
allatszellem. Ebbdl a saman késobb
kovetkeztetéseket tud levonni a beavatott
lelkialkatar6l és tdn meg a jovdjére is tud
kovetkeztetni.)  Ekkor  megjelenik  a
totemallat. Két lehetdség van: ha samannak
késziil az illetd, a falu saménja felkésziti,
hogyan tudja uralni az allatszellemet. A
szolitott allat egyenrangukent fogja kezelni
a sdmannovendéket, amennyiben valoban 6
a totemallata. Az érkezd allat ugyanis csak
akkor fog engedelmeskedni neki, = ha
tulajdonsagjegyeik hasonlitanak.

Ha kardforgat6 vesz részt a beavatasi
szertartason, Ugy az 0 jellemének megfeleld
allat fog érkezni. Az allatszellem elébb
elfogyasztia a gombat, majd ritualis
parbeszédbe elegyedik a hallucinaloval. A
beszéd befejeztével az allat megprdbalja
legy6zni a beavatandot, aki csak puszta
kezére hagyatkozhat. Ez torténik akkor is,
ha a saméanndvendek hibazott és rossz
allatszellemet hivott.

Ha az ifja harcos gy6z, felébred,
altaldban a hetedik nap hajnalan. Ha az
allatszellem elfogadta O6t, hazafelé menet
talalkozni fog az adott faj egy példanyaval,
ezt kell becserkésznie, elejtenie. Ezutan a
falu harcosai a faluba viszik az allatot, és
unnepseget rendeznek a tiszteletére. Az ifju
pedig a torzs teljes jogu tagjanak mindsiil.

Ha a samanndvendék gydéz a hozzé
nem ill¢ allat felett, felébred, és az egész
ceremoniat kezdheti elolrdl. Egy hét
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megtisztulasi id6 utan vaghat neki jra a spiritualis
utnak.

Ha a harcos veszit, hdrom napos kémaba esik,
de mégsem bantja semmi a testet. Az 6t a faluval
0sszekotd érzelmi szalak lebomlanak, ¢és tamasz
nélkil  kell  bolyongania, egymagaban a
nagyvilagban.

Ha a samanndvendék veszit, gy lelkét foglyul
ejti az allatszellem, testébdl az adott allatfaj egy
példanya valik, ami messzire elkoborol a kudarc
helyétol, altaldban egészen mds kornyékre. A
barbarok, ha ilyen, az 6 kornyezetiikbe nem illo
allattal talalkoznak, mindig megprobaljak elejteni,
majd 4aldozatként bemutatjdk a torzset védo
totemnek, aki majd Kkiengeszteli a megsértett
allatszellemet. Ebb6l is latszik, hogy miért is
becsilik meg a samanokat, hiszen joval nagyobb
kockazatot vallalnak mint a kardforgatok, ha
nekivagnak a beavatasnak.

,.Gyerekkoromban tortént, hogy a torzs
harcosai egy hatalmas, sérényes macskat ejtettek el.
Samanunk, aki a tanitom volt, azt mondta, a messze
délen ¢élo torzsek egy eros veédoszelleme. Vacsorat
adtunk az oroszlan - akkor tudtam meg, hogy igy
nevezik - tiszteletére, majd testét a Viharnak
aldoztuk. Arra kértuk, engesztelje ki az allat-Gst,
hogy az szabadon engedje a kudarcot vallott
samannovendék lelket.”

A hazafelé vezetd titon mindenképp talalkozni
fog a totemallat fajanak egy példanyaval, amelyet
magahoz - lancol asztralisan. Ezt az allatot kell
felaldoznia a faluban a hetedik nap estéjén. Ezutan a
szellem kiengeszteléséért innepséget tartanak, ahol
az allatot teszik a fohelyre. Amikor visszatérnek,
megkapjak v. elkészitik a totemukkel valo kapcsolat
szimbolumat (ez lehet egy tetovalas, egy kilénleges
orvossagos zacsko, ritualis sebhely stb.) ami nélkul
nem tudnak a kommunikalni lelki tarsukkal.

A barbar és a toteme

A totem fajéba tartoz6 allatokat a barbar soha
nem bantja, hisat nem fogyasztja, bar a torzs mas
tagjai ettél még megtehetik. (Furcsa lenne, ha pl. egy
Szarvas totemi harcos megakadalyozna a torzs tobbi
tagjat a vadaszatban). A kimélet kélcsonds, tehat a
totem fajéba tartozo allatok sem béantjak a barbart.
Ha valaki mégis megtamadné a totem allatat, akkor a
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kapcsolat 6rokre megszakad. A totem nevet sohasem
ejtik ki.

A kapcsolat ereje egyenld a harcos
akaraterejének kétszeresével ( ha véltozik az
akarater6 akkor NEM valtozik az erésség (nem is
nd). Ez akkor szédmit + magiaellenallasnak ha
asztralisan, mentalisan befolyasolni akarjak a totem
ellen.

Pl: Egy varazslo mentélisan ra akar venni egy
barbart, hogy tamadja meg a totemallatat. A
barbarnak 19-és ME-je van +20 (10-és akaratero).
Ha a maégiahasznalo6 az allatot akarja az
izomkolosszusra uszitani akkor is érvényes a +20-as
ME, csak most az allatnak.

A barbarok segitségul hivhatjak totemik erejét
a harcban. Ehhez szlikséglk van az allat valamilyen
elhullajtott  részére (lriilék, toll, szdr). Ezt
megszaritjak/ 6sszemorzsoljak/ eltépdesik, és egy
részét belekeverik valamilyen noveényi
festékanyagba, melybe a sajat vériikbol is
hozzaadnak. (Hituk szerint igy egyesul a szellemik
az allat szellemevel). Ezzel a festékkel felrajzoljak
magukra a totem jelét, majd a maradékot tlizbe
sz0rjék, es a felszallo fustot belélegzik. Ekkor kezd
el benniik dolgozni a szellem ereje. Az idGtartamot a
barbar nem tudhatja eldre, ez az adott allat erejétdl, a
szertartds sikerességétol fiigg. (K6 oOra). Az
idotartam alatt a barbar a toteméhez hasonlatosan
harcol ¢és sajat tulajdonsagait felerdsiti a totem
jellemzd tulajdonsaga (érzékszervnél ez
masfélszeres javulast jelent).

,.Kutatasaim soran médomban allt megfigyelni
a hatarainktol delkeletre élo barbar népek szokasait.
Biztosan allithatom, hogy az adltaluk harc elott

megvalosithatd mentalis képességnovelésnek
mintsem egy papi magiaval  eloidézett
fanatizmusnak, vagy harci kabitdszerek hatasa
alatt kialakul6 valtozasoknak.”

Thyarren ter Calavis, magiszter

A samannak egyszerlibb dolga van, 6 egy
hat korig tartdé kantdlassal is szolithatja a
szellemet, nincs sziksége a szertartasra. Ez
ugyan igy 12 manapontjaba kerul, és csak
k6percig tart, de a harcértékmddositok,
képessegvaltozasok a lent leirtak kétszeresei
lesznek. A sdmannak lehetdsége van magahoz
szolitania egy példanyt a totemallata fajabol, ha
az egy mérfoldes korzeten belul van. Ez nem
kertl manapontjaba. Az allat baratsagos lesz
hozza, harcban segiti, de utasitani csak akkor
tudja, ha az megérti, vagy varazslat
(Allattestvér) segitségével magahoz lancolja.
Egyszerre csak egy allatot kdthet magahoz a
sémén, de ha ez mondjuk egy farkas falka
vezére, akkor a tObbi felett is hatalommal
birhat. Mindenképpen kertlnie kell azonban a
veszelyes szituaciokat mert amennyiben az allat
az 6 hibajabol elpusztul, a totem megharagszik
rd. Ekkor egy héten keresztul minden nap
engesztel6 aldozatot kell bemutatnia a sajat
vérével (napi 1 Ep veszteség). Ha ezt nem
akarja, vagy nem tudja megtenni, egész életére
Ha bemutatta az A&ldozatot, akkor a totem
megbocsat, de akkor sem szolithat magahoz
allatot egy honapig, és nem hasznalhatja az
Allattestvér varazslatot egy évig.

A harcmddositok, képessegvaltozasok

haszndlt, a totemiiket megidézé szertartas soran ~fajtdnként  kulonbdznek. A  leggyakoribb
semmilyen magia nincs jelen, igy az ennek totemek (teriiletfiiggd):
kovetkeztében megnovekedd képessegek, harci tudas
sokkal inkabb rokonai az altaluk ugyancsak
alkalmazott harci extazisnak és a csiszolt elmék altal
Totem Ké Té Vé Eré Allok. Gyors. Ugy. Javul
Medve -2 +10 -5 +1 0 0 0 szaglas
Hoparduc +5 +5 +5 0 0 +1 0 latas éjjel, hallas
Rozsomak 0 +10 -15 O +1 0 0 szaglas
Roka 0 0 +5 O 0 0 +1 szaglas
Farkas +2 +5 0 0 +1 0 0 szaglas
Szarvas -2 +10 5 0 0 +1 0 szaglas, hallas
Vaddiszn6 +2 +10 -10 O +1 0 0 szaglas
Sas +2 +5 0 0 0 +1 0 latas
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Barbar saman

Ok a barbarok szellemi vezetdi, a
masodik legnagyobb hatalom a torzsfok
utdn. Bar az emberek azt hiszik, hogy a
barbarok minden magiat gytildlnek, ez alol
valdjaban kiveétel a sajat samanjaik méagiaja.
(igaz, hogy ezek nem is rdjuk irdnyulnak
kozvetlendl, hanem inkabb a totemek
segitséget kérik, ezt pedig minden barbar
szivesen fogadja). Ok gyogyitanak, kérik a
totemek és természetszellemek segitségét a

vadaszathoz, vezetik a ferfivd avatasi
szertartast és  egyéb  fontos  torzsi
eseményeket.

Statisztikak

Tulajdonsagaik kidobasa:

Er6 K10+8
Alloképesség 2K6+6
Gyorsasag 3K6 (2x)
Ugyesség 3K6 (2x)
Egészség K10+8
Szépség 3K6
Intelligencia 2K6+6
Akaraterd 2K6+6
Asztrél 2K6+6

A barbar samanok joval harciasabbak
¢s erOsebbek nomad tarsaiknal. A
totemekkel  val6  kapcsolattartds, a
segitséglikkel torténd varazslas ugyan
id6igényes, de nem veszi igénybe
életerejilket. Ep alapjuk 6, Fp alapjuk 5,
szintenkent K6+3 Fp-t kapnak.
Manapontjaik szama 1 szinten 7, és minden
szinten ennyivel nd. Harcérték alapjaik:
Ké:8, Te: 20, Ve: 70, szintenként 9 Hm-et
kapnak. Szintlépés a papok tablazata
szerint.

Képzettségeik:
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Képzettség Fok/%
2 Fegyverhasznélat (landzsa, vadaszkés) Af
Herbalizmus Af
Sebgyogyitas Af
Vallasismeret (sajat) Mf
Legendaismeret (sajéat) Af
Id6joslas Af
Eneklés/zenélés Af
Erdéjaras (a szallasteriileten) Mf
Vadéaszat/halaszat Af
A tovabbi szinteken:
Tsz. Képzettség Fok/%
2. Sebgyogyitas Mf
3. Emberismeret Af
3. Méregkeveres/semlegesités Af
3. 1dojoslas Mf
4. Herbalizmus Mf
5. Legendaismeret Mf

Kp alapjuk 3, szintenként 6 Kp-t kapnak.
Magiaellenallasuk hasonloan alakul a harcosokéhoz,
azzal a kulonbséggel, hogy szintenként nem
néggyel, hanem o6ttel nd.

Fegyvertar

Alapfegyverik a landzsa, ami szinte mindig
veliik van. Csontokkal, borokkel, tollakkal diszitik,
rengeteg dologra hasznaljak. Emellett vadaszkést
hordanak - mindig maguknal, szikség esetén
fegyverként forgathatjak (értéke, mint a tore).

Varazslas

A barbdr samanok mégidja hatdsat tekintve
sokban megegyezik a nomad samanokéval, de az
eredetét tekintve teljesen mas. Nem démonokkal,
hanem a természet és az allatok szellemeivel
teremtenek kapcsolatot, éppen ezért démonokat,
¢léholtakat nem képesek idézni. Csak korlatozott
mértékben hasznalhatjak a szellemek segitségével
kart okozd magiakat, az atkok nem miikddnek, a
természetszellemek segitségével csak kozvetett hatds
érheté el (az aldozat eltéved az erddben, a to
haborog, amikor Uszni akar benne.) A sémanok
hatalma leginkdbb a tdrzs védelmét, gydgyitast
szolgélja, illetve képesek befolyasuk ala vonni az



MAGUS

Barbar hitvilag, barbar sdmanok

Kalandozok.hu

id6jarast, és az ¢€lovilagot, tehat mindent, amiben
szellem lakozik. A novényeket befolyasold magiajuk
is mashogy milkodik, nem koltoztetnek szellemet a
noévénybe, hanem a novény szellemét kérik meg, az
iddjaras befolyasold6 magidknal pedig a viharhoz,
esohoz szolnak. Varazslataikat kantalassal, illetve
tdnccal hozhatjék létre. A nagyobb hatalmd magiék,
illetve azok amelyek nem a totemhez szdlnak,
aldozatbemutatéshoz vannak kotve, de ezen kivil is
kell legalabb hetente egyszer aldozni a totemnek.
Aldozatként altaldban olyan allatot mutatnak be,
amit a totem kedvel, névényevo totemeknél - mint pl
szarvas - kulonleges novenyeket égetnek el. Ha egy
helyi/természetszellemhez szo6l a kérés, akkor is a
totem altal kedvelt aldozatot kell bemutatni, mert 6
tovabbitja a kerést a szellemnek.

Felszerelés:

Ez is mutat némi hasonlésagot a noméad
samanokéval. A bot helyett landzsat hasznalnak, bar
ennek nincs kultikus szerepe; dobjuk nincsen.
Ruhazatuk a szertartas soran elpusztitott totemallat
borébdl késziil, ez enyhén magikus, amig a saman
kapcsolatban van a totemmel, a kdzonséges
kornyezeti hatasok nem artanak neki, nem kopik,
nem Oregszik, de tlizben eléghet. Magiaval
elpusztithatd, bar ahogy a saméan oregszik, egyre
ellenallobb lesz (STP-it a sdmén szintjeinek felével
kell szorozni) A saman csak akkor tud varazsolni, ha
rajta van, ennek segitségével szinte egye valik
totemével. Ha elvesziti ruhajat, nagyon nehezen
szerezhet csak Ujat. Ehhez az kell, hogy talaljon egy
megOlt allatot viszonylagos épségben a totem
fajabol. Meg kell talalnia, és meg kell 6lnie az allat
elpusztitojat, legyen az allat vagy ember, méghozza
az elpusztitott allat teste mellett. (persze ha ez a sajat
torzsének tagja, nem teheti meg) Ha igy tesz,
megnylzhatja a megolt totemallatot, ennek bdre
teljesen épségben lesz, mire végez a nylzassal.
Ebbdl készitheti el j ruhajat.

Varazslatok

Hasznalhatjdk a nomad samanok néhany
vardzslatat  (természet-, id6jaras  befolyéasold
magiak). Altalanossagban a varazslasi id6 az ott
feltintetett kétszerese lesz, de Fp-t nem veszit a
saman, illetve néhany varazslatot specialis modon
hoz létre. VVardzstargyakat nem készithet.

A samanvarazslatok kozul a

kovetkezbeket hasznalhatjak.

Alapvarazslatok: Aldozat, Szertartés,
Felruhazas
Szabad magiak: Madarszem,

Engedelmesség-allat, Atvaltozas

Természeti magidk koziil a kdvetkezok
kivetelével az 6sszeset: 1110zio, Szolga, Gyilkos
para, Gyilkos termeszet

Manapont visszanyerése

A szent gombabol készitett fozet
segitségével. A gomba fajtaja teriiletenként
valtoz6, de mindegyik toérzsnél valami a
tertletikon ritka mérgesgomba. A gombat
szaritjak, porra Orlik és forr6 vizbe szérva
készitenek fozetet beldle. Egy gombabol ot
adag fOzet készithet6. Hatdsa a hozza nem
szokott' szervezet szamara 4. szinti, bodulatot
okozO meéregnek felel meg. Amikor a saman
megissza, utdna K6 perccel teljes varazsereje
birtokaban lesz. Elfogyasztasakor azonban a
samannak Egészségprobat kell dobnia, eldszor
+3-al. Sikeres proba esetén rovid, 5 percig tarto
Emelygés lesz (rra rajta, (az 6t perc a max.
manara valé kerllés utan szamolando)
sikertelen probandl ez K6 0raig tartd
Rosszullét. Minden megivott ital utan -1 jon az
Egészségprobahoz. A szervezet a hatast csak
legalabb hatoras alvassal képes kipihenni.

Specialis varazslatok
Gydgyitas
Keérés: totem
Mana pont: valtozé
Erosség: 2 (5/E)
Varazslas ideje: valtozo
Idétartam: maradando
Hatodtav: érintés
Magiaellenallas: -

Némiképp elter a mas kasztok altal
hasznalt gyogyitasoktdl. A saman a totem
segitségét csak arra hasznélja fel, hogy novelje
az alkalmazott gyégyfiivek, |6ttyok
hatékonysagat, és ezzel a gyogyulas sebességét.

Alaphelyzetben a varazslat 5Mp-ba keriil, igy a
gyogyulas annyival gyorsul, amennyi a
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vardzslat eréssége (kétszeres). Az erdsség
tovabbi  ndvelésevel  gyorsithatd a
gyégyulas sebessége. Betegségek
gyogyitasanal is hasonlo a helyzet, bar itt
valaszthat, hogy a gyogyulas sebességét
vagy a gyogynoveny hatékonysagat akarja
névelni. Csak olyan betegséget gyogyithat.
amit amugy is képes lenne gyogyfiuvekkel
kezelni, azaz legaldbbis lassitani a
lefolyasat. Ebben az esetben a lefolyast
lassito flvekkel gyogyulast is el lehet érni,
ha kell6képpen megndveli a hatékonysagot
(max. azonban harom  kategoridval
sulyosabb  betegséget gyogyithat egy
gyengébb gyogyndvénnyel) A hatékonysag
novelésénél minden 2E utan +1 jarul az
egészségprébahoz, viszont ebben az esetben
a hatékonysagnovelésre forditott E-t le kell
vonni, és a gyogyulas csak a csokkentett E
alapjan gyorsul. A barbar samanok testi
hianyossagok gyégyitasara (vaksag,
csonkulads) nem képesek. Az igy elkészitett
16ttyok az ésszerliség hatdrain  beliil
barmikor felhasznalhatoak.

Allattestvér

Kérés: totem

Mana pont: 7

Erosség: 1

Varazslas ideje: 5 szegmens + 10 kor
Idétartam: nap/szint

Hatotav: érintés

Magiaellenallas: -

A samannak lehetdsége van ra, hogy a
magahoz szolitott llatot (kizarolag a totem
fajtajabol), magahoz kosse. A rovid
kantalas utan az allat odamegy (repil) a
samanhoz, aki ezutan korbetancolja, és
szellemét dsszekoti az allat szellemével. Az
id6tartam végéig képes lesz érzékelni az
allat érzékszerveivel, illetve telepatikus
aton parancsokat adhat neki. Amennyiben
az allat elpusztul a kapcsolat alatt - még ha
nem is a saman hibajabdl - a totemallat
pusztuldsara  vonatkozO0  megszoritasok

lesznek érvényesek, azzal a kulénbseggel,
hogy az aldozatbemutatas egy hete alatt a
sdman nem hasznalhat semmilyen mégiét.

Barbar hitvilag, barbar sdmanok
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Szentségtord megismerése

Keérés: helyi szellem

Mana pont: 10

Erosség: 1

Varazslas ideje: 18 kér + 1 ora
Iddtartam: végleges

Hatotav: a szellem terilete
Magiaellenallas: -

Ezzel a varazslattal a saman megtudhatja,
hogy ki a szentségtérd, aki a szent helyet
megzavarta. Tisztaban lesz azzal, hogy a behatolo
miképp nézett ki amikor belépett a szentelt teriiletre,
¢és mit tett amig ott volt. Ha hosszabb 1d6t toltott ott,
akkor az eseményeket stiritve latja egy ordban, ha
csak rovid ideig tartézkodott ott, akkor a varazslat
csak addig tart.

Szemeély keresése

Keérés: helyi szellem
Mana pont: 18

Erosség: 1 (3/E)
Varazslas ideje: 30 kor
Idétartam: végleges
Hatodtav: a szellem terulete
Magiaellenéllas: -

A saman segitségil hivja egy hely, terilet
szellemét, hogy megtudja egy lélekkel rendelkezd
teremtmeny  helyét. Szlkséges egy  pontos
személyleirds vagy a személy testérdl/bdl egy darab,
és az, hogy a célpont a befejezéskor a szellem
fennhatosdga ald tartoz6 teriileten legyen (Erdd
szelleménél az erdében, Tonal a tavon stb.). Ekkor a
sdméan tudni fogja, hogy személy nagyjabol milyen
messze, €s milyen iranyban van. Azt is megtudhatja,
ha volt ott, de mar elhagyta a teriiletet, a szellem
annyi napra emlékszik vissza, amekkora a varazslat
erdssége. Ekkor az tudhaté meg, hogy hol, és milyen
irdnyban hagyta el a teruletet.
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Totem segitsegul hivasa

Kérés: totem

Mana pont: Max Mp-tal egyenlé mennyiség
(min.38)

Erosség: 25

Varazslas ideje: 1 6ra

Idétartam: a feladat végéig

Hatotav: 6nmaga

Magiaellenallas: -

A saman felaldozva magat, segitségul hivhatja
a totemet, aki csak abban az esetben jelenik meg, ha
a kérés tobb olyan embert is pozitivan érint akikkel
kapcsolatban van ¢és csak természetben idézhetd
meg. A sdméannak egy oréat kell transzban tancolnia,
a varazslat végeztével teste atvaltozik a totemallatta.
Altalaban a faj egy hatalmas egyede, fehér vilagito
szOrzettel vagy egyéb hasonlé kiilso
tulajdonsagokkal. — Ertékei ~a  Bestiariumban
megadottak haromszorosa, teste csak magikus
fegyverrel sebezhetd. Képes a sajat fajanak korulotte
tartozkodd egyedeit iranyitani, ha éppen nincsenek
mellette, 6ranként K10 példanyt szélithat magahoz.
(persze csak akkor, ha a teriileten élnek ilyenek).
Koriilotte minden benne hivo barbar Hosi Lélek
varazslathoz hasonl6 allapotba keriil. A varazslat
alatt egy feladatot hatdrozhat meg a saman, amit a
totem vegre fog hajtani. Ha elvégezte a feladatot,
teste vissza alakul a smén testévé, aki holtan rogy
0ssze. Ez torténik akkor is, ha a totemet kdzben
elpusztitjdk. Ha a totemmé véltozott sdméant a feladat
végrehajtasa elott elpusztitjak és a feladat fontos volt
a totem szamara is, akkor a totem kivalaszt egy
harcost a benne hivok koziil, es raruhazza a
feladatot. A harcos almaban jelenik meg, elmondja
neki mit kell tennie. A kivalasztott természetesen
nem utasithatja vissza a totem kérését (ez meg sem
szokott fordulni a fejukben) akar az élete aran is
teljesitenie kell. Az ilyen harcosokat a barbarok a
Szellem Fiainak nevezik, egész csaladjuk és torzsik
szamara nagy dicsOséget jelent, hogy a totem
koziluk valot valasztott. Amig kildetésében jar,
homlokan ott lathato a totem szimbOluma, eés
egyetlen barbar sem akadalyozza semmiben
(segiteni csak az azonos totemben hivok kotelesek).
Ha szlkséges, barmikor hasznélhatja a totem altal
biztositott elényoket, minden szertartas nélkiil,
egészen a feladat végrehajtasaig.

Beszéd a totemallattal

Keérés: totem

Mana pont: 3
Erosség: 1

Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 3 kor/szint
Hatotav: hallétavolsag
Magiaellenallas: -

A saman képes lesz a totemallat nyelvén
beszélni. Nem is beszéd ez, inkabb egy furcsa
érzelemcsere,  Osszetett  dolgokrdl  nem
beszélgethetnek, de olyan alapvetd informaciok
megtudhatdk, mint pl. merre van a viz, jart-e
erre ember stb. A sdméan utasithatja is az
allatokat, de azok nem Kkotelesek neki
engedelmeskedni (bar az esetek nagy részében
hallgatnak a saméanra. A varéazslat id6tartama a
manapontok duplazéasaval kétszeresére
novelhetd, triplazasaval haromszorosara, stb.

Akadaly

Keérés: helyi szellem
Mana pont: 16

Erosség: 5

Varazslas ideje: 30 kor
Idétartam: 1 Ora

Hatdtav: a szellem terulete
Magiaellenallas: -

A saméan megkéri egy hely (erdd, to)
szellemét, hogy gatolja a terlletén athaladni
akar6 embereket (csak emberekre miikddik) a
mozgasban. A szellem az idOtartam végéig arra
fog torekedni, hogy a sajat eszkozeivel -
mintegy véletlenszeriien - lassitsa a varazslat
aldozatait.  Eltlinhet eldliik az  0Osvény,
Osszefonddnak az agak, beleakadnak a fiibe,
bokrokba, mély lesz a talaj, hullamzik a viz,
stb. A pontos hatast a KM tudja leirni, de a
szellem fizikai sérilést nem okoz, és
maximalisan a sebességuk negyedére képes
lassitani az aldozatokat.

A varazslat hasznalhato gy is, hogy a
sdman arra kéri a szellemet, segitse az 0
athaladasat a tertletén. Ekkor mintegy magatdl
ralel a megfelel6 Osvényre, az 4agak
félrehajlanak eldle, a hullamzas tolja a csonakot
stb. A sdman azonban maximalisan az adott
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teriileten elérhetd sebesség kétszeresével
képes haladni (amennyiben egyaltalan tud
ilyen gyorsan futni, lovagolni, evezni, mert
Ot nem gyorsitja a varazslat.)

A varazslat idOtartama a manapontok
duplazasaval  kétszeresére  novelheto,
triplazasaval haromszorosara, stb.

?

Szerz6: ismeretlen
Forras: MAGUS Lista
Szerkesztette: Magyar Gergely

A cikk gyiijt6 jellegli. Felhasznalja a Barbar
saman varazslatok I-11-111 (Slam, Mlista) és a Barbar
totemek (Slam, Mlista), Barbar saman (Meloran,
Mlista) cikkek anyagati, jelentds atalakitasokkal, a
forras vagy eredeti szerz6 megjelolése nélkiil. A
cikk hivatkozik még mas szerz6k anyagainak
felhasznélasara is, ezen cikkeket nem sikerdlt
azonositanom.



	Kapcsolatteremtés a totemmel
	A barbár és a toteme
	Statisztikák
	Manapont visszanyerése
	Gyógyítás
	Állattestvér
	Szentségtörő megismerése
	Személy keresése
	Totem segítségül hívása
	Beszéd a totemállattal
	Akadály

