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C y b e r s p a c e

(Vypracovala Tereza Murysová)

Toto je referát o cyberspaceu. Jeho úkolem je podat typologicky kompletní
výklad fenoménu cyberspace.

Termín cyberspace prý jako první pouûil spisovatel sci-fi románù William
Gibson ve své knize Neuromancer. Jeho definice tohoto termínu: "Cyberspa
ce je konsensuální halucinace" je vöak pøíliö vágní, a proto ji zde neuvá
dím.

Cyberspace v mém doslovném pøekladu zní: Virtuální (ûivotní) prostor.
Pøedpona cyber znamená cybernetic, tedy výpoèetní techniku, dá se tedy øí
ci, ûe cyberspace je (nový) ûivotní prostor pøístupný èlovìku od objevu
výpoèetní techniky.

Výpoèetní technika se rozvíjí velmi rychle. Úmìrnì tomu se cyberspace roz
rùstá co do kvality i kvantity. Pouûiju personifikaci,ûe jde o rùst organický.
Mám tím na mysli, ûe cyberspace je autonomním prostøedím,
autonomní (umìlou) realitou, svìtem, který se vyvíjí v rámci svých vnitø
ních zákonitostí a moûností.

Cyberspace je ovöem lidské dílo, a proto je jeho rùst urûován kulturním
rùstem ülovìka. Z tohoto pohledu tedy mùûeme rozumìt cyberspace a cyber
kulturu jako "podadresáø" kultury èlovìka obecnì. Termín kultura zde uûí
vám v nejöiröím slova významu jako vzrùst, ûivot obecnì, ûivotní formu.
Termínem cyberspace oznaèujeme jak samotnou existenci cyberspaceu, tak je
ho (lidské) vyuûití.

Vysvìtlení významu cyberspaceu z hlediska zpùsobu jeho existence:

1. Technická existence.
a) hardware: Cyberspace je síùové propojení poèítaèù.
b) software: Cyberspace jsou sluûby síùových operaèních systémù, síùových
aplikací, softwarových prostøedí : email space, usenet, FTP space, telnet
space, wais space, gopher space, finger space, commercial online services,
MUD (multi user dimension)Ö

2. Ekonomická existence:
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Cyberspace je levné spojení všech uzlù sítì. (Ce
na není závislá na vzdálenosti, kterou komunikace pøekonává).

3. Právní existence.
Cyberspace je právní objekt. Vztahují se na nìj proto
právní normy: (napø. svoboda projevu, zákaz öíøení dìtské pornografie, au
torská práva atd.).

4. Politická existence.
Cyberspace je politickým problémem.

5. Model Cyberspaceu:
Cyberspace je provázané propojení vöech uzlù sítì.
Cyberspace je virtuální svìt, není øízen pouze z jednoho centra, (má ho
listickou strukturu), jeho zpùsob bytí, i jeho konkrétní obsah, je výsled
kem interakce.

Tím jsme typologicky vyèerpali jednotlivé významy, tj. zpùsoby bytí Cyber
spaceu a nyní vyloûím zpùsoby jeho lidského vyuûití.

1. Cyberspace jako práce
Stále více firem a podnikù vyuûívá cyberspaceu jako svého pracovního pros
tøedí. Proto znalost práce v Cyberspaceu je jiû v øadì oborù podmínkou
získání zamìstnání. (bankovnictví, knihovnictví, TV prùmysl, zábavní prù
mysl, úøady, instituce, .....)

2. Cyberspace jako zábava
Stále více lidí vyuûívá cyberspaceu jako místa slouûícího k zábavì, vìnují
se v cyberspaceu a skrze cyberspace svým zájmùm, hrám Ö
Øeèeno vtipnì, cyberspace je místem, kde se v ûádném pøípadì nemùûe stát,
ûe by tam umøel pes. (Leda ten Neffùv, Neviditelný).

3. Cyberspace jako ûivotní styl.
Cyberspace se stal ûivotním stylem (ne
jen) mladé generace. Kyberkultura je novou ûivotní formou. Cyberspace je
dùleûitou souèástí souèasného svìta, významnou mìrou spoluurèuje jeho
tváø.

4. Cyberspace jako problém
Stále více lidí se zamýšlí nad problémem cyberspaceu. (Neboù stále více
lidí si uvìdomuje dùleûitost a význam cyberspaceu).
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Cyberspace produkuje (typologicky vzato) tyto problémy, nad nimiû se za
mýšlejí odborníci reprezentující tyto obory:

a) filosofické
(Heideggerova ontologická kategorie "bytí ve svìtì" vyûaduje doplnìní o
dalöí ontologickou kategorii: "bytí v poèítaèi". Dùsledek tohoto pro
filosofii mùûe být pøevratný. (Doûijeme se "virtuálního
existencialismu?").

b) psychologické
Cyberspace je problém také pro psychologii. Moderní psychologové zejména
øeöí otázky lidské komunikace v cyberspaceu, mezilidských vztahù v cybers
paceu, problém psychické identity úèastníkù cyberspaceu (zejména problém
sebeidentifikace s postavou "AVATARA", tj. kreace vlastní (virtuální)
identity a z toho vyplývajících spoleèenských rolí, které s touto identi
tou na sebe lidé svobodnì berou, dále problematika volného èasu, zábavy
realizované v cyberspaceu atd.

c) sociologické
Zdá se, ûe objev Cyberspaceu s sebou (pøi)nese zmìny ve zpùsobu fungování
(a snad i v samotném rozvrûení) lidské spoleünosti. Novì se øeöí problém
odcizení: Zde se rùzní sociologové ve svém vidìní liöí: Jedni øíkají, ûe
dojde k nárùstu výskytu tohoto fenoménu, jiní se domnívají, ûe cyberspace
tento problém dokáûe sám novì øeöit. (Tím, ûe smíøí pøirozený svìt se
svìtem vìdy a techniky: Právì cyberspace je prý tímto øeöením. Na jedné
stranì vyspìlé a sloûité technologie a na druhé stranì intuitivní
ovládání, respektující pohodlí a zvyky uûivatelù).
Cyberspace je také nepochybnì symbolem svìtovÇ integrace a globalizace.
Sociologové upozoròují, ûe v "globálním svìtì" budou existovat globální
problémy. "Lokální" bude mít globální dosah. Samotný zpùsob fungování
lidské spoleènosti se tím od základu zmìní.

d) politické
Pro øadu politickìch systémù pøedstavuje cyberspace reálný politický prob
lém. Napøíklad totalitní anebo konzervativnì náboûensko fundamentální re
ûimy øídící politický ûivot v zemi prostøednictvím svých ideologií, jsou
ve svém fungování cyberspacem reálnì ohroûeny. Svobodným pøísunem necen
zurovanìch informací se ruöí kontrola státu nad myölením obèanù, je
zaruèena svoboda projevu, sdruûování, obèané se mohou úèastnit vöech
aktivit provozovaných v cyberspaceu).
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e) kulturní
Cyberspace je nový kulturní fenomén. Souèasní umìlci cyberspace objevují,
alokují, vyuûívají. Na internetu pod rùznìmi klíèovými slovy (napø. "cy
berspace", "cyberculture"), je moûné vyhledat a seznámit se s výsledky je
jich práce a pøemýölení. V souèasnosti existuje na internetu mnoho èasopi
sù, které se této problematice vìnují. (Napø. CTHEORY).

Raketový rozvoj hardwaru i softwaru v souèasnosti vytváøí megaexpanzi cy
berspaceu. Definujeme-li cyberspace jako bytí v poèítaèi, pak s rozvojem
kapacity elektronickìch medií (diskù a pamìtí) pøibývá v cyberspaceu "mís
ta", prostoru...
Tento prostor je èlovìkem v souèasnosti objevován, alokován, vyuûíván.
Nicménì rozvoj cyberspaceu probìhl a probíhá tak rychle, ûe lidé èasto ani
nestaèí vymyslet vöechny moûnosti a dùsledky tohoto nového fenoménu pro
svùj ûivot. Èetla jsem mnoho textù na internetu, které se nìjakým zpùsobem
k tématu cyberspaceu stavìly. Tyto texty èasto vynikaly emotivností, která 
je dùkazem toho, ûe cyberspace je jiû vnímán jako nový ûivotní styl, jako
nová ûivotní forma a ûe problémy cyberspaceu se stávají problémem lidí. To
dokazuje, ûe cyberspace se stal jedním z prostøedí, v nìmû probíhá lidský
ûivot.

Kromì toho, ûe cyberspace je problémem (jako mùûe být problémem kaûdý fe
nomén), je cyberspace také øeöením právì urèitých lidských problémù a pot
øeb.

Cyberspace øeöí novým zpùsobem napø. tyto problémy a potøeby:

1. Mezilidské interakce (komunikace).
2. Poznávání nových vìcí (uèení, cestování).
3. Získávání vìdomostí, orientace ve svìtì.
4. Pøístup k informacím (knihovny, infocentra).
5. Zábava
6. Obchod (nákup a prodej).
7. Potøeba projevu a práce (aktivita).

Tato nová øeöení lidských potøeb dohromady vytváøejí novou ûivotní normu.
éivotní norma urèuje ûivotní styl. éivotní styl cyberspaceu je zahrnut
v termínu cyberkultura. A ta se teprve rozvíjí. Takûe je dnes jeötì tìûké
vymezit její pøesný tvar. Navíc onen "pøesný tvar" je problematický pojem
- cyberspace je ûivotní prostor natolik dynamický, natolik promìnlivý, ûe
pracovat s termíny "pøesnost", "jistota", "stálost", "stabilita", se nezdá
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být pøíliö efektivní. Proto se teoretikové cyberspaceu rekrutují spíöe
z filosofických pozic postmodernismu, který se zdá být na problematiku dy
namických (a chaotickìch) struktur lépe terminologicko-pojmovì vybaven.
(Timothy Leary, Michel Foucault, Jean Baudrillard).


