Alkalické kovy

1. Jaké prvky se fadi do alkalickych kov(? Zapis$ tyto prvky pomoci znacky
1 do tabulky vlevo (tabulka predstavuje skupinu v Periodické tabulce).

2. Proc¢ se alkalické kovy uchovavaji pod inertnim rozpoustédlem (napf.

pod petrolejem)?

Pomoci mobilni aplikace Beaker vypracuj dalsi tkoly (3-6):

3. Jakym zplisobem barvi plamen nésledujici prvky?

Li -

Na -

K-

4. Jaké produkty vznikaji pfi spalovani téchto kovl na vzduchu?
Li -
Na -
K-

5. Alkalické kovy reaguji bouflivé s vodou. Dopln produkty u nasledujicich reakci a vycisli
je:
Li+ H.O—»
Na + H,O—>
K+ H.O0—»

6. Jaky je rozdil mezi jednotlivymi reakcemi kovl s vodou?




Pozndmka: 1. a 2. cviCeni Zaci nevypracuji pomoci mobilni aplikace, ale chtéla jsem zde mit
néjaky ,uvod“. Jednalo by se o opakovani.

Alkalické kovy

1. Jaké prvky se radi do alkalickych kova? Zapis tyto prvky pomoci
1 znacky do tabulky vlevo (tabulka predstavuje skupinu v Periodické
tabulce)

Li, Na, K, Rb, Cs, Fr

2. Proc se alkalické kovy uchovavaji pod inertnim rozpoustédlem
(napf. pod petrolejem)?

Na vzduchu se alkalické kovy za laboratorni teploty rychle oxiduiji.

V prabéhu reakce vznikaji hydroxidy nebo uhli¢itany. Jsou velice

4 K reaktivni. Napr. sodik se mize na vzduchu po urcité dobé samovolné
vznitit.
5 Rb Pomoci mobilni aplikace Beaker vypracuj dalsi ukoly (3-6):

3. Jakym zpUlsobem barvi plamen ndsledujici prvky?

6 CS Li — ¢ervenofialové

Na —zlute

7 Fr K — Cervenofialové

4. Jaké produkty vznikaji pfi spalovani téchto kov( na vzduchu?

Li — Li,O
Na — Na,O»
K- KO3

5. Alkalické kovy reaguji bouflivé s vodou. Dopln produkty u ndasledujicich reakci a
vycisli je:

2Li+ 2H,0 =—> 2 LiOH + H»
2 Na+2 H,O—» 2 NaOH + H»
2K+ 2H;O =—» 2 KOH + H3

6. Jaky je rozdil mezi jednotlivymi reakcemi kov( s vodou?
Prudkost reakce se zvysuje od lithia k franciu. Reakce je tedy bouflivéjsi u prvkd, které
maji valenéni elektrony ddle od jadra.



Mobilni aplikace Hana Kuncipélova
Usek uciva: Alkalické kovy
Cile: Zak pouzije mobilni aplikaci Beaker k fe$eni Gkold 3-6
74k doplni a vy¢isli chemické rovnice
Zak popide rozdil mezi reakcemi alkalickych kov( s vodou

Vyukova metoda: Nazorné demonstracni — vyuZziti mobilni aplikace

Mobilni aplikace Beaker: Aplikace slouzi k simulaci chemickych déji a
reakci. Pokud reakce probiha (napf. uvoliuji se bublinky z prvku), objevi se
na obrazovce chemickd rovnice pfrislusného déje. Prace s aplikaci je
popsdna: Prace s mobilni aplikaci Beaker

Definovani rocniku: 1. nebo 2. roc¢nik ¢tyrletého gymnazia, kvarta nebo kvinta osmiletého
gymnazia

Znalosti uciva:

Obecnd chemie — rovnice (obecny zapis), vycislovani rovnic, Periodicka tabulka
Klicové kompetence:

Kompetence k uceni:

- 74k hledd a rozviji G¢inné postupy ve svém uéeni
- Z&k vyuziva rQizné strategie ucéeni

Kompetence k rfeseni problémdu:
- Zak rozpoznd vyhody a nevyhody jednotlivych variant Feseni.
Kompetence komunikativni:

- 74k pouzivad vhodné prostiedky komunikace s dirazem na symbolické a grafické
vyjadreni informaci (chemické symboly, vzorce, znacky
- Z&k efektivné vyuZzivd moderni informaéni technologie

Kompetence obCanské:
- 74k zodpovédné a tvofivé pini své povinnosti
Kompetence pracovni, k podnikavosti:

- Z&k kriticky hodnoti vysledky své prace



Prace s mobilni aplikaci Beaker

1) Obrazek 1: PFi spusténi aplikace se vam objevi tato
obrazovka. Pokracujte stisknutim kolecka v cerveném
krouzku.

Obréazek 1

NH,H,D CH,CO0H

2) Obrazek 2: Poté se objevi obrazovka s chemikaliemi.
Prstem doprava lze posouvat na dalsi chemikalie. V pravém
dolnim rohu (oznaceno ¢ervenou Sipkou) Ize prepinat na latinské
nazvy, hustotu latek, atd.

2K + ZH.0 -> ZKOH +

Obrdzek 2
3) Obrazek 3: Pokud spolu vychozi latky
reaguji (viz. reakce na obrazku), objevi se na obrazovce
chemicka rovnice déje v obdélniku. Pokud chceme provést
jinou reakci, oto¢ime telefon vzhlru a produkty zmizi.
Telefon pak dame zpét do plvodni polohy.

Obrazek 3

Lo

4)Obrazek 4: Pokud chceme provést
—_ horfeni néjaké latky, stiskneme
TR e enas prstem obrazovku a posouvame
prstem smérem k dané latce. Pokud
stiskneme ikonu v ¢erveném krouzku
v levém hornim rohu, objevi se
obrazovka, kde mulZeme vybrat

,burner“(horak) - Obrazek 5.

Obrazek 4 Obrazek 5



