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Manuál k projektu UÈÍME KOMPETENCE KOMPETENTNÌ

ÚVOD

PROÈ KLÍÈOVÉ KOMPETENCE?

Klíèové kompetence se staly stì�ejní novinkou vznikajícího školního kurikula – Švp. Dnes je více ne�
jasné, �e pokud se má reforma, o které se stále ménì hovoøí a píše, podaøit, uèitelé by mìli:

•

• Studovat odbornou literaturu

• Vyu�ívat nových poznatkù a školení

RVP uvádí definice všech vy�adovaných kompetencí, pro jejich uchopení a následné pøedávání
�ákùm je to však pro uèitele, který s kompetenèní výukou zaèíná, velmi málo. S pøípravou školního
vzdìlávacího programu proto vznikla (nejen) na naší škole potøeba dalšího vzdìlávání v oblasti tzv.
klíèových kompetencí.

Všichni iniciátoøi si velmi dobøe uvìdomovali a uvìdomují, �e kompetenèní vyuèování

Od uèitelù jednotlivých škol se také navíc oèekává, �e budou spoleènì plánovat, konzultovat,
mnohem více a kvalitnìji komunikovat. Kompetence nelze uzavøít dveømi jedné tøídy.

Uèitelùm, kteøí byli zvyklí pracovat samostatnì a sledovat pøedevším výukový cíl, proto chceme
naší Kuchaøkou poskytnout cestu a mo�nosti, jak klíèové kompetence do výuky zaøadit, jak je cílenì
a úspìšnì pøedávat, rozvíjet a následnì reflektovat. K tomu je však nutné, aby si ka�dý ze
zúèastnìných pedagogù klíèové kompetence zvnitønil, pojmenoval, vlastními slovy dekódoval, aby
se s nimi nauèil pracovat a následnì vše konzultoval se svými kolegy.

Všichni pedagogové, kteøí prošli jednotlivými školícími moduly, nejvíce ocenili osobní praktickou
zkušenost, které se jim dostalo. To, �e si jednotlivé kompetence mohli vyzkoušet pøímo ve výukovém
procesu, mìlo zásadní vliv na práci s kompetencemi i na tvorbu Kuchaøky klíèových kompetencí.

Všichni pedagogové, kteøí Kuchaøku tvoøili, se však také shodli na tom, �e práce s kompetencemi

Promyslet, co pova�uj ve své výuce za nejdùle�itìjší

• Vyuèovat tak, �e vedle vìdomostí bude výuka rozvíjet i slo�itìjší dovednosti celo�ivotní postoje
�áka

• Pracovat s �áky tak, aby mìli ji� ve škole šanci zaèít u� ve škole pou�ívat získané vìdomosti
k pøemýšlení, k posuzování a rozhodování, k jednání s druhými, k práci i pro radost.

• Pracovat sami na sobì

klade na
uèitele zvýšené nároky. Mnozí uèitelé vnímají, �e jejich nová role se liší od profese, pro kterou se
kdysi rozhodli a na kterou se pøipravovali. Kromì vyuèovaného pøedmìtu se nyní mají více soustøedit
na zpùsob výuky a pøi tom rozvíjet také nové dovednosti �ákù. Místo odborníkù na pøedmìt se stávají
odborníky na proces. Vlastnì tak pøicházejí o pøíle�itost stavìt svou autoritu na znalosti
vyuèovaného pøedmìtu. Stojí tak pøed �áky více ve své skuteèné podobì – pùsobí svou osobností,
dovednostmi, vlastnostmi.
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je vcelku nároèný proces. Nejde toti� pouze o kompetenci samotnou, ale o celou výukovou jednotku.
Ta se toti� musí jednotlivým kompetencím výraznì pøizpùsobit. Stejnì tak se kompetenènímu
vyuèování musí pøizpùsobit kolektiv, komunikace a vzájemná spolupráce mez pedagogy.

Ne� zaènete tvoøit svou první lekci klíèových kompetencí, bylo by dobøe, kdybyste si proèetli naši
Kuchaøku. V jednotlivých kapitolách se dozvíte, jak postupovat pøi tvorbì výukových lekcí, které
rozvíjejí klíèové kompetence.

Ji� pøi sestavování projektu Uèíme kompetence kompetentnì, jsme se zamýšleli nad tím, jak zajistit
udr�itelnost projektu, jak dosáhnout toho, aby získané poznatky a dovednosti nezapadly.

Chtìli jsme, aby i neproškolení èi novì pøíchozí èlenové uèitelských sborù mìli mo�nost pochopit
princip pøedávání klíèových kompetencí, aby byli sami schopni sestavit vlastní výukovou lekci tak,
aby odpovídala kompetenèním kritériím.

V rámci projektu byla proto proškolena skupina interních lektorù. Jde o pedagogy z jednotlivých
uèitelských sborù, kteøí jsou nyní schopni vést své kolegy a pomáhat jim uchopit klíèové
kompetence. Právì tito uèitelé by mìli být nositeli kompetenèního uèení.

Pokud jste z partnerské školy našeho projektu Uèíme kompetence kompetentnì, právì otevíráte
vzniklou Kuchaøku a nejste si zcela jistí tím, �e zvládnete sestavit své vlastní lekce, obra�te se pøímo
na interního lektora vaší školy. Domluvte se spolu, jakým zpùsobem by vám mohl pomoci, bì�te se
podívat na jeho hodinu, pozvìte jej na svou vlastní, poskytnìte si navzájem zpìtnou vazbu. Správnì
uèit kompetence nelze ze dne na den. Jde o hledání, vzájemnou pomoc a reflexi – a na to musí být
alespoò dva.

Druhou mo�ností, jak dosáhnout udr�itelnosti našeho projektu, bylo vytvoøení vlastního manuálu
klíèových kompetencí. Ten právì dr�íte v ruce. Nazvali jsme jej Kuchaøkou klíèových kompetencí. To
proto, �e jsme jednotlivé pøísady i pracovní postupy nacházeli postupnì, hledali nejlepší kombinace
i dobré kuchaøe. Vše se, myslím, nakonec povedlo a vy tak mù�ete vyu�ít hotových receptù –
jednotlivých lekcí.

Nenechte se však omezovat ve své vlastní kreativitì. Neberte lekce jako nemìnné dogma.
Naopak! Berte lekce jako návody, inspirace, cestu, jak sestavit svou vlastní kompetenèní pøípravu,
podle ní� pak oduèíte svou nejkrásnìjší hodinu.

Jednotlivé lekce vznikaly pøesnì tak. Všechny jsou výsledkem hledání, nalézání a zkoušení.
Jednotliví lektoøi pøi jejich vytváøení strávili mnohem více èasu ne� pøi sestavování „obyèejné“
pøípravy na vyuèovací hodinu, promýšleli postupy, vymýšlely nejrùznìjší varianty. Všichni autoøi ale
vìdí, �e ka�dou z uvedených lekcí je mo�né modifikovat, �e lze jednotlivé kroky upravovat a mìnit.
Proto jsme se sna�ili v prùbìhu našich setkávání poskytovat si vzájemnì zpìtnou vazbu –
poukazovat na nedostatky, pøedstavovat vlastní øešení.

PROJEKT NEKONÈÍ – STÁLE TU JSOU INTERNÍ LEKTOØI A KUCHAØKA
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1. KOMPETENCE

1.1 CO JSOU VLASTNÌ KOMPETENCE?

Ne� nastane chvíle, kdy se poprvé pustíte do své vlastní lekce, je tøeba si uvìdomit, co vlastnì
kompetence jsou, co znamená, �e èlovìk (v našem pøípadì nejen �ák, ale i my samotní pedagogové)
má nìjakou kompetenci.

Dovolím si uvést definici se sborníku Výzkumného ústavu pedagogického:

Z uvedené definice tedy vyplývá, �e rozvoj kompetencí nelze pøesouvat do vyšších roèníkù èi
dokonce tvrdit, �e na základní škole není pro kompetence místo. Kompetence je nutné rozvíjet
s prvním otevøením dveøí základní školy. Do první tøídy pøicházejí dìti, které oèekávají, �e se ve škole
nauèí nejen novým vìdomostem, ale také novým dovednostem. Pokud by pouze sedìly v lavicích
a tupì biflovaly nové informace – a tedy nerozvíjely kompetence – došlo by k jejich velkému
zklamání, vyprchala by jejich touha samostatnì se dozvìdìt nìco nového. Jak lehce by pak byly tyto
dìti manipulovatelné!

My pøi definování pojmu kompetence vycházíme z toho, �e škola pøipravuje �áky na �ivot a mìla by
je tudí� vybavit nejen znalostmi, ale také dovednostmi.

Kompetence pro nás tedy pøedstavují soubor dovedností, které jsou univerzálnì potøebné
v jakékoliv dobì, pro jakékoliv povolání. Podstatná je jejich univerzalita. Nikdo na základní škole
neví, jaké nároky budou na �áky kladeny za deset, dvacet let, nikdo neví, kterému oboru se �ák bude
vìnovat, co bude jeho povoláním.

Je proto tøeba, aby si ka�dý uèitel, ale i ka�dý uèitelský sbor, pøevedl definice jednotlivých
kompetencí do podoby zcela konkrétních èinností. Je tøeba, aby si ka�dý uèitel dovedl pøedstavit, jak
kompetenci konkrétnì promítne do své vyuèovací hodiny, jaké konkrétní èinnosti vyu�ije.

Je tøeba, aby �áci rozvíjeli kompetence postupnì – od nejjednodušších ke slo�itìjším.

Mít kompetenci
znamená, �e èlovìk je vybaven celým slo�itým souborem vìdomostí, dovedností a postojù, ve
kterém je vše propojeno tak výhodnì, �e díky tomu èlovìk mù�e úspìšnì zvládnout úkoly a situace,
do kterých se dostává ve studiu, v práci, v osobním �ivotì. Mít urèitou kompetenci znamená, �e se
doká�eme v urèité pøirozené situaci pøimìøenì orientovat, provádìt vhodné èinnosti, zaujmout
pøínosný postoj.

Moderní psychologie uèení ukázala, �e získávání vìdomostí se dìje nejúèinnìji právì ucelenou,
smysluplnou aktivitou �áka, nikoli pouhým nacvièováním nebo memorováním.

Klíèové kompetence se v èeském školství objevily jakoby z èista jasna. Bez varování, bez pøípravy.
Pojem je to nový, jeho pøesné vymezení se u nás i v Evropì teprve vytváøí.

V RVP jsou klíèové kompetence stanoveny a formulovány obecnì, znalosti, dovednosti, postoje
�áka nejsou popsány detailnì. Zkušenost škol ukazují, �e podrobnìjší zamyšlení nad klíèovými
kompetencemi a pøevedení klíèových kompetencí „do spoleèné øeèi“ s kolegy ve sboru vede k tomu,
� uèitelé uva�ují o rozvoji klíèových kompetencí jako o reálné souèásti výuky, a nikoli jako o formalitì
nebo o pouhém papíøe.
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RVP definuje šest klíèových kompetencí.

1. k uèení

2. k øešení problémù

3. komunikativní

4. sociální a personální

5. obèanské

6. pracovní

Hranice mezi jednotlivými kompetencemi nejsou pevné.

Základní dovednosti, kterými jsou jednotlivé kompetence propojeny vymezili interní lektoøi takto:

• Komunikace

• Základní znalosti

• Spolupráce

• Uèení se

• Øešení problémù

• Osobnost

• Pracovní návyky

Pøi pøedávání klíèových kompetencí musí mít uèitel také stále na zøeteli faktory, které klíèové
dovednosti ovlivòují. Faktorù je celá øada. Mezi nejzøetelnìjší patøí

Motivace

Zájmy

Úroveò sociability

Pamì�

Senzomotorické dovednosti

Pøedešlé zkušenosti

Vìk

Talent

Úroveò inteligence

Dispozice

Pøemýšlení

Pracovní skupina

Tøídní kolektiv

Vyuèující

Typ temperamentu

Pracovní tempo
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1.2 PØEDÁVÁNÍ A ROZVÍJENÍ KOMPETENCÍ

Na pøedávání a rozvíjení kompetencí nesmíte být sami. �áci si kompetence neosvojí, budou-li
vy�adovány a rozvíjeny pouze v jednom (vašem) pøedmìtu. Je tøeba, aby na škole vznikl jednotný
konsensus, domluva mezi pedagogy. Pøi pøedávání kompetencí je zapotøebí spoleèné (týmové)
spolupráce pedagogù.

Øeditelé škol, právì v souvislosti s kompetenèním vyuèováním, musí více ne� kdy jindy fungovat
v rolích mana�erù. Pøi „rozbalování“ kompetencí toti� stoprocentnì vystane v uèitelském sboru
situace, kdy bude daná dovednost chápana uèiteli rùznì. Potom samozøejmì musí dojít k jasnému
uchopení a vydefinování dovednosti. Je tøeba, aby ka�dý z uèitelù mìl jasnou pøedstavu, co
konkrétnì daná kompetence vy�aduje. Spory mohou nastat nejen mezi uèiteli stejných aprobací
(napø. u pracovní kompetence), ale zejména u uèitelù aprobací tak odlišných jako je napø. èeský
jazyk a matematika. Øeditelé škol by mìli mít stále na zøeteli, �e kompetence si musí zvnitønit všichni
uèitelé. Nebo� je tøeba, aby spoleènì pracovali a komunikovali.

Uèitelé se musí postavit do rolí vzájemných konzultantù a pomocníkù. Je tøeba, aby výuku
spoleènì plánovali a spoleènì vkládali kompetenèní rozvíjení �ákù do jednotlivých pøedmìtù.

Domluva je tøeba také proto, �e �áci musí rozvíjet kompetence postupnì. Mìli by postupovat od
nejjednodušších krokù ke slo�itìjším, se zøetelem na vìk a pøedešlé zkušenosti.

Uèitel by mìl vìdìt, na jaké úrovni se �áci nacházejí. Vyvaruje se tak situaci, kdy �áci k zajímavé
èinnosti pøistoupí znudìnì, a to jen proto, �e ji dìlali ji� nìkolikrát a stává se pro nì rutinou.

Pøedávat kompetence nelze pouhým „bytím“ ve tøídì. �áky je tøeba vtáhnout do výuky, nalo�it na
jejich záda touhu dozvídat se a hledat. Uèitel však musí zùstat øidièem, který pøesnì ví, kam jede.

Uèitelé v jedné škole potøebují
rozumìt klíèovým kompetencím celkem shodnì, proto�e mají spoleènì vychovávat tyté� �áky.

Klíèové kompetence jsou nìèím, co �ák rozvíjí a vyu�ívá ve všech vyuèovacích pøedmìtech, jsou to
jisté univerzální zpùsobilosti: umìní se uèit, umìní dorozumívat se, spolupracovat, jednat
demokraticky, øešit problémy, pracovat soustøedìnì…
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2. VAŠE VLASTNÍ LEKCE

2.1 JAK NA SVOU PRVNÍ LEKCI

RVP po uèiteli a škole �ádá, aby vìdomosti, dovednosti i postoje byly ve výuce rozvíjeny pøedevším
pospolu, aby jejich rozvíjení neprobíhalo izolovanì. Taková pøíprava je však pracná a zabere mnoho
èasu. Vede však k celistvému zvládnutí vìdomostí – dovedností – postojù nebo-li klíèové
kompetenci.10

Naše Kuchaøka klíèových kompetencí poèítá s další iniciativou ze stran interních lektorù, ale i ze
stran ostatních pedagogù. Chceme, aby byla �ivým organismem, který se dál rozrùstá. Proto hned
v úvodu této kapitoly je nasnadì poukázat na to, �e i vaše pøíspìvky se mohou stát souèástí tohoto
manuálu. A� dospìjete do fáze, kdy si budete myslet, �e vaše lekce je lekcí, která pøedává a rozvíjí
klíèové kompetence, a �e se chcete o svou lekci podìlit, neváhejte a zašlete nám ji. (Veškeré
kontakty naleznete na konci Kuchaøky)

Ne� zaènete tvoøit svou první lekci klíèových kompetencí, bylo by dobøe, kdybyste si proèetli naši
Kuchaøku. Nahlédnìte do ji� hotových lekcí. Projdìte si jejich strukturu, proètìte si jednotlivé kroky.
Je jedno, zda vezmete lekci matematiky èi cizího jazyka, jen sledujte sled krokù, konstrukci lekce.

Rozhodnìte se, jakou kompetenci budete ve své výukové hodinì naplòovat, rozvíjet.

Pokud si nevíte rady s obsahem jednotlivých kompetencí, napoví vám kapitola 1. Kompetence

Zva�te, jaké bude výukové téma vaší hodiny.

Na ka�dém tématu lze rozvíjet jednotlivé klíèové kompetence. Nìkterá témata však lépe
korespondují s urèitou kompetencí ne� jiná. Zva�te proto, zda vaše téma a vámi zvolená(é)
kompetence jdou spoleènì nenásilnì dohromady. Nesna�te se „nacpat“ vámi zvolenou kompetenci
tam, kde vám jednoduše „nesedí.“ �áci mají šestý smysl, poznají, �e nìco nehraje a vaši skvìle
promyšlenou hodinu mohou naprosto znièit.

Nezapomínejte také na to, �e neexistují pøesnì vytýèené hranice mezi jednotlivými kompetencemi.
Kompetence se prolínají. Stejnou èinností mù�ete plnit hned nìkolik kompetencí najednou.

Stanovte téma vaší lekce.

Vezmìte si pøed sebe formuláø lekce.

Krok 1.

Krok 2.

Krok 3.

Krok 4.

Proètìte si Kuchaøku. Ka�dý šéfkuchaø tak zaèíná.

Vyberte si kompetenci.
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Pøíprava

Krok 5.

Téma:

Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Forma (frontální, skupinová…):

Pomùcky:

Prostorová organizace (tøída, tìlocvièna…):

Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky (vaše vlastní zpìtná vazba – co se osvìdèilo, co by bylo lépe udìlat jinak…):

Zdroj (citace, obrázky apod.)

Doplòte Téma.

Ke svému tématu formulujte Tematický cíl.

Sna�te se, aby byl jasný, zøetelný, zjistitelný. Formulujte jej tak, abyste ještì v dané èasové dotaci byli
schopni zjistit, zda �áci cíle dosáhli.

Vyvarujte se tematických cílù typu: �ák zopakuje, zamyslí se, …

Buïte konkrétní!

Pøíklad:

Nenechte se zmást tím, �e cíl vypadá malý, mizivý. �áci potøebují jasné hranice, konkrétní výsledky.
Potøebují si sami v sobì jasnì formulovat: „Nauèil jsem se…“

Velké a rozbøedlé tematické cíle vyvolávají v �ácích, a pøiznejme, �e i v uèitelích, zmatek. Jsou pøíliš
neuchopitelné, nemìøitelné.

Kompetence:

Vyu�ívejte formuláø na pøípravu lekcí. Povede vás.

•�ák správnì doplní i/y v pøedlo�eném testu,

•�ák vybere z textu pìt klíèových slov,

• �ák napíše novinovou zprávu podle zadaných kritérií,

•�ák pou�ije daný algoritmus v zadané úloze.
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Chápejte tematický cíl jako ukazatel, který vám stále naznaèuje smìr. Nemáte-li jej, nedojdete k cíli.
�áci budou zmatení, výuková hodina bude zbyteènì pro�itým èasem, vy budete zbyteènì
frustrovaným uèitelem.

Ke zvolené (zvoleným) kompetenci (kompetencím) si formuluje kompetenèní cíl.

Ka�dá kompetence nabízí obrovskou škálu dovedností. Nesna�te se je v jedné výukové jednotce
postihnout všechny. Vyberte si.

Postupujte od širšího k u�šímu – od širšího pojetí cíle, ke konkrétnímu.

Pø.

1. Kompetence k øešení problému

2. Širší cíl – �ák doká�e argumentovat

3. Konkrétní cíl – �ák v textu vyhledá argumenty pro svá tvrzení

Buïte opìt konkrétní.

Kompetenèní cíl formulujte jasnì, zøejmì.

Stanovte si, jak poznáte, �e �ák dosáhl vámi vytèeného kompetenèního cíle.

Rozhodnìte se, jaká forma a metoda výuky vám nejlépe pomù�e dosáhnout kompetenèního
i výukového cíle.

Správnì uchopit a pou�ívat nové metody a formy výuky však nelze ze dne na den.

Ne�eòte se zbyteènì do forem a metod, které vám „nesedí“.

Sestavujete právì svou první kompetenèní lekci, tak se nepouštìjte na tenký led. Musíte si být sami
sebou jistí, proto�e jedinì tak budete pùsobit pøesvìdèivì na �áky. Sedí-li vám frontální výuka, tak ji
klidnì vyu�ijte.

Stanovte si konkrétní, jasný, dosa�itelný, mìøitelný tematický cíl.

Vyberte si konkrétní dovednosti, které chcete rozvíjet. Míò nìkdy znamená víc!

Krok 6.

Krok 7.

Pro výuku sledující rozvoj klíèových kompetencí jsou vhodné metody aktivního uèení. Smìøují k
tomu, aby si �ák vytváøel vlastní úsudek a ten spolu s pochopením nové informace zaèlenil do
systému svých znalostí. Pøi aktivní výuce provádìjí vìtšinu práce �áci. Studují myšlenky, øeší
problémy a aplikují získané vìdomosti v praxi. �áci svojí èinností urèují prùbìh výuky, aktivnì se
zúèastòují procesu vzdìlávání a prùbìh výuky je pro nì zajímavý a podnìtný. Metody aktivního
uèení se sna�í co nejvíce napodobit spontánní, pøirozené uèení, proto v nìm uèitel hraje roli spíše
facilitátora ne� „poskytovatele informací“. Uèitel tedy doprovází, pomáhá, vede, ale nejaktivnìjšími
úèastníky uèebního procesu jsou sami �áci. 11

11 Èechová-Hansen,Barbara: Nápady pro rozvoj a hodnocení klíèových kompetencí �ákù, Portál, Praha 2009, s. 33
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Na ostatních formách a metodách výuky pracujte. Bì�te se podívat ke kolegovi, který je bì�nì
pou�ívá, jeïte na školení, které tyto formy aplikuje, ètìte. Do své vlastní výuky je zavádìjte postupnì.
Poka�dé zhodno�te, co pro vás bylo na dané výukové formì pøínosného, co pøíštì vypustit, co se
podaøilo. Pouète se z vlastních chyb, èerpejte z chyb kolegù, nechte si poradit zkušenìjším.

Neèekejte výsledky hned – je to proces! Výdr�! Trpìlivost!

Nevzdávejte to.

Rozhodnìte se, jak rozmístíte nábytek a �áky ve tøídì. Nezapomínejte na to, �e ka�dé neobvyklé
uspoøádání klasické tøídy stojí èas. Pokud �áci nejsou zvyklí na rychlé pøesuny, mù�ete pak místo
výuky pøestavovat nábytek a pøekøikovat je. Vyvarujte se proto zmìn, které nejsou nezbytnì nutné.
Naplánujte si, jak tøídu pøestavíte – a pokud víte, �e je pøesun èasovì nároèný, obìtujte mu radìji
èást pøestávky. Budete ta mít èas na výuku a ještì získáte moment pøekvapení na svou stranu.

Rozpracujte vaši „hodinu“ do tøí fází : evokace – uvìdomìní – reflexe.

Víc informací najdete v kapitole E - U - R

U ka�dé fáze peèlivì pracujte s èasem. Do pøípravy si udìlejte poznámku o èase, který vám daná
aktivita zabere.

Poèítejte s tím, �e díl èasu zaberou nezbytnì nutné aktivity, jako je zápis do tøídní knihy, zapsání
zapomínajících �ákù, vyøešení kázeòských nesrovnalostí – zkrátka, nìjakých 5 minut si dejte jako
èasový odpis. (Pokud zbudou, mù�ete vyu�ít nìkteré dílèí aktivity.)

V èasovém plánu myslete pøedevším na to, �e ke správnému rozvíjení kompetencí je nutné tyto
dovednosti reflektovat. Musíte �ákùm dopøát kompetenèní aha-moment.

Napište si ke své lekci vaši vlastní zpìtnou vazbu. Napište si do formuláøe, co se vám podaøilo, co
naopak.

Postupnì odhalíte široké spektrum vašich vlastních forem a metod výuky.

Je-li tøeba, pøeorganizujte si tøídu ještì pøed zaèátkem výuky. Získáte tím èas i moment
pøekvapení.

Nauète se vyu�ívat tøífázového modelu výuky.

Nechte si dostateèný èasový prostor na reflexi kompetencí.

Zhodno�te objektivnì svou práci. Vyvarujete se tak v budoucnosti stejných chyb.

Krok 8.

Krok 9.

Krok 10.

Krok 11.
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2.2 TØÍFÁZOVÝ MODEL UÈENÍ

Pøi pøípravì lekcí i Kuchaøky samotné jsme se rozhodli vyu�ít tzv. Tøífázový model uèení. Jde výukový
systém, který je vyu�íván Kritickým myšlením. �áci na nìj skvìle reagují, nebo� vnáší do výuky jakýsi
vnitøní øád, je pro �áky návodem a cestou, pracuje s podvìdomím.

V naší Kuchaøce vstupuje do fáze Reflexe nový prvek. Je jím reflexe kompetenèního cíle, se kterým
tøífázový model nepracuje. Pro naši – kompetenèní – výuku je však stì�ejní. Právì na nìj je z naší
strany kladen dùraz a budu se jím proto zabývat ještì samostatnì.

Jde o úvodní èást výuky. Není však toto�ná s pojmem motivace, který si vìtšina uèitelù osvojila pøi
studiu na pedagogické fakultì.

Úkolem evokace je

• pøinutit �áka, aby si aktivnì vybavil, co o novém tématu ji� ví.

Uvìdomìní si významu informací

Úkolem uvìdomìní si významu je

Úkolem reflexe, tak jak ji podává Kritické myšlení, je

Tento model chápe poznávání jako postupný proces, v nìm� má hlavní roli �ákova aktivita a snahou
uèitele je pøipravit pro ni optimální podmínky. Uèitel v tomto modelu nesdìluje hotové poznatky, ale
vytváøí uèební situace, v nich� �áci samostatnì èi ve skupinì hledají informace, pracují s nimi,
zkoumají je a na základì vlastního pøièinìní se dobírají výsledku. U ka�dé látky mù�eme vycházet
z pøedpokladu, �e �áci ji� nìco vìdí.

Pøinutit ho, by o tématu zaèal
samostatnì pøemýšlet. Uvìdomí si, nakolik dané téma zná, z chaotických podvìdomých
znalostí sestaví vlastní vìdomostní strukturu probíraného tématu, do ní� mù�e následnì vlo�it
nová fakta.

• zaktivizovat studenta. Efektivní uèení pøedpokládá aktivitu samotného uèícího se jedince.

• vzbudit vnitøní zájem studentù øešit pøedlo�ený problém – tedy uèit se.

V této fázi se �ák setkává s novými informacemi a myšlenkami

• udr�et zájem �áka vyvolaný ve fázi evokace

• podnítit �áky, aby sledovali, jak se vyvíjí jejich vlastní chápání nových poznatkù.

• dovést �áky k vyjádøení nových myšlenek vlastními slovy

• podpoøit výmìnu názorù mezi �áky

12

13

14

15

Evokace

Reflexe

12

13

14

15

Èechová-Hansen,Barbara: Nápady pro rozvoj a hodnocení klíèových kompetencí �ákù, Portál, Praha 2009, s. 35.
Steelová,J.,Kurtis,M.,Temple,CH.,Walter,S.:Co je kritické myšlení (vymezení pojmu E –U- R), vydáno v rámci projektu
Rovnováha, Kritické myšlení, Praha 1997.s. 23
Steelová,J.,Kurtis,M.,Temple,CH.,Walter,S.:Co je kritické myšlení (vymezení pojmu E –U- R), vydáno v rámci projektu
Rovnováha, Kritické myšlení, Praha 1997.s. 25
Steelová,J.,Kurtis,M.,Temple,CH.,Walter,S.:Co je kritické myšlení (vymezení pojmu E –U- R), vydáno v rámci projektu
Rovnováha, Kritické myšlení, Praha 1997.s.2 6
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Reflexe kompetencí sleduje v podstatì dva hlavní úkoly.

1. Zhodnotit vlastní kompetenèní cíl – ten si uèitel stanoví hned v úvodu své pøípravy výukové
lekce. Uèitel musí ve fázi reflexe na novì získanou dovednost poukázat, pøipomenout �ákovi, �e
s ní nìjakým zpùsobem nakládal, pracoval.

2. Zanést �ákem novì získanou kompetenci do širšího rámce – tedy poukázat na její konkrétní
praktické vyu�ití v bì�ném �ivotì – odpovìdìt �ákovi na otázky – „K èemu mi to bude dobré? Kde
to vyu�iju?“

Reflektovat kompetenèní cíl mù�e uèitel ve tøetí fázi – tj. ve fázi reflexe nebo hned po èinnosti, která
k rozvíjení kompetencí vedla.

Pøi práci s kompetencemi vstupuje do výukové hodiny nový prvek, se kterým nebylo dosud poèítáno.
Uèitel proto musí mít stále na zøeteli, �e z èasového krajíce 45 minut bude muset ukrojit nìkolik
minut právì pro reflexi kompetenèního cíle.

Sestavujete-li svou kompetenèní lekci poprvé, poèítejte tak s 5 minutami.

Tato kapitola by pro vás mìla být inspirací pøi hledání kompetenèních cílù.

(Ještì jednou bych zde ráda zdùraznila, abyste pøi jejich hledání a zadávání byli opravdu konkrétní.)
Jednotlivé kompetence pøedkládám v tabulkách.

• První sloupec obsahuje název klíèové kompetence.

• Druhý sloupec obsahuje tzv. rozbalenou kompetenci. Je v nìm tedy uvedeno, co si pod danou
kompetencí pøedstavit, co �ák umí, zvládá-li kompetenci k uèení.

• Tøetí sloupec uvádí konkrétní kompetenèní cíle na úrovni jedné výukové jednotky. Tento sloupec
je inspirací pro vaše lekce. Lze jej samozøejmì stále doplòovat.

V souvislosti s výukou klíèových kompetencí nemù�eme v �ádném pøípadì obejít otázku jejich
hodnocení. Myslím, �e ze samotného obsahu klíèových kompetencí jasnì vyplývá, �e jejich
nejúèinnìjším hodnocením bude hodnocení slovní. Uèitel musí �ákovi poskytnout jasnou, kvalitní
zpìtnou vazbu, nastavit �ákovi zrcadlo.
Stejnì jako hodnocení vìdomostí, je tøeba nastavit hodnocení kompetencí spravedlivì.

2.3 REFLEXE KOMPETENÈNÍHO CÍLE, POSELSTVÍ DO BUDOUCNOSTI

2.4 ÈAS

2.5 KOMPETENÈNÍ CÍLE

3. HODNOTÍME KOMPETENCE

Bez reflexe kompetenèního cíle si �ák vùbec neuvìdomuje, �e ve výukové hodinì získával èi
rozvíjel kompetenèní dovednosti. Nebude tudí� schopen je v budoucnu cílenì vyu�ívat.

Pøi pøípravì kompetenèní lekce poèítejte s èasem, který musíte vìnovat následné reflexi
tematického cíle!

Uèitele
obvykle tí�í to, �e mají stejnì hodnotit práci rùznì disponovaných �ákù, nebo �e mají jednoduše
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hodnotit slo�ité èinnosti �ákù. �áky mrzí a odrazuje od uèení, kdy� se jim zdá, �e je uèitel nehodnotí
spravedlivì.

Rozvoji klíèových kompetencí �ákù napomù�e kvalitní a pravidelná zpìtná vazba, díky ní� se
dozvìdí, v èem konkrétnì tkví jejich silné stránky a v èem je tøeba se zlepšit. K tomu nám poslou�í
pravidla popisného jazyka. S jeho pravidly seznamte i své �áky. Mohou je sami vyu�ít, a� budou
poskytovat zpìtnou vazbu svým spolu�ákùm i pøi svém sebehodnocení.

• Soustøeïte se na pozorovatelné projevy chování – pou�ívejte popisný jazyk

• Vyvarujte se zobecòujících formulací, zejména u vyjádøení vlastností èlovìka¨

• Neporovnávejte

Kritéria pro hodnocení jednotlivých kompetencí lze nejsnadnìji odvodit z konkrétního popisu èástí
klíèových kompetencí. Uèitelé, kterým se podaøilo rozbalit a zapsat klíèové kompetence dost
konkrétnì, spatøují i za obecnými formulacemi z RVP u� napoøád uspoøádanou škálu docela
konkrétních èinností, dovedností a postojù, které má urèitý �ák ve chvíli, kdy to „umí.“ Nejen uèitel,
ale i �áci tedy vìdí, co a jak by se mìlo hodnotit a o co tedy má �ák usilovat. Kdy� hodnocení dává
�ákovi zprávu o tom, kde se �ák právì nachází na škále po�adavkù, pak není pro �áka tak dùle�ité,
zda je lepší nebo horší ne� ostatní ve tøídì, ale více si hlídá svou vlastní dráhu kupøedu. Individuální
vztahová norma v hodnocení se musí opírat o jasné po�adavky na cestì k cíli, a tím dává uèiteli
mo�nost ocenit �áka spravedlivì, a� se uèí pomalu nebo lehce.

16

17

18

Kvalitní zpìtná vazba je uèitelská dovednost, kterou je tøeba trénovat a stále o ní pøemýšlet. Nesmí
se stát, �e zpìtná vazba nabere podobu stále se opakujících klišé.

Pøi rozvoji kompetencí musíme také vycházet z toho, �e základní podmínkou je schopnost �ákù
hodnotit objektivnì sám sebe. Zpìtnou vazbu tudí� neposkytujeme jen pro ni samotnou, pro rozvoj
kompetencí, ale také proto, �e díky ní uèíme naše �áky poskytovat si navzájem zpìtnou vazbu.

Velký problém ale mù�e nastat v situaci, kdy na škole nefunguje slovní hodnocení a �áci jsou
hodnoceni klasickou stupnicí 1 – 5. Uèitel je vlastnì nucen pøevést slovní hodnocení do formy
známky.

Musí mít stále na zøeteli, �e známka musí být spravedlivá, �ák musí chápat, proè byl ohodnocen
právì danou známkou.

Z vlastní zkušenosti doporuèuji zainteresovat na tomto „pøevodu“ �áky. Pro hodnocenou kompetenci
stanovte kritéria. Vycházejte z popisu, rozbalení jednotlivých kompetencí. Pokud �ák splní všechna
kritéria, má nárok na jednièku, za ka�dé nesplnìné kritérium sni�ujte výslednou známku (o stupeò,
o pùl stupnì – na tom se dohodnìte s �áky). Vím, nejde to úplnì ruku v ruce s pøedstavami o zpìtné
vazbì, ale �áci berou tento systém jako spravedlivý a objektivní. Sami se aktivnì podílejí a jeden
druhému doká�í vysvìtlit, proè byli ocenìni právì danou známkou.

3.1 KOMPETENCE A ZNÁMKOVÁNÍ

16
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18

Kolektiv autorù: Klíèové kompetence v základním vzdìlání, Výzkumný ústav pedagogický, Praha 2007, s. 15
Èechová,Hansen, B.: Nápady pro rozvoj hodnocení klíèových kompetencí �ákù, Portál, Praha 2009, s. 15-18
Kolektiv autorù: Klíèové kompetence v základním vzdìlání, Výzkumný ústav pedagogický, Praha 2007, s. 15
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Pøíklad

Referát

Kritéria:

1. Referát je napsaný èitelnì, rukou autora

2. Referát obsahuje dokreslující obrázky, ilustrace, náèrty, grafy

3. �ák pøednese referát jasnì, zøetelnì, bez zadrhávání a koktání

4. Informace budou jasnì a srozumitelnì formulovány

5. Klíèová slova referátu budou napsána na tabuli

Po pøednesení referátu s ostatními �áky projeïte nastavená kritéria. Za ka�dé nesplnìné sni�te
známku.

Podobný systém lze nastavit u ka�dé práce, u ka�dé kompetence, kterou budete s dìtmi
procvièovat.

Pø. Kompetence pracovní

Cíl: Pøipraví si pracovní místo, po ukonèení práce je uklidí.

Kritéria:

• Všechny nepotøebné vìci uklidí na jejich místo (do tašky, do lavice, skøínì…)

• Na pracovní stùl, lavici si vyndá pouze materiál a nástroje potøebné k práci

• Vìci na pracovním místì si poskládá tak, aby byly pøehlednì a úèelnì k dispozici

• Po ukonèení práce roztøídí odpad a odnese jej do vyznaèených nádob

• Stùl umyje, otøe

Témìø tøíletý projekt Uèíme kompetence kompetentnì poskytl zainteresovaným uèitelùm nový
pohled na výuku kompetencí. Myslím, �e oproti dostupné literatuøe je naše pojetí kompetencí
v lecèems nové.

Z dostupné literatury mohou uèitelé nabýt dojmu, �e kompetence jsou nìco zcela nového, nìco, co
doposud ve své výuce nepøedávali. Nemyslím si to. Myslím, �e kompetenci (nespecifikovanou)
pøedává ka�dý uèitel. Problém je v tom, �e èasto nevìdomì – a tudí� bez širší odezvy mezi �áky.
U �ákù tak nedochází k vytou�enému „aha! – já jsem se nauèil novou dovednost a vyu�iju ji pøi …“

Od uèitelù se tedy v našem pøípadì oèekává pøedevším pøevedení kompetence z roviny nevìdomé,
do roviny vìdomé. Je tøeba, aby si uèitel zcela vìdomì naplánoval, jakou kompetenci bude rozvíjet,
jak ji bude rozvíjet a jak ji následnì bude reflektovat. To samozøejmì s sebou nese mnohem
promyšlenìjší pøípravu, zvládnutí aktivních metod uèení a výraznou spolupráci mezi pedagogy.

Zároveò se od uèitelù oèekává vìdomá práce sama na sobì. Teï, více ne� kdy pøed tím, zále�í na
osobnosti uèitele, na jeho postoji k �ákùm, látce, výuce a �ivotu. Uèitel se ve výuce kompetencí stává
osobností, od které se vše odvíjí. Podstatnìjší ne� suma informací, kterou uèitel disponuje, je to, jak
se k informacím staví a jak je vyu�ívá.

ZÁVÌR
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Díky projektu si vìtšina uèitelù uvìdomila, �e je nutné �áky vést ke konkrétním cílùm – jak
tematickým, tak kompetenèním.

Je také tøeba, aby �áci dokázali na konci vyuèovací jednotky pojmenovat, co vše se právì nauèili.
Mají-li o cílech jasnou pøedstavu a vìdí-li, �e jich dosáhli, dostavuje se u nich pocit uspokojení
a prohlubuje se kladný vztah ke škole, k uèiteli, k výuce. Zaèínají školu chápat jako pøíjemnou
souèást jejich �ivota a uèitele jako vítaného pomocníka. „Chodit do školy“ se pak stává pro �áky
i uèitele milou povinností.

Pøeji vám všem, aby dnù, kdy plníte milou povinnost bylo co nejvíce, aby Vám Vaše práce zùstala
i nadále posláním, které Vás naplòuje a rozvíjí.

Dìkuji našim lektorùm z liberecké Aperty, �e nám v lecèems otevøeli oèi a svým pøíkladem
i pøístupem dodali potøebnou energii pro dlouhou cestu, kterou máme mnozí pøed sebou.

Mgr. Hana Prchlíková

Seznam pou�ité literatury:

Fisher,Robert: Uèíme dìti myslet, Portál, Praha 2004
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Belz, H., Siegrist,M.: Klíèové kompetence a jejich rozvíjení, Portál, Praha 2001

Kolektiv autorù:Klíèové kompetence v základním vzdìlání, Výzkumný ústav pedagogický, Praha
2007
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Autor: Blanka Trnková

Andìlská Andìla

Posílám ti dárek

Upír

Reportéøi

Vìtšinu her znám z pøedmìtu Práce se skupinami a Pro�itková pedagogika na TU v Liberci, vyuèující
a garant studia: Phdr. Jan Èinèera Ph.D., obor Pedagogika volného èasu.

krátké a jednoduché hry
na seznámení nového kolektivu
na prolomení poèáteèní nedùvìry
jednoduchá pravidla, �ádné nebo minimální pomùcky
realizovatelné okam�itì

Cíl: pøedstavování a jednoduchá charakteristika
Øekneme své jméno a pøidáme slovo (pøídavné jméno), které musí zaèínat na stejné písmeno jako
køestní jméno a alespoò trochu ho charakterizuje (nebo jeho náladu, obleèení apod.) (Blanka
Bláhová, Naïa Náladová, Olga Oran�ová…..). “. Další urèený èlovìk v kruhu to zopakuje a pøidá své
jméno. Další zopakuje všechny pøedchozí a pøidá své, atd. Na konci je to u� hodnì dlouhé, ale tímto si
jména zapamatuje snad skoro ka�dý...

Cíl: zopakování jmen v nové skupinì. Zároveò si dìláme radost imaginárními dárky.
Hráèi sedí v kruhu a podávají si „pøedmìt“ imaginární dárek. První zaène se slovy „já Petr posílám
tento dárek Hance“ (dárek mù�e blí�e urèit, napøíklad pero, aby se jí dneska dobøe psalo). Slovo má
Hanka a obdaruje dalšího.

Cíl: hra je vhodná pro skupinu, která u� se jmény seznámila, ale ještì by se hodilo je procvièit.
Hráèi si stoupnou do kruhu a jeden je zvolen upírem. Vybere si v kruhu obì� a k té se pomalu blí�í.
Pantomimicky pøitom pøedvádí, jak se jí zmocní. Obì� je prvnì zcela paralyzována a a� po chvíli je
schopná mrknout na svého zachránce, kohokoliv z kruhu. Ten jí mù�e zachránit jen tím zpùsobem,
�e nahlas vysloví její jméno. Upír v tom pøípadì jde po zachránci. Pokud obì� není zachránìna, upír jí
chytne za ramena a ona se stává novým upírem. Pøi vyslovení nesprávného jména nebo kdy� se ozve
špatný zachránce, tak si mìní místo s upírem také.

Cíl: seznámit se s kolegy ve skupinì, dobrý zaèátek pro týmovou práci.
Stojíme v kruhu. Volíme otázky, jejich� odpovìdi jsou dùle�ité pro seznámení nebo další aktivitu.
Napø. Kdo je z tohoto mìsta?, udìlá krok vzad. Kdo byl v létì u moøe?, udìlá krok vzad. Kdo má doma
psa?.... Kdo se sem dneska tìšil?... Otázky pasujeme na konkrétní skupinu. Kdy� se nám kruh
výraznì rozdìlil, vytvoøíme dvojice (napø. pomocí pexesa) z lidí, které stojí na podobné vzdálenosti od
støedu. Dáme jim èas (asi 3 minuty). Zahrají si na reportéry, dozjistí o kolegovi co nejvíc a naopak.
Vìdí z èeho vycházet, proto�e pokud stáli vedle sebe, tak u� vìdí, �e oba mají napø. psa... Pak svého
kolegu (po dobu 1 minuty) pøedstavují ostatním. Vystøídají se všichni.

Icebreakery (ledolamky)
�

�

�

�

�

Hry na uvolnìní
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Abeceda

Kdo je za zástìnou

Jména na rychlost

Pru�inky

Z vody do vody

Cíl: hra je vhodná pro skupinu, která u� se jmény seznámila, ale ještì by se hodilo je procvièit.
Potøebujeme o nìco vìtší poèet �idlí ne� je hráèù. Ze �idlí utvoøíme kruh a ka�dý si stoupne na jednu
�idli. Od té chvíle nesmí nikdo mluvit ani vydávat �ádné hlasité zvuky. Je rovnì� zakázáno sestoupit
ze �idlí na zem. Úkolem je výmìna míst tak, aby byli hráèi seøazeni podle místa v abecedì
poèáteèního písmene svého køestního jména.
Obmìnou je výmìna míst podle data narození, mìsta odkud hráèi jsou atd.

Cíl: hra je vhodná pro skupinu, která u� se jmény seznámila, ale ještì by se hodilo je procvièit. Hráèi
se rozdìlí na dvì skupiny které místa proti sobì a jsou oddìlena svisle dr�enou dekou nebo
prostìradlem (zde jsou potøeba dva organizátoøi). Ka�dé dru�stvo vybere jednoho zástupce, který si
døepne nebo sedne tìsnì za deku. V jednom okam�iku organizátoøi deku spustí a v tu chvíli se oba
hráèi sna�í co nejdøíve øíci jméno svého soupeøe. Komu se to podaøí døíve vítìzí a jeho soupeø se
stává zajatcem úspìšnìjšího dru�stva. Hra mù�e skonèit, kdy� na jedné stranì deky u� nikdo
nesedí.

Hráèi sedí nebo stojí v kruhu a v libovolném poøadí si házejí míèek tak, aby se všichni vystøídali
a míèek se vrátil opìt k prvnímu, u házení se øíkají jména. Nìkolikrát si to vyzkoušejí ve stejném
poøadí tak, aby míèek nespadl. Jakmile je poøadí jasné vedoucí hry hráèe vyzve, zda to nechtìjí
vyzkoušet na èas a èas zmìøí. Hráèi jsou neustále motivováni ke zlepšování èasu prostým „jde to
rychleji“.
Zále�í na dohodì a spolupráci hráèù, jak si s „úkolem“ poradí. Jediné pravidlo zní, �e míèek musí
putovat ve stále stejném poøadí. Cílem je dosáhnout co nejni�šího èasu.

krátké a jednoduché hry
jednoduchá pravidla
na povzbuzení a pro udr�ení pozornosti
zbavují úèastníky napìtí
uvolòují od nároènìjšího programu
�ádné nebo minimální pomùcky
realizovatelná okam�itì

Hráèi sedí na �idlích v kruhu. Jednotlivá písmena ze slova PRU�INKY kolují v kruhu, ka�dý vysloví
jedno písmeno. První P, další, vedle nìj sedící R atd.. Kdy� dojde na hráèe, který vysloví Y, tak zaène
na �idli poskakovat (pru�it) a dál u� �ádné písmenko neøekne. Hra konèí tehdy, kdy� jsou všichni
pru�inky a skáèou.

Na zemi se udìlá èára, ta pøedstavuje bøeh a za èárou je voda. Organizátor øíká: „do vody“ a úèastníci
stojící vedla sebe špièkami u èáry ihned sno�mo skoèí do vody, následuje povel „z vody“. Tempo
povelù se zrychluje, a aby to nebylo tak jednoduché, tak organizátor vkládá matoucí povely, jako „do
lesa“, „z práce“ apod. Ze hry vypadává ten, kdo neskáèe sno�mo

- v tempu
- poplete smìr z a do
- reaguje i na matoucí povely

Deinhibitizéry (uvolòovaèky)
�

�

�
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�
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Autíèko

Hra s tìlem

Déš�

Stroj

Posílám kouzelný pøedmìt

Hráèi sedí na �idlích v kruhu. Organizátor pohybem hlavy s patøièným zvukovým doprovodem (jako)
posílá nìjaký motorový dopravní prostøedek na spoluhráèe sedícího po jeho pravé nebo levé ruce.
Autíèko s ka�dým hráèem mìní rychlost i zvuk. Kdykoliv mu�e zmìnit smìr. V této høe nikdo
neprohrává. Jde pouze o to u�ít si ji a uvolnit se.

Organizátor si postaví hráèe do podkovy, všichni na nìj musí vidìt a on je také musí vidìt. Ukazuje
jim a oni napodobují podle jeho povelù, HLAVA, NOS, PUPÍK. Organizátor zprvu ukazuje èásti tìla, tak
jak je vyslovuje, pak to zaène zámìrnì plést. Øekne PUPÍK a sahá si na nos. Ostatní si musí sáhnout
na pupík. Kdo si sáhne na nos, ze hry vypadává. Hlídáme, aby nikdo nemìl zavøené oèi, a kam si kdo
sahá a vyøazujeme…

Sedíme nebo stojíme v kruhu. Organizátor rozhodne v které smìru kruhu ho budou úèastníci jeden
po druhém napodobovat. Organizátor pøedvádí zvuky (tøe si dlanì, lehce a rùznì tleská, plácá se do
stehen, dupe….) simulující rùznou intenzitu deštì, tím jak se úèastníci postupnì pøidávají, tak se
zvuk zesiluje nebo zeslabuje. Dá se napodobit déš� rùzné intenzity, od mrholení a� po krupobití,
nejhezèí je, kdy se nám povedou všechny nuance.

Tato hra potøebuje hravìjší skupinu. Organizátor vysvìtlí skupinì, �e se pokusíme rozpohybovat
fantastický stroj, slo�ený z našich tìl a nápadù. Jednotliví úèastníci se ke stroji pøidávají tak, aby
vzniknul trojstup. Organizátor zaèíná: dupe, houká, tahá rukama…, vedle nìj si stoupne další a na
místì pøedvádí pohyby a zvuky, pøidá se tøetí, za nì další tøi. A� se zaøadí všichni, stroj se dá do chodu
a všichni jdou vpøed, vydávají zvuky a všelijak se pohybují, ale udr�ují základní formaci.

Organizátor pøedstírá, �e dr�í kouzelný pøedmìt tìchto vlastností: mìní tvar, hmotnost, skupenství,
�ivotnost….Tak�e organizátor smìrem kruhu posílá neposlušnou kulièku, která se v rukou dalšího
zmìní v mouchu, další pøedává tì�kou velkou krabici atd. Fantazii se meze nekladou. Pøedmìt se
posílá jedním smìrem, všichni se vystøídají.

slou�í k naladìní skupiny na další program
pou�ívají se pøedevším ve skupinì, která u� se zná
jsou krátké, jednoduché, zábavné...
umo�ní vám pøepnout skupinu (dìti) do re�imu jaký potøebujete
pøi tìchto hrách také dochází k fyzickému kontaktu hráèù – to napomáhá budování vzájemné
dùvìry a zbavuje ostychu.
mohou se hodit k posílení vztahù ve známé skupinì, k posílení soudr�nosti, zbourání bariér sní�ení
strachu z tìlesného kontaktu

Ka�dý hráè dostane tøi (ètyøi, pìt…) kolíèkù na prádlo a umístí si je kamkoli na obleèení. Na pokyn
zaèíná boj všech proti všem, kdy se ka�dý sna�í ukoøistit co nejvíc kolíèkù soupeøù a pøitom ubránit
svoje kolíèky (ka�dý ukoøistìný kolíèek si musí ka�dý hned zase pøipnout kamkoli na obleèení). Po
pár minutách (èas je dopøedu daný a všem známý)se kolíèky spoèítají, ale neodepínají. Hra mù�e
pokraèovat druhou fází: zbavit se všech svých kolíèkù tím, �e je pøipnu nìkterému ze soupeøù

Kontaktní hry (zahøívaèky)
�

�

�
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�

Kolíèky
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(zároveò se ovšem musím sna�it, aby mi nikdo �ádný další kolíèek nepøipnul). Opìt se pracuje
s èasem.

Skupina si stoupne do úzkého kruhu, všichni zavøou oèi a kruh ještì zmenší. Kdy� je opravdu tìsno
dají ruce pøed sebe a chytnou se za nìjakou cizí ruku. Ka�dý dr�í dvì ruce. Kdy� všichni nìkoho dr�í,
otevøou se oèi a mohou zaèít s rozmotáváním. Je nutné podlézat, otáèet se,... Nesmí se pustit!
Úkolem je rozmotat se.

V této høe je cílem stát se souèástí Hmoty. Všichni hráèi si zavá�ou oèi (pokud to zvládnou, tak je staèí
mít zavøené) a jeden z nich je tajnì zvolen jádrem hmoty. Všichni se pohybují prostorem a hledají
Hmotu. Pokud na nìkoho narazí, potichu se zeptají „Hmota?“ a pokud není Hmotou, tak spoluhráè
odpoví: „Hmota“?. Jen souèásti Hmoty mlèí – tak ho (je) poznají. Hmota postupnì roste, a� se její
souèástí stanou všichni. Hmota se mù�e pohybovat nebo mù�e stát na jednom místì.

Hráèi se rozdìlí na dvì skupiny – jedna je studentský tým Oxfordu, druhý Cambridge. Jde o závod
veslic. Všichni si sednou na zem, jeden za druhého – oba týmy proti sobì. Ti vpøedu – kapitáni – se
chytnou za ruce a ostatní chytí za ramena hráèe pøed sebou. Zaèíná se veslovat, rozhodèí skanduje
„Oxford, Cambridge, Oxford, Cambridge,...“ Hráèi se také povzbuzují. Obì skupiny se naklánìjí
støídavì dopøedu a dozadu. Veslování se zrychluje. Na písknutí si skupiny vymìní místo (kapitáni
zùstávají vepøedu). Ti, kteøí nestihli dosednout døíve ne� soupeøící skupina celá sedìla, vypadávají.
Pískání se èas od èasu zopakuje, stále se zrychluje. Vyhrává skupina, které v pøedem známém
èasovém limitu zùstalo více veslaøù.

Zdroj ze kterého nìkteré hry vycházejí:
Neuman J.: Dobrodru�né hry a cvièení v pøírodì. Portál, Praha 2000

Gordický uzel

Hmota

Oxford vs. Cambridge
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:

Cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jan Bohdanecký
Zemìpis 6. roèník (mìøítko mapy)
Kompetence k uèení, k øešení problémù, sociální a personální
45 minut
25
Skupinová, støídavì s frontální

Mìøítko map, výpoèet mìøítka map, èíselné mìøítko, grafické
mìøítko
�áci pochopí význam mìøítka na mapách a na základì získaných
vìdomostí a dovedností urèí vzdálenosti míst na mapì.
Mapy rùzných mìøítek a urèení (turistická mapa, automapa, plán
mìsta, nástìnná mapa, turistický prùvodce, mapa v cizím jazyce,
atlas otevøený na stranì s politickou mapou Evropy, mapy musí
obsahovat èíselné a grafické mìøítko), pracovní list, papírky
s úèelem mapy, fixy, dlouhé pravítko, ni�, kalkulaèka, papírky
s grafickým mìøítkem.
�áci dostanou okopírované lísteèky s rozdílnými grafickými
mìøítky (v�dy ètyøi jsou stejné a rozdìlí se dle nich do skupin,
lísteèky nevyhodí a uschovají), ka�dá skupina má na svém
pracovním stole pøipravené mapy rùzných mìøítek, spoleènì mají
za úkol pøiøadit k jednotlivým mapám jejich úèel. Po splnìní úkolu
(uèitel kontroluje) vyhledají, v èem se mapy odlišují a v èem se
shodují. Výsledek zapíší do pracovního listu. Spoleènì vypíšeme
rozdíly a shody na tabuli (spoleènì zakrou�kujeme nejdùle�itìjší
rozdíly). Jako jeden z rozdílù urèí velikost zobrazovaného území.
Pokud ne, pomù�eme otázkou napø.: Proè nemù�u vyu�ít mapu
Evropy pro turistiku? Odpovìï by mìla smìøovat k velikosti mapy.
Spoleènì zopakujeme co je to mapa... zmenšený obraz Zemì…
kolikrát zmenšený? Dostaneme se k mìøítku. Následuje výklad co
je to mìøítko.
�áci pracují s pracovním listem a postupnì plní úkoly, tak jak je
zadáno na listu. Pro princip pochopení zmenšení si �áci do
pracovního listu splní úkol s obtiskem prstu – ka�dý sám.
Následuje spoleèná kontrola na tabuli napø. s obrázkem hlavy.
Následuje výklad se zápisem pøevodu vzdáleností
mapa – skuteènost (1 cm na mapì je xxx km ve skuteènosti) na
tabuli. Skupina splní úkol vypsání èíselných mìøítek z map na stole
a urèení mapa x skuteènost. A� splní, následuje úkol vymyslet, jak
spoèítat vzdálenost mezi Prahou a Londýnem (uèitel chodí mezi
skupinou a pùsobí jako rádce, skupina smí pou�ít pouze vìci
pøipravené na lavici). Skupina, která splní úkol první, urèí mluvèího
a ten u tabule seznámí ostatní s postupem práce. Pro rychlejší
skupiny následuje další zadání napø. Praha – Atény. Kdy� skupiny
ovládají výpoèet vzdálenosti, polo�í uèitel otázku smìøující
k lísteèkùm ze zaèátku hodiny. Co by na nich mohlo být
znázornìno a zda se podobný obrázek nevyskytuje na mapách?

Tøída, pøipravená pro skupinovou práci cca 5 stanoviš�.

Mìøítko mapy
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Reflexe:

Poznámky:

Spoleènì vyvodí správnou odpovìï – grafické mìøítko a uká�í si
ho na mapách. Skupina opìt plní úkol zjistit vzdálenost Praha –
Paøí� pomocí grafického mìøítka, svoji odpovìï si mohou
zkontrolovat pomocí výpoètu za pou�ití èíselného mìøítka.
Následuje úkol pro skupinu – výhoda grafického mìøítka. Skupina
se pokusí vyøešit problém s okopírovanou mapou. Uèitel
okopíroval mapu Evropy s èíselným a grafickým mìøítkem pro �áky
do písemky. Proto�e mapa byla na list papíru moc velká, její formát
na kopírce zmenšil tak, aby se na papír vešla. Proè �áci, kteøí mìli
ve své práci zjistit vzdálenost Praha – Londýn pomocí èíselného
mìøítka nebyli ve svém úkolu úspìšní a všichni odpovìdìli špatnì
(jejich postup byl pøi zjiš�ování vzdálenosti správný) a �áci, kteøí
mìli ve své písemce zjistit vzdálenost pomocí grafického mìøítka,
odpovìdìli všichni správnì? Odpovìd: se zmenšením, nebo
zvìtšením mapy se zmìní èíselné mìøítko (bylo by nutné ho znovu
dopoèítat), kde�to grafické se zmenší, nebo zvìtší i spoleènì
s mapou.
Spoleèné zopakování látky. Udìlají kontrolní úkoly (pod èarou –
mohou i za DÚ)
Pokud zbude èas, mù�e skupina splnit úkol navíc – zjistit
vzdálenost napø. vodního toku, nebo klikaté turistické trasy. Opìt
mohou pou�ít pouze vìci, které mají na stole. Skupina by k plnìní
úkolu mìla vyu�ít pøipravenou nit.
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Mgr. Jan Bohdanecký
Tìlesná výchova 9. roèník (drobné hry)
Obèanská kompetence (�ák pochopí význam pravidel pøi høe i
v bì�ném �ivotì), komunikativní kompetence (vyjadøuje se
výsti�nì: vysvìtlí pravidla hry s pou�itím co nejmenšího poètu slov
tak, aby hra byla správnì pochopena)

á
ìlocvièna

é hry
�ák bude rozvíjet své osobní hranice obratnostních, rychlostních a
intelektových dovedností pomocí drobných her. Uvìdomí si
význam pravidel pøi soutì�i i v bì�ném �ivotì.
Kartièky s hrami, 4 listy a tu�ka na psaní. Náèiní ke hrám. Stopky.
Hry: tichá pošta, spojení (vysvìtlení si principu hry) - pøenos
jednoduché informace je snadnìjší ne� slo�ité - jednoduchý text si
lidé zapamatují lépe ne� slo�itý.
1) �áci se rozdìlí do ètyø skupin a pøesunou se na stanovištì
s pøipraveným textem hry (jednoduché honièky apod.) Seznámí se
s pravidly hry a za úkol mají v èasovém limitu pøepsat pravidla tak,
aby koneèný text obsahoval polovinu pùvodních slov, ale i nadále
zùstal pou�itelný pro hru - nezmìní se pravidla. Postupnì si �áci
vyzkouší zahrát hru se zmìnìným textem zadání. Jedna skupina
vede prùbìh hry, ostatní hru hrají. Následuje zpìtné vyhodnocení
ka�dé skupiny. Co se zmìnilo v pravidlech hry, bylo mo�né dodr�et
pravidla, uspoøil zjednodušený výklad a jasné zadání èas. Pokud je
vyjadøování jednodušší, je i srozumitelnìjší?
2) �áci si zahrají hru HU-TU-TU. Je vybrán jeden z �ákù a je mu
zámìrnì dán text s neúplnými pravidly hry. Není na to pøedem
upozornìn. Napø. chybí vyhodnocení, nebo hrací prostor pro hru.
�áci jsou vyzváni, aby si hru zahráli. Díky neúplným pravidlùm je
nemo�né hru hrát, nebo dojde k problému bìhem hry. Proè?
Diskuze k èemu jsou pravidla dobrá a k èemu vede jejich
dodr�ování. Co by nastalo, kdyby øidiè neakceptoval pravidla,
(uèitel, �ák, bì�ný obèan). Dostanou správné zadání.
3) Ulièka dùvìry, opìt jeden pøeète pravidla, skupiny odhadují, zda
jsou úplná. Vyhodnotí, co by se stalo, kdyby úplná nebyla.
Spoleèné shrnutí hodiny pøi nástupu, k èemu je dobré se
vyjadøovat výsti�nì a jasnì formulovat. K èemu vede nepochopení
nebo neexistence pravidel.
Typ hry v 1. èásti upevnìní si urèí uèitel dle zamìøení hodiny.
Z tohoto dùvodù zde návrhy na jednotlivé hry neuvádím. Jako
velmi dobrou inspiraci doporuèuji knihy z odkazu ní�e.

45 minut
20
Skupinov
T
Drobn

ZAPLETAL M: Hry na høišti a v tìlocviènì, Leprez, 1997, 510 s.
NEUMAN J: Dobrodru�né hry a cvièení v pøírodì, Portál, 2000,
325s.

Tìlesná výchova - drobné hry
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Pøíklady her: Spojení:
Toto cvièení provìøuje rychlost našich nervových spojù. Mo�ná nás
pøipravuje i na budoucnost, ve které bude tøeba jen maèkat ty
správné knoflíky.
Skupina stojí v kruhu, všichni hráèi se dr�í za ruce. Na povel
vedoucího vyšle první stisknutím ruky signál. Hráè stojící vedle ho
posílá dále. Kdy� dojde signál k poslednímu (stojí vedle toho, kdo
signalizaci zahájil), ten zvedne ruku. Vedoucí mìøí èas. Skupina se
sna�í dosáhnout co nejkratšího èas, nebo pøedat signál správnì
(urèitý poèet stisknutí ruky, rozdílné intervaly ve stisku ruky)
signály mohou znaèit i urèitý pøedmìt, který musí skupiny správnì
zvolit - pøíkl. 2x stisk ruky – zvednu ku�el 1x – zvednu míè apod.
Hru lze zvolit i jako závod skupin.
Hu-tu-tu
Jedná se o úpolovou hru. Prostor pro hru – volejbalové høištì.
Forma: silovì vyrovnaná dru�stva po 8 – 15 èlenech. Ka�dé
dru�stvo zaujme postavení v jedné polovinì høištì.
Dru�stva vysílají støídavì na území soupeøe jednoho hráèe. Tento
hráè musí po pøekroèení støedové èáry zaèít vydávat zvuky hu-tu-
tu...(tutat) a zároveò se sna�í dotknutím vyøadit ze hry co nejvíce
hráèù soupeøe.
Dùle�ité je, �e musí stále „tutat“ na jeden nádech. Pokud se
nadechne, vyøadí se sám ze hry. Je-li na soupeøovì území
zachycen a nepodaøí-li se mu návrat na vlastní území, je rovnì�
vyøazen ze hry. Nastane-li situace, kdy je zadr�ován více hráèi a
podaøí-li se mu dotyk nìkterou ze svých èástí tìla vlastního území,
konèí hru všichni ti, kteøí se ho dotýkali, nebo kterých se on
dotknul. Pøi souboji nesmí nikdo opustit celým tìlem høištì. Stane-
li se tak, je vyøazen. Vítìzem se stává dru�stvo, které vyøadí
všechny své soupeøe.
Ulièka dùvìry:
Po�ádáme skupinu, aby vytvoøila dvì øady stojící proti sobì ve
vzdálenosti asi 80cm. Tím vznikne ulièka dùvìry. Všichni, kteøí
vytvoøí ulièku, pøedpa�í, a tím ulièku uzavøou. Vyzveme prvního
dobrovolníka, aby se postavil 15m pøed ulièku a na signál ji
probìhl. Všichni, kteøí tvoøí ulièku, vzpa�ují ruce a� tìsnì pøed
bì�cem. Úkol bì�ce je pøi prùbìhu ulièkou nezpomalit.
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Lucie Franzová
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Sociální a personální
45 minut
20
Frontální
Tøída – dìti mají �idle v kruhu nebo sedí na polštáøcích, koberci –
dle mo�ností.
Sluníèko na cestách
Umìt vytvoøit jednoduchý pøíbìh, vyprávìní.
Umìt poslouchat a tolerovat druhé. Rozvoj komunikaèních a
øeèových dovedností. Umìt rozpoznat zmìnu.
Pøíbìh, plyšové zvíøátko.
Pøeètení pøíbìhu „Sluníèko na cestách“
Byl krásný sluneèní den. Obyvatelé lesa a louky se sešli u velikého
dubu jako obvykle a èekali, a� jim sluníèko zaène vyprávìt, co vše
za�ilo a vidìlo na svých cestách po nebi. Pøi vyprávìní nikdo ani
nedutal, všichni napnutì poslouchali se zatajeným dechem.
Veverky, mravenci, zajíèci, brouèci, berušky, no prostì všichni
poslouchali, jak sluníèko vypráví své pøíbìhy. Kdy� sluníèko
dovyprávìlo své neuvìøitelné zá�itky, nastal na louce šum. Všichni
obyvatelé lesa a louky štìbetali a povídali si o tom, �e sluníèko to
má nejlepší, proto�e z nebe všechno vidí a má mo�nost za�ít
neuvìøitelné vìci a pøíhody.
Øeèová aktivita (20 min):
Dìti sedí v kruhu, uèitel pøeète pøíbìh „Sluníèko na cestách“.
A zeptá se: Copak asi mohlo sluníèko za�ít tak krásného, �e si o
tom obyvatelé lesa a louky povídají dodnes? Uèitel má v ruce
plyšové zvíøe (nebo jiný pøedmìt) a pøedá ho nìjakému �ákovi,
který zaène s vyprávìním pøíbìhu. Kdy� u� neví, co by øekl, pošle
zvíøátko dál a ve vyprávìní zapoèatého pøíbìhu pokraèuje další
dítì. Je dobré urèit, �e ka�dý øekne 2 – 3 vìty. (Je na uèiteli, zda si
zvolí, �e zvíøátko bude kolovat po kruhu, nebo náhodný výbìr
dalšího vypravìèe). Všichni musí bedlivì poslouchat, aby mohli
napojit svùj pøíbìh. Uèitel mù�e na konci v rychlosti pøíbìh
pøevyprávìt.
(musí se vystøídat všichni)
Rytmizace slov „Zvíøátka v lese a na louce“ (10 min):
Kdy� dìti dopovídají svùj pøíbìh, pan uèitel je vyzve, aby se
promìnily ve zvíøátka z lesa a louky a spoleènì se jeden druhému
pøedstaví pomocí vytleskávání: Já – jsem – ve-ver-ka. Uká�e na
kamaráda v kruhu a ten pokraèuje. Já – jsem – vèel-ka.
A pokraèuje dál, dokud se všichni nevystøídají.
Je dobré na závìr (ji� bez rytmizace) všechna zvíøátka zopakovat
tak, �e dìti sedí v kruhu a jeden �ák zaène: „Já jsem Petra
veverka“. Vedle nìho kamarád pokraèuje: „To je Petra veverka a já
jsem Adélka vèelka“. A další dítì vedle pokraèuje: „Ty jsi Adélka

Sluníèko na cestách
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Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

vèelka a já jsem Ruda mravence“. Atd… (musí se vystøídat všichni)
Postøehová hra „Schovávaná v lese a na louce“ (10 min):
Navazuje na pøedchozí èinnost. Jedno dítì odejde za dveøe.
Mezitím se nìjaký �ák ve tøídì nìkam schová. Ostatní zavolají
kamaráda z chodby a ten hádá, kdo chybí. „Já jsem Petra veverka
a chybí tu Adélka vèelka.“ A takto se vymìní za dveømi.
Lehèí verze – dìti zùstanou v kruhu na �idlích, tak jak sedìly pøi
pøedchozích èinnostech a tudí� je více zøejmé, kdo chybí. Nebo
dìti urèují, kdo chybí jen jmény.
Tì�ší verze: Dìti si jdou sednout do lavic nebo se rùznì rozmístí po
tøídì. (nemusí se vystøídat všichni).
Dìti, to jsme všichni spoleènì vymysleli krásný pøíbìh o sluníèku.
Víte, proè jsme ho dali tak pìknì dohromady? Co by se stalo,
kdybychom neposlouchali kamaráda pøi vyprávìní pøíbìhu? Co
pro Vás bylo tì�ké ve høe na schovávanou? Proè se Vám povedlo
uhodnout, který kamarád chybí?
Uèitelka na závìr zopakuje:
Poslouchat ostatní je velmi dùle�ité. Ka�dý má svùj názor nebo
nápad a my bychom si ho mìli vyslechnout.
Tuto vìtu napsat na tabuli ve tøídì, jako spoleèné pravidlo:
Kdy� my budeme poslouchat druhé, druzí budou poslouchat nás.
Tuto aktivitu dìlám ráda s pøedškolními dìtmi v mateøské škole,
proto�e pomìrnì hodnì dìtí má velký problém ve vyjadøování a
tvoøení vìt. Nemyslím si však, �e je to problém jen školkových dìtí,
proto jsem aktivity pøizpùsobila pro 1.stupeò ZŠ. Podstatnou èástí
je tedy „øeèová èást“, na kterou uèitel klade dùraz. Pokud se tato
èást protáhne, nevadí. V�dy je lepší èasovì upravit ostatní èásti. Je
dobré, aby si uèitel alespoò v bodech pøíbìh zapisoval, aby ho
mohl celistvì pøevyprávìt.
www.rvp.cz
Milada Pøikrylová „Barevné kamínky“
www.detskestranky.cz
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90 minut
20
Frontální
Tøída, dìti v lavicích
Pohádkové ilustrace
Vytvoøit ilustraci k pohádce.
Umìt oddìlit podstatné vìci od nepodstatných.
Tuš, špejle, vodové barvy, igelit na lavici, vytištìné známé
pohádky, ètvrtky A4
Uèitel donese do tøídy dìtem nìjakou knihu s ilustracemi, nejlépe
takovou, kterou dìti znají. Knihu nechá kolovat a ptá se: (Dìti z
hodiny èeského jazyka zhruba vìdí, co je ilustrace.)
Proè je tato kniha pìkná, proè se Vám líbí?
Proè jsou v knize obrázky?
Poznáme podle obrázkù o èem asi kniha je? Proè? Co je na
obrázcích? Ví nìkdo, jak se tìmto obrázkùm øíká?
Ka�dému dítìti rozdáme vytištìnou krátkou pohádku – hodnì
známou. Napø. O perníkové chaloupce, Èervená Karkulka, Dlouhý,
Široký a Bystrozraký, Pejsek a koèièka, atd. Pohádky se mohou ve
tøídì shodovat, ale nemìly by se sejít dvì stejné v lavici.
Úkol :
Dítì si pøeète pohádku a na základì pochopení textu zaène kreslit
ilustraci. Vyu�ijeme techniku kolorované kresby, kdy dítì kreslí
tak, �e tuš nanáší pomocí špejle a po zaschnutí obrázek vymaluje
vodovými barvami. Uèitel by nemìl vstupovat do tvorby, pokud si to
nevy�aduje zpùsob provedení úkonu – jak dítì postupuje. Do
toho, co dítì kreslí, uèitel nezasahuje.
Vytvoøí se kruh a obrázky se dají doprostøed na zem. Všichni si je
v klidu prohlédnou. Paní uèitelka postupnì bere jeden obrázek za
druhým a ostatní se zamýšlí, o jakou pohádku by se mohlo asi
jednat. Uèitelka se ptá: Jakou pohádku kreslil autor toho obrázku?
(Musí upozornit, �e autor se ke svému dílu nevyjadøuje bez
vyzvání.) Proè si myslíte, �e je to právì tato pohádka? Pokud bylo
více obrázkù k jedné pohádce, uèitel toho vyu�ije: „Proè autor
tohoto obrázku nakreslil nìco jiného ne� autor tohoto obrázku,
i kdy� jde o stejnou pohádku?“ Pokud dìti nedokázaly pøiøadit
k nìjakému obrázku pohádku: „Dìti proè jsme nepoznali o jakou
pohádku se jedná?“ V�dy nakonec necháme hovoøit autora –
jakou pohádku mìl, co kreslil a proè.
Uèitelka vede dìti k tomu, aby pøišly na to, �e pøi ètení musíme
rozlišit, co je dùle�ité a co není, co by ostatní mohlo zajímat a co
ne, … Spoleènì si nakonec všechna pravidla zopakují.
Z obrázkù si udìláme na nástìnce výstavu. Ke ka�dému obrázku
buï pøipevníme pohádku nebo alespoò její název.

Pohádkové ilustrace
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Poznámky: Tato èinnost dìti velmi baví. V�dy je hodnì dùle�ité pøizpùsobit
èinnost vìku dìtí. U menších je dobré zvolit metodu, kdy uèitelka
pøeète všem stejnou pohádku. U starších je dobré vybrat 5 hodnì
známých pohádek, které rozdìlíme mezi dìti.
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Individuální práce
Tøída - dìti v lavicích
Vánoèní ozdoba
Ka�dý �ák vytvoøí jednu vánoèní ozdobu z pøírodního materiálu.
�ák si pøipraví materiál
�ák si promyslí pracovní postup a dodr�í ho.
�ák umí uplatnit dosavadní dovednosti – trhání, lepení, støíhání.
�ák umí dokonèit zadanou práci. �ák si umí po sobì uklidit místo,
popø. tøídu.
Uèitelem pøipravené šablony, nù�ky, lepidla, noviny èi igelity na
lavici, balící papíry, stromek.
Smutný vánoèní stromeèek
Uprostøed hlubokého lesa stála malá chaloupka. Byla úplnì celá
pokrytá bílým tøpytivým snìhem. Okénka ve tmì svítila a z komínu
se kouøilo. Uvnitø sedìla �ena, na klínì chovala svého synka
Honzíka a èetla mu vánoèní pøíbìhy. Honzík mìl tyto pøíbìhy velmi
rád, ale dnes nemìl moc náladu poslouchat, jeho oèi se stále
a stále vracely ke dveøím a èekaly a� pøijde tatínek z lesa a pøinese
strom. Kdy� u� snìdl skoro všechno cukroví, vypil èaj a maminka,
u� nevìdìla, co by dále vyprávìla, otevøely se dveøe a vešel
promrzlý zasnì�ený tatínek. Honza vyskoèil, ani tatínka nepøivítal
a u� hledal v pøedsíòce strom. Kdy� se vrátil k rodièùm, byl celý
smutný a chtìlo se mu plakat. Sedl si zpìt k mamince na klín
a zaèal jí vyprávìt, �e táta pøinesl ten nejošklivìjší stromeèek,
který jen v lese mohl najít a �e bez poøádného stromku nebudou
poøádné Vánoce. To tatínka trochu rozhnìvalo, ale pøisedl si
trpìlivì k synkovi a zaèal mu vyprávìt, jak chodil dlouho v zimì po
lese a hledal ten nejkrásnìjší stromeèek. Kdy� najednou uvidìl
tenhle. Byl celý zasnì�ený a mezi tìmi všemi statnými stromy
vypadal velmi smutnì. A proto vybral právì tento stromeèek, aby
i on mìl pìkné Vánoce.
To Honzíka trochu uklidnilo, ale poøád se mu ten stromeèek moc
nelíbil. V tom maminka dostala výborný nápad, �e by mohl
stromek Honza nazdobit, jak jen se mu bude chtít. Ne� ho ulo�ila
do postýlky, donesla mu papíry, nù�ky a lepidlo. Víc toho doma na
tvoøení nemìli, proto�e byli chudí a bydleli daleko od mìsta.
Zbytek u� bylo na Honzíkovi. A tak Honzík, místo aby spal, vymýšlel,
jak jen by mohl zítra stromeèek rozveselit. Jen�e ho nic poøádného
ne a ne napadnout.
Dìti, my tu takový smutný strom máme, co by mu pomohlo, aby byl
veselejší?
Dìti zkuste mi øíct, kdy jste naposledy nù�ky a lepidlo potøebovaly

Vánoèní ozdoba
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Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

a k èemu?
A kdo ví, jak se s tìmito pomùckami pracuje? Umìl by nám to
nìkdo ukázat?
Kdy� u� tohle vše víme, pomù�eme Honzíkovi ozdobit stromeèek?
Honzík dostal od maminky papíry, nù�ky a lepidlo, ale proto�e je
moc malý, nevìdìl si s tím rady. Paní uèitelka dìtem rozdá
potøebné pomùcky. My tyto pomùcky máme také pøed sebou a já
vymyslela, �e bychom mohli natrhat balící papír a potom ho pøilepit
na vystøi�enou ozdobu. Víme, jak bychom to mohli udìlat? Jaký si
zvolíme postup? Co udìláme první? Co udìláme druhé? Atd… Dìti
vymýšlejí postup a paní uèitelka ho èitelnì zapisuje na tabuli.
Postup musí obsahovat pøípravu pomùcek i úklid. Po té se podle
postupu pustí do tvorby. Kdo ozdùbku dodìlá, povìsí ji na stromek
a uklidí si místo. Uèitelka nevstupuje do tvorby, ale sleduje
dodr�ení postupu, popø. ho pøipomene.
Stromeèek je ozdobený, tøída uklizená.
Pomohli jsme stromeèku a jak? (Ano, ozdobili jsme ho.)
Co nám pomohlo k tomu, �e nám šla ozdoba tak rychle vytvoøit?
(Jsme šikovní a napsali jsme si postup.)
Proè se nám lépe pracovala s nù�kami a lepidlem ne� Honzíkovi?
(Proto�e u� s tím umíme pracovat.)
Proè teï máme tøídu, tak pìknou? (Uklidili jsme a máme
stromeèek.)
Pro upevnìní kompetenèního cíle, je dùle�ité upozornit na
dodr�ování postupu ještì v jiných èinnostech – tøeba vaøení.
Zkuste nechat dìti, co samy vymyslí.
Je velmi dùle�ité, aby si postup zvolily dìti samy. Uèitelka je pouze
zapisovatelka, popøípadì navádí dìti ke správnému urèení
posloupnosti.
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:
Pomùcky:

Evokace:
cca 20 minut

Uvìdomìní:
cca 15 minut

Reflexe:

Forma:
Prostorová organizace:

Lucie Franzová
Výchova k obèanství, pøíp. tøídnická hodina
Komunikativní
45 minut
20
Skupinová (nejdøíve dvì skupiny, pozdìji ètyøi skupiny), frontální
Tøída
Komunikace mezi lidmi
Sestavit desatero komunikaèních pravidel.
Osvojit si (a umìt vyu�ívat) zásady správné komunikace.
Pracovní list, 2x stejný obrázek, pastelky, papíry A4, flipchart
(nebo velký arch papíru) a fixy
Kreslení obrázku diktátem:
Dìti se rozdìlí na 2 skupiny a uèitel vybere z ka�dé skupiny 1
mluvèího, který dostane obrázek (nesmí ho ukazovat ostatním
dìtem!). Ostatní dìti dostanou bílý papír A4 a mìly by mít k
dispozici své pastelky. Ka�dá skupina jde se svým mluvèím na
pøedem urèené místo (co nejdál ve tøídì od druhé skupiny). Úkol:
Mluvèí diktuje své skupinì, co má kreslit – dìti kreslí, co slyší.
Uèitel musí pøesnì stanovit pravidla pro skupiny – mluvèí hovoøí
tak, aby nerušil druhou skupinu, ale dùkladnì vysvìtlil postup
kresby, (v pøípadì potøeby zasahuje uèitel – co nejménì), ostatní
dìti se mohou zeptat mluvèího. Uèitel musí pøesnì stanovit èas na
danou èinnost (cca 5 min).
Po dokonèení èinnosti ji �áci zhodnotí. Uèitel smìøuje poznatky
�ákù spíše na proces kreslení a komunikaci s mluvèím ne� na
výsledek - Co by bylo lepší udìlat jinak? Co bylo dobøe? Co komu
vadilo? Proè dopadl obrázek takto? Atd. cca 10 – 15 min.
Hodnocení mù�e probíhat v lavicích, aby �áci nebyli ovlivòováni
spolu�áky a mohli se zamyslet.
Vytvoøí se skupinky po 4 – 5. Ka�dá skupina dostane pracovní list,
na kterém splní úkoly. Jeliko� jsou úkoly velmi jednoduché,
postaèí 10 minut pro vypracování. Uèitel opìt upozorní na tichost
pøi práci, aby se skupiny navzájem nerušily.
Uèitel spoleènì s �áky zkontroluje pracovní list a spoleènì vymyslí,
vyberou 10 pravidel (zásad) komunikace. Na flipchart zapisuje
uèitel a poté ho vyvìsí nìkam na viditelné místo ve tøídì. Otázky
pro tvorbu 10 komunikaèních pravidel:
Co Vám vadilo pøi kresbì v komunikaci s mluvèím?
Co Vám vadilo pøi komunikaci ve skupinì pøi vypracovávání
pracovního listu?
Co Vám dìlá potí�e pøi komunikaci s lidmi?
Co Vám vadí pøi komunikaci na ostatních? / Jakých chyb se
nejèastìji ostatní dopouštìjí?
Co tedy udìláme pro zlepšení komunikace nás všech? – z toho
vyplynou pravidla.
Nakonec �áci pøeètou všech 10 pravidel spoleènì nahlas.

Komunikace mezi lidmi
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Poznámky:

Uèitel musí na závìr hodiny upozornit na to, �e tato pravidla nejsou
platná jen ve tøídním kolektivu, ale celkovì ve spoleènosti.
Tuto hodinu jsem za�ila v podobì tøídnické hodiny v 7. tøídì na
základní škole pro tìlesnì posti�ené v Liberci. Pan uèitel mìl ve
tøídì pouze deset dìtí, proto byla práce snadnìjší. Je tedy mo�né,
�e se bude muset obìtovat více èasu pro tyto aktivity.
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Pøíloha: Komunikace mezi lidmi - obrázek pro mluvèího
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Pøíloha: Pracovní list

1. JAKÉ DÌLÁME CHYBY A PØESTUPKY V KOMUNIKACI?

2. DESATERO PRAVIDEL SPRÁVNÉ KOMUNIKACE

Pøeèti si pozornì následující vìty a zamysli se nad tím, jakých chyb v komunikaci se úèastníci tìchto
vìt dopustili. Po svém zamyšlení spoj vìtu s pøíslušnou komunikaèní chybou ve spodním sloupci.

1. Ty jsi hloupý, kdy� to v 7. tøídì neznáš.
2. Jestli mnì neprozradíš, co ti Jana øekla, tak se s tebou nebudu bavit.
3. Nechej mì koneènì domluvit a nepøerušuj mì poøád!
4. Mumlal a mluvil tak potichu, �e jsem mu do telefonu vùbec nerozumìla.
5. Pùjèil jsem mu svoje kolo a ani mnì nepodìkoval.
6. Mluvil tak sprostì, �e to nemohu ani opakovat.
7. Mluvil o všem mo�ném, jen ne o tom, o èem mìl hovoøit.
8. Ber prosím také ohled na názory druhých, a ne jen na ten svùj!
9. Mohl bys mi to prosím jasnì a srozumitelnì vysvìtlit? Nerozumím ti.

a) Skákat do øeèi druhému èlovìku.
b) Nesrozumitelnì vyslovovat a mluvit potichu.
c) Nemluvit k vìci.
d) Nepodìkovat.
e) Zesmìšòování.
f) Nerespektování názoru druhého èlovìka.
g) Neslušné vyjadøování.
h) Vyhro�ování.
i) Nepøesné a nejasné vyjadøování.

Na základì pøedchozího cvièení a své vlastní zkušenosti pøi kresbì se pokuste ve skupinì
formulovat „Desatero zásad správné komunikace“. Své øešení spoleènì zapište.

1. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

2. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

3. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

4. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

5. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

6. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

7. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

8. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

9. ……………………………………………………………………………………………………….......................................

10. ……………………………………………………………………………………………………........................................
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jana Czuchová
Fyzika
Pracovní, k øešení problému, komunikativní
45 minut
24
Skupinová
Tøída, uèebna fyziky
Statická elektøina
Rozlišuje pojmy elektrování tìles, elektrostatická indukce
a polarizace
�áci dodr�ují pracovní postup. Rozdìlí si role ve skupinì
a spoleènými silami a vìdomostmi vyøeší daný úkol.
Provázky, guma, brèka, papír, korková zátka, sklenìné a plastové
tyèe (nebo pravítka) – ideálnì ebonitová tyè, alobal, balonky,
kovový hrnec, polystyrénová nebo døevìná podlo�ka, kù�e
(nìkolik) nebo vlnìné obleèení (ideální svetr nebo pletené
pono�ky), špendlík nebo párátka, stativový materiál – stojan,
stativová tyè dlouhá a krátká, svorka
Na pøedchozích hodinách probráno: opak. 6. roè. atomy, ionty,
tøení – elektrování tìles, elektroskop – znovu zopakovat
a pøedvést:
1. dotyk
2. pøiblí�ení s nabitou tyèí
Rozdìlit do skupin po 4 (jeden pozorovatel), ka�dá skupina
dostane kartièku s popisem fyzikálního pokusu a má 5 minut na
pøípravu pokusu s vysvìtlením pomocí správné terminologie. �áci
mohou pou�ívat sešit i uèebnici.
Všechny pomùcky jsou vyskládány na uèitelském stole, jeden ze
skupiny si pro nì dojde. Pozorovatel po pøedvedení pokusu øekne,
kdo mìl ve skupinì jakou roli, zda skupina dobøe spolupracovala,
zda došlo ke sporùm a jak byly øešeny. Dostane kartièku, kde jsou
tyto pokyny napsány. Skupiny neví, co pozorovatel sleduje.
Po pøípravì ka�dá skupina pøedvede pokus a vysvìtlí.
Po práci skupiny nastupuje pozorovatel a pomocí odpovìdí
z kartièky popisuje chování skupiny.
Pokud se pokus nepovedl, sna�íme se odhalit, kde se stala chyba
– nedodr�ený postup, hádky ve skupinì, erupce na Slunci … Na
závìr roztøídíme pokusy – ty, kde dochází k elektrování tìles a kde
k elektrostatické indukci èi polarizaci. Shrnutí:
Pokud si skupina dobøe rozdìlí role a poté je spolu s návodem
dodr�uje a tím spolupracuje, je schopna v daném èase splnit úkol,
pokud ne, úkol nemusí být vyøešen.
24 �ákù je na kázeò a ruch ve tøídì max. hranice. Pøi pøedvádìní
a vysvìtlování pokusù je tøeba nastolit klid (i další skupiny sledují
a ji� nepracují).
Pokud pracujete s pozorovateli poprvé, je dobré jim více osvìtlit, co
sledujeme inaúkor toho, �eceláskupinaví, copozorovatel sleduje.

Statická elektøina
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Zdroj: Témìø tisíc pokusù vesele i vá�nì (z it.) pøelo�ila J. Jašová
Fyzika 4 pro ZŠ – Elektromagnetické dìje: J. Tesaø, F. Jáchim
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Pøíloha k lekci Statická elektøina – doporuèené fyzikální pokusy

1.
2 balónky, provázek, vlnìná látka, list papíru

- nafouknìte balónky a ka�dý sva�te jedním konce provázku
- oba balónky tøete o vlnìnou látku
- provázek natáhni nahoru tak, aby oba balónky volnì visely

- mezi balónky vlo� list papíru

2.
list tenkého papíru (ètverec), párátko nebo špendlík, kù�i nebo vlnìnou látku, gumu,

nù�ky, tyè

- vystøihnìte podle obr. hvìzdici

- do gumy zapíchnete párátko nebo špendlík a na jeho špièku polo�te støed hvìzdy
- vlnìnou látkou nebo kù�í tøete tyè a potom tyè pøibli�ujte z rùzných stran k hvìzdì

3.
korková zátka, provázek, tyè nebo pravítko, vlnìná látka nebo kù�e, stojan, stojanová tyè

a malá tyèka, svorka

- sestavte stativ – stojanovou tyè dejte do stojanu, malou tyèku pøidìlejte pomocí svorky nahoru na
stojanovou tyè
- jeden konec provázku pøiva�te na korkovou zátku druhý konec provázku uva�te na malou
stojanovou tyè tak, aby se korková zátka nedotýkala stojanové tyèe
- tyè (pravítko) tøete kù�í nebo vlnìnou látkou a pøibli�te ji ke korkové zátce

Pomùcky:
Postup:

Co a proè se stane?

Co a proè se stane?

Pomùcky:

Postup:

Co a proè se stane?

Pomùcky:

Postup:

Co a proè se stane?
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4.
alobal, tyè nebo pravítko, kù�e nebo vlnìná látka

- natrhejte alobal na malé kousky
- tyè (pravítko) tøete kù�í nebo vlnìnou látkou a pøibli�te ji k kouskùm alobalu – nedotýkejte se

5.
tyè nebo pravítko, kù�e nebo vlnìná látka, tekoucí voda z kohoutku

- pus�te vodu z kohoutku tak, aby se ustálil tenký pravidelný pramínek
- tyè (pravítko) tøete kù�í nebo vlnìnou látkou a pøibli�te ji k pramínku vody

6.
polystyrénová nebo døevìná podlo�ka, tyè nebo pravítko, kù�e, kovová nádoba, alobal

- nádobu postav na podlo�ku
- z alobalu natrhejte 5 obdélníèkù asi velikosti 10cm x 2cm
- obdélníèky alobalu lehce pøehnìte o okraj hrnce, nepøimaèkávat
- nabitou tyè otírejte o hrnec

Kdo skupinu øídil?
Kdo mìl jakou roli ve skupinì?
Došlo ke konfliktùm?
Jak se øešily problémy, které vyvstaly?

Pomùcky:
Postup:

Co a proè se stane?

Pomùcky:
Postup:

Co a proè se stane?

Pomùcky:
Postup:

Co a proè se stane?

Úkoly pro POZOROVATELE
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jana Czuchová
Matematika, fyzika
K øešení problémù, k uèení
45 minut
20
Frontální a dvouèlenné skupiny
Tøída
Cestování
Orientuje se v symbolice jízdních øádù, pou�ívá vztah pro výpoèet
prùmìrné rychlost
Dává do souvislosti potøebná data z rùzných druhù textù, dává do
souvislosti informace z rùzných výukových pøedmìtù
Vlastivìdná mapa okresù Liberec a Jablonec nad Nisou (je mo�né
pou�ít libovolnou mapu a pøizpùsobit text), jízdní øády, text úlohy,
kalkulaèka, pravítko
V pøedchozí hodinì hledání na dané mapì – poznávání symboliky
mapy, pou�ívání mìøítka – mìøení vzdáleností
Opakujeme pojem mìøítko mapy: mù�eme pou�ít interaktivní
tabuli a pøipravit si:
1 : 200 000
1 cm odpovídá ….? Asi navrhnou škrtnout pìt nul, proè? Navést
na druhé mìøítko, kde není pìt nul 1 : 50 000 – jde o posun
desetinné èárky o pìt míst
Z fyziky opakujeme vztah pro výpoèet prùmìrné rychlosti, pokud si
�áci nevzpomenou, uvedeme na pøíkladì 50 km/h
km … dráha ... s
h …. èas ... t
z toho v = s/t kde s je celková dráha a t je celková doba pohybu
Promítnout libovolný jízdní øád, �áci nahazují, co z nìj mù�eme
vyèíst, na tabuli v�dy vyznaèit: doba odjezdu, pøíjezdu, zda jede
v pracovní dny nebo v sobotu a v nedìli, zda se jedná o zastávky
na znamení, …..
Pøipravit si pár konkrétních otázek, zda se orientují v daném
jízdním øádu:
Napø.: Pøi pou�ití jízdního øádu Hadec Králové – Turnov chci být
v Turnovì kolem 11 hodiny v sobotu, v kolik hodin mi jede v vlak
z Hradce, z Ostromìøe…
Rozdat mapu a pøipomenout, jak je znaèen vlak a vlakové
zastávky.
�áci dostanou do dvojice text a správné jízdní øády a øeší úlohu bez
pomoci vyuèujícího (cca 10 min.)
Pokyny k práci:
1. pokud potøebujete nìjaké další pomùcky, pøijïte si je vzít (na
stole mít kalkulaèky, pravítka)
2. výpoèty a jiné poznámky provádìjte pod text úlohy
3. zaokrouhlujte – napø. èas 58 min = 1 hod.
4. ve dvojici nehluèet, v pøípadì dotazu se pøihlásit, pøijdu

Cestování
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Reflexe:

Poznámky:

Zzdroj:

Otázky pro tøídu (buï napsat na flip nebo opìt inetraktivka a
postupnì odkrývat), odpovìdi psát na tabuli nebo na flip. Pokud
skupinka odpovìdìla správnì, udìlá si u textu úlohy èárku.
Co podstatného jste vybrali z textu?
Které údaje byly klíèové v jízdních øádech?
Pro kterou èást cesty Jeníèka a Maøenky jste potøebovali mapu?
Co jste z mapy potøebovali urèit? Jak jste urèili celkovou dráhu,
kterou Jeníèek s Maøenkou urazili?
Jak jste urèili celkový èas potøebný k cestì?
Který vztah z tìch, které jsme opakovali na zaèátku hodiny, jste
pou�ili?
Jaké vám vyšly prùmìrné rychlosti cestovatelù? Proè se trochu
lišíme?
Skupina, která má 8 nebo 7 èárek – chválit, správnì pracovali.
Shrnutí:
Z odpovìdí vyplývá, �e je potøeba umìt z textu vytáhnout potøebné
údaje a vracet se k textu i bìhem øešení. I v dnešní dobì poèítaèù a
GPS je dobré umìt se orientovat v mapách a v jízdních øádech
vèetnì všech vysvìtlivek. Znalosti, které máte z hodin fyziky
vyu�ijete i v matematice, zemìpise, èeském jazyce ale i naopak –
propojení pøedmìtù.
Osvìdèilo se:
1. Pou�ít interaktivní tabuli jak k opakování mìøítka a vzorce pro
výpoèet prùmìrné rychlosti, tak pro jízdní øád, je velký. Jinak je
potøeba ho zvìtšit na A2.
2. Mít otázky pøedem napsané a psát i odpovìdi, na tabuli pak
krásný pøehled práce s daty i celkový postup pøi øešení problémové
úlohy.
3. U fyzikálního vzorce (látka probíraná dlouho pøed mìøítkem
mapy) zdùraznit, �e se jedná o celkovou dráhu a èas
Jízdní øády ÈD, Vlastivìdná mapa okresù Liberec a Jablonec nad
Nisou
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Pøíloha k lekci Cestování– Úloha o Jeníèkovi a Maøence

Jeníèek a Maøenka bydlí v Hrádku nad Nisou. Jednoho dne jim onemocnìla babièka. Proto�e oba
sourozenci mìli babièku velmi rádi, rozhodli se jí v sobotu navštívit. Babièka bydlí kousek od
Frýdlantu v Arnolticích.
Venku bylo nádhernì sluneèno, proto Jeníèek navrhl, �e k babièce dojedou na kole. Maøenka se na
takovou túru necítila i vymyslela kompromis: do Frýdlantu pojedeme s koly vlakem a teprve pak
šlápneme do pedálù. Jeníèek souhlasil a vyhledal vhodné vlakové spojení. K babièce dorazili ve tøi
ètvrtì na dvanáct. Urèete:
1. Jakou prùmìrnou rychlostí jeli na kolech.
2. Jakou celkovou prùmìrnou rychlostí se pohybovali z Hrádku a� k babièce.
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Pøíloha k lekci Cestování - vlakový jízdní øád
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:
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Fyzika
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45 minut
21
Skupinová
Tøída, uèebna fyziky
Tì�ištì
�áci doká�í odhadnout polohu tì�ištì u rùzných tìles
Na základì znalosti daného fyzikálního pojmu �ák vytváøí
hypotézu výsledku, po vyøešení zadané úlohy porovná hypotézu
s výsledkem a pøípadnì nalezne chybu v úvaze.
Z kartónu vyøezané rùzné tvary tìles, provázky, tyè, 2 kartónové
krabièky (v bílé pøilepené v rohu mince, v hnìdé na víèku záva�í –
úlohy 6 a 7), lepící páska, záva�í, mince, smeták, stativový
materiál pro sestavení stojanù
Této hodinì pøedcházela hodina úvodní – vyvození pojmu tì�ištì,
pø. kde podepøít tu�ku, aby nespadla nebo pravítko, pravítko
s gumou na konci (provázky – tì�nice), prstýnek …
Nový pokus:
Podepøete smeták tak, aby nespadl. Vedeme �áky ke dvìma
variantám: podél a „na stojáka“.
Zopakovat: jedno tì�ištì v tìlese, mù�e být i mimo tìleso, poloha
zále�í na rozlo�ení látky v tìlese
Rozdìlit �áky do trojic.
1. úkol spoleèný pro všechny trojice:
Odhadnìte (bez zkoušení) polohu tì�ištì (zakreslete odhad
køí�kem) tìlesa z kartónu, potom pomocí stojanu, provázku
a tì�nic jeho polohu najdìte a porovnejte s odhadem.
2. Ka�dá trojice dostane v obálce úkol, a� dostane pokyn (v�dy jen
jedna skupina), obálku otevøe, úkol pøeète a vytvoøí pomocí
argumentù hypotézu. Poté pokus pøedvede a porovná hypotézu
s výsledkem. Øeší ihned – max. minuta na poradu skupiny. Úlohy
viz pøíloha.
U ka�dé skupiny – pokud hypotéza odpovídala výsledku –
argumenty byly správné, pokud ne, hledáme chybu. U úlohy 6 a 7
�áci nevìdí, �e uvnitø krabièky nìco je (pøedem ji zalepit, aby se
nemohli podívat dovnitø), proto asi hypotézu postaví špatnì. Pøi
hledání chyb by mìli pøijít na to, �e krabièka není prázdná.
Proè, kdy� neseme tì�ký batoh, se musíme trochu pøedklonit?
Proè vychýlení laboratorního stojanu tak, aby se skácel, dá hodnì
práce?
Shrnutí:
Abychom mohli vytvoøit rozumnou hypotézu (a ne jen ve fyzice),
musíme mít dostateèné vìdomosti a musíme je umìt správnì
spojit dohromady. V pøípadì neúspìšné hypotézy bychom mìli
umìt najít chybu v úvaze a pouèit se z ní.

Tì�ištì
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Poznámky:

Zdroj:

Je tøeba poèítat s tím, �e úkoly v obálkách zaberou hodnì èasu
a jsou nároèné na klid tøídy – témìø ka�dý si chce úkol 1 – 5
vyzkoušet. Mo�ná alternativa: sní�it poèet úkolù a pracovat ne
skupinovì, ale frontálnì.
Materiály workshopu Èlovìk a jeho schopnosti z projektu Science
Gate v IQ parku
Témìø tisíc pokusù vesele i vá�nì (z it.) pøelo�ila J. Jašová

Pøíloha - úkoly
1. úloha
Sedíš ve døepu a rukama se dotýkáš palcù u nohou. Takto pøeskoèíš krabièku, le�ící na podlaze.
LZE NEBO NELZE?

2. úloha
Døepneš si a døevìnou tyè vlo�íš do kolenních a do loketních jamek. Dotkni se nosem podlahy.
LZE NEBO NELZE?

3. úloha.
Chodíš podél stìny, okraje chodidel pøikládáš tìsnì ke stìnì.
LZE NEBO NELZE?

4. úloha
Pøekøí�íš nohy, aby se vnìjší strany chodidel dotýkaly a udìláš døep.
LZE NEBO NELZE?

5. úloha
Povìs si na krk medaili a posaï se na �idlièku, nohy do pravého úhlu. Vstaò ze �idle tak, aby se
medaile neoddálila od tìla.
LZE NEBO NELZE?

6. úloha
Na uèitelském stole stojí bílá krabice. Posunuj ji pomalu po stole na okraj stolu tak, aby spadla. V
kterém okam�iku spadne ze stolu?

7. úloha
Na uèitelském stole stojí hnìdá krabice. Polo� ji víkem nahoru a posunuj ji k okraji stolu a�
spadne.Otoè krabici víkem dolù a znovu ji posunuj, a� spadne. Stane se tak pøibli�nì ve stejný
okam�ik jako u prvního posunování?
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Matematika
K øešení problémù, sociální a personální
45 minut
Libovolný
Skupinová
Tøída
Øešení soustavy dvou lin. rovnic metodou dosazovací
�ák umí vyøešit soustavu rovnic dosazovací metodou
�ák pochopí a umí vysvìtlit výhody spolupráce nìkolika lidí
i výhody práce samostatné
Papíry na psaní (nejlépe A4)
Bingo (2x2) – libovolné rùzné èíslice od 0 do 9 do tabulky 2 x 2, øeší
z hlavy jednoduché rovnice, pø. 2x + 1 = 3 a vyškrtávají. Jde-li
o zdatnìjší tøídu, mohou vymýšlet rovnice sami (napø. pro první tøi
èísla, pak ji� vyuèující)
Tøídu rozdìlit na skupiny po tøech (pokud zbývají dva, tøetího dìlá
vyuèující, pokud zbývá jeden, dìlá pomocníka a kontroluje
dodr�ování pravidel)
Ka�dá skupina dostane èistý list papíru.
Úkol:
1. �ák ve skupinì vymyslí libovolnou rovnici o dvou neznámých –
napø. 2x + 3y = 13 a zároveò najde alespoò jedno øešení, napø.
x = 2; y = 3.
2. �ák na dané øešení vymyslí další rovnici – napø. x + y = 5
3. �ák má soustavu rovnic, kterou vyøeší dosazovací metodou
a ovìøí tím, zda je dané øešení opravdu øešením celé soustavy.
Bìhem celé práce si �áci ve skupinì nesmí pomáhat, radit,
naznaèovat.
Celý úkol probìhne tøikrát, ka�dý ve skupinì si vyzkouší jinou
èinnost.
Otázky do celé tøídy:
1. Která ze skupin dodr�ela podmínku, �e si nebudou její èlenové
pomáhat?
2. Proè to pro vìtšinu skupin bylo obtí�né?
3. V èem je výhoda skupinové práce? (Víc hlav víc ví, silnìjší
pomù�e slabšímu, rozdìlím si práci = ušetøím èas ….)
4. Jaká je výhoda v tom, �e �ák musí pracovat sám? (odhalím sám
chybu – spíš si to zapamatuji, jsou situace, kdy se èlovìk musí
spolehnout sám na sebe, mám dobrý pocit - dokázal jsem to sám
…)
5. Pokud se nìkteré skupinì nepodaøilo 3x správnì vyøešit, mù�e
nyní spolupracovat a najít chyby. Skupiny, kterým se podaøilo
vyøešit, se rozdìlí mezi ostatní a pomáhají.
Shrnutí:
To co jste odhalili v bodì tøi a ètyøi platí nejen pro matematiku, ale
obecnì jak pro školní práci, tak i pro rùzné �ivotní situace.

Øešení soustavy dvou lin. rovnic metodou dosazovací
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Poznámky: Na úkol doporuèuji max. 20 minut, alternativa: povolit pou�ití
školního sešitu, ale nesmí pou�ít ji� øešené soustavy
Rozdìlení do skupin jsem nechala na �ácích, sesednou si
kamarádi, èím� se vìtšinou sejde skupina s rozdílnými znalostmi
matematiky, co� je výhodnìjší, ne� udìlat skupinky zdatnìjších
a slabších �ákù.

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jana Czuchová
Matematika
K øešení problémù
45 minut
Libovolný
Frontální
Tøída
Hrátky s pøedstavivostí
Rozvíjení pøedstavivosti
�ák najde rùzné zpùsoby øešení problému, doká�e posoudit
výhody jednotlivých zpùsobù øešení.
Sada krychlí, kostky na Èlovìèe nezlob se, rýsovací pomùcky
Bìhání po krychli
Na tabuli nakreslit krychli, oznaèit vrcholy: spodní podstava A, B,
C, D, horní podstava E, F, G, H
Urèit smìry pohybu:
Z A do B – vpravo, z B do A – vlevo
Z A do E – nahoru, z E do A – dolu
Z A do D – dozadu, z D do A – dopøedu
Nìkterý �ák vybere výchozí vrchol (napø. B) a uèitel zaène
popisovat trasu: nahoru, vlevo, dolu, dozadu a vpravo (poèáteèní
tempo zále�í na zdatnosti tøídy). Kam jsme došli? Do C.
Nìkolikrát zopakujeme. Zrychlujeme tempo. Pak popisuje trasu
nìkdo z �ákù – jinak stejný postup.
Stejná hra jako v evokaci, ale krychle nebude naèrtnutá na tabuli.
Opìt od pomalého tempa k rychlejšímu.
�áci dostanou úlohu (viz pøíloha) k øešení (úlohy jednotlivì, ne
všechny najednou). Ka�dou z úloh je mo�né øešit pomocí
nìkolika zpùsobù:
1) úlohu „vymodelovat“ (resp. narýsovat) a urèit øešení
2) úlohu vyøešit pomocí pøedstavivosti nebo náèrtku
3) úlohu vyøešit pomocí matematického aparátu (konkrétnì
Pythagorova vìta)
V�dy nahlas pøeèíst zadání, spoleènì urèit mo�né zpùsoby øešení
a podle jejich poètu rozdìlit tøídu na skupiny, ka�dá skupina
dostane jeden zpùsob øešení a úlohu ka�dý sám vyøeší. Pøi další
úloze se skupiny prohodí, aby si ka�dý vyzkoušel jiný zpùsob
øešení.
Po vyøešení všech úloh rozebrat, který zpùsob øešení byl rychlejší x
„bezpeènìjší“ x snadnìjší …
Je dobøe, �e je mo�né najít více zpùsobù øešení? Proè?
Shrnutí:
�áci hodnotí subjektivnì, ka�dý by si mìl vybrat postup, který mu
je bli�ší. Vyvodí, proè je dobré mít prostorovou pøedstavivost
(rychlejší orientace, dobré odhady vzdáleností, je jednodušší si
problém nakreslit ne� vymodelovat – to nìkdy vùbec není
mo�né…)

Hrátky s pøedstavivostí
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Zdroj: Oèekávané výstupy v RVP ZV z matematiky ve svìtle testových
úloh –J. Cihláø, E. Lesáková
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Pøíloha: Hrátky s pøedstavivostí
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Pøíloha: Hrátky s pøedstavivostí
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Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:
Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jana Czuchová
Matematika (4., resp. 8. tø.)
K uèení, k øešení problémù, komunikativní
45 minut
Klasická tøída
Frontální a skupinová
Tøída
Nakupování podle zadaných kritérií
Násobilka, práce s kalkulaèkou

Pøilo�ený text, tabulka, kalkulaèka, nábojnice nebo terèe
1. mo�nost (vhodnìjší): ukázat �ákùm rùzné druhy nábojnic a
pokládat otázky typu – Èím se liší? (velikost, tlouš�ka,
hmotnost…). Proè se liší? (úèel, rá�e zbranì, vzdálenost …)
2. mo�nost: pokud nejsou nábojnice, dát jim pou�itý terè – poèítají
body nebo vìdí souèet a urèují všechny mo�nosti, jak by mohl být
nastøílen.
Ka�dý �ák dostane tabulku. Co vše z ní mù�eme vyèíst? �áci
„nahazují“ – zápis na tabuli nebo flip. Vést i k textu pod tabulkou.
�áci vytvoøí 3 – èlenné skupinky, ka�dý dostane svùj text. Pøeètou
a mají mo�nost se zeptat, pokud nerozumí odborným termínùm.
Na vlastní práci má skupina cca 10 min.
Zástupce skupiny odpovídá na otázky:
1. Šlo o matematiku?
2. Co podstatného jste vybrali z textu?
3. Jak jste pracovali s tabulkou – vyškrtávali jste nepotøebné?
4. Které rá�e a typy jste nakonec pou�ili pro výpoèet?
5. Pou�ili jste jen úvodní text a tabulku, nebo byly dùle�ité i jiné

údaje?
6. Vraceli jste se v prùbìhu øešení k textu?
7. Co vám vyšlo? Existuje jen jedno øešení?
Zpìtná vazba:
Z ka�dé skupiny jde jeden zástupce pøed tabuli, dostávají otázky,
pokud je odpovìï ANO postupují o krok dopøedu. Otázky:
1. Zvýraznili jste nìjak v textu podstatné údaje?
2. Doèetli jste text i údaje pod tabulkou do konce?
3. Vyškrtali jste z tabulky nepotøebné údaje?
4. Vraceli jste se bìhem øešení k textu?
5. Zkontrolovali jste na závìr, zda výsledek odpovídá zadání a

po�adavkùm?
Teoreticky ti, kteøí došli ve tøídì nejdál, mají správné øešení.
Shrnutí:
Jaký pøedmìt jsme to tedy vlastnì mìli?
Je hlavní umìt „vytáhnout“ z textu podstatné údaje a správnì je
interpretovat spolu s tabulkou. (Pøeètu si to a vím, co z toho plyne.)
Musím se i v prùbìhu øešení vracet k textu a na závìr zkontrolovat,
zda øešení odpovídá po�adavkùm.

Ètení textu s porozumìním v návaznosti na interpretaci dat

Nakupování podle zadaných kritérií
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Poznámky:

Zdroj:

8. tøída vyøešila bez vìtších problémù, ale jsou k takovéto práci ji�
dva roky vedeni.
Vyplatilo se nechat �áky, aby si skupinku vytvoøili dle vlastního
uvá�ení.
I kdy� je verze pro 4. tøídu jednodušší, je potøeba jim ze zaèátku
pomoci návodnými otázkami. Pak u� pracovali sami. Nestihla
jsem u nich krokování.
Ne v�dy vyjde, �e skupinka, která došla v krokování nejdál, mìla
správný výsledek.
Pro osmáky èi devá�áky mo�nost práce s procenty - udat cenu bez
DPH.
Zdroj uveden u tabulky v pøíloze
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Pøíloha: Nakupování podle zadaných kritérií

V roce 2010 bylo zalo�eno myslivecké sdru�ení Velký lišák. Ve sdru�ení jsou tøi myslivci: Pepa, Franta
a Michal. Jsou to výborní støelci, ale ve škole se špatnì uèili, hlavnì matematika jim vùbec nešla.
Myslivci mají následující zbranì:
Pepa: opakovací kulovnice rá�e .223 REM
Franta: opakovací kulovnice rá�e .308 WIN
Jirka: opakovací kulovnice rá�e 8x57 JS

Jednoho dne je hajný Tomáš po�ádal, jestli by mu nepomohli odstøelit pøemno�enou zvìø – hlavnì
divoká prasata a srnce. Mohli støílet také na lišky, které �erou malé zajíèky a ba�anty. Na støelivo jim
dal 1000 Kè.
Proto�e vám jde matematika výbornì, poraïte jim, jaké náboje a kolik krabièek nábojù si mohou
koupit.
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Pøíloha: Nakupování podle zadaných kritérií

28. 6. 2010 bylo zalo�eno a 25. 8. 2010 bylo zaregistrováno nové myslivecké sdru�ení Velký lišák. Ve
sdru�ení jsou 3 èlenové s mo�ností vykonávat právo myslivosti. Všichni èlenové jsou zdatní myslivci,
bohu�el špatní poètáøi.
Od svého sponzora získalo sdru�ení 3 000 Kè na støelivo pro všechny èleny. Støelivo má být pou�ito
na sní�ení výskytu škodné (lišky, jezevci, …), srnèí zvìøe a pøedevším na pøemno�enou zvìø (divoká
prasata.
Stali jste se poradci sdru�ení (pracující zdarma, zato s elánem), váš potenciál spoèívá ve vašich
matematicko-statistických znalostech.
Z nabízené tabulky vyberte støelivo pro všechny èleny sdru�ení tak, aby bylo vhodné pro splnìní
úèelu a zároveò nebyla pøekroèena hodnota sponzorského daru. Dar by mìl být vyu�it co
nejvýhodnìji.
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Mgr. Jana Czuchová
Matematika
Pracovní
45 minut
Libovolný
Dvojice
Tøída
Násobení mnohoèlenù
�ák sèítá a násobí mnohoèleny
�ák píše èitelnì tak, aby jeho práci ka�dý bez nápovìdy pøeèetl
Papíry a papírky
Ka�dý �ák napíše na papírek libovolný jednoèlen, který bude
obsahovat pouze promìnnou „a“ s mocnitelem nejvýše 3 (napø.
2a )
V èasovém limitu napø. 30 sekund se mají �áci seskupit tak, aby se
jejich jednoèleny nechaly seèíst. Poté, co se najdou, urèí souèet.
Ka�dý �ák opìt napíše libovolný jednoèlen s jedinou promìnnou
a to buï „a“ nebo „b“ nebo „c“ a mocnitelem maximálnì 10
(napø. 3a ). �áci se rozdìlí na 3 skupiny podle promìnné
a tentokrát jednoèleny vynásobí.
Na tabuli pro pøipomenutí vzorovì vyøešit jeden pøíklad na
násobení mnohoèlenù.
Pak �áci vytvoøí dvojice (v pøípadì lichého poètu jeden bude
pozorovatel a kontroluje dodr�ování pravidel). Dvojice dostane list
papíru. Jeden z dvojice vymyslí libovolné dva dvojèleny (napø. (3 –
x ).(5x – 6)), druhý z dvojice je vynásobí a pøípadnì souèet dál
upraví. Jedinou podmínkou je, �e se jeden druhého nesmí zeptat
v pøípadì, �e nìjaké èíslo èi písmeno nepøeète, jak je to správnì.
Jestli�e nìco nepøeète, úkol vyøeší tím, �e si zkusí domyslet, co by
to mohlo být za èíslo èi písmeno.
Po vyøešení si úlohy vymìní. Èasový limit 5 minut.
Pak se spojí dvì dvojice a navzájem si úlohy zkontrolují (odhalují
pøípadné chyby), opìt se stejnou podmínkou. V pøípadì lichého
poètu dvojic vytvoøí kontrolora uèitel - pokud byl lichý �ák, tak
i s ním.
Ka�dá z dvojic øíká, zda se jim podaøilo vyøešit jednu, obì nebo
�ádnou úlohu, zda chápou, kde byly chyby.
Otázka:
Ve které dvojici nastal problém s pøeètením èísel èi písmen?
Proè to je nepøíjemné? Mù�e tím dojít k chybì v øešení?
Shrnutí:
Nejen v èeském jazyce, ale i v jiných pøedmìtech, i mimo školu je
potøeba psát èitelnì, aby nedošlo k chybám pøi výpoètech, ke
špatnému pochopení zadání nebo k úplnému nesmyslu. Jedná se
také o jednu z vašich vizitek, podle kterých vás ostatní posuzují.
Odzkoušeno ve dvou tøídách, v ka�dé se našlo více skupin, které
mìly problémy s pøeètením zadání, v obou tøídách došlo díky tomu
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Násobení mnohoèlenù
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i k chybnému výpoètu, co� kompetenènímu cíli skvìle nahrálo.
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Matematika
K øešení problémù, komunikativní
45 minut
Libovolný
Frontální nebo ve dvojicích
Tøída
Výpoèet procentové èásti
�ák ovládá výpoèty procentové èásti metodou „pøes jedno
procento“
�ák ovládá ètení z grafu a tabulky, informace správnì interpretuje.
Rùzné druhy grafù a tabulek s procenty
Bingo (2x2) – èíslice od 0 o 9, pøíklady s procenty, napø. 1 % z 900
atd.
Napsat na tabuli 6 jednoduchých pøíkladù na „chytrá procenta“ –
napø. 20 % ze 4, 25 % z 0,4 atd., prvních 10, kteøí mají dobøe,
dostane malou jednièku za aktivitu
Znovu zopakovat z úvodní hodiny na procenta, kde se s nimi
setkávají (banky, obchody – slevy, volby …).
Rozdat nakopírované grafy a tabulky (viz pøíloha) jednotlivì nebo
do dvojice a k tomu otázky, na vypracování mají 20 minut.
Celá tøída kontroluje odpovìdi na otázky, je mo�né ty, co mají vše
(nebo vìtšinu) dobøe ohodnotit známkou.
Proè jsme asi trénovali výpoèty na grafech nebo v tabulkách?
Shrnutí:
S procenty se budete setkávat v rùzných situacích bìhem celého
�ivota. Pokud se nebudete umìt orientovat v procentech, grafech
èi tabulkách, tak vás brzy „vezme nìkdo na hùl“.
V ménì zdatné tøídì doporuèuji práci ve dvojících silnìjší – slabší.
Pøílohu doporuèuji aktuálnì obmìòovat.

Výpoèet procentové èásti
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Pøíloha: Výpoèet procentové èásti
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Pøíloha: Výpoèet procentové èásti
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Frontální, skupinová
Tøída
Rodina
Ujasní si vlastnosti èlovìka, které podporují rodinné sou�ití.
Rozumí pojmùm neúplná rodina, dìtské domovy, dìtské vesnièky.
Uvìdomí si problémy dìtí z neúplných rodin, dìtských domovù,
dìtských vesnièek. Promýšlí pøípadnou pomoc.
J. Èapek - Povídání o pejskovi a koèièce (O panence, která tence
plakala), køí�ovka z pracovního sešitu strana 11, nakladatelství
Nová škola, dle poètu skupin flipy s obrázky otce, matky, dítìte,
èervené a èerné fixy, lísteèky pro ka�dého �áka s uèebním
materiálem o neúplné rodinì, dìtském domovì, dìtské vesnièce,
ve zvìtšeném formátu pro prezentaci na tabuli.
Motivaèní pohádka J. Èapka, køí�ovka s tajenkou tématu - Rodina
je základem lidské spoleènosti. Vlastnosti èlovìka podporující
rodinné sou�ití.
Práce skupin na arch papíru (uèitel pøedem nakreslí obrázek
rodiny), �áci okolo postav èervenì zapisují vlastnosti, které
pova�ují za dùle�ité pro �ivot v rodinì, èernì vlastnosti, které se
jim nelíbí.
Zpìtná vazba - prezentace skupin mluvèím, archy ponecháme na
tabuli, diskutujeme o kladných a záporných vlastnostech, poté
metodou volného psaní po dobu 2 minut individuálnì odpovídají
na pøedem pøedtištìné lísteèky s otázkami (Kterých vlastností si
nejvíce vá�íš? Proè? Jak byste se v rodinì k sobì chovat nemìli?
Co bylo pro tebe obtí�né?)
Ocenit otevøenost, v kruhu lze pøeèíst nìkterý z lísteèkù dle
dobrovolnosti �áka, ostatní lísteèky lze vystavit, opìt preferuji
dobrovolnost.
�áci se rozdìlí do 3 skupin, ka�dá skupina obdr�í jeden
z vyvozujících pojmù ve zvìtšené verzi a lísteèky se stejným
uèebním materiálem pro ka�dého �áka, dobrý ètenáø hlasitì
pøeète, ostatní svùj text sledují, poté vyhledají a podtrhnou
informace, které by chtìli sdìlit ostatním ve skupinì, informace
pro nì zcela nové, vzájemnì se seznámí s novými pojmy (neúplná
rodina, dìtský domov, dìtská vesnièka), spoleènì se pokusí
zamyslet nad mo�nými problémy dìtí z neúplných rodin, dìtských
domovù, dìtských vesnièek.
Zpìtná vazba - ka�dá skupina prezentací seznámí ostatní �áky
s tím, co se nauèila, nové pojmy ve zvìtšené verzi nalepí na tabuli.
Kdybys musel vyrùstat v neúplné rodinì, dìtském domovì,
dìtské vesnièce, co bys mohl chápat jako mo�ný problém?

Rodina
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Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

Navrhni pøípadnou pomoc. Spoleèné hledání mo�ných alternativ.
Kterou z nabízených pomocí bys dokázal realizovat? Chtìl bys
navázat nová pøátelství a navštívit nìkterý z dìtských domovù?
Jak to spoleènì mù�eme zrealizovat? Napíšeme dopis.
O èem jsme si dnes povídali? Které charakterové vlastnosti by
mìly pøeva�ovat, aby se všichni v rodinì cítili pøíjemnì, bezpeènì
a rodina správnì fungovala? Co nového ses dovìdìl o neúplné
rodinì, dìtském domovì, dìtské vesnièce? Jak lze s tìmito dìtmi
navázat kamarádství? Budeš moci v dospìlosti získané
vìdomosti uplatnit?
Vše pøedem pøipraveno, vyu�ití znalostí z hodiny slohu Kladné a
záporné charakterové vlastnosti, osvìdèila se práce skupin.
Prvouka pro III. roèník, J. Èapek : Povídání o pejskovi a koèièce,
internet, obrazový materiál
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45 minut
26
Spoleèná práce v kruhu, skupinová práce
Tøída – volný prostor na sezení v kruhu, stoly uspoøádané pro
skupinovou práci
Skloòování vlastních jmen (zamìøeno na mu�ský rod)
�ák se seznámí s novým gramatickým pravidlem skloòování
vlastních jmen a doká�e ho aplikovat v kolektivu své tøídy.
�ák umí ocenit kladné vlastnosti a èiny svých spolu�ákù a zároveò
si doká�e vyslechnout své pozitivní hodnocení.
Samolepicí bloèek (Je vhodné mít nìjaký pozitivní tvar - zvednutý
palec), køída, flip s pøedepsanými vzory (�ena, rù�e, pán, mu�,
pøedseda), fixy, tabule, sešity, 6 obálek s rozstøíhanými jmény, 6
diplomù vytištìných na barevných papírech, karty na zpìtnou
vazbu: 2 karty s koncovkami (-i/u + -ovi), (-ovi + -ovi), 2 karty
(ANO), (NE), 2 karty (zaèátek hodiny), (konec hodiny), flip („Vá�íme
si sami sebe“)
�áci s uèitelem sedí na zemi v kruhu. Ka�dý má u sebe tu�ku
a uèitel ještì samolepicí bloèek. Uèitel namaluje doprostøed
kruhu na zem køídou usmìvavého smajlíka. „Co vás napadá, kdy�
uvidíte tento obrázek?“ … „Dnes nás èekají jen samé pozitivní
vìci.“ Uèitel: „Chtìl bych podìkovat …, proto�e …“ („Chtìl bych
pochválit …, proto�e…“) Souèasnì pøedá samolepicí bloèek
oslovenému �ákovi, který si na sebe nalepí lísteèek. Bloèek je
postupnì pøedáván od jednoho �áka k druhému, ani� by nìkterý
�ák byl vyvolán dvakrát. Tato aktivita konèí ve chvíli, kdy mají
všichni na sobì jeden lísteèek (vèetnì uèitele).
Ka�dý napíše na lísteèek èitelnì jméno (v oficiálním tvaru) a první
písmeno z pøíjmení toho, od koho slyšel pochvalu. Mezitím uèitel
polo�í doprostøed kruhu flip s pøedepsanými vzory. Uèitel se ptá
a �áci nalepují ke správnému vzoru lísteèky. „Komu byste udìlili
diplom za nejrychlejšího, nejchytøejšího, nejvyššího,
nejspolehlivìjšího �áka tøídy?“
Uèitel: „Ti, co dosud �ádný „diplom“ nedostali, se nemusí bát,
proto�e bìhem dnešní hodiny budou odmìnìni všichni.
A abychom to dokázali, nauèíme se dnes skloòovat vlastní
jména.“ �áci pøiøadí ke vzorùm zbylá jména.
Uèitel nahlas skloòuje ve 3. pádì jména z lísteèkù a doplní ústnì
i pøíjmení (pouze tìch, kteøí se skloòují pravidelnì). �áci se sna�í
pøijít na gramatické pravidlo. Pomocné otázky: „Které vzory
pøipojují koncovku –ovi a� k poslednímu slovu?
Uèitel dopíše ke vzorùm mu� (- i + - ovi), pán (- u + - ovi), pøedseda (-
ovi + - ovi). �áci se sna�í aplikovat tato pravidla na nalepená
jména. Ukázat si i pøíklady hovorového u�ití jmen (pø. Jaroslavu

Skloòování vlastních jmen
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Reflexe:

Poznámky:

Novákovi, Jardovi Novákovi, Járovi Novákovi).
�áci se pøesunou do svých stálých skupin a napíší si struèný zápis.
Uèitel pøipevní viditelnì na tabuli flip pøipravený v kruhu.
Zápis:
Skloòování vlastních jmen
1. Jména skloòovaná podle vzoru mu� (i + ovi) pø. Lukáši Valentovi
2. Jména podle vzoru pán (u + ovi) pø. Martinu Kohlíkovi
3. Jména podle vzoru pøedseda (ovi + ovi) pø. Jirkovi Pacoltovi
Ka�dá skupina dostane jednu obálku a pokusí se k sobì pøiøadit
správná jména. Skupina, která je hotova døíve, rozdìlí jména
podle jejich zásluh. Spoleèná kontrola skupinové práce. �áci tvoøí
vìty, v nich� pou�ijí dané jméno a ocení èlovìka za jeho zásluhy
(pø. Dìkuji / Udìluji diplom Aleši Valentovi za ú�asné akrobatické
kousky na ly�ích.). Jméno, které ji� zaznìlo, si dávají stranou.
Ka�dá skupina obdr�í prázdný diplom, na který napíše svùj název
a doplní jména spolu�ákù jiné skupiny. Skupiny pøidìlí uèitel. Ke
ka�dému �ákovi uvede, za co diplom udìluje.
Všichni se vrátí zpìt do kruhu. Jednotlivé skupiny ètou, komu a za
co udìlily diplom. Otázky zpìtné vazby. �áci se postaví, zùstanou
stát v kruhu tak, aby mìli kolem sebe místo. Uèitel klade otázky
a pøitom dr�í v rukou pøíslušné karty. �áci udìlají krok vpøed, vzad,
nebo zùstávají stát na místì.
– Tematický cíl:
1. Pokud bys teï chtìl nìkomu za nìco podìkovat. Vìdìl bys, jak
postupovat pøi skloòování jména? (karty ANO/NE)
2. Jak by správnì znìlo vyskloòované jméno vašeho tøídního
uèitele? (karty s koncovkami)
– Kompetenèní cíl:
1. Co pro tebe bylo tì�ší? Vymyslet kladné hodnocení druhých na
zaèátku hodiny nebo pøi skupinové práci ke konci hodiny? (Pokud
pro nì bylo obtí�né oboje, zùstávají stát na místì.)
2. Kdo dnes rád slyšel nìjakou pochvalu, posadí se.
Všichni sedí v kruhu a uèitel zdùrazní, �e ka�dý �ák je nìèím
výjimeèný a pro nìco nadaný. Uprostøed kruhu le�í flip s nápisem:
„Vá�íme si sami sebe“. �áci nalepí diplomy na tento flip, který se
poté vyvìsí ve tøídì.
Mo�nost zadání DÚ. Do pøíští hodiny vymyslí ka�dý �ák, za co by
udìlil diplom svému tøídnímu uèiteli (popø. øediteli).
Tato hodina zapojila do práce všechny �áky. I velmi slabí �áci se
s chutí aktivnì úèastnili výuky.
V poèáteèním hodnocení druhých se èasto objevovaly vìty typu:
„Chci podìkovat Janì, proto�e je dobrá kamarádka.“ Pøi
závìreèném psaní diplomù však �áci udìlali velký pokrok
a vymysleli opravdu krásné a originální varianty. Pøi poslední
otázce zpìtné vazby (Kdo dnes rád slyšel nìjakou pochvalu,
posadí se.) zùstali dva �áci stát. (Jednalo se o �áky s velmi slabým
prospìchem.) Nedalo mi to a zeptala jsem se, jestli by nám
nechtìli vysvìtlit proè. Jeden z nich formuloval svoji odpovìï
následovnì: „Já na pochvaly nejsem zvyklý.“ Tato hodina mu
dopøála vyslechnout si pochvalu alespoò nìkdy.
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Zdroj:

Hodinu naplánovanou tímto zpùsobem jsem nestihla oduèit
bìhem 45 minut. Pøetahovali jsem asi o ètyøi minuty (èetba
diplomù + zpìtná vazba, poslání). �áci však ani nezaregistrovali,
�e zvonilo, a s napìtím oèekávali svá hodnocení a další aktivity.

Mo�ná varianta (pøi menším poètu �ákù) – evokace:
Všichni �áci a uèitel sedí na �idlích v kruhu. Vedle uèitele je jedna
�idle volná. Uèitel: „Pøál bych si, aby vedle mì sedìl …, proto�e…“
Ka�dý, kdo si pøesedne, nalepí si na sebe jeden prázdný
samolepicí lísteèek. Bloèek je postupnì pøedáván od jednoho
�áka k druhému, ani� by nìkterý �ák byl vyvolán dvakrát. Tato
aktivita konèí ve chvíli, kdy mají všichni na sobì jeden lísteèek.
Ka�dý napíše na lísteèek èitelnì jméno (v oficiálním tvaru) a první
písmeno z pøíjmení toho, kdo sedí po pravici. Mezitím uèitel polo�í
doprostøed kruhu flip s pøedepsanými vzory.
Diplomy:
http://diplomy.artega.cz/index.php?dip=p_per
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Pøíloha - Vlastní jména

Karel Èapek Karel Hynek Mácha

Vlasta Burian Antonín Dvoøák Emil

Bedøich Smetana Ota Pavel Zátopek

Fráòa Šrámek Jaroslav Seifert

Dominik Hašek Aleš Valenta

Karel Èapek Karel Hynek Mácha

Vlasta Burian Antonín Dvoøák Emil

Bedøich Smetana Ota Pavel Zátopek

Fráòa Šrámek Jaroslav Seifert

Dominik Hašek Aleš Valenta

Karel Èapek Karel Hynek Mácha

Vlasta Burian Antonín Dvoøák Emil

Bedøich Smetana Ota Pavel Zátopek

Fráòa Šrámek Jaroslav Seifert

Dominik Hašek Aleš Valenta
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Èeský jazyk – mluvnice, 8. roèník
Obèanské, k øešení problémù, sociální
45 minut
25
Frontální výuka, skupinová výuka, práce ve dvojicích
Tøída – frontální uspoøádání, stoly uspoøádané pro skupinovou
práci
Skloòování obecných jmen pøejatých
�ák se nauèí skloòovat obecná jména pøejatá a jejich správné
tvary pou�ije ve vìtách.
�ák si doká�e na základì svých fyzických a duševních mo�ností
vytvoøit pozitivní pøedstavu o sobì samém, která podpoøí jeho
sebedùvìru.
Zalaminované portréty slavných osobností, Encyklopedie
slavných osobností, 6 obálek se zalaminovanými rozstøíhanými
cizími slovy, Slovník cizích slov, 25 listù se zápisem nové látky,
lepidla, 25 kopií dotazníkù, 4 karty pro zpìtnou vazbu (vìdecká
èinnost, sport, umìlecká èinnost, zájmová èinnost / poèítaèe),
tabule s pøipraveným poselstvím
Uèitel ukazuje �ákùm portréty slavných osobností a oni pøemýšlí, o
koho se jedná. Uhodnuté portréty uèitel pøipevòuje na tabuli a
dopisuje pod nì pøíjmení dané osobnosti. Pokud nikdo z �ákù neví,
poskytne jim uèitel nápovìdu.
Osobnosti:
1. Ludwig van Beethoven (1770-1827, nìmecký hudební

skladatel, ve 46 letech úplnì ohluchl – nejvìtší díla)
2. Albert Einstein (1879-1955, nìmecký fyzik, ve škole

pova�ován za pomalého a nenadaného �áka, teorie relativity)
3. Wolfgang Amadeus Mozart (1756-1791, rakouský hudební

skladatel, skladby komponoval ji� v pìti letech, Don Giovanni)
4. Louis Paster (1822-1895, francouzský biolog, chemik a lékaø,

objevitel vakcíny proti vzteklinì)
5. Emil Zátopek (1922-2000, èeský atlet, LOH Helsinky – zlatá

medaile: maratón, 10km, 5km)
Uèitel: „Najdìte jeden výraz, který by charakterizoval všechny
osobnosti na tabuli.“ Uèitel pøipíše na tabuli slovo génius. „Jak je
podle vás chápán okolím èlovìk, který je oznaèován za génia? Jací
géniové bývají? Co je mù�e brzdit ve své práci?“ Pøesun do skupin.
�áci mají za úkol sestavit definici slova génius a domluvit se na
jedné osobnosti, kterou by pova�ovali za génia, a zdùvodnit proè.
(Kdybychom si mìli vybrat nìjakého génia, byl by to …, proto�e …)
Uèitel uká�e �ákùm Encyklopedii slavných osobností, èím�
podtrhne pøedstavu o tom, �e kategorie géniù je otevøená.
Mluvèí skupin prezentují výsledky spoleèné práce. Poté uèitel
pøeète definici slova génius (zdroj Wikipedie: Génius bylo
v Nìmecku od 18. století oznaèení nejvyššího tvùrèího

Skloòování obecných jmen pøejatých
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Uvìdomìní:

Reflexe:

a duchovního nadání. Je to tak mimoøádná míra urèitého talentu,
�e vysoce pøevyšuje všechny ostatní a vede k vytvoøení
mimoøádných dìl èi výkonù, které se výraznì zapíší do historie.
Uèitel: „Za chvíli uvidíte, �e géniem se mù�e stát ka�dý z vás.“
Uèitel rozdá ka�dé skupinì obálku s rozstøíhanými cizími slovy.
�áci polo�í všechny kartièky doprostøed lavice tak, aby slova
smìøovala smìrem dolù. Postupnì si berou kartièku (støídají se po
smìru hodinových ruèièek, aktivita: Dokola stolu) a vysvìtlují
ostatním dané slovo tak, aby ho uhodli, a oni zároveò nepou�ili
stejný koøen slova. Je-li slovo uhodnuto, polo�í kartièku textem
nahoru. V opaèném pøípadì vrátí kartièku dospodu hromádky
a vezmou si jinou. Nevìdí-li si rady, mohou pou�ít Slovník cizích
slov.
Skupina, která ji� uhodla všechna slova, se pokusí roztøídit
jednotlivá slova do 4 skupin.
Uèitel: „Kdo z vás dokázal popsat anebo uhodnout minimálnì
jedno cizí slovo?“ (�áci se hlásí) „Všichni ti, kteøí mìli teï ruku
nahoøe, se pro tuto chvíli stali génii v práci s cizími slovy a urèitì
pro nì nebude problém je dokázat správnì pou�ít.“ Následuje
spoleèná kontrola rozdìlených skupin. �áci zdùvodòují, co je
k tomu vedlo.
Uèitel rozdá �ákùm nakopírované listy se zápisem, spoleènì
projdou všechny jednotlivé body a k vykøièníkùm si doplní slova,
která by mohla èinit problémy (humus, turnus, glóbus, virus) +
doplní do závorek vzory, podle nich� se slova skloòují. �áci si listy
nalepí do sešitù. �áci se znovu vrátí ke kartièkám s cizími slovy,
promíchají je, otoèí textem dolù a pomocí aktivity Dokola stolu
vytvoøí ústnì 2. p. Ostatní ze skupiny v�dy kontrolují správnost.
�áci se vrátí na svá místa. Ka�dý dostane jeden nakopírovaný text
(dotazník), který si nalepí do sešitu a vypracuje zadané úkoly.
�áci si ve dvojici zkontrolují doplnìné tvary slov a pøeètou si
vzájemnì odpovìdi. Poté ještì uèitel zkontroluje správné tvary
slov s celou tøídou.
Otázky zpìtné vazby:
Tematický cíl:
1. Pokud bys teï potøeboval doplnit do vìty urèitý tvar cizích slov.
Vìdìl bys, jak postupovat pøi jeho skloòování? (Obì ruce na lavici
znamenají ano, ruce pod lavicí – ne, jedna ruka na lavici –
èásteènì)
2. Kolik písmen by obsahoval 2. pád slova album? (�áci ukazují na
poèet na prstech.)
Kompetenèní cíl:
1. Ve kterém oboru lidské èinnosti se podobáš géniovi? (�áci se
pøesunou ke svému oboru – zadní levý roh tøídy = vìdecká èinnost,
zadní pravý roh = umìlecká èinnost, pøední levý roh = sport, pøední
pravý roh = zájmová èinnost / poèítaèe. Pro snazší pochopení
uèitel povìsí do jednotlivých rohù karty s pøíslušným názvem
oboru.) �áci vycházejí z odpovìdi na 5. otázku dotazníku.
2. Ke kterému oboru máš asi nejdál? (Následuje opìt pøesun
s vyu�itím povìšených karet.)
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Poznámky:

Zdroj:

�áci se posadí zpìt na svá místa. Uèitel odkryje nápis na tabuli:
„Ka�dý z této tøídy je svým zpùsobem geniální, jen si musí
uvìdomit v èem.“ Uèitel nechá �ákùm urèitý prostor, aby toto
poselství vstøebali, a pak je po�ádá o jejich názor, potvrzení této
myšlenky.
�áci skuteènì poznali všechny portréty osobností a poté pøišli i na
slovo génius, i kdy� zde byly nutné návodné otázky. Slovo génius
se jim podaøilo vysvìtlit výbornì, a dokonce pøímo od nich zaznìlo,
�e se nemusí jednat jen o IQ. Pøi výbìru osobnosti u� byly jejich
úvahy slabší. Nìkolik skupin si zvolilo Zátopka. Zde by bylo
potøeba je motivovat k tomu, aby se zkusili zamyslet nad nìkým,
o nìm� jsme si dnes ještì nevyprávìli.
Hodina je pomìrnì nároèná na práci s èasem, a proto by mìl uèitel
èasovì omezovat jednotlivé úkoly. Aktivita, pøi ní� si �áci vysvìtlují
významy slov, by mìla být limitována èasem. Vùbec nevadí, pokud
�áci vše nestihnou. I pøi další èinnosti, kdy �áci tvoøí 2.p. cizích slov,
je dobré jim dát jasná pravidla: „Ka�dý vytvoøí 2.p. od dvou
kartièek. Ve chvíli, kdy celá skupina ukonèí èinnost, vrací se
všichni na svá místa.“ Je tøeba poèítat s tím, �e na dotazník �áci
potøebují dost èasu. Pokud uèitel zjistí, �e u� moc èasu do konce
hodiny nezbývá, je lepší tuto aktivitu vynechat a vìnovat se spíš
závìreènému hodnocení a poslání. (�áci mohou dostat vyplnìní
dotazníku za domácí úkol.)

Portréty osobností:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/archive/6/6f
/20090521140251!Beethoven.jpg

http://www.ivobenes.cz/ivobenes_osobne/Albert%20Einstein.j
pg

http://www.1902encyclopedia.com/M/MOZ/mozart-01.jpg

http://himetop.wikidot.com/local--files/louis-pasteur-1885-by-
albert-
edelfelt/Louis%20Paster%20portrait%20by%20Edelfelt,%20Ors
ay%20Museum,%20Paris.jpg

http://img.blesk.cz/img/1/full/592834-img-zatopek-
machac.jpg
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Pøílohy k lekci Skloòování obecných jmen pøejatých - cizí slova

organismus rytmus génius

cyklus rasismus brontosaurus

muzeum akvárium studium

ultimátum album centrum

minimum jubileum datum

téma drama schéma

klima finále taxi

filé anga�má tabu
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Pøíloha - dotazník

Dotazník pro souèasné èi budoucí génie
V následujícím dotazníku písemnì odpovìz na otázky, které se týkají názorù
ka�dého z nás, a souèasnì doplò správné koncovky cizích slov.

1. �ivot kterého géni____ tì v dnešní hodinì oslovil nejvíce? Proè?
2. Jakého jubil___ (myšleno od jeho dat___ narození) by se dnes do�il?
3. Jakým zpùsobem mohou studi___ na školách ovlivnit práci géniù?
4. Ve kterém oboru lidské èinnosti se asi nikdy géni___ nestaneš?
5. Ve kterém oboru lidské èinnosti se podobáš géni___?
6. Kterým téma___ by ses chtìl vìnovat?

Dotazník pro souèasné èi budoucí génie
V následujícím dotazníku písemnì odpovìz na otázky, které se týkají názorù
ka�dého z nás, a souèasnì doplò správné koncovky cizích slov.

1. �ivot kterého géni____ tì v dnešní hodinì oslovil nejvíce? Proè?
2. Jakého jubil___ (myšleno od jeho dat___ narození) by se dnes do�il?
3. Jakým zpùsobem mohou studi___ na školách ovlivnit práci géniù?
4. Ve kterém oboru lidské èinnosti se asi nikdy géni___ nestaneš?
5. Ve kterém oboru lidské èinnosti se podobáš géni___?
6. Kterým téma___ by ses chtìl vìnovat?

Dotazník pro souèasné èi budoucí génie
V následujícím dotazníku písemnì odpovìz na otázky, které se týkají názorù
ka�dého z nás, a souèasnì doplò správné koncovky cizích slov.

1. �ivot kterého géni____ tì v dnešní hodinì oslovil nejvíce? Proè?
2. Jakého jubil___ (myšleno od jeho dat___ narození) by se dnes do�il?
3. Jakým zpùsobem mohou studi___ na školách ovlivnit práci géniù?
4. Ve kterém oboru lidské èinnosti se asi nikdy géni___ nestaneš?
5. Ve kterém oboru lidské èinnosti se podobáš géni___?
6. Kterým téma___ by ses chtìl vìnovat?
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Pøíloha: Skloòování obecných jmen pøejatých - portréty osobností
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Pøíloha: Skloòování obecných jmen pøejatých - portréty osobností
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Prostorová organizace:

Mgr. Kateøina Kašková
Èeský jazyk – literatura , 8. r.
K uèení, komunikativní
45 minut
26
Spoleèná práce v kruhu, individuální výuka, práce ve dvojicích
Tøída – prostor pro práci v kruhu, frontální uspoøádání tøídy
Bible (úvodní hodina)
Seznámit �áky s Biblí a s ní souvisejícími pojmy (apokryf,
apokalypsa, epištoly)
�ák se umí vyjádøit v souvislých vìtách a v textu doká�e rozpoznat
klíèové informace.
10 zalaminovaných obrázkù (výjevy Bible), 26 lísteèkù, rùzná
kni�ní zpracování Bible, tabule, 26 textù o Bibli, 26
nakopírovaných tabulek pro zápis informací, lepidla, sešity
literatury, 3 karty na zpìtnou vazbu: apokalypsa, apokryf,
epištola, 8 karet se závìreèným poselstvím (Písmo svaté / skrývá
/ mnoho / výjimeèných / myšlenek, / jen je / dokázat / najít.)
�áci sedí na zemi v kruhu, ka�dý má u sebe tu�ku a prázdný
lísteèek. Uèitel ukazuje postupnì obrázky - postupuje zámìrnì od
slo�itìjších k jednodušším - a kdo pozná, o kterou knihu se jedná,
napíše název na lísteèek. �áci své odpovìdi mohou opravovat.
Uèitel ukazuje obrázky ještì jednou a �áci vysvìtlují, k jakému
pøíbìhu patøí. Zároveò ostatní informují o tom, odkud obrázek
znají, kde se s ním setkali.
�áci pomocí brainstormingu doplní další údaje, které o Bibli vìdí.
Uèitel vysvìtlí �ákùm metodu I.N.S.E.R.T. pøevzatou z kritického
myšlení a pro snazší pochopení napíše zmiòované symboly
a jejich význam na tabuli. Ka�dý �ák obdr�í text a zaznamenává si
do nìj jednotlivé symboly.
Rychlejší �áci roztøídí na tabuli obrázky z úvodu hodiny do dvou
sloupeèkù - Starý a Nový zákon.
�áci dostanou tabulku pro zápis informací o Bibli. Pøedtím, ne� jim
uèitel vysvìtlí práci s tabulkou, polo�í nìkolik otázek: „Jak
poznáte, které informace v textu jsou klíèové? Jak odlišíte
zajímavosti od podstatných informací?“ Tuto problematiku
pochopí �áci lépe, uvìdomí-li si následující slova: musí vìdìt, mìl
by vìdìt, je zajímavé vìdìt.
�áci spoleènì s uèitelem vyplní první údaj do tabulky jako vzor pro
samostatnou práci.
Ka�dý �ák si do tabulky vytvoøí zápis, který bude obsahovat
alespoò 8 klíèových informací, pøièem� 1 informace = 1 vìta (ne
heslo).
�áci si ve dvojicích pøeètou svoje zápisy. Zbývá-li èas, je mo�né
�áky ještì spojit do ètveøic.
�áci si oba listy nalepí do literárního sešitu.

Bible
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Poznámky:

Zdroj:

Otázky zpìtné vazby:
Tematický cíl:
1. Uka�te na prstech, kolik klíèových informací o Bibli byste byli teï
schopni øíci.
2. Které cizí slovo vyjadøuje konec svìta / podvr�ený text / dopisy
apoštolù? (Uèitel rozvìsí do levého rohu tøídy, na tabuli a do
pravého rohu tøídy karty s cizími slovy a �áci ukazují na správnou
kartu.)
Kompetenèní cíl:
1. Jak bylo pro tebe obtí�né vyjádøit se celou vìtou? (metoda
barometru: �áci zvedají ruku - lavice = snadné, èím výše, tím
slo�itìjší).
2. Kdy� se podíváš na svou tabulku, zapsal sis opravdu jen klíèové
informace? (Obì ruce na lavici znamenají ano, obì ruce pod lavicí
ne, jedna ruka na lavici znamená jen zèásti.)
Uèitel pøipevní na tabuli pomíchané karty se slovy (Písmo svaté
skrývá mnoho výjimeèných myšlenek, jen je dokázat najít.) a �áci
správnì seøadí závìreèné poselství, které se souèasnì stane
odrazovým mùstkem do další hodiny.
Vìty vysvìtlující jednotlivé symboly je lepší si pøipravit na tabuli
pøed hodinou, aby se uèitel zbyteènì nezdr�oval. Poté bìhem
vysvìtlování této metody staèí jen doplnit symboly. Nìkteøí �áci pøi
ètení textu psali symboly na kraj listu k odstavci. Je potøeba jim
více zdùraznit, �e je mají psát pouze nad danou informaci (slovo).
Problémem bylo i formulování celých vìt pøi zápisu do tabulky
a výbìr dùle�itých informací. Nìkteøí se zamìøili spíše na
zajímavosti. Tomuto se však dá pøedejít rozhovorem o klíèových
myšlenkách v prùbìhu hodiny.
Tato metoda urèitì podporuje ètení s porozumìním. Je však tøeba,
aby si ji �áci za�ili. Vìøím, �e èastìjším pou�íváním se �áci doká�í
lépe orientovat v textu a rozlišovat podstatné a nepodstatné
informace. Zdroj (citace, obrázky apod.)
Metoda I.N.S.E.R.T. ze semináøe Kritického myšlení
Sestavení textu z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bible
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nový_zákon
http://cs.wikipedia.org/wiki/Desatero
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Pøíloha k lekci Bible - tabulka I.N.S.E.R.T.
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Pøíloha k lekci Bible - text

Bible
Písmo svaté

Písmo,

Starý zákon

Desatero

Nový zákon

evangelia

(epištol)
Apokalypsu

apokryfy

(z øec. knihy, svitky) je soubor knih, které køes�anství pova�uje za posvátné
a inspirované Bohem. Bible je oznaèována té� jako (lat. nebo

) nebo krátce jen nìkteré církve jej oznaèují také jako . Lze se také setkat
s oznaèením .
Slovo „bible“ pochází z øeckého neutra zdrobnìlina slova které oznaèuje papyrový
svitek. Plurál tohoto slova svitky, knihy) byl pozdìji v latinì zamìnìn se singulárem
feminina, a slova Bible se tak zaèalo na Západì u�ívat v jednotném èísle.

je delší a starší èást Bible. Jedná se pùvodnì o sbírku posvátných �idovských knih,
kterou pøejalo z �idovství vzniklé køes�anství. Starý zákon byl pùvodnì z velké èásti napsaný
v hebrejštinì, nìkteré èásti aramejsky. Popisuje dobu od vzniku svìta po narození Je�íše Krista.

je souèástí Starého zákona a �idé a køes�ané ho pova�ují za pøíkazy (pøikázání) –
Nezabiješ. Nepokradeš. Cti svého otce a matku svou. …- které Bùh – Hospodin – dal lidem jako
smìrnici pro zpùsob �ivota. Podle Starého zákona pøedal Bùh dvì desky s pøikázáními na hoøe Sinaj
do rukou Moj�íšových.

je soubor 27 knih, které tvoøí druhou èást køes�anské Bible. Jejich obsahem je pùsobení
a kázání Je�íše z Nazareta a poèátky køes�anství jako�to víry v Je�íše Krista. Popisuje dobu od
narození Je�íše Krista. Jednotlivé spisy Nového zákona vznikly zhruba mezi léty 50 a 150 našeho
letopoètu, byly napsány øecky a shromá�dìny jako závazný soubor (kánon) ve 2. a� 4. století. V té
dobì u� byly pøelo�eny do nìkolika jazykù a rozšíøeny po celém území tehdejší Øímské øíše.
Nový zákon tvoøí:
- Ètyøi (Matoušovo, Markovo, Lukášovo, Janovo), která líèí kázání a pùsobení Je�íše

z Nazareta, jeho umuèení a vzkøíšení.
- Skutky apoštolù popisují vznik køes�anské církve v Jeruzalémì a poèátky jejího šíøení ve

Støedomoøí, zejména misijní èinnost apoštola Pavla.
- Soubor 21 dopisù a kratších textù z první køes�anské doby.
- Kniha Zjevení Janova èi (proroctví o budoucnosti církve a o konci svìta), která

v symbolických obrazech kritizuje jednotlivé køes�anské obce a pøedjímá budoucnost køes�anství.
Podstatným krokem pøi vzniku Nového zákona byl výbìr a sestavení závazného souboru (kánonu)
z jednotlivì vzniklých textù. Evangelia a Pavlovy listy se u� ve 2. století citují v jiných køes�anských
spisech jako nepochybné autority. Naopak v nìkterých církevních obcích se èetly a uznávaly i další
spisy, které se nakonec souèástí Nového zákona nestaly. Kromì toho vznikla v této dobì øada
dalších spisù, které se sice také odvolávaly na autoritu apoštolù, nikdy však nedosáhly obecného
uznání. Obvykle se oznaèují jako (novozákonní) (nepravý, nepùvodní podvr�ený spis);
nìkteré z nich byly objeveny a� v 19. století.
Bible je nejpøekládanìjší knihou na svìtì. V roce 2009 byla alespoò èást Bible pøelo�ena do 2454
jazykù. Velmi významným poèinem byl pøeklad Písma do staroslovìnského jazyka sv. Konstantinem
Cyrilem a Metodìjem (26. øíjna 883) bìhem jejich velkomoravské mise (poèátek 862). Z tohoto
pøekladu vychází èeská pøekladatelská tradice. Nejvýznamnìjším a nejznámìjším èeským
pøekladem je Bible kralická.

ta biblia
Scriptura sacra Scriptura

sancta Bo�í slovo
Kniha knih

biblion, biblos,
ta biblia,
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Budoucí èas
�ák doká�e pou�ít budoucí èas ve vìtách týkajících se jeho vlastní
budoucnosti.
�ák na základì svých dosavadních zkušeností, pøedpokladù
a mo�ností vyhodnocuje, jak by mohl vypadat jeho �ivot za 20 let.
Tabule + magnety / patafix, karty s charakteristikou uèitele,
portrét, 19 lísteèkù pro jednotlivce, 19 zalaminovaných karet
(I agree / I disagree), Project 3 – Student´s Book, 21 tabulek na
psaní + 21 fixù a hadøíkù, pøipravený flip, lepidlo, 19 kopií
prázdných profilù
Uèitel uká�e �ákùm svùj portrét, na nìm� je zobrazen v roce 2030,
a pøipevní jej na tabuli, na které je ji� nìkolik skupin kartièek
s informacemi (pø. be married / get married / be divorced). �áci
vyberou vhodnou kartu podle toho, jak uèitele znají, pøipevní ji
vedle portrétu a ústnì vytvoøí anglickou vìtu v budoucím èase (pø.
You will be married.). Poté mohou �áci doplnit další vìty o uèiteli
podle svého úsudku. Na závìr vyvolaní �áci ještì jednou shrnou
uèitelùv �ivot podle zvolených karet. Pokud se názory �ákù liší
s mínìním uèitele, pøipevní uèitel vedle ji� zvolených karet i svoji
volbu. (This is me in the year 2030. Think about me – about my
present life, hobbies…What will I do in this year?)
Uèitel sdìlí �ákùm, �e dnes nebudou pøemýšlet pouze o jeho
�ivotì, ale pøedevším o své vlastní budoucnosti za 20 let.
Práce v kruhu na zemi - uèitel: „Nyní se ka�dý z vás zamyslí nad
svým �ivotem v roce 2030. Vycházejte ze svých zájmù, znalostí
a zkušeností.“ Ka�dý dostane jeden lísteèek s pøipraveným textem
(pø. live in the same town) a vytvoøí vìtu v budoucím èase. Podle
svého názoru øekne buï vìtu kladnou, nebo zápornou. Ostatní
pozornì naslouchají, pøemýšlí o svém vlastním �ivotì a reagují
pomocí oboustranné kartièky (I agree. ? / I disagree. ?) – I agree. =
to samé platí u mì.
�áci se vrátí do svých lavic, otevøou si uèebnici na stranì 32
a spoleènì s uèitelem procházejí pøíslušný dotazník. Na
pøipravené tabulky na psaní si zapisují fixem v bodech svoje
odpovìdi. Po skonèení si ve dvojicích sdìlí (tentokrát u� ve vìtách)
své odpovìdi.
�áci si vytváøejí svùj vlastní profil. Do pøipravených tabulek vyplní
své jméno, vìk (v roce 2030) a pøedstaví svùj �ivot. K této práci
vyu�ívají vìty z tabule, uèebnice…
Práce v kruhu na zemi – �áci si pøinesou svou èistou tabulku

Anglický jazyk - budoucí èas
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s fixem a vyplnìné profily. Postupnì seznamují ostatní se svým
�ivotem v roce 2030 (poèet pøeètených profilù zále�í na èase, který
zbývá do konce hodiny).
Otázky zpìtné vazby:
Tematický cíl:
Uèitel má pøedepsané dvì tabulky a �áci píší chybìjící slovo na
svou prázdnou tabulku.
1. I ……. study languages (tabulka: will)
2. I ....... eat junk food (tabulka: won´t)
Kompetenèní cíl:
�áci píší na svou tabulku pouze yes or no.
1. I can say 5 sentences about my life in the future.
2. When I speak about my future life, I start from my present
hobbies, experiences and knowledge.
Uèitel odkryje flip s anglickou vìtou („My present life is the first
step into the future.“), �áci ji pøeètou, pøelo�í a vysvìtlí.
O pøestávce dobrovolníci nalepí všechny profily na flip, který bude
vyvìšen ve tøídì. Ve volném èase �áci domalují do profilù svoje
portréty – jak si pøedstavují sami sebe v roce 2030.
Úvodní karty (charakteristika uèitele) je dobré si pøipravit na tabuli
pøed hodinou a jednotlivé skupiny vytisknout na rùznì barevné
papíry. Usnadòuje to �ákùm orientaci – vìdí, které karty patøí
k sobì. Práce v kruhu: Poté, co ka�dý �ák dostane jeden lísteèek,
by bylo dobré je nechat pøeèíst lísteèek nahlas a pøelo�it. Pøedejde
se tak problémùm s neporozumìním. Teprve potom mohou tvoøit
vìty a reagovat kartami (I agree. / I disagree.)
Je nutné poèítat s urèitou èasovou rezervou potøebnou na
objasnìní anglických výrazù (lísteèky, zadání, dotazník
v uèebnici…). Velmi se mi bìhem hodin osvìdèila práce
s tabulkami – netradièní èinnost (baví je to), rychlé, šetøí se papíry.
Je potøeba �ákùm zdùraznit, �e si nemají vymýšlet svùj �ivot, ale
zkusit ho odhadnout podle svých souèasných znalostí
a zkušeností.
Hutchinson, T. Project 2. Oxford: Oxford University Press, 1999,
p.32.
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write a book
have a lot of

friends
live in the same

town

win a medal
travel to different

countries
learn a lot of
languages

work hard enjoy life
earn a lot of

money

have a pet
spend holidays

abroad
drive a car

study live in a house be famous

live in a flat have my own car be rich

have children buy a new house have a wedding
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Hromadná forma vyuèování – do kruhu, skupinové vyuèování
Tøída
What´s the weather like?
Nauèit se hovoøit o poèasí, nauèit se grafickou podobu
jednotlivých slov daného tématu
Efektivnì vyu�ívat dostupné prostøedky verbální a neverbální
komunikace
Názorné a slovní karty (flashcards and wordcards), které vypracují
�áci, nù�ky, svorky, karton, knoflíky, televizní obrazovka 2 ks –
vyrobit z tuhého kartonu o rozmìrech 60 x 80cm, vystøihnout
obrazovku tak, aby bylo mo�no vidìt dvì vedle sebe sedící
postavy, pøidat boènice – pro udr�ení stability, pøilepit ovládací
knoflíky, dálkový ovladaè mù�e být i penál (televize se hodí i do
jiných pøedmìtù).
Zopakovat slovní zásobu a struktury: „It ´s grey and overcast, it ´s
raining, it ´s windy, it ´s snowing, it ´s sunny, it ´s sunny/the sun is
shining, there ´s thunder, there ´s lightning, there ´s raining
harder and harder, there ´s a tornado.“
Aktivita1: postavit �áky do kruhu: „Pleas, get in the circle. Now,
turn to the right. You ´re going to draw on the person ´s back in
front of you!“ Pak nakreslit první pøedpovìï poèasí na záda �áka
stojícího pøed vámi a hlasitì øíci vìtu „It ´s grey and overcast.“ Dìti
tuto vìtu nesmí verbálnì opakovat, ale nìkolikrát ji pøíslušnými
gesty a pohyby pøedají dál - to, co cítí (napø. dlouhými tahy po
zádech pøedstavujeme sluneèní paprsky). Takto provádìt
i u dalších vìt. Dále vše v pomíchaném sledu zopakujeme.
Aktivita 2: na tabuli pøipevníme názorné a slovní karty, které znovu
spoleènì zopakujeme, �áci pak mohou tyto karty ((flashcards and
wordcards) správnì pøiøadit napø. na zemi èi magnetické tabuli.
Aktivita 3: skupinový diktát – postavit �áky pøed tabuli, rozdìlit do
ètyø skupin za sebe. Skupiny se seøadí. První �ák (pøed tabulí)
z ka�dé skupiny dostane køídu a papír. Poslední �ák ze skupiny je
tzv. WEATHER FORECASTER a bude po�ádán, aby na záda svého
spolu�áka stojícího pøed ním nakreslil libovolnou pøedpovìï
poèasí. Ka�dý �ák ve skupinì tímto zpùsobem pøedá odpovìï a�
k prvnímu, ten napíše pøedpovìï slovy na tabuli. Jakmile �ák
napsal, o jaké poèasí jde, postaví se na konec skupiny a zároveò
se stává WEATHER FORECASTER, který pøedá jinou pøedpovìï.
Vítìzí ta skupina, která správnì a co mo�ná nejrychleji pøedala
všechny odpovìdi.
Pro upevnìní, místo aby �áci zapisovali na tabuli, budou ohlašovat
verbálnì pøedpovìï poèasí v televizi.

What´s the weather like?
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Pøi osvojování jazyka, by urèitì mìly hrát smysly u dìtí mladšího
školního vìku prvoøadou úlohu. Pøi této aktivitì bylo vyu�ito
hmatového vnímání pro pochopení sdìlení. Následnì se vyplatilo
vyu�ít k verbálnímu sdìlení televizi (vlastní výroby èi výroby �ákù),
která v�dy upoutá pozornost.
Po ukonèení dané neverbální aktivity bylo patrné, �e si �áci vše
za�ili a pro�ili, všichni se sna�ili o co nejlepší výsledky svých
skupin. Toto platí i pøi upevòování uèiva bìhem verbální
pøedpovìdi poèasí (televize), která byla opìt vymezena
hmatovými vjemy.
Strange, D.: Chatterbox, Pupil´s Book 2. OUP 2003. ISBN 0-19-
432435-4
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Skupinová
Tøída
Chránìné krajinné oblasti a národní parky
Nauèit se orientovat se na mapì ÈR, zaznamenávat do mapy
dùle�itá místa.
�ák bude chápat základní ekologické souvis lost i
a environmentální problémy, respektovat po�adavky na kvalitní
�ivotní prostøedí.
Psací potøeby, papír, pastelky, fixy, lepidla, knihy, mapy ÈR,
encyklopedie, CD èi MC se zvuky pøi pøírody
Napsat co nejvíce slov, která nás napadnou, kdy� se øekne slovo
pøíroda – volná asociace myšlenek (ve skupinì), souhrnem pak
vzniknou jednotlivá témata, kterým se budou nadále skupiny
vìnovat. Napø. les, rostliny, �ivoèichové, vzduch, …
Skupiny �ákù dostanou mapu ofocenou mapu ÈR. Do mapy
zakreslují Chránìné krajinné oblasti a Národní parky ÈR. Ka�dá
skupina si vylosuje jeden èi dva (CHKO, NP), na které se pak
orientuje – popíše zajímavé informace v dané lokalitì, zamìøí se
na vegetaci, zvíøectvo na základì tohoto pak pøipraví reklamní
bro�urku tak, aby co nejvíce upoutala pozornost ostatních.
K upevnìní slou�ila následující aktivita: zamìøit se na okolí školy,
svého bydlištì a zaregistrovat pøíklady ohro�ování krajiny lidmi,
zneèiš�ování �ivotního prostøedí a doporuèit øešení tohoto
problému. Stejné skupiny se sna�ily na pøíští hodinu (1 týden)
zaznamenat nedostatky, které zjistily ve svém okolí a navrhnout
rùzná øešení k nápravì a zlepšení.
Pøi prezentaci si jednotlivé skupiny urèí mluvèí, kteøí prezentují
- navr�ená pravidla ve své vytyèené oblasti
- informace o návrzích, které vymyslely skupiny ke zlepšení svého
okolí

- seznámení s pravidly ve své vytyèené oblasti
- návrhy, které vymyslely skupiny ke zlepšení svého okolí.
Mluvèí sdìlí informace, které se získaly bìhem skupinové práce.
Ostatní skupiny zhodnotí nejen samotné výsledky, ale i prezentaci
jednotlivých mluvèích. Skupinová aktivita je zvolena zejména pro
úkol s vìdomostním zamìøením, k vyhledávání a sepsání
informací. V ka�dé skupinì panovalo rozdìlení úloh, vìtšinou
podle toho, kdo je v èem lepší. Grafická realizace projektu (grafik),
hledání zajímavostí a informací v encyklopediích a na internetu
(badatelé), jiní rádi vystupují – prezentace projektu (mluvèí
skupin).

Chránìné krajinné oblasti a národní parky
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Osvìdèilo se následnì zadat aktivitu vzta�enou na okolí vlastního
bydlištì, školy, kde nejenom skupiny, ale i samotní �áci navrhovali
jednotlivá øešení ještì dále po ukonèení tohoto projektu.
Encyklopedie
Uèebnice vlastivìdy www.outdoors.cz/chko.php
cs.wikipedia.org.
www.icm.uh.cz
www.infocesko.cz
mapa ÈR
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Frontální, skupinová
Tøída, pøíp. herna
Cesta èokolády do obchodu
�áci identifikují jednotlivé subjekty zapojené do výroby èokolády
u konvenèního obchodu a øetìzce FAIR TRADE. Øeší úkol na
základì spolupráce ve skupinì.
�ák propojuje informace a efektivnì je vyu�ívá pøi øešení úkolu,
efektivnì spolupracuje s druhými pøi øešení úkolu.
Pøílohy 1, 2, 3, 4, 5, 6, tabule - flip, nù�ky, lepidla, papíry, kartièky
k tvorbì skupin (zále�í na vyuèujícím a klimatu tøídy, jak budou
skupiny tvoøeny), èokoláda - pro vítìznou skupinu (lépe pro
všechny).
Rozhovor s �áky, zda ví, kdo jsou Umpa Lumpové. Následuje text
z kní�ky viz. pøíloha 1 (mù�e èíst vyuèující nebo se mohou pøi ètení
støídat �áci).
Po pøeètení textu následuje otázka, co je pro Umpa Lumpy
nejvzácnìjší. (Z textu jasnì vyplývá – kakaové boby);
Komparace dvou pøíbìhù viz. pøíloha 2, 3 (pøílohy rozstøíhat na
jednotlivé sekvence, nejlépe zalaminovat). Pøíbìh vypráví uèitel,
jednotlivé rozstøíhané sekvence postupnì v dané posloupnosti
podává dìtem, které je pak lepí na klip, popø. na magnetickou
tabuli; vymezení neznámých pojmù a vysvìtlení rozdílù mezi
jednotlivými subjekty procesu výroby èokolády (pojmy FAIR
TRADE, makléø, dovozce, vývozce, dru�stvo).
Rozdìlení �ákù do skupin na základì losování (barevné lísteèky
oznaèené ofoceným kakaovým bobem).
Vymezení práce ve skupinì: jasnì stanovit cíl – pøeèíst oba
pøíbìhy viz. pøíloha 4, na základì získaných informací ve skupinì,
sestavit øetìzce viz. pøíloha 5 (rozstøíhá a zamíchá uèitel pøedem),
tyto øetìzce pak nalepit vedle sebe na pøilo�ený papír, dále
stanovit stanovení pravidel hodnocení.
Rozdìlení práce do skupin, doplnìní potøebných instrukcí, rozdání
pomùcek – pøílohy, rozstøíhané kartièky, papíry, lepidla;
odstartování; monitorování; porovnání ze strany vyuèujícího obou
øetìzcù na základì poètu subjektù, které jsou zapojeny do
obchodu.
Vyhodnocení skupinové práce, porovnání jednotlivých výsledkù
skupin.
Porovnat oba øetìzce, poukázat na diferenciaci v poètu
zapojených subjektù do obchodu. Ukázat �ákùm, �e èím ménì lidí
je zapojeno do obchodu, tím více penìz by mohl dostat pìstitel. Pø.
ukázat na pøíkladu èokolády, která stojí 48 Kè, do normálního

Cesta èokolády do obchodu
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obchodu je zapojeno 8 lidí, pøi spravedlivém dìlení by ka�dý dostal
6 Kè, u øetìzce Fair Trade to èiní 6 lidí, z toho vyplývá, �e na
ka�dého vychází 8 Kè. Z toho také vyplývá, �e èím ménì lidí se
v obchodu pohybuje, tím více penìz pak zbude na výstavbu
nemocnice èi školy v dané oblasti, napøíklad v Africe.
Zda skuteènì �áci propojili informace a efektivnì je vyu�ili pøi
øešení úkolu, se urèitì povedlo ovìøit na pøíkladu u èokolády, která
stála 48 Kè, a �áci mìli stanovit spravedlivou èástku mezi
jednotlivé subjekty. Dále jsem zpìtnì nechala �áky na zemi
sestavit jednotlivé subjekty viz. pøíloha 6 (uèitel rozstøíhá
a zalaminuje pøedem), tato aktivita, jeliko� se jí zúèastnili
hromadnì všichni �áci byla spíše opakováním. Lepší by tak bylo,
kdyby si mohli �áci ještì jednou sestavit øetìzce sami. Co se týèe
práce ve skupinì, kompetenèním úkolem bylo efektivnì
spolupracovat ve skupinì, co� se u jedné skupiny nepovedlo
v dùsledku velmi dominantních jedincù, kteøí se sna�ili úkol,
pokud mo�no udìlat sami. Z toho pro vyuèujícího vyplývá, �e se
pøíštì musí více zamìøit na rozdìlení jednotlivých rolí ve skupinì.
http://www.icco.org/about/shipping.aspx
upraveno podle http://www.icco.org/about/shipping.aspx
upraveno http://www.icco.org/about/shipping.aspx
Arcimovicová, J., Valièek, P.: Èokoláda pokrm bohù. Benešov:
Start,1999. 119 s. ISBN 80-86231-07-0.
Dahl, R.: Karlík a továrna na èokoládu. Praha: Academia, 2002.
145 s. ISBN 80-200-1016-5. (Dahl, 2002, s. 71-72)
Bendová,V.: Fair Trase v ekologické výchovì na 1. stupni ZŠ. Brno
2008, MU
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Pøíloha 1: (Cesta èokolády do obchodu)

Pøíloha 3 (Cesta èokolády do obchodu)

Ukázka z kní�ky Karlík a továrna na èokoládu
„Tak ty øíkáš, �e takhle malí lidé se nikde na svìtì nevyskytují?“ rozesmál se pan Wonka. „ Pak ti tedy
nìco povím. Mám jich tady ve své továrnì víc jak tøi tisíce!“
„Musí to být nìjací trpaslíci,“ øekl Karlík.
„Správnì!“ vykøikl pan Wonka. „Jsou to trpaslíci! Dovezení pøímo z Afriky! Patøí k trpaslièímu kmeni,
známému jako Umpa-Lumpové. Objevil jsem je já sám. A sám jsem je také pøivezl z Afriky – celý jejich
kmen, celkem tøi tisíce lidí. Narazil jsem na nì v nejhlubším a nejtemnìjším koutì afrického pralesa,
kam pøede mnou nevkroèil jediný bìloch. �ili v korunách stromù. Museli �ít na stromech, kdy� jsou
tak malí, jinak by je ka�dé vìtší zvíøe sluplo jako malinu. Kdy� jsem je objevil, umírali takøka hlady.
�ivili se pouze zelenými housenkami, a proto�e housenky chutnají odpornì, trávili Umpa-Lumpové
celé dny lezením po stromech a pátráním po nìèem, èím by tu strašnou chu� housenek vylepšili –
napøíklad po èerstvých broucích, eukalyptovém listí a kùøe ze stromu bong-bong, co� všechno je taky
pøíšerné, ale ne zas tolik jako zelené housenky.
Chudáci Umpa-Lumpové! Víte, po jakém jídle tou�ili ze všeho nejvíc? Po kakaových bobech. Ale o to
byla v pralese dìsná nouze. Takový Umpa-Lumpa mohl mluvit o štìstí, kdy� našel ètyøi za rok. A jak
po nich tou�ili. Zdálo se jim o kakaových bobech celou noc a celý den nemluvili o nièem jiném.
Staèilo pøed nìkým z nich jen pronést slovo kakao a okam�itì zaèal polykat sliny. Kakaové boby,“
pokraèoval pan Wonka,“ které rostou na kakaovníku, jsou také hlavním, z èeho se dìlá èokoláda.
Bez kakaových bobù èokoládu neudìláte. Kakaový bob rovná se èokoláda.“
(Dahl, 2002, s. 71-72)

Pøíbìh kakaového bobu – normální obchod
Vyrostl jsem na velké plantá�i, kde na mì poøád svítilo sluníèko. Ten, kdo mì vypìstoval, mì sklidil a
hned prodal dál. Dostal jsem se k prostøedníkovi, který za mì moc nezaplatil. Od prostøedníka jsem
putoval k vývozci. Vývozce mì pøevezl lodí pøes moøe a já se ocitl u makléøe. Byl to èlovìk, co
nakupoval a hned zase prodával kakaové boby. Odtud jsem putoval k dovozci, který mì poslal do
továrny na výrobu èokolády. A kdy� se ze mì stala èokoláda, výborná mléèná s oøíšky, tak si mì koupil
prodejce. Ocitl jsem se ve velkém obchodì a èekal, a� si mì koupí nìjaký zákazník. A nezùstal jsem
tam dlouho, brzy pøišla holèièka a pøidala mì k nákupu do svého košíku.

Pøíbìh kakaového bobu – Fair Trade
Vyrostl jsem v pøirozeném stínu stromù. Mùj pìstitel mì prodal dru�stvu, kterého byl èlenem. Dostal
za mì docela dost penìz. Dru�stvo kakaové boby zpracovalo a prodalo mì pøímo zahraniènímu
dovozci. Èást penìz získaných za prodej kakaových bobù pou�ilo dru�stvo na stavbu místní školy. Od
dovozce jsem putoval do továrny na èokoládu, kde ze mì vyrobili výbornou mléènou èokoládu. Ocitl
jsem se v obchodì a èekal, a� si mì nìkdo koupí. A netrvalo to dlouho, pøišel chlapeèek s tatínkem,
a jeliko� mìli chu� na nìco sladkého, tak jsem se ocitl v jejich nákupním košíku.
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Pøíloha è. 2

Normální obchod

VELIKÉ PLANTÁ�E

PØÍMÉ SLUNCE

JE NÁS HODNÌ, ALE JSME MALÉ
A MÉNÌ KVALITNÍ

PÌSTITEL ZA NÁS DOSTAL MÁLO
PENÌZ

A TAKÉ SE OKOLO NÁS TOÈÍ
MNOHO ZBYTEÈNÝCH LIDÍ
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Øetìzec Fair Trade

MALÁ POLÍÈKA

VE STÍNU JINÝCH STROMÙ

JE NÁS MÉNÌ, ALE O TO JSME
KVALITNÌJŠÍ

PÌSTITEL JE ÈLENEM DRU�STVA
- DOSTANE VÍCE PENÌZ

ÈÁST ZÍSKANÝCH PENÌZ PUTUJE
NAPØÍKLAD NA VÝSTAVBU ŠKOLY
NEBO NEMOCNICE

TO PROTO, �E SE ZDE MOTÁ
M É N Ì R Ù Z N Ý C H
PROSTØEDNÍKU, MAKLÉØÙ
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Pøíloha 5 (Cesta èokolády do obchodu)

Øetìzec normálního obchodu Øetìzec Fair Trade

pìstitel kakaa pìstitel kakaa

vývozce dovozce

prostøedník dru�stvo

makléø továrna na výrobu èokolády

dovozce prodejce

továrna na výrobu èokolády zákazník

prodejce

zákazník
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Pøíloha 6 (Cesta èokolády do obchodu)

Øetìzec normálního obchodu

Øetìzec Fair Trade

pìstitel kakaa

pìstitel kakaa

prostøedník

dru�stvo

vývozce

dovozce
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makléø

továrna na výrobu èokolády

dovozce

prodejce

továrna na výrobu èokolády

zákazník

prodejce

zákazník
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Párové vyuèování, skupinové vyuèování, samostatná forma práce
v lavici, spoleèná práce na koberci
Tøída, zahrada školy, herna školní dru�iny
The months of the year
Téma: THE MONTHS OF THE YEAR
�ák rozumí jednoduchým pokynùm - �ák rozlišuje mluvenou
a grafickou podobu slova s vyu�itím probraného uèiva:
názvy mìsícù a roèních období, abeceda, hláskování (spelling)
Upevnìní probraného uèiva – pojmenovat roèní období a všechny
mìsíce v anglickém jazyce a výroba vlastního kalendáøe.
�ák se úèinnì zapojuje do diskuze, obhajuje svùj názor.
Barevné karty s názvy a obrázky roèních období a mìsícù
vystøi�ený kruh z balicího papíru (prùmìr cca 1 m) – rozdìlit v�dy
jednou barvou na ètvrtiny (roèní období) a ka�dou ètvrtinu pak
dále jinou barvou rozdìlit na tøetiny (mìsíce v ka�dém roèním
období), po vnìjším obvodì napsat anglické názvy roèních období
(�áci by mìli znát z pøedešlých hodin) SPRING, SUMMER,
AUTUMN. V místì, kde by mìlo být napsáno WINTER, jsou pomlèky
v poètu písmen daného anglického slova, pomlèky udìlat také
v místì, kde budou napsány mìsíce. Orffovské nástroje, kreslící
karton A4, barvy, pastelky, fixy, slovníky, kopírka- nejlépe barevná,
laminovaèka
Úvodní motivaèní pohybová aktivita
Posadit �áky na koberec do kruhu. „Come to the carpet, please.
Make a circle. Sit down.“
Zopakovat roèní období a mìsíce v anglickém jazyce, listening
v pøedešlých hodinách. �áci pøi jmenování jednotlivých mìsícù
mohou dìlat mexickou vlnu – ka�dé dítì øekne mìsíc, rychle
vstane, pøitom zdvihá ruce nad hlavu a zpìt si sedne. Toto uèitel
nejprve pøedvede.
Pøi opakování vyu�ít i kruhový kalendáø, který není zatím dodìlaný.
„Look at this circle. This is a calendar. Repeat me, a calendar.“
(�áci zopakují toto slovo – dbát na správnou výslovnost.) „Point
me, please. Where is winter? Where is July? Where is May?“ �áci
odpovídají Here!
Aktivita - ROÈNÍ OBDOBÍ (práce v lavici)
Hláskování jednotlivých roèních období – spelling. Zde je dobré
zopakovat písnièku Alphabet Song – je v uèebnici Chatterbox 1 str.
7, vyu�ít orffovských nástrojù, zmìny tempa na základì taktování
atd. Dvakrát za sebou hláskujte slovo W-I-N-T-E-R. �áci zapisují,
jeden zezadu na flip, poté spoleèná kontrola. Hra na ozvìnu –
pøedzpívat jednotlivá roèní období (ve dvou tónech), dìti dìlají

The months of the year
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Poznámky:

Zdroj:

ozvìnu – pìknì se tímto také nacvièí výslovnost.
Aktivita - NÁZVY MÌSÍCÙ (práce ve skupinì, v páru)
Vytvoøení skupin na základì roèních období. Zástupce ka�dé
skupiny si roèní období vylosuje.
Rozdat �ákùm karty s anglickými názvy mìsícù (barvy karet musí
korespondovat s barvami jednotlivých ètvrtin kruhového
kalendáøe.
Pro kontrolu provést rozhovor se �áky.
U: „What colur is the card?“
�: „It´s yellow.“
U: „Yes, it is. Well done. What season is it? Look at the
calendar…………. .
Úkolem �ákù je zjistit, kam jejich mìsíc v kalendáøi patøí a zároveò
pøepsat jeho název na pøedepsané pomlèky do kruhu
pøipraveného na tabuli. (Barva karty vyjadøující roèní období
a poèet písmen ve slovì tvoøí nápovìdu.)
Po ukonèení aktivity následuje spoleèná kontrola. Pøeètení všech
mìsícù a zhodnocení správnosti pøepisu slov.
Výroba kalendáøe:
Identické skupiny nebo páry zhotoví tøi strany do kalendáøe, zále�í
na poètu �ákù.
Rozdat kreslící kartony A4 ka�dé skupinì, �áci zpracují (u�ití volné
výtvarné techniky) mìsíce na kterých pracovali v pøedešlé aktivitì.
�áci poté prezentují své práce v rámci skupin. V závìru si dìti
zalo�í flip se slovní zásobou k celému projektu.
Kalendáø je mo�né také okopírovat a vyu�ít napøíklad jako dárek.
Strany kalendáøe mù�eme zalaminovat a povìsit ve tøídì èi škole.
Zpìtná vazba: Nejdøíve si �áci prohlí�eli a posuzovali jednotlivé
hotové výtvory. Vyuèující s ka�dou skupinou posoudil splnìní
jednotlivých po�adavkù v rámci skupiny a zavedl diskusní téma,
která skupina nejlépe zvládla daný úkol a proè si to myslí. Bohu�el
došlo ve vìtšinì pøípadù k tomu, �e �áci lépe hodnotili práce svých
kamarádù a svùj názor na tomto základì postavili. Je dobré
diskusi øídit a stanovit pravidla, proto�e mù�e v takovémto pøípadì
dojít k pøekøikování.
Je vhodné, aby �áci potøebou slovní zásobu z pøedešlých hodin
anglického jazyka slyšeli a znali její zvukovou podobu napøíklad ve
spojitosti s obrázky.
Strange, D.:Chatterbox 1. OUP, 2003. ISBN 19- 432435 -4.
Slatttery, M., Willis, J.: Enlish for Primary Teachers. OUP, 2001.
ISBN 0-19-434563-3.
Samsonová, C.: 333 nápadù pro anliètinu. Portál, 1997. ISBN 80-
7178-129-0.
Kolektiv autorù: Cizí jazyky napøíè pøedmìty 1. stupnì ZŠ. VÚP,
2007. ISBN 978-80-87000-15-1.
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Tøídìní obratlovcù
Na základì srovnání urèit znaky jednotlivých skupin obratlovcù.
Pøi diskusi ve skupinì naslouchat druhým a vhodnou argumentací
obhajovat svá tvrzení.
Tabulka analýzy vìcných rysù pro ka�dého �áka, volný list papíru
do ka�dé skupiny
Evoluce: Ujasnit si vývoj obratlovcù, je vhodné napsat je na tabuli
(ryby, oboj�ivelníci, plazi, ptáci, savci, pøíp. èlovìk). Domluvit se na
pohybovém ztvárnìní ka�dé skupiny �ivoèichù. V�dy se potká
dvojice �ivoèichù na stejné úrovni a oba „støíhají“ dlaní („kámen,
nù�ky, papír“). Kdo zvítìzí, posune se o vývojový stupeò výš. Kdo
zùstal na pùvodní úrovni, musí dále hledat do dvojice sobì
rovného.
Ka�dý �ák dostane tabulku analýzy vìcných rysù a samostatnì ji
v èasovém limitu zpracuje. Doplòují se znaménka ano = +, ne = –,
nevím = ? Po èasovém limitu se dìti sejdou do skupin a spoleènì
porovnávají, jak tabulku vyplnily. Pokud zjistí, �e se v nìèem
neshodly, sna�í se diskutovat a argumentací obhajovat své
názory.
Ka�dá skupina si vypracuje na volný list zápis o jednotlivých
skupinách obratlovcù tak, �e z tabulky vybere jen to, èím se liší od
ostatních. Na základì tìchto prací vytvoøíme jeden spoleèný zápis
na tabuli tak, �e se uèitel ptá napø.:
Co podstatného jste napsali k rybám (dále k oboj�ivelníkùm,
plazùm,…)? Liší se tím od ostatních skupin? Nezapomnìli jste na
nìco dùle�itého?
Odpovídají mluvèí ka�dé skupiny.
V závìru hodiny ještì probìhne zpìtná vazba na kompetenèní cíl
formou otázek:
Shodli jste se u ryb (dále u oboj�ivelníkù, plazù,…) ve všech
bodech? Kde jste našli rozdíly? Jak jste došli ke shodì? Kdo vás
pøesvìdèil? Proè jste mu uvìøili?
Pùvodnì jsem mìla ještì tabulku vìcných rysù na konkrétní
zástupce jednotlivých skupin, kterou dìti zpracovávaly jako první.
Pak jsem jim teprve nechala zpracovat tabulku pìti skupin
obratlovcù. Mým zámìrem bylo, aby �áci došli k zobecnìní. Zde
jsem ji� první tabulku vypustila, proto�e se dvakrát opakovala
tatá� èinnost a hodina pak postrádala spád.

Tøídìní obratlovcù
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Pøíloha: Obratlovci - vìcné rysy
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Listnaté stromy
Metodou skládankového uèení si osvojit základní znalosti
o vybraných listnatých stromech a vytvoøit zápis formou doplnìní
do textu.
Pøijmout zodpovìdnost za to, aby si znalosti o stromech osvojili
všichni ve skupinì.
Tenisový míèek, názvy listnatých stromù na kartách, uèebnice
pøírodovìdy, výstavka pøírodního materiálu (listy, plody, borka)
Texty k doplnìní, nakopírované obrázky listù a plodù k nalepení
Dìti si vzájemnì pøihrávají tenisový míèek. Pokud se jim podaøí
pøihrávka 5x za sebou, získávají název jednoho listnatého stromu
na kartì, kterou si povìsí na tabuli. Vše se opakuje, a� bude na
tabuli viset pìt názvù stromù (buk, dub, bøíza, javor, lípa). �áci mají
pøijít na to, co mají tyto stromy spoleèného (jsou listnaté).
�áci se rozdìlí do skupin po pìti. Ve skupinách se mezi sebou
dohodnou, kdo jaký strom nastuduje (ka�dý jeden druh).
Následuje èasovì limitované individuální studium z uèebnice.
Ka�dý si navíc se�ene pøíslušný text k doplnìní a nakopírované
obrázky listù a plodù. Své poznatky do textu zaznamenává. Vyu�ije
i výstavky pøírodního materiálu.
Po èasovém limitu dìti vytvoøí nové skupiny expertù na jednotlivé
stromy, kde své poznatky prokonzultují, pøípadnì doplní èi opraví
texty, které mají být výstupem probíraného uèiva pro všechny.
Zkontrolují, zda si z nabídky vybrali správné obrázky listù a plodù.
Opìt vyu�ijí výstavky pøírodního materiálu.
Následuje návrat do pùvodních skupin. Zde ka�dý pøedá své
poznatky o daném stromì a zodpovídá za to, aby si ostatní doplnili
správný zápis do textù a nalepili správné obrázky (ty jim také
zajistí). Opìt k prezentaci vyu�ije výstavku.
Reflexe probíhá v expertních skupinách formou konzultací
osvojených informací a také pøi pøedávání poznatkù v pùvodních
skupinách.
Skládankové uèení je velmi nároèné na dokonalou pøípravu
a organizaci. Èasto se stane, �e nevychází poèet �ákù (zde byl
návrh na pìt skupin po pìti). Pak je mo�né, �e uèitel pøevezme roli
dalšího �áka. Jiným øešením je to, �e dva �áci ve skupinì
zpracovávají stejný strom. Za úvahu stojí i zredukování poètu
stromù.

Listnaté stromy
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Pøíloha: Texty k doplnìní

Buk

Dub

Bøíza

Javor

Lípa

………………………………………..
listy:
borka:
plody:
u�itek:

obrázek listu: obrázek plodu:

………………………………………..
listy:
borka:
plody:
u�itek:

obrázek listu: obrázek plodu:

……………………………………….
listy:
borka:
plody:
u�itek:

obrázek listu: obrázek plodu:

……………………………………….
listy:
borka:
plody:
u�itek:

obrázek listu: obrázek plodu:

………………………………………..
listy:
borka:
plody:
u�itek:

obrázek listu: obrázek plodu:

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:
Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Vladislava Kollmannová
Prvouka, 3. r.
Komunikativní, sociální a personální, pracovní
45 minut
Libovolná
Skupinová práce
Tøída
Lidské tìlo
Správnì pojmenovat èásti lidského tìla.
Úèinnì si rozdìlit práci a dodr�ovat pøidìlenou roli.
Lepicí lísteèky, balicí papír, fixy, pøesmyèky na lísteèkách, papírové
šipky, nù�ky, lepidlo
Bìhem krátkého èasového limitu napsat na lepicí lísteèky co
nejvíce názvù èástí lidského tìla (na jeden lísteèek jeden název)
a pøilepit na pøíslušné místo vybraného spolu�áka ve skupinì.
Zhodnotit úspìšnost.
Zadat další práci pro ka�dou skupinu. Práce se jim podaøí vèas
splnit, jen kdy� si ji dobøe rozdìlí. Zadání se vyplatí napsat na
tabuli:
1) Vyzvednìte si balicí papír.
2) Jednoho ze skupiny na papír polo�te a jeho postavu tu�kou

obkreslete.
3) Nakreslenou postavu obtáhnìte fixem.
4) Vyøešte pøesmyèky s názvy lidského tìla a napište je na

papírové šipky.
5) Šipky pøilepte na pøíslušná místa k figuøe na balicím papíru.
Ka�dá skupina odprezentuje výsledek své práce.
Otázky k mluvèímu:
Podaøilo se vám úkol splnit vèas?
Jak jste si práci rozdìlili?
Kdo z vás práci organizoval?
Pøípadnì:
Proè jste práci nestihli?
Co vás nejvíce zdr�elo?
Dalo se nìco udìlat jinak?
Jak se neúspìchu vyvarujete pøíštì?

Lidské tìlo
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LAVHA

PRUT

�AEP

NOLEKO

ATAP

ÒALD

RÁTN

TOMENE

MERANO

KÝTLO

Pøíloha - pøesmyèky a šipky
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Shoda podmìtu s pøísudkem
Na základì osvojeného uèiva procvièit a upevnit pou�ívání
správných koncovek pøíèestí èinného.
Pracovat ve skupinì tak, aby se všichni støídali a aby zodpovídali
za správné øešení zadaných úkolù.
Uèebnice èeského jazyka, sady obrázkù, sady kartièek
s koncovkami pøíèestí èinného (-li, -ly, -la), 3 – 4 vìty na papíøe
nebo zezadu na tabuli, papíry, sešity, psací potøeby
Krátce pøipomenout látku posledních hodin o shodì pøísudku
s podmìtem. Na základì osvojených znalostí a za pomoci pouèek
v uèenici èeského jazyka si ka�dá skupina pøipraví a zapíše
(zapisovatel) pro ostatní 2 – 3 otázky, které se vztahují k tomuto
tématu. Poté vytvoøené otázky v�dy jeden ze skupiny (mluvèí)
odprezentuje a vyslechne odpovìï.
Ka�dá skupina obdr�í sadu obrázkù a na jednotlivých kartièkách
koncovky pøíèestí èinného (-li, -ly, -la). Ka�dý ze skupiny postupnì
odebere obrázek, pojmenuje ho („to jablko“), urèí rod daného
podstatného jména, pøevede do mno�ného èísla („ta jablka“)
a obrázek pøiøadí ke správné kartièce s koncovkou podle shody
pøísudku s podmìtem. Ostatní ze skupiny kontrolují správnost.
Zezadu na tabuli nebo na listì vyvìšeném nìkde ve tøídì jsou
pøipravené 3 – 4 vìty (podle poètu èlenù ve skupinì). Napø.:
Na støeše štìbetal vrabec.
Na stìnì visel obraz.
Na stole le�ela kniha.
Rajèe pìknì dozrálo.
V�dy jeden ze skupiny si dojde jednu vìtu pøeèíst a pøenese ji do
skupiny. Zde ji spoleènì pøevedou do mno�ného èísla a ka�dý si ji
takto zapíše do svého sešitu. Po spoleèné kontrole odchází další
pro druhou vìtu.
Na závìr mluvèí ka�dé skupiny odpoví na otázky. Napø.:
Pracovali jste ve skupinì všichni, støídali jste se?
Stala se vám pøi práci chyba? Kdo na ni upozornil?
Na koho ve skupinì jste se nejvíce spoléhali?
Komu ve skupinì jste nejvíce pomáhali? Jak?
Psali jste do sešitu zodpovìdnì, kontrolovali jste jeden druhého
peèlivì?
Oèekávala jsem, �e se skupinám v první èásti hodiny nebude pøíliš
daøit tvoøení otázek k tématu. �áci mì však pøekvapili, aèkoli jsem
pøi nìkterých otázkách musela dopomoci upøesòováním. Tuto

Shoda podmìtu s pøísudkem
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èinnost doporuèuji zaøazovat èastìji, a to i v jiných pøedmìtech.
Èást hodiny s pojmenováním obrázkù jsem s �áky provedla
v kruhu, avšak ne� se prostøídali všichni, zbylo málo èasu na
závìreènou èást hodiny. Proto jsem tuto èinnost zmìnila na práci
ve skupinách. Myslím, �e se zefektivní jak z hlediska èasového, tak
i tím, �e se ke slovu dostanou jednotlivci èastìji.
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Libovolný
Práce ve dvojicích, skupinová spolupráce
Chodba, tøída
Instituce národního obrození
Pochopit význam institucí, které se sna�ily o rozvoj èeského
jazyka, vìdy a kultury a konfrontovat se souèasností.
Dodr�ovat pravidlo nemluvit pøi Bìhavce a pøi skupinové práci
dodr�ovat tichý „pùlmetrový“ hlas.
Provázky na rozlosování dvojic, kartièky a pracovní listy
s doplòovaèkou na „Bìhavku“, karty s názvy institucí, dva
pracovní listy, lepidla a nù�ky do ka�dé skupiny, lístek pro zpìtnou
vazbu pro ka�dého
Bìhavka: Pomocí provázkù rozlosovat �áky do dvojic. Ka�dá
dvojice obdr�í pracovní list s doplòovaèkou. Na chodbì jsou
rozvìšené kartièky s pojmy k opakování. V�dy jeden z dvojice
vybìhne na chodbu a sna�í se zapamatovat nìkterý z pojmù na
kartièkách (mù�e i více). Tento pojem pøedá ústnì druhému a oba
ho spoleènì doplní do doplòovaèky podle legendy. Pomocí této
aktivity �áci zopakují pomìry v Èechách na konci 18. stol.
Výsledkem doplòovaèky je cizí slovo instituce.
Tøi instituce napomáhaly v dobì národního obrození obnovit èeský
jazyk, vzdìlanost a kulturu: Èeská expedice (povìsit kartu) –
vydavatelství èeských knih, novin a èasopisù
Královská èeská spoleènost nauk (povìsit kartu) – podporovala
rozvoj èeské vzdìlanosti a vìdy
Vlastenecká muzea (povìsit kartu) – zachování èeské historie
Pro lepší pochopení tìchto institucí dostanou �áci do skupin dva
pracovní listy, které na základì pokynù zpracují. První list
obsahuje tabulku s pøeházenými pojmy. Tabulku je nutno
rozstøíhat, správnì sestavit a nalepit na druhý list. Jsou zde i volná
pole k pøípadným vlastním nápadùm. Pøi této èinnosti budou
muset všichni ve skupinì mezi sebou prodiskutovat své názory,
zvláštì pøi konfrontaci se souèasností.
Mluvèí ka�dé skupiny odpoví na otázky:
Co jste pøiøadili k Èeské expedici v dobì národního obrození?
Má nìkterá skupina pøiøazeno nìco jinak?
Pokud ano, myslíte si, �e je to chyba?
Jak èeská vydavatelství plní svou úlohu v souèasnosti?
Pøišli jste ještì na nìco dalšího?
Podobné otázky i k dalším dvìma institucím.
Na závìr ka�dý obdr�í lístek pro vyplnìní zpìtné vazby na
kompetenèní cíl dodr�ování tichého hlasu.
Pracovní list: PS k Vlastivìdì pro 5. roè. ZŠ, SPN, str. 32/1a, b

Instituce národního obrození
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Pøíloha: doplòovaèka a kartièky pro bìhavku
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Pøíloha: Názvy institucí národního obrození

ÈESKÁ EXPEDICE

KRÁLOVSKÁ
ÈESKÁ

SPOLEÈNOST
NAUK

VLASTENECKÁ
MUZEA
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Pøíloha: Pracovní list
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Pøíloha: Zpìtná vazba

Ve skupinì se mi líbilo:

Moje role: a) reportér b) zapisovatel c) správce d) hlídaè

Pravidlo tichého hlasu jsme dodr�ovali:

Toto pravidlo se mi daøilo lépe dodr�ovat pøi:
a) bìhavce b) skupinové práci

Pro zlepšení pravidla tichého hlasu doporuèuji, aby:

�����

�����
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Matematika
Sociální, øešení problémù, komunikativní
45 minut
25
Frontální i skupinová
Ve tøídì
Numerace v oboru èísel do 5. Vyvození èíslice 5.
Umí pøiøadit k zadanému symbolu poèet prvkù.
Komunikaèní a sociální kompetence a budou rozvíjeny pøi všech
fázích E-U-R modelu:
(evokace) Nonverbální komunikací a prací ve skupinì (tvoøení
skupin, zaèleòování do skupinek v rámci zadání, atp.)
(uvìdomìní) Postavením do role kontrolora a kontrolovaného se
rozvíjí jejich sociální kompetence a komunikativní pøi konfliktech
(neshodách) mezi kontrolovaným a kontrolujícím.
(reflexe) Komunikaèní kompetence se rozvíjí jak v pasivním
re�imu => naslouchání a pochopení pojmù, tak aktivnì pøi
sestavování skupin, dle zadání uèitele. Pøi této aktivitì dochází
také k rozvíjení sociální kompetence (spolupracuje s ostatními
spolu�áky, jednotlivec nemù�e být úspìšný).
Kompetence k øešení problému bude rozvíjena pøi tìchto
èinnostech:
(evokace) �áci øeší mo�né zpùsoby, jak se rozdìlit do skupin
a nonverbálnì se dorozumìt s ostatními. Tato èinnost je hned
v první fázi reflektována uèitelem.
(uvìdomìní) Pøi zpracování pracovních listù (viz ní�e).
(reflexe) Øešením zadání v krátkém èasovém intervalu (nesmí
zdlouhavì pøemýšlet, ale pohotovì øešit jednoduché zadání).
knoflíky, pracovní list s pohádkou, pracovní list s èíslicemi
a mno�stvím, èíslice, lepící gumy, tabule a køídy
Ka�dý �ák dostane lísteèek, kam má napsat jednu èíslici, kterou
jsme se u� uèili. Zdatní �áci mohou napsat i èíslici 5. Lístky uèitel
vybere a pak je zase zpátky nechá losovat z klobouku. Ka�dý si tak
vybere jinou èíslici, ne� pùvodnì napsal. Úkol – rozdìlit se beze
slova do skupinek podle èíslic a to tak, �e se nesmí ukazovat
lísteèek s èíslicí. Ka�dá skupinka musí obsahovat pouze stejné
èíslice. Mo�ná øešení: 1. Jeden z �ákù si vybere ve tøídì stanovištì
a ostatním dìtem ukazuje na prstech, jakou má èíslici. 2. Vzít do
ruky tolik pøedmìtù ze tøídy, kolik ukazuje jeho èíslice. S dìtmi si
popovídáme o mo�ných øešením, a� kdy� jsou ve skupinkách.
Uèitel se ptá, jakým zpùsobem se navzájem našli.
Na tabuli jsou nadepsané èíslice pìt (rùzné velikosti, barvy,
tlouš�ka èáry). �áci pøilepují své lístky, nepopsanou stranou
nahoru, pod èíslice tak, aby jich bylo v�dy po pìti.
Kdy� si sedají na svá místa, dostanou do ruky pracovní list
s pohádkou – viz. pøíloha. Spoleèné ètení, kdy uèitel pøedèítá, �áci

Vyvození èíslice 5
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Reflexe:

Poznámky:

si ukazují po øádcích a doplòují další slova dle obrázkù. Nìkteré
obrázky jsou v pøíbìhu 5krát. Proto na volnou linku pøed obrázky
napíší èíslici 5. Diskuze na téma: Co kdyby bylo 5 loupe�níkù a 4
princové, 2 loupe�níci a 5 princù, …Orientace v pojmech více,
ménì.
Pracovní list s èíslicemi a mno�stvím – práce ve dvojicích. Ka�dý
dostane svùj pracovní list a do dvojice 5 knoflíkù. Úkolem je
pomocí knoflíkù oznaèit tolik obrázkù z pohádky, kolik urèuje
èíslice. Jeden z �ákù skládá a druhý kontroluje. Pokud jsou
knoflíky naskládány správnì, nakreslí kontrolor do okénka
smajlíka. Poté se role vymìní. Obmìna úkolu: Nech volných tolik
obrázkù, kolik ukazuje èíslice a zbylé obrázky zakryj knoflíkem.
Ukazuji èíslice a �áci chodí po tøídì a hledají zadaný poèet. Napø.
uká�í 3 ruèníky, 5 tu�ek, 4 køídy, … Poté uèitel øíká povely: Do lavice
si sednou �áci, co mají èervená trièka a to a� do té doby, ne� budou
všichni na svých místech. Pøi této aktivitì se prùbì�nì ptá, kolik si
vás sedlo? Tìmito aktivitami uèiteli reflektují, �e probranou látku
dostateènì pochopili a zároveò rozlišují ji� probrané pojmy.
Procvièovat s dìtmi práci ve skupinách a upevòovat kázeò. Èasto
se zapovídali a nedávali pozor. Vytvoøit kolonky pro smajlíky
(opraveno v pøíloze). Zdroj (citace, obrázky apod.)
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Pøíloha: Vyvození èíslice 5 - pohádka
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Pøíloha: Vyvození èíslice 5 - pohádka
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Pøíloha: Vyvození èíslice 5 - pracovní list
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Frontální i skupinová
Tìlocvièna
Pohybové hry zamìøené na orientaci v prostoru
Umí se orientovat v prostoru, doká�e se pohybovat mezi dìtmi,
vnímá polohu svého tìla.
Sociální kompetence – Zvládnout se domluvit v èinnosti Na
køi�ovatku, jakým zpùsobem budou pøejí�dìt. Na tanky – umí si
rozdìlit role (tank, øidiè), najít si dvojici
Øešení problémù – Pøi høe Na køi�ovatku – umí splnit danou
podmínku pøebìhu, hledá rùzné mo�nosti. Pøitahovaná autíèka ke
šòùrce – zvládá najít nejefektivnìjší zpùsob namotávání.
Krou�ky z ringa jako volant, píš�alka, papírová auta z hodiny Pè,
tu�ky, provázek
(rušná èást)
Tématicky motivované dopravními prostøedky.
1. Dramatizace: ,,Pøejezdy“ - pøebìhy pøes tìlocviènu. Polovina
�ákù jezdí jako auta (vydávají zvuky vrrrrr), druhá jako traktory
(brm brm brm). Cíl: Vyhnout se všem ostatním �ákùm (autùm)
a dostat se co nejrychleji na protilehlou stranu tìlocvièny
(oznaèeno èárou). Vymýšlejí se rùzné dopravní prostøedky (vlak x
auto, tramvaj x trolejbus, kolo x kolobì�ka, Felície x Trabant)
2. Honièka po èárách – Jedno z aut má špatného øidièe, velice
rychle do nìkoho nabourá – honiè. Ostatní �áci bìhají po èárách
po celé tìlocviènì a honiè je chytá (Auta se vyhýbají špatnému
øidièi). Nesmí však stoupnout mimo èáru. Pøi odboèování ukazují
rukou zmìnu smìru jízdy. Pokud je auto ,,nabouráno“, vypadává a
jde si sednout.
(hlavní èást)
3. Rozcvièka s autíèky: viz. pøíloha
4. Na køi�ovatku – viz. Obrázek rozmístìní – �áci se rozdìlí do
4 skupin. Ka�dá skupinka stojí v rohu v zástupu. Uprostøed
tìlocvièny stojí uèitel, píská na píš�alku a ukazuje rukama, které
dopravní prostøedky mohou pøejet z jedné strany tìlocvièny na
druhou. Uèitel �ákùm øíká jakým zpùsobem mohou jet (couvání,
v zatáèkách, rychle, pomalu, s píchlým kolem, s vozíkem,
autobusem, po 6 kolech, se 3 vozíky, jako vlak, s nadmìrným
nákladem,….)
Cíl: Reagovat na povel, vyhýbat se jiným �ákùm; najít zpùsob jak
pøebìhnout, aby splòovali podmínku.
5. Hráèi se rozdìlí do dvojic, pokud mo�no aby jeden unesl
druhého, a postaví se na ètyøi do krou�ku. První vleze na tank, tedy
na záda druhého. Vedoucí øíká rùzné povely, napø. vyèistit okna,

Pohybové hry zamìøené na orientaci v prostoru
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Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

zapnout stìraèe, 2 kroky vzad,.... tank s osádkou tyto úkoly plní.
Jakmile vedoucí vykøikne 'Z tanku' , hráèi seskoèí z tankù
a obìhnou koleèko, poté podlezou pod tankem a vyskoèí zpìt na
svùj tank. Kdo je poslední vypadává. Zvítìzí ten, který zùstane jako
poslední.
(závìreèná èást – relaxace)
6. Pøitahování autíèka na šòùrce. Ka�dé dítì si pøivá�e pøipravený
provázek s tu�kou ke svému autíèku. Odmotá provázek z tu�ky
a autíèko si postaví na startovní èáru. Cílem je zvolit co nejlepší
zpùsob jak namotat na tu�ku šòùrku, aby auto dojelo co nejrychleji
do cíle. Zpùsob motání volí �ák sám. S dìtmi si uká�eme zpùsoby
namotávání. Ptám se : Jaký zpùsob byl nejrychlejší? A proè?
Otázky k ostatním èinnostem – Co bylo dùle�ité pøi høe Na
køi�ovatku, aby jste byli nejrychlejší? Byl mezi vámi nìkdo, kdo byl
hodnì pøemýšlivý a mìl spoustu nápadù? Pøišli vám jeho nápady
u�iteèné? Umìli jste se domluvit? Co bylo nutné splnit, aby vaše
skupinka vyhrála?
Cílem byl rozvoj orientace v prostoru a plnìní sociální kompetence
a kompetence k øešení problému. Šlo tedy o nenásilné vedení dìtí
v herních situacích k tomu, aby dodr�ovaly urèení, smìr a zmìny
smìru pøi vlastním pohybu a pohybu s hraèkou; zvládnout bìh za
vedoucím dítìtem i urèeným smìrem volnì v prostoru, se
zmìnami smìru. A to vše v interakci ke svým spolu�ákùm.
Z poèátku �ákùm dìlalo potí�e nevrá�et do ostatních �ákù. Ale
postupem èasu, pøi opakování podobných èinností, tuto potí�
zvládli. Pøi aktivitì Na køi�ovatku øešili �áci problémy
s pøejí�dìním. Museli plnit podmínku danou uèitelkou. Obèas bylo
potøeba �áky zastavit a vrátit, aby o daných úkoly více
popøemýšleli a splnili ho lépe.
www.hranostaj.cz
http://www.softball.cz/download/formulare/scm_deniky/sd2do
br.pdf
http://krasnysims.blog.cz/0805/anketa-a-vystrihovanky-
skodovek
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Pøíloha: Pohybové hry na orientaci v prostoru - rozcvièka
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Pøíloha: Pohybové hry na orientaci v prostoru - rozcvièka
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Frontální i skupinová
Ve tøídì
Vèelí rojení
Pøípravná cvièení pro zvládnutí ètení a psaní (uvolòování ruky,
sluchová analýza, hudebnì-pohybová hra – rytmizace, reakce na
povel, zamìøení pozornosti)
Øešení problému: Zvládnutí pracovního postupu v aktivitì
s pracovním listem let vèelky. Nejdøíve zrakem projet cestièku,
poté prstem a nakonec tu�kou. Zvládnout obtáhnout cestièku od
vèelky ke kvìtinì, ne opaènì. Aktivita – Pøenášení nektaru: najít
zpùsob jak nektar pøenést. Uvìdomit si pravidla, za jakých
pøedmìt na zem nespadne (napø. natáhnutý provázek
rovnomìrnì na všech stranách, chytit si provázek blí�e ke
vèelce,..)
Sociální kompetence: Spolupráce ve skupinì – aktivita
s pøenášením nektaru. Zorganizovat si skupinu tak, aby došla ke
zdárnému cíli.
pracovní list – let vèelky, gymnastické kruhy – støední nebo ty
malé, míèky, papírové koule nebo kostky, ohrádku (spodní èást
z bedny) nebo velkou krabici, vèelku na 4 provázkách
Povídání o vèelách – Uká�eme dìtem na obrázku zvíøátko a ptáme
se, co to je. �áci odpovídají. Ptáme se na vlastnosti vèelky. �áci
sami øíkají, co se jim vybaví (pracovitost, pilnost, spolupráce mezi
vèelkami, šikovnost, produkce medu,…)
Písnièka – Vèelièka – pohybová hra
viz. notový zápis
,,Krajinou šla písnièka,…“ – ukazováèek a prostøedníèek smìøují
smìrem k zemi a oba prsty se jako nù�ky støídají (naznaèování
chùze písnièky)
,,bzuèela ji vèelièka, ….“– prsty do ,,špetky“ , jako kdyby se mezi
prsty dr�ela tu�ka (ukazováèek s prostøedníèkem naproti palci)
a vèelièka oblouèky letí vzhùru (kroutivý pohyb v zápìstí)
,,bzuèela ji lidem všem,…“ – ruce vzpa�í, naznaèí oblouk podél
tìla a pøipa�í. Náznak objímaní, velikosti.
,,jak je krásná naše zem.“ – ruce vytleskávají rytmus na ka�dou
dobu.
,,Z kvìtu na kvìt lítala,..“ – prsty sevøeny ve ,,špetce“, otáèení se
kolem své osy, obì ruce zároveò naznaèují vlny (pohyb z kvìtu na
kvìt).
,,ka�dý sladce zlíbala, …“ – po zazpívání této èásti pøi pomlce,
jeden mlaskavý polibek do vzduchu.
,,kdy� tma padla do zahrad,…“ – dlanìmi postupnì zakrýváme

Vèelí rojení
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Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

jedno oko za druhým.
,,vesnice šla klidnì spát.“ – dlanì pod tváøí, náznak spánku,
pohupování trupem z jedné strany na druhou.
Co je opylování – pøiblí�íme �ákùm, proè vèelky vyhledávají
kvìtiny, co je pyl a nektar a k èemu tyto vìci slou�í.
1. Uvolòovací cviky – viz. pracovní list. Nejdøíve zrakem sledovat,
ke které kvìtinì vede cestièka. Uèitelka se ptá. Pøipomenout
dìtem zásady správného sezení. Obtahování cestièky od vèelky ke
kvìtinì (nìkolikrát).
2. Uèitelka rozmístí do kruhu gymnastické kruhy, jejich� poèet je
menší ne� je poèet dìtí. Rozdìlí dìti na 4 skupiny vosy, vèely, sršnì
a èmeláky. Všechny dìti stojí v krou�cích, jedno dítì uprostøed
zvolá: „Vèely (sršnì, vosy, èmeláci) letí". Všechny dìti oznaèené
jako vèely poletují vnì kruhu. Na zvolání: „Vèely do úlu" si dìti bì�í
stoupnout do svého kruhu – kvìtiny. Na koho nevyšel kruh, vyvolá
další skupinu a hra se opakuje.
3. Pøenášení nektaru – �áci se rozdìlí do skupin (po 4). Ka�dý
z nich dostane do ruky provázek na jejím konci je pøilepená vèelka
(viz. obrázek). Vèelka nese na svých zádech nektar. Nektar musí
pomocí vèelky dopravit a� do svého úlu. �áci si zpùsob pøenášení
hledají samy, cílem je, aby jim nespadl na zem.
4. Na vèelky a vosy – �áci se rozdìlí do 2 skupin. Ve velké krabici
nebo v ohrádce (v úlu) si vèelky ukládají nektar (papírové koule,
míèky, kostky z gumy,…). Zlé vosy jim ho však z úlu vyhazují. Hra
zaèíná tak, �e všechny vèelky jsou u svého úlu a hlídají si nektar.
Vosy na signál zaènou nektar z úlu vyhazovat a vèelièky je vrací
zase zpìt. Ka�dý (vèelka i vosa) mù�e mít však v ruce pouze jeden
nektar. Po zaznìní signálu se nektar v úlu spoèítá a skupinky si
vymìní role. Taktiku si pøed zaèátkem hry volí ka�dá skupinka
sama a uèitelka jim dá prostor pro diskuzi.
Uèitelka se ptá, co bylo pøínosem této hodiny. Co jsem se nauèili.
Jaká platila pravidla v pøenosu nektaru. Kdo danou skupinu vedl.
Jak se jim spolupracovalo. Co víme o vèelkách – co vyrábìjí. Jaké
vlastnosti bychom mìli mít, abychom byly dobré vèelky. Co bylo
nejtì�ší splnit v zadaných úkolech.
Hledat rùzná øešení pro rozdìlení �ákù do skupinek. Aby
nedocházelo k tomu, �e �áci budou stále spolupracovat jen se
svými kamarády.

http://clanky.rvp.cz/clanek/c/p/1987/DETI-PILNE-JAKO-
VCELICKY-%E2%80%93-2-CAST.html/
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Pøíloha: Vèelí rojení - Písnièka vèelièka a pracovní list
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Vìra Machková
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Kompetence k uèení a sociální
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Frontální, skupinová
Tøída, chodba
Hláskování anglických hlásek, vnímání podobnosti a rozdílnosti
mezi hláskami navzájem, mezi anglickými a èeskými hláskami
�ák umí hláskovat klíèová slova, pøíjmení, jméno, adresu..

Flipy, abeceda, lepítka, flipová tabule, 15 lísteèkù s vybavením
pokojù, fixy, èasomíra – hodinky, stopky,
Návaznost na minulou hodinu,
1. rozdìlení daných hlásek do rodin – domeèkù podle podobné
výslovnosti, klíè k rozdìlení do skupin
2. pøidìlení role, stanovení pravidel práce ve skupinì
3. postup práce skupiny – hláskování abecedy
- jméno hotelu, vyhledání ulice, kde se hotel nachází
- hláskování ulice
- hláskování pøíjmení
- vybavení hotelového pokoje
Tématický cíl:
Jaké údaje jste museli hláskovat, abyste si vybavili pokoj? Proè
právì tyto? Jaké hlásky se ti dobøe vybavují? Proè?
Které hlásky ti èiní potí�e? Proè? Co mají tyto hlásky spoleèného?
Jak èasto jsi pøi hláskování slov potøeboval abecedu?
Vyu�il jsi nìkdy podobnosti hlásky, pomohla ti vybavit si hlásku
podobnou? Která to byla? Pomohla ti stejná barva písmene?
Kompetenèní cíl:
K uèení: Které hlásky ti èiní potí�e? Proè? Co mají tyto hlásky
spoleèného? Vyu�il jsi nìkdy podobnosti hlásky, pomohla ti
vybavit si hlásku podobnou? Která to byla? Pomohla ti stejná
barva písmene?
Sociální: role: Jak ses cítil v roli kontrolora? Proè?
Byla to pro tebe snadná /obtí�ná role? V èem?
Dostal ses s nìkým do sporu? Proè?
Byl jsi respektován? Cítil jsi odpovìdnost? Proè?
Proè byla tvoje role dùle�itá pro práci skupin?
Dokázal ses soustøedit a hlídat dodr�ování pravidel po celou
dobu?
Co se ti v té roli nelíbilo? Proè?
Byl jsi vybrán ostatními? Vybral sis tuto roli sám ? Proè?
Byl kontrolor objektivní? Proè?
Upozornil tì kontrolor na porušení pravidel?

�ák odhalí podobnost jevù a vyu�ije ji pøi osvojení uèební látky, �ák
pøijme a plní danou roli (kontrolor), �áci dodr�ují pravidlo – bìhem
plnìní úkolu se nedorozumívají èesky

Hláskování anglických hlásek
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Pravidla:

Mluvili jste èesky? Kdo porušil pravidlo? Jednou? Opakovanì?
Proè?
Co tì nutilo mluvit èesky? Kolik trestných minut vaše skupina
získala?
Jak jste se domlouvali ve skupinì?
Poslání. Dovednost hláskování základních osobních údajù nám
mù�e pomoci v cizí zemi z nesnází, proto cvièím hláskování svého
jména, adresy, zemì, znalost hlásek mi umo�ní porozumìt dotazu
cizince.
Dodr�et obtí�né pravidlo se vyplatí, nepokazí se hra, jen kdy� hraju
fair play, mohu si dobøe zahrát a mít radost z vítìzství pokud
dostanu nìjako roli jsem osobnì zodpovìdný za její plnìní, mohu
oèekávat kladné ocenìní skupiny, pøispìt k úspìchu práce ve
skupinì.

Skupina 6 �ákù
Vyberou mezi sebou kontrolora, zkušený �ák, kterému dùvìøují,
odhadují, �e zná tolik, aby mohl kontrolovat správnost.
Doplòují do abecedy hláskování písmen, ne� doplní novou hlásku,
musí správnì vyhláskovat pøedchozí hlásky.
Všichni se pravidelnì støídají, dbají pokynu kontrolora.
Pokud úkol neumí splnit, vrátí se zpìt ke skupinì.
Mohou pou�ít nápovìdu na zdi pøed odchodem ze tøídy,
Nesmí spolu promluvit èesky.
Hotovou abecedu si pøinesou do tøídy a pou�ívají pøi hláskování.
Zapíší do tabulky své poøadí, podle nìho se pøemístí ke svému
flipu ve tøídì, sestaví jméno hotelu.
Najdou na chodbì flip s názvem svého hotelu, vyhláskují a zapíší
název ulice, ve které se nachází – ze tøídy v�dy pouze 1 �ák,
støídají se zapíše èi sdìlí hlásku, musí zapsat a vyhlávkovat do
tabulky na flipu název ulice.
Pak doplní pøíjmení jednoho �áka ve skupinì a vyhláskují
Vybraný �ák hláskuje uèiteli (pokud jsou ostatní skupiny hotovy,
øadí se do øady)
Hotová skupina pøejde k poslednímu flipu s názvem hotelu,
z lavice si vybere 5 lísteèkù se zaøízením pokoje, nalepí, vybírají
bez mluvení èesky.
Kontrolor neustále sleduje práci svìøené skupiny, hláskovat
všechna zapsaná písmena abecedy, zapsat výslovnost dalšího,
ale pouze je-li správná.
Dìlá èárky, pokud nìkdo promluví èesky, 5 èárek hlásí uèiteli, ten
pøipoèítá skupinì 1 minutu èekacího èasu.
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Pøíloha:
1. Tabulka na doplnìní hláskování abecedy, má poèet øádkù, jako je poèet písmen anglické abecedy,
pro ka�dou skupinu 1 flip s touto tabulkou (celkem 3x)
A ei
B bi:
C si:
D di:
atd.

2. Tabulka na vyhodnocení skupin
Skupina E Skupina C Skupina F

Poøadí

3. Flipy pro 3 skupiny:

1. Název ulice, �áci mají zapsáno hláskování, musí doplnit písmena, potom najít na chodbì správný
list s názvem hotelu, na nìm je napsána ulice.

2. �áci do tabulky doplní název ulice, po jednom vybíhají na chodbu a hláskují v�dy jedno písmeno z
názvu, zapíší písmeno i výslovnost

3. �áci si vyberou pøíjmení jednoho �áka ze skupiny, to pøepíší a vyhláskují do tabulky

Názvy pro další 2 skupiny

HILTON – CHANCERY
HOLIDAY – DELANCEY

4. 3 flipy s pokoji hotelù, karty s vybavením, skupina, která je první hotova si vybere jako první
vybavení svého pokoje (odmìna za umístìní)

Karty:
LAMP BALCONY COMPUTER 2X
PLANT SATELITE BOOKS
FRIDGE BATH WASHINGMASHINE
TV CD VIDEO RADIO
TELEPHONE PICTURE

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì





Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Vìra Machková
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Frontální a skupinová
Tøída, chodba
Pøedlo�ky místa
�ák zná a umí pou�ívat anglické pøedlo�ky on, in, under, spojí si
slovní význam s pøedstavou pøedmìtu v prostoru, umí pojmenovat
prostorové vztahy nìkolika pøedmìtù
�ák umí pøed øešením úkolu vypracovat strategii, chápe výhody
jednotné strategie pøi práci ve skupinì
1. uèitel umístí ve tøídì 5 nových pøedmìtù
(míèek, vázièka, miska, krabièka, obrázek), �áci si tøídu prohlí�í,
zapisují si nové pøedmìty i jejich místo, mají-li 3 �áci hotovo, hra
konèí, spoleènì ovìøí správnost øešení
�áci anglicky odpovídají na otázku Where is….? Evokují si tak
známé pøedlo�ky místa
Uèitel napíše 3 pøedlo�ky (on, in , under) na tabuli
Brainstorming – �áci diktují, nebo i zapisují na tabuli mo�nosti
(napø: ON – the table, the floor, the picture…., IN – the classroom,
the box, the mug…)
1. Uèitel ukazuje obrázky (ball, water, lolipop a další)
Ptá se �ákù . What is this? �áci odpovídají.
Uèitel otevøe pøipravenou tabuli s obrázky místa, umís�uje obrázky
na dané místo, ptá se �ákù: Where is it? �áci odpovídají.
Uèitel umístí název dané pøedlo�ky ke ka�dému øádku.
2. Uèitel rozdìlí �áky do 3 (i více) tøíèlenných skupin (sám urèí v�dy
1 zdatného �áka na skupinu, ostatní si losují písmena A, B, C,
(a další podle poètu skupin)
3. Uèitel zadá pravidla (jsou napsaná na flipu ve tøídì):
I. ka�dý �ák ve skupinì musí po celou dobu plnit jen svùj úkol
jeden ète otázku z pracovního listu druhý hledá informace na
chodbì na obrázku a anglicky je sdìlí spoluhráèùm poslední na
základì nové informace doplní správnou pøedlo�ku do textu
II. pøed zahájením práce (tj. ne� 2. �ák bì�í na chodbu pro
informaci), se �áci ve skupinì mohou domluvit èesky – rozdìlí si
role, domluví se na postupu, jednotný èas 5 minut
III. po zahájení práce u� èesky nesmí promluvit nikdo ve skupinì
IV. kdo práci ukonèil, tj. doplnil pracovní list, list odevzdá uèiteli
(ten si zapíše poøadí)
V. skupina potichu setrvá na svém místì do ukonèení hry
4. Uèitel vybere jednu skupinu, která dostane pøedem stanovený
postup, ten si pøeète a pøesnì se podle nìho øídí (oznámí tuto
skuteènost všem, ostatní se mají domluvit na vlastním postupu)
Postup:

Pøedlo�ky místa
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Reflexe:

Poznámky:

a) pøeètìte si postupnì otázku a k ní patøící neúplnou odpovìd
b) uvìdomte si porovnáním obou, jakou konkrétní informaci
budete na obrázku na chodbì hledat
c) rozdìlte si role, nejobtí�nìjší je vyhledat informaci a správnì ji
anglicky nazvat, nejjednodušší je èíst otázky
d) provìøte, �e je ka�dému jasné, co udìlá, jak bude plnit svùj úkol
e) nesmíte mluvit èesky, ale mù�ete se ptát navzájem anglicky,
zaènìte hru
5. uèitel sleduje práci skupin, kontroluje zda �áci nemluví èesky
(skupina je vyøazena), sbírá výsledky – hotové pracovní listy a
poznamená na nì poøadí
6. vyhodnotí výsledky, prvním 3 skupinám pøipíše 3, 2,nebo1 bod
za rychlost (pokud skupina øešila správnì)
7. uèitel podává zpìtnou vazbu
Uèitel povìsí na tabuli všechny 3 obrázky, ète správné odpovìdi,
Uèitel klade otázky skupinám, nechá promluvit zástupce ka�dé
skupiny (pokud je skupin více ne� 5, odpovídá ka�dá skupina jen
na 1 otázku.
Na jakém postupu jste se domluvili? Proè?
Stihli jste se za 5 minut domluvit? Proè ano èi ne?
Proè byl/nebyl váš postup efektivní?
Proè jste se dokázali/nedokázali domluvit na spoleèném
postupu?
Jak se vám pracovalo s pøedem zadaným postupem? Ušetøil vám
zadaný postup èas?
Podle jakého klíèe jste si rozdìlili role?
Uèitel provede vyhodnocení úspìšnosti øešení, urèí poøadí skupin
podle získaných bodù
Uèitel vede �áky k tomu, aby zhodnotili vztah mezi tvorbou
postupu, jeho dodr�ením a úspìšností øešení.
Poslání: pokud mám pracovat na nìjakém problémovém úkolu
spoleènì v týmu, je výhodné domluvit si pøedem urèitý postup,
který zajistí dosa�ení výsledku, ujistit se, �e všichni víme, co a jak
budeme dìlat. Musím umìt i naslouchat a pøijmout øešení celé
skupiny.
Pokud chci doplnit správnì pøedlo�ku místa, musím pøesnì vìdìt
jakého prostorového vztahu se týká.
Hodinu jsem testovala v 5. tøídì. Chybou bylo, �e jsme se velmi
dlouho zdr�eli u pojmenovávání jednotlivých (dìtem èasto
známých) pøedmìtù, pak zbylo ménì èasu na zhodnocení práce
skupin.
Pro slabší �áky byla pøita�livá práce s obrázky, lépe soustøedili
svou pozornost, tu pomáhala udr�et i soutì�ivá forma a pohyb na
chodbì.
Obtí�né bylo dodr�et pravidlo nekomunikovat èesky, pokud se
vyskytl problém a zvolený postup nefungoval.
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Pøíloha:
1. uèitel nakreslí na tabuli:

stùl obraz talíø ON

krabici šálek kapsu IN

�idli vázu mísu (obrácenou dnem vzhùru) UNDER

2. Má pøipravené obrázky (ka�dý 3krát)

Míè, voda, lízátko (míè umístí na stùl, do krabice, pod �idli, vodu na obrázek, do šálku pod vázu,
lízátko na talíø, do kapsy, pod misku)

3. Má pøipravené karty s anglickými názvy pøedmìtù:
TABLE
BOX
PICTURE
CUP
VASE
PLATE
BOWL
POCKET
WATER
BALL
LOLIPOP

4. Má pøipravené karty s pøedlo�kami:
ON
IN
UNDER

5. Má pøipravené 2 karty s otázkami
WHERE IS IT?
WHAT IS IT?

6. Lísteèky s písmeny A, B, C, jejich poèet je dán poètem �ákù (losování do skupin)

7. Má pøipravené 3 obrazy na flipu

A
Stùl, na nìm stojí váza s kvìtinami, nad stolem je veliká stolní lampa, která stojí vedle stolu.

B
Otevøená kniha, ve které je obrázek vánoèního stromku a pod ním dárek.

C
Veliká �idle, pod kterou le�í kalhoty, v jejich� kapse je zasunuté lízátko.
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Pøíloha: Pracovní listy pro skupiny

A

A

WHERE IS THE VASE?

WHERE IS THE TABLE?

WHERE ARE THE FLOWERS?

THERE IS THE VASE ___________
THE TABLE.

THERE IS THE TABLE __________ THE
LAMP.

T H E R E A R E T H E F L O W E R S
_________ THE VASE.

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



B

B

WHERE IS THE TREE ?

WHERE ARE THE CANDLES ?

WHERE IS THE PREZENT ?

THERE IS THE TREE_____________
THE BOOK.

T H E R E A R E T H E C A N D L E S
_______THE TREE.

THERE IS THE PREZENT_________
THE TREE.
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C

C

WHERE ARE THE TROUSERS?

WHERE IS THE LOLIPOP?

WHERE IS THE POCKET?

T H E R E A R E T H E
TROUSERS_________ THE CHAIR.

T H E R E I S T H E L O L I P O P
_________THE PACKET.

T H E R E I S T H E P A C K E T
__________THE TROUSERS.
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Mìsto, obec, vesnice,
Seznámit �áky na základì jejich vlastních zkušeností rozdíly mezi
mìstem, obcí a vesnicí
�ák obhajuje svùj názor, doká�e pøimìøenì argumentovat, doká�e
se vyjadøovat výsti�nì v ústním projevu. �ák doká�e pracovat
v jakékoli skupinì, doká�e pomoc a poradit svým spolu�ákùm.
�ák vyu�ívá rùzné metody uèení.
Kartièky se jmény - 7 x Praha, 7 x Hrádek nad Nisou, 7 x Oldøichov
na Hranicích, 3 velké archy papíru s nápisy mìsto, obec, vesnice
(barevnì rozlišené), ètvrtky papíru, tabulka s rozdìlením mìsto,
obec, vesnice
Pøed tímto zamìstnáním �áci pracovali s mapou, knihami,
obrázky, které se vá�ou k tomuto tématu. S pouhou pøipomínkou
uèitele (co jste vidìli na obrázcích…., na mapì byl Dìtský ostrov
atd.) �áci obdr�í cedulku s nápisem Praha, Hrádek nad Nisou,
Oldøichov na Hranicích, kterou mají pøipevnìnu k odìvu.
Ka�dá skupina napíše podle rozdìlení, co se nachází v obci, ve
vesnici a ve mìstì. Ka�dý �ák ve skupinì musí napsat alespoò
jednu informaci.
�áci po skupinách prezentují, co zaznamenali na arch papíru
ostatním skupinám. Takto se vystøídají všechny skupiny. Poté
skupina Praha prezentuje informace získané od Oldøichova,
skupina Hrádek prezentuje informace získané od Prahy
a Oldøichov na Hranicích prezentuje informace získané od
Hrádku.
�áci sedí v lavicích a zapisují získané informace do tabulky. Ka�dý
�ák musí zaznamenat alespoò jednu zapamatovanou informaci
z prezentace a správnì zaøadit do kolonky (mìsto, obec
a vesnice). Spoleènì zapsané informace ještì jednou uèitel
zopakuje.
Záporem byl nedostatek èasu. Poèet dìtí ve skupinì.

Skupinová práce - 3 skupiny, frontální
Tøída – tøída je rozdìlena do tøí skupin podle mìst, �áci jsou
rozdìleny do skupin podle místa svého bydlištì, u Prahy zvolím
�áky, kteøí ji� toto mìsto navštívili, ka�dá skupina má své
stanovištì.

Mìsto, obec, vesnice
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Frontální, skupinová
Ve tøídì
Ètení s porozumìním, orientace v èlánku Kuøátko a obláèek
�ák se uèí orientaci v èlánku a práci s ním, obohacuje si slovní
zásobu o nová slova.
�ák se doká�e orientovat v textu pomocí nápovìdných otázek, �ák
doká�e pou�ít slova z textu pøi dramatizaci, �ák doká�e pracovat
ve skupinì podle zadaných rolí.
Cvièné texty pro pomalejší ètenáøe, obláèky ze ètvrtky, miska,
papírová studna, papírová zem, èepièka kuøátka, nakopírované
texty na doplnìní
Jak to byl, pohádko, zabloudilo kuøátko. Pípá, pípá, no�ky bolí.
K nám se dnes také zatoulalo kuøátko, ale kvùli nìèemu jinému
a potøebuje od nás pomoc.
Na tabuli jsou napsaná slova, která by mohla èinit potí�e pøi ètení:
v hrdlech, vysychalo, pøicupkalo, úpìnlivì, zaprosilo, aspoò,
vypaøilo, rozpukaná, velikánskou, dosyta, naèerpala, poproste,
zdvihlo. Tato slova uèitel spoleènì s �áky vysvìtlí, co znamenají.
Pokud �ák sám objeví slovo v textu, kterému nerozumí a není
napsané na tabuli, uèitel �ákùm vysvìtlí.
Uèitelka pøeète obtí�ná slova �ákùm, kterým slovùm �áci
nerozumí, tak si je spoleènì vysvìtlí. Poté budou èíst jednotlivá
slova �áci. Následuje vzorová èetba èlánku uèitelem. Uèitel vyvolá
zdatného ètenáøe a ten sám pøeète ještì jednou celý text.
Vlastní práce s textem – uèitel se ptá: „Co, øeklo kuøátko, kdy�
pøicupkalo k misce“ a vyvolá �áka, ten vyhledá v textu odpovìï:
„Misko, mistièko, dej mi alespoò kapku vody, aspoò jednu
kapièku, mám velikou �ízeò“. Co, odpovìdìla miska - odpoví jiný
�ák podle textu. Uèitel pracuje s textem a �áky. Otázka a pøesná
odpovìï z textu.
Po spoleèné práci s textem následuje samostatná práce:
�áci mají na lavicích text pohádky a vedle text neúplný, do kterého
musí doplnit slova z textu úplného.
Na závìr uèitel rozdìlí role �ákùm kuøátko, miska, studna, zem,
oblak. Po skupinách zahrají pohádku. Pøi dramatizaci je nutné,
aby �áci pou�ívali pøesná slova z textu. Pokud se nìkterým �ákù
nepodaøí opakovat text, mohou pomoci ostatní �áci z té skupiny,
která právì pohádku hraje.
Takto se vystøídají všechny skupiny.
Hodnocení probíhá po skonèení dramatizace poslední skupiny.
Nejprve si zhodnotí práci �áci sami. Ka�dý se zhodnotí sám. Co se
mu povedlo, co se nepovedlo a proè? Zda role, kterou hrála, se

Kuøátko a obláèek
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Poznámky:

líbila nebo mu byla pøíjemná èi nepøíjemná. Kdy� by si mìli vybrat
jinou roli, jakou by si vybrali a proè? Po vlastním hodnocení,
hodnotí uèitel nejprve celou skupinu, poté jednotlivce. Mìøítkem
je pou�ívání pøesných formulací z textu a pomoc kamarádùm pøi
dramatizaci.
Budoucnost - Všichni si pøeèteme poslední odstavec: Kuøátko
nabralo kapku vody do zobáèku a zobáèek zdvihlo k obloze. Takto
to udìlalo ètyøikrát po sobì. Podìkovalo oblaku za sebe, za misku,
za studnu i za celou zem.
A od té doby v�dycky, kdy� kuøátko pije vodu, zdvihá zobáèek
vzhùru, proto�e u� ví, odkud voda na zem pøichází.
Tato práce s textem vy�aduje dobré ètenáøské dovednosti, a proto
je vhodné zaøadit a� do druhé poloviny roku. Pøed vlastní prací
s takovým textem je dobré pou�ít lehèí texty tohoto druhu (text
a doplnìní). Tato hodina byla ukázková pøi inspekci, která byla
zamìøena na ètenáøskou gramotnost.

j
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Tìlo
Trávicí soustava – �ák se seznámí s prùbìhem trávení, doká�e
pojmenovat orgány, které patøí do TS (dutina ústní – tlusté støevo)
pomocí informací získaných z literatury a encyklopedie.
Kompetence k uèení: �ák získává informace pomocí odborné
literatury, encyklopedie. Kompetence k øešení problémù: �ák
doká�e tøídit získané informace a dále pou�ít. Kompetence
sociální personální: �áci doká�ou pracovat ve skupinì a vzájemnì
si pomáhat.
Velké archy balicího papíru, pastelky, obálky s vystøíhanými orgány
TS, lepidlo, nakopírovaný obrázek TS, list papíru, pero
Ve tøídì máme Johana (kostra èlovìka), na kterém si zopakujeme
jednotlivé èásti, které máme mo�nost vidìt (hlava, horní
konèetiny, �ebra). Teï si pøedstavte, �e Johan potøebuje jíst. Na
této kostøe nevidíme, jak probíhá trávení a jak a kudy putuje naše
strava tìlem.
Na lavicích má ka�dý otoèený obrázek TS, který zatím �áci nesmí
pou�ít. �áci nyní pracují pouze s encyklopedií, kde sami vyhledají
potøebné informace o TS. Uèitel kontroluje prùbì�nì, jak �áci
vyhledávají informace, zda pracují správnì s knihou. Informace si
�áci zapisují na papír. Po samostatné práci pracují všichni
spoleènì a získané informace zapisují na tabuli. Kontrola, zda
informace zapsané na tabuli jsou správné, si sami �áci ovìøí na
obrázku, který mají na lavici a mohou ho ji� otoèit.
My víme, co potøebujeme k trávení, jak, kudy a které orgány patøí
do TS. Udìláte si trojice, obkreslíte si svého kamaráda ze skupiny
a vaším úkolem bude z obálky vyndat vystøíhané orgány a správnì
nalepit na obkreslenou postavu. Ne� zaèneme lepit, jednotlivé
orgány pojmenujeme (�áci vyndávají jednotl. vystøíhané orgány).
Pokud si �áci nevìdí rady, mohou pou�ít okopírovaný obrázek. Po
nalepení spoleènì zkontrolujeme, jak se práce vydaøila, zda
skupiny zvládly zadaný úkol. Ka�dá skupina prezentuje, jak se
pracovalo ve skupinì, co skupinì dìlalo nejvìtší problémy
a naopak. Uèitel ohodnotí práci jednotlivých skupin, øekne, co si
zaznamenal, jak vidìl pracovní úsilí on. Všechny práce budou
vystaveny ve tøídì.
Samotná práce lepení �áky moc bavila. Zapojili se všichni,
v nìkterých skupinách se dohadovali, kdo bude ten vyvolený
a obkreslený. Èasový limit byl hodnì tìsný, proto�e �áci byly tak
zabráni do práce a ještì sami vymýšleli, co by mohli doplnit napø.
srdce, �íly.

Frontální, skupinová
Tøída, chodba

Trávicí soustava
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Práce ve dvojicích
Ve tøídì
Tiché ètení
�ák si doká�e pøeèíst text potichu, doká�e text reprodukovat,
doká�e text pou�ít pøi dramatizaci.
�ák doká�e vyu�ít text k dramatizaci, doká�e se vyjadøovat tak,
aby ostatní pochopili obsah dìje, doká�e pracovat ve dvojicích.
Texty, které jsou okopírované z knihy nebo jsou vymyšlené,
vyrobené loutky, paraván
Na tabuli jsou napsané pohádkové postavy, ale pouze jedna
z dvojice. �áci mají za úkol doplnit druhou ze dvojice. Mat a Pat,
Bolek a Lolek, Rumcajs a Manka, Cipísek. Štaflík a Špagetka,
Maková panenka a Emanuel, Ferda Mravenec a Brouk Pytlík, Jája
a Pája, Køemílek a Vochomùrka, Mach a Šebestová, Spejbl
a Hurvínek, Bob a Bobek, Bzuk a �uk. Po doplnìní do dvojice jsme
vylosovali, kdo jakou postavu bude hrát. K sobì si �ák vybere
druhého do dvojice.
Po pøeètení textu, si ve dvojicích sdìlí, o èem se doèetli. Jeden
druhého mù�e doplnit èi upøesnit fakta. Dvojice si pøipraví
loutkové divadelní pøedstavení. Pou�ijí text, který èetli. Do konce
hodiny zkoušejí ve dvojicích vystoupení.
Další hodinu vystoupí dvojice a pøedstaví svou dramatizaci.
Ostatní �áci sledují prùbìh vystoupení. Kritéria, která se hodnotí:
dodr�ení textu, èasový limit - povídání 2 minuty, vyjadøovací
schopnosti, celkový dojem. Porotu tvoøí �áci z 5. tøídy v poètu 5,
kteøí sledují daná kritéria. Bodové hodnocení je v rozpìtí 1 – 5.
Ka�dý porotce se vyjádøí k jednotlivým vystoupením a zapíše do
tabulky. Po skonèení se vyjádøí ke svému vystoupení i �áci. Jak se
jim pracovalo ve dvojicích, zda se jim text uèil dobøe, co jim nejvíce
èinilo potí�e. Uèitel zhodnotí všechna vystoupení hned po
skonèení. Znovu zopakuje, co bylo úkolem. Sdìlí �ákùm, na co si
mají dát pozor, co by bylo dobré do pøíštì zlepšit.
�áci se zapojili velmi zodpovìdnì a peèlivì se pøipravovali.
Zkoušeli si o pøestávce své vystoupení. Ménì zkušeným ètenáøù
dìlalo velké potí�e si text vybavit a pøi pøedvádìní byla hluchá
místa. Zdatnìjší ze dvojice pomáhali a napovídali, co mají øíkat.

Tiché ètení
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Skupinová práce, skupiny 3 – 5 �ákù
Ve tøídì
Zlomky, poèetní úkony se zlomky
Výstup RVP ZV - u�ívá logickou úvahu a kombinaèní úsudek pøi
øešení úloh a problémù a nalézá rùzná øešení pøedkládaných
situací. �ák doká�e seèíst zlomky s rùzným jmenovatelem dle
stanoveného postupu.
�ák správnì vybere z døíve osvojených znalostí práce se zlomky
všechny, které jsou potøeba ke sèítání zlomkù s rùzným
jmenovatelem.
Uèebnice, sešit.
Opakování rozšiøování a krácení zlomkù – písemný test
Soutì� – sèítání zlomkù se stejným jmenovatelem (10 minut)
Zadání pro �áky: vytvoøení pracovních skupin 3 – 5 �ákù.
V uèebnici naleznete novou kapitolu – sèítání zlomkù s rùzným
jmenovatelem. Zamyslete se ve skupinì nad ukázkami øešených
pøíkladù a stanovte, které døíve osvojené matematické znalosti
(popø. práce se zlomky) budete potøebovat k zvládnutí sèítání
zlomkù s rùzným jmenovatelem. (5 minut)
a) Samostatná práce ve skupinách.
�áci se na uvedené stránce v uèebnici podívají na postup sèítání
zlomkù s rùzným jmenovatelem. Spoleènì si na papír sepisují
všechny matematické znalosti, které budou potøebovat
ke zvládnutí nové látky. (10 minut)
b) Ka�dá skupina oznámí poèet matematických znalostí, které si
zapsala. Skupina s nejvìtším poètem zápisù zaèíná a hlásí je
uèiteli, který je zapíše na tabuli.
Na tabuli vznikne soupis, který uèitel tøídí na obecnìjší znalosti –
sèítání, násobení apod. a konkrétní znalosti poèítání se zlomky.
(5 minut)
c) Uèitel seznámí �áky s postupem sèítání zlomkù s rùzným
jmenovatelem a porovná jej se zápisem matematických znalostí
na tabuli. (5 minut)
Rekapitulace:
Otázky: Které z uvedených znalostí jste nalezli nejdøíve? Které jste
nalezli s obtí�emi? Které ze zapsaných znalostí do seznamu
nepatøí? Ze zápisu na tabuli je zøejmé, �e jste správnì vybrali
všechny potøebné znalosti pro sèítání zlomkù s rùzným
jmenovatelem. Pokud tedy máte všechny potøebné znalosti, co
musíte udìlat, abyste správnì vyøešili úlohu na sèítání zlomkù?
Oèekávaná odpovìï: Staèí jen dodr�et správný postup. (5 minut)

Poèetní úkony se zlomky I
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Výstup do budoucnosti:
V matematice postupujeme podle jednoduchého vývojového
diagramu:
Øešení nové úlohy: znám postup?
… ano … vyøeším
… ne … hledám souvislosti s døíve osvojenými znalostmi, stanovím
postup a øeším
Princip spirály: nové je vlastnì známé v nových podmínkách
Ukázkové øešení nìkolika jednoduchých úloh. (5 minut)
�áci pøekvapivì dobøe nalezli všechny potøebné znalosti. Zkrátit
výstup do budoucnosti a nahradit ho øešením nìkolika úloh.
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Skupinová práce, skupiny 3 – 5 �ákù
Ve tøídì
Zlomky, zlomek a desetinné èíslo
Výstup RVP ZV - u�ívá rùzné zpùsoby kvantitativního vyjádøení
vztahu celek - èást (pøirozeným èíslem, pomìrem, zlomkem,
desetinným èíslem, procentem).
�ák si osvojí postup pøevádìní desetinných èísel na zlomek
a naopak, vyu�ití v praktické úloze
Naplnìní cíle: �áci správnì pøevedou mno�ství v kg vyjádøená
zlomkem nebo smíšeným èíslem na gramy v praktické úloze
Širší cíl: utváøení dùle�itých vlastností pro skupinovou práci
Dílèí cíl: �áci jsou pøi skupinové práci ochotni zvá�it cizí názor
a vyslechnout mínìní ostatních.
Naplnìní cíle: �áci se dohodnou na postupu øešení
3 recepty pro ka�dou skupinu, videokamera, interaktivní tabule
nebo dataprojektor
Úvod: opakování pøevodù desetinných èísel a zlomkù se
jmenovatelem 10, 100 – písemný test
- soutì� – vyjádøení mno�ství v gramech pomocí zlomku v kg
(250g ... 1/4 kg ) (10 minut)
Zadání pro �áky: vytvoøení pracovních skupin 3 – 5 �ákù
Ka�dá skupina dostane tøi recepty. Mno�ství jednotlivých surovin
jsou stanovena pomocí smíšených èísel nebo zlomkù v kg. �áci
pøevedou všechny hodnoty na gramy. (5 minut)
a) Samostatná práce ve skupinách.
�áci pracují ve skupinách. Dohodnou se na postupu a øeší úlohy.
Uèitel natáèí práci jednotlivých skupin. (10 minut)
b) Uèitel seznámí �áky se správnými výsledky – interaktivní tabule.
�áci si porovnají svoje výsledky s výsledky zobrazenými na tabuli.
(5 minut)
Otázky: Která skupina má všechny výsledky stejné jako na tabuli?
Jaké máte chyby? Vyhodnocení výsledkù práce uèitelem - urèení
podílu správných øešení. (5 minut)
Která skupina mìla problémy s rozdìlením práce ve skupinì
a jaké? Kdo si myslí, �e se v jejich skupinì dobøe pracovalo? A èím
to bylo? Uèitel promítne na tabuli záznam práce jednotlivých
skupin a komentuje správné a chybné postupy. (10 minut)
Výstup do budoucnosti:
V �ivotì musíme èasto pracovat v kolektivu, skupinì, týmu apod.
Nutnost ochoty poslouchat a zva�ovat názory jiných.
Úlohy �áci zvládli bez problémù. Promítání záznamu práce skupin
bylo pro celou tøídu prvním takovým vìrným zprostøedkováním

Zlomek a desetinné èíslo
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poznání sebe sama. Chvíli to vypadalo, �e jsme v poøadu Natoè to!
Pøes výbuchy smíchu bylo velmi nesnadné komentovat správné
a chybné postupy. Na hodnocení je tøeba více èasu: 1. promítnout,
2. promítnout znovu a komentovat.
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jaroslav Poláèek
Matematika, 7. r.
Obèanská
45 minut
19
Skupinová práce, skupiny 3 – 5 �ákù
Ve tøídì
Poèetní úkony se zlomky
Výstup RVP ZV - u�ívá rùzné zpùsoby kvantitativního vyjádøení
vztahu celek - èást (pøirozeným èíslem, pomìrem, zlomkem,
desetinným èíslem, procentem),
�ák pou�ije osvojené postupy poèítání se zlomky pøi praktickém
øešení úlohy
Širší cíl: zamyšlení nad kvalitou �ivotního prostøedí
Dílèí cíl: praktická úloha na zpracování odpadù vedoucí k poznání
nutnosti tøídìní odpadù
Naplnìní cíle: �áci formulují zásady pro tøídìní odpadù – rùzné
nádoby, zpracování
Zadání pro ka�dou skupinu.
Úvod: soutì� – pamìtní poèítání se zlomky – sèítání, násobení
(5 minut)
Zadání pro �áky: vytvoøení pracovních skupin 3 – 5 �ákù. Ka�dá
skupina dostane jedno zadání. Jsou zde uvedeny objemy
odpadových nádob a objem auta na svoz komunálních odpadù.
Dále je uvedeno, �e tento vùz doká�e stlaèit nìkteré odpadové
suroviny – smìsný odpad, plasty, papíry – na 1/6 pùvodního
objemu. �áci mají zjistit, kolik odpadových nádob mù�e vùz odvézt
na jedno naplnìní pøi maximálním vyu�ití stlaèení. (5 minut)
Samostatná práce ve skupinách.
�áci pracují ve skupinách. Vypoèítají mno�ství jednotlivých nádob.
Pro skupiny, které nemohou nalézt správný postup je k dispozici
ukázkové øešení (nádoba o jiném objemu ne� je uvedeno v zadání)
(15 minut)
Uèitel zapíše výsledky jednotlivých skupin na tabuli a uvede
správné øešení. �áci si porovnají svoje výsledky s výsledky
zobrazenými na tabuli. (5 minut)
Otázky: Pro skupiny s chybnými výsledky – Jaký jste zvolili postup?
Proè? Otázky pro úspìšné øešitele – Jaké fáze vám šly lehko, které
byly nároènìjší?
Vyhodnocení výsledkù práce uèitelem - podíl správných øešení.
(5 minut)
Dají se lisovat v uvedeném pomìru všechny odpadové materiály?
Které ne? Kdy� budou tyto materiály ve smìsném odpadu, bude
mo�né lisovat odpady v uvedeném pomìru? Jak dodr�et
stanovený pomìr lisování? (10 minut)
Výstup do budoucnosti:
Tøídìní odpadù je pro lidstvo nezbytné.

Poèetní úkony se zlomky II
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Poznámky:

Zdroj:

Hodina probìhla dle pøedpokladù. Pokud by byla mo�nost
promítání, tak ještì na závìr promítnout krátký film – tøídìní
odpadù.
Objem nástavby svozového vozu je 20 m .
Objemy nádob – 80 litrù, 120 litrù, 240 litrù, 660 litrù, 1100 litrù.
Zdroj – Envicon, projekt Tøídíme ve škole.
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jaroslav Poláèek
Matematika, 7. r.
K øešení problémù
45 minut
19
Frontální v úvodu, skupinová práce, skupiny 3 – 5 �ákù
Ve tøídì
Konstrukce trojúhelníku ze tøí známých stran
Výstup RVP ZV - naèrtne a sestrojí rovinné útvary.
Na základì osvojených postupù konstrukce pøímky, prùseèíku
pøímek, úseèky a kru�nice a znalosti mno�in bodù daných
vlastností (kru�nice) sestaví postup konstrukce trojúhelníka podle
vìty sss.
Širší cíl: Aktivizace �ákù k vyhledání informací vhodných k øešení
problému a stanovení postupu øešení.
Dílèí cíl: Na základì znalosti dílèích úkonù sestavit postup
sestrojení trojúhelníku podle vìty sss.
Naplnìní cíle: �áci logicky správnì sestaví dílèí úkony tak, aby bylo
mo�né trojúhelník sestrojit.
Tabule, rýsovací potøeby.
Úvod: test – znaèky pou�ívané v geometrii – úseèka, kru�nice,
prùseèík, kolmice … (5 minut)
Spoleèné opakování – rýsování, jeden �ák na tabuli a ostatní do
sešitu.
Bod, úseèka, pøímka, prùseèík pøímek + zápis Kru�nice – mno�ina
bodù dané vlastnosti, konstrukce kru�nice + zápis (10 min)
Zadání pro �áky: vytvoøení pracovních skupin 3 – 5 �ákù. Sestavte
postup pro sestrojení trojúhelníku, kdy� znáte velikost všech jeho
stran. Postup zapište dle poøadí jednotlivých úkonù a pomocí
geometrických znaèek a zápisù. (5 minut)
Samostatná práce ve skupinách.
�áci pracují ve skupinách. Stanovují postup øešení. (10 minut)
Reprezentanti jednotlivých skupin zapíší postup na tabuli. Uèitel
se pokusí podle jednotlivých postupù trojúhelník sestrojit. Pokud
neexistuje správné øešení, sestaví �áci správný postup spoleènì
s uèitelem. (5 minut)
Otázky: Jak jste vybírali jednotlivé úkony? Vzpomnìli jste si na
nìco, co vám mohlo napovìdìt – rýsování na 1. stupni, film
Mareèku, podejte mi pero? Pokusili jste se sestrojit trojúhelník
podle vašeho postupu? Vyhodnocení výsledkù práce uèitelem -
podíl správných øešení. (10 minut)
Výstup do budoucnosti:
Vìty o konstrukci trojúhelníkù jsou základem geometrie.

Konstrukce trojúhelníku sss
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Edita Poláèková
Matematika, 6. r.
K uèení, komunikativní
45 minut
20
Frontální, samostatná
Ve tøídì
Opakování z 5. roèníku - operace s pøirozenými èísly
Upevnìní pojmù, dovednost zapsat èíselný výraz a vypoèítat jeho
hodnotu.
Pøesné a struèné vyjadøování u�íváním matematického jazyka
vèetnì symboliky, vìcná a srozumitelná argumentace
Karty (ètvrtky), magnetická tabule
Na magnetickou tabuli dám vedle sebe 4 karty s nápisy:
souèet souèin rozdíl podíl
Pod nì dám kartu: „èísel 42 a 6“
�áci mají za úkol ke ka�dému ze ètyø nápisù pøiøadit hodnotu
výrazu (napíší na tabuli pod nápis). Musí urèit, co budou s èísly
dìlat (sèítat, odèítat,…).
Tìchto karet s èísly mám pøipraveno nìkolik. Ještì alespoò
dvakrát pracujeme spoleènì u tabule, potom �áci samostatnì do
sešitu zapisují hodnoty dalších pøipravených výrazù. Spoleènì
zkontrolujeme výsledky.
Poté pøipevním na tabuli další nápisy typu: o 6 menší ne� 42
6 krát vìtší ne� 42
o 6 menší ne� 42
6 krát menší ne� 42
�áci pracují podobnì. Hledají výsledek a urèují, kterou operaci
budou dìlat. Karty opìt pøiøadí na tabuli k pùvodním nápisùm
(souèet, …)
Spoleènì udìláme ústnì závìr pro všechny operace, napø:
„Máme – li vypoèítat rozdíl èísel, èísla odeèteme“
Do sešitu zapíšeme název operace a k nìmu znak operace:
souèet +, souèin ., rozdíl -, podíl :. Dokázali všichni slovnì
zdùvodnit svùj postup? Vyjadøovali se všichni srozumitelnì? Proè
je to dùle�ité?
�áci byli aktivní, vìtšina nemìla s volbou operace problém. Potí�e
mìli nìkteøí �áci ve slovním zdùvodnìní.
Mo�nost barevného odlišení pro �áky, kterým to jde hùøe – stejná
barva karet s nápisem „souèet“, „o nìco vìtší“ a „+“

Operace s pøirozenými èísly - opakování
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Edita Poláèková
Matematika, 6. r.
K øešení problémù, sociální a personální
3 x 45 minut
20
Frontální, skupinová, samostatná
Ve tøídì
Odèítání desetinných èísel (sèítat u� �áci umí)
Dovednost odèítat desetinná èísla a tuto dovednost vyu�ít pøi
øešení slovních úloh.
Vyu�ití matematických poznatkù a dovedností v pøíkladech
z bì�ného �ivota. Dovednost navrhnout a vysvìtlit øešení (práce
s chybou). Hodnocení vlastní práce a práce ostatních
Pracovní listy, tabule
V obchodì si koupím minerálku za 10,20 a oplatku za 6,50 Kè.
Budu platit dvacetikorunou. Kolik Kè mi prodavaèka vrátí?
1. hodina - opakování z 5. roèníku
Øešíme spoleènì pøíklady od jednoduchých po obtí�nìjší na
odèítání zpamìti. Pro ka�dý typ stanovíme obecný postup.
Pro úsporu èasu mám pøíklady napsané na listech papíru formátu
A4. Listy pøipevním na tabuli. �áci k nim øíkají, pøípadnì pøipisují
jen výsledky (listy 1 – 6). Potom �áci øeší podobné pøíklady
samostatnì do sešitu. Výsledky spoleènì zkontrolujeme.
2. hodina Øešíme spoleènì obtí�nìjší pøíklady na odèítání
zpamìti. Pro ka�dý typ stanovíme obecný postup.
Listy 7 – 11 pøipevním na tabuli. �áci k nim pøipisují výsledky.
Potom �áci øeší podobné pøíklady samostatnì do sešitu. Výsledky
spoleènì zkontrolujeme.
3. hodina - skupinová práce (�áci jsou rozdìleni do stálých skupin)
Øešení dvou úloh – pracovní list 12
Jeden ze �ákù je vybrán jako pozorovatel. Sleduje práci skupin
a po ka�dé úloze ji spoleènì se mnou hodnotí. Pøi øešení druhé
úlohy se mají �áci sna�it chyby odstranit.
Shrnutí – zopakování postupù pamìtního odèítání pro jednotlivé
typy úloh.
Skupinová práce - Øídil nìkdo práci ve skupinì? Rozdìlili jste si
práci? Chybovali jste v postupu? Proè? Hlídal nìkdo èas? Pracovali
všichni ve skupinì?
V 1. hodinì byla práce jednoduchá. �áci byli aktivní, ka�dý byl
vyvolán. Samostatná práce byla témìø bez chyb. Ve 2. hodinì ji�
byla práce na pamìtní poèítání obtí�nìjší. Pøi samostatné práci
potøebovali nìkteøí �áci pomoc uèitele. Na skupinovou práci si �áci
teprve zvykají (v nìkterých skupinách nespolupracují, hádají se).
Shrnutí vy�adovalo více èasu.
Pracovní sešit Aritmetika, SPN

Odèítání desetinných èísel
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Pøíloha: Listy na tabuli

0,7 – 0,3 =

0,9 – 0,1 =

0,4 – 0,2 =

0,6 – 0,6 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

1,7 – 0,5 =

3,4 – 0,3 =

9,6 – 0,1 =

4,8 – 0,2 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

7,6 – 3,4 =

5,9 – 2,8 =

6,3 – 0,3 =

4,8 – 3,7 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

8,47 – 2,39 =

16,84 – 8,75 =

64,43 – 12,40 =

25,60 – 17,32 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

1 – 0,2 =

1 – 0,7 =

1 – 0,8 =

1 – 0,5 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

3 – 0,2 =

7 – 0,7 =

16 – 0,8 =

21 – 0,5 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

9 – 2,3 =

11 – 3,4 =

25 – 7,6 =

21 – 9,1 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

2,8 – 0,72 =

4,32 – 1,1 =

3,7 – 1,22 =

6,5 – 3,05 =
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Pøíloha: Listy na tabuli

1 – 0,25 =

1 – 0,32 =

1 – 0,06 =

1 – 0,81 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

4 – 0,01 =

7 – 1,02 =

12 – 4,56 =

6 – 3,37 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Pøíloha: Listy na tabuli

2,7 – 0,9 =

4,3 – 1,5 =

6,5 – 3,8 =

5,1 – 2,4 =
Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



List 12 – skupinová práce

Úloha 1 – 10 minut
Blí�í se Vánoce. Maminka pøipravuje nìkolik druhù cukroví. Vypsala si suroviny na jednotlivé druhy:
Vanilkové rohlíèky: 0,42 kg mouky, 0,17 kg oøíškù, 0,35 kg másla, 0,15 kg cukru
Medvìdí tlapky: 0,14 kg mouky, 0,07 kg cukru, 0,05 kg oøíškù, 0,1 kg másla
Hvìzdièky: 0,21 kg mouky, 0,07 kg cukru, 0,04 kg oøíškù, 0,14 kg másla
Kolik kg jednotlivých surovin si musí pøipravit na všechny druhy cukroví celkem?
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Edita Poláèková
Matematika, 6. r.
K komunikativní, personální, k uèení
45 minut
20
Frontální, skupinová
Ve tøídì
Nalezení všech dìlitelù daného èísla
Upevnìní pojmù, dovednost najít všechny dìlitele èísla. (�áci ji�
znají znaky dìlitelnosti pøirozených èísel, pojem násobek, dìlitel.)
Pøesné vyjadøování, rozvoj dùvìry ve vlastní schopnosti,
dovednost provádìt zápis øešení.
Tabule, sešity
Frontální výuka

– upevnìní pojmu násobek
Co je to za èísla?
4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, …násobky 4
7, 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63 ,… násobky 7
Mají øady nìco spoleèného? … èíslo 28
Co to znamená? …Èíslo 28 je násobkem 4 i 7.
Je èíslo 28 násobkem i jiného èísla?

– upevnìní pojmu dìlitel
Ve tøídì je 28 �ákù. Na projektové dny se mají rozdìlit do stejnì
velkých skupin. Kolik skupin mohou vytvoøit? Jaké skupiny (po
kolika �ácích) mohou vytvoøit ? �áci øíkají mo�nosti: 2 skupiny po
14 �ácích, 4 skupiny po 7 �ácích.
Jsou to všechny mo�nosti?
Jak to lze zdùvodnit (zapsat) matematicky?
28 : 2 = 14 … slovnì: 28 �ákù lze rozdìlit na 2 skupiny po 14
�ácích, tj. 28 je dìlitelné 2.
28 : 4 = 7 … slovnì: 28 �ákù lze rozdìlit na 4 skupiny po 7 �ácích,
tj. 28 je dìlitelné 4.
28 : 7 =
�áci øíkají další mo�nosti.
Co mo�nost 1 . 28 = 28 ?

Co vše nám øíká zápis 4 . 7 = 28?... Èíslo 28 je násobkem 4 i 7.
Co vše nám øíká zápis 28 : 4 = 7?… Èíslo 28 je dìlitelné 4. Èíslo 4 je
dìlitelem èísla 28.
Kolik rùzných dìlitelù má èíslo 28? Zápis: Èíslo 28 má 6 rùzných
dìlitelù: 1, 2, 4, 7, 14, 28
Skupinová práce – 4 skupiny – 5 minut
Ka�dá skupina dostane jiné èíslo a má za úkol najít všechny
dìlitele tohoto èísla.
(zadám napø. èísla 24, 32, 40, 36). Jednotlivé skupiny napíší
potom své výsledky na tabuli. Spoleènì zkontrolujeme správnost
a úplnost. Vedoucí skupin pak sdìlí ostatním svùj postup.

Pøíklad 1

Pøíklad 2

Pøíklad 3

Nalezení všech dìlitelù èísla
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Reflexe:

Potom dostanou všechny skupiny stejné èíslo – 120. Mají opìt 5
minut na práci. Toto èíslo má 16 rùzných dìlitelù, �áci vìtšinou na
všechny nepøijdou. Závìr – je nutný systém!
Uká�eme si ho právì na èísle 120 a zapíšeme závìr.

120
1 120 ……. uká�eme si souvislosti mezi sloupci
2 60
3 40
4 30
5 24
6 20
8 15
10 12

Ve skupinách pak procvièíme postup na dalších èíslech 20, 30,
80, 64 a zkontrolujeme po ka�dém èísle.
Spoleènì udìláme ústnì závìr pro hledání všech dìlitelù daného
èísla: v levém sloupci píšeme dìlitele daného èísla od nejmenšího.
V pravém sloupci doplníme v�dy druhého èinitele. Pokraèujeme
tak dlouho, dokud se nám èísla nezaènou opakovat. Poté
zapíšeme závìr – kolik má dané èíslo rùzných dìlitelù. Bylo pøi
vysvìtlování postupu všem rozumìt? Vyjadøovali se všichni
matematicky pøesnì? Dovede ji� ka�dý samostatnì provádìt
zápis øešení?
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:
Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Edita Poláèková
Matematika, 9. r.
K komunikativní, sociální a personální
45 minut
20
Frontální, skupinová, samostatná
Ve tøídì, na chodbì
Rovnost výrazù, rozklad na souèin
Upevnìní znalostí, dovednost pou�ití vzorcù pro rozklad výrazù na
souèin
Dùle�itost koordinace práce ve skupinì, neskákání si do øeèi,
hlídání èasu
Karty (ètvrtky) A5 s výrazy, magnetická tabule
Pøipravím si ètvrtky s výrazy, napø.:
x + 2x + 1, x – 2x + 1, x – 1, (x + 1) , (x – 1) , x + 6x + 9, x – 6x + 9,
x – 9, (x + 3) , (x – 3) , x + 8x + 16, x – 8x + 16, x – 16, (x + 4) , (x –
4) , x + 10x + 25, x – 10x + 25, x – 25, (x + 5) , (x – 5) , (x + 1)(x –
1), (x – 3)(x + 3), (x + 4)(x – 4), (x + 5)(x – 5),
(x + 1)(x + 1), (x – 3)(x – 3), (x + 4)(x + 4), (x – 5)(x – 5) apod.
Na chodbì: Ka�dý �ák dostane jednu kartu (písmem k tìlu, aby ji
ostatní nevidìli). Na pokyn uèitele kartu otoèí. �áci mají za úkol
beze slov vytvoøit skupinky, které k sobì patøí (výrazy se rovnají).
Ve tøídì:
Se stejnými kartièkami – skupinová práce (skupiny max. po
4 �ácích). Do ka�dé skupiny dám stejný poèet pøedem
roztøídìných kartièek.
Skupiny soutì�í v tom, která bude mít nejdøíve správnì roztøídìné
kartièky do skupin, které k sobì patøí.
Na magnetickou tabuli dám vedle sebe kartièky se vzorci (a + b) ,
(a – b) , a - b
Ka�dý �ák obdr�í jednu (nebo více) kartièek s výrazy. �áci pak své
kartièky pøipevòují pod jednotlivé vzorce. Napø. výrazy
(x + 4)(x + 4), x + 8x + 16 pøipevní pod vzorec (a + b) apod.
�áci samostatnì do sešitu rozkládají dvojèleny a trojèleny na
souèin.
Spoleèná kontrola výsledkù. Shrnutí – kdy budou v závorkách
stejné operace a kdy ne. Kdy bude v obou závorkách plus, kdy
v obou minus.
Ve které skupinì jste si hlídali èas na splnìní úkolu?
Øídil nìkdo práci ve skupinì?
Proè myslíte, �e se této (urèité) skupinì nedaøilo?
Pøi práci ve skupinách zaøadit i kartièky, které nelze k nièemu
pøiøadit. Pro šikovné �áky vynechat u trojèlenu prostøední èlen –
�áci ho musí nejprve sami doplnit.

2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2

2

2 2 2

2 2

Rovnost výrazù, rozklad na souèin
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17
Individuální, skupinová
Jednotlivé lavice, popø. pracovní stolky
Homo sapiens – hrnèíø a umìlec
Homo sapiens promyšlenì vyrábìl nádoby a pøedmìty z keramiky.
Jejich zdobení je dnes pro archeology nástrojem k rozpoznávání
jednotlivých kultur.
Kompetence pracovní:
Rozmyslí si postup, úèinnì pracuje s pomùckami
Komunikativní:
Komunikuje se skupinou, navrhuje øešení, svou práci objektivnì
zhodnotí a pøedstaví svým spolu�ákùm, vysvìtluje dùvody, podle
kterých rozdìluje vyrobené nádoby do jednotlivých skupin
K øešení problému:
Spoleènì navrhnou mo�nosti øešení, vybere z textu dùle�ité
informace a dál s nimi pracuje
Pracovní list, modelína, re�ný provázek, kameny (podlo�ky proti
zneèištìní lavic)
�áky rozdìlíme do ètyøèlenných skupin. Ka�dá skupina vyplní
pracovní list (vymyslí, co chybí) – chybí nádoba na tekutiny
Èasová dotace 5 minut
Vytvoøí nádobu, ozdobí ji (modelína, keramická hlína).
Vystavíme jednotlivé nádoby.
�áci roztøídí vyrobené nádoby do 4 skupin, podle samostatnì
zvoleného klíèe.
Práce s uèebnicí a pracovním sešitem.
K první èásti hodiny (práce ve skupinì):
Jak jste postupovali pøi práci s pracovním listem?
Co vám pomohlo ke správnému závìru – co vás odvedlo od
správného øešení? Co si pamatovat pro øešení problému do
budoucna?
K druhé èásti:
Èím jste nádobu ozdobili a proè?
Jaký klíè dìlení nádob se ukázal nejblí�e archeologickému
èlenìní?
Co vám pomohlo, abyste zadanou práci stihli v termínu?
Osvìdèila se práce s modelínou – zejména pro neklidné �áky to
byla opravdu relaxaèní èinnost.
�áky je stále potøeba vést – zejména pøi rozdìlování keramiky do
skupin.
Dìjepis 6, vydavatelství Fraus

Homo sapiens - hrnèíø a umìlec
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Sbìraè Lovec Zemìdìlec
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Pøíloha: Homo sapiens - hrnèíø a umìlec
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Frontální, sdìlování v menších skupinkách
Ve tøídì
Rytíøské legendy
Z filmu vyvodí znaky legendy
Vyjmenuje výrazné postavy rytíøských legend
Film slou�í jako zdroj informací
Postøehy z filmu lze dolo�it textem (knihou)
Rytíøská pøilba
DVD film Merlin
Uèitel uká�e pøilbu – S kým souvisí tento pøedmìt? (rytíø)
Kdo to byl rytíø?
Jaké musel mít vlastnosti?
Souvisí s rytíøstvím magie? Jak? Znáte jméno mága, který
doprovázel známého rytíøe?
Práce s filmem – ukázka, práce s pøílohou
Tématický cíl:
Spoleèný ètyølístek – legenda
Kompetenèní cíl:
Najdi v pracovním listì informace, které ses dozvìdìl díky filmu
Na film mù�eme tedy pohlí�et ze dvou úhlù – jako na umìní
a jako?
Filmy vznikají na motivy knih. Lze této skuteènosti nìjak vyu�ít pøi
vyhledávání dùkazù? Jak?

Rytíøské legendy
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Práce s filmem

Sleduj, prosím, velmi pozornì, následující èást filmu.
K jednotlivým bodùm pøipiš

1. Oznaè si ty názvy nebo jména, která se ve filmu objevují.
Tristan
Galahad
Isolda
Artuš
Arkadien
Camelot
Merlin
Morgana
Ginevra
Londýn
Avlyn Pendragonová

2. Do prázdné tabulky napiš jména postav, které byly ve filmu v pøíbuzeneckém vztahu.

3. Ve filmu je nìkolikrát pou�ito slovo „legenda.“ Vysvìtli, na základì filmu, co to legenda je

4. Co všechno ses z filmu dozvìdìl o Merlinových schopnostech?

5. Ve filmu Merlin nahlí�í do budoucnosti. Jak odpoví na �ádost, aby budoucnost vyjevil?
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Práce s textem

1. Pøeèti si první ukázku a odpovìz na následující otázky.

„Ty jsi nevìdìl, �e máš stejné jméno jako já?“ „Stejné jméno?“ Zeptal se hloupì.
Pøisvìdèil. Emryn a Ambrosius je pøece toté�. Pojmenovala tì po mnì – Merlin
a Ambrosius.
Zíral jsem na nìho. Ano... samozøejmì. ...Dal jsem se do smíchu. „Proè se smìješ?“
„Našim jménùm. Ambrosius, kní�e svìtla...Øíkala ka�dému, �e mým otcem je kní�e
temnot.“

S kým vedl Merlin rozhovor?

Podtrhni v textu èást, která tvoje tvrzení dokládá.

Vyplývá z textu, �e Merlin neznal svého otce?

Oznaè v textu èást, která to dokládá èi vyvrací.

2. Vypiš všechny dovednosti, které mìl filmový Merlin. Pøeèti si text a oznaè
dovednost, kterou u Merlina oèekává kní�e Ambrosius.

...Pak náhle zvá�nìl. Promluvil hlubokým hlasem. „Merline Ambrosie, dítì svìtla,
pohlédni do ohnì a øekni, co vidíš.“ Kdy� jsem na nìj udivenì pohlédl, dodal
naléhavì:“Dnes veèer, døív, ne� oheò vyhasne, teï, kdy� jsi unavený a tváø
poznamenala ospalost. Zahleï se do ohøívadla a mluv. Co bude s Británií? Co bude se
mnou a s Utherem? Podívej se, pracuj pro mne, synu, a mluv.“
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Èeský jazyk, 7. r.
Komunikativní
45 minut
23
Samostatná práce, práce ve dvojicích, skupinová
Klasické uspoøádání tøídy (øada, lavice)
Termíny (odborná slova)
V textu najde termín, zaøadí ho správnì k vìdeckému oboru,
vyvodí jeho význam
Orientuje se ve slovníku cizích slov
Pou�ívá Slovník cizích slov, Slovník spisovné èeštiny
Vyvozuje význam slov na základì vlastní zkušenosti a zvukové
podobnosti slov
Slovníky cizích slov (alespoò do dvojice), Slovník spisovné èeštiny
Uèebnice Èeský jazyk
Èlánek Relikvie se zázraènou mocí, in �ivá historie, Extra
Publishing, Praha kvìten 2010, s.60
Ka�dý �ák dostane kopii uvedeného èlánku. V èlánku jsou
podtrhaná slova: relikvie, relikviáøe, bratrstvo, øíšský trùn
Slova napíšeme na tabuli
�ák si èlánek pøeète. Odpovídá na otázku – Proè jsou v daném
èlánku podtr�ená právì daná slova? – pou�ijeme metodu
brainstormingu, odpovìdi píšeme na tabuli
�áci pracují se Slovníkem cizích slov. (Podle poètu slovníkù volíme
formu. V tomto pøípadì pracují �áci ve dvojicích.)
�áci najdou ve slovníku význam slova relikvie napsaných slov.
Doslovnì si je opíší do sešitu.
Význam slova relikviáø spoleènì odvodí – podle slovníku
zkontrolují správnost
Spoleènì vyvodí i významy slov bratrstvo a øíšský trùn – následuje
opìt kontrola ve slovníku
Uèitel pokládá otázky: Na co byl zamìøen èasopis, ze kterého jsou
èlánky pøevzaty? Z jakého vìdeckého oboru pøináší daný èasopis
informace? (�áci vyvodí historie, dìjepis)
Kolik významù mají vypsaná slova? (jeden)
Proè si myslíš, �e v èasopise zamìøeném na zprostøedkování
informací z urè. vìdeckého oboru, jsou pou�ívána slova s právì
pouze jedním významem? (konkrétnost, nezamìnitelnost...)
Práce s uèebnicí
Najdi v uèebnici, jak se øíká slovùm, která mají jeden konkrétní
význam a spadají do urèitého vìdeckého oboru. Spoleèný zápis
na tabuli.
Odborné názvy, termíny
Skupinová práce
�áky rozdìlíme do skupin po ètyøech - podle barvy. Ka�dá skupina
dostane na barevném papírku napsaný název jednoho výukového

Termíny (odborná slova)
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Reflexe:

Zdroj:

pøedmìtu, popø. oboru, se kterým u� �áci pracovali – matematika,
fyzika, pøírodopis, dìjepis, vesmír, nábo�enství. V èasovém limitu
2 minut napíše skupina co nejvíce termínù, které se vztahují
k zadanému pøedmìtu. Mluvèí skupiny po dvou minutách pøeète
všechny termíny.
Ostatní skupiny poslouchají, kontrolují správnost vypracování.
Ètyølístek na téma Odborná slova – Termíny

Termíny

.............................. ................................
jaké jsou

........................... ............................. ........................
co dìlají

.......................................................................................
vìta o termínech

...................................
metafora

Pokud se dostanete ke èlánku, literatuøe, která bude odbornì
zamìøena – co mù�ete v textu oèekávat?
Jaký je nejjednodušší zpùsob zjištìní významu neznámého slova?
Co vše potøebujete umìt, abyste byli schopní pracovat se
slovníkem?
Kde lze dovednost pracovat se slovníkem vyu�ít?
Je nìjaká jiná mo�nost, jak se zjistit význam slov?
Relikvie se zázraènou mocí, in �ivá historie, Extra Publishing,
Praha kvìten 2010, s. 60
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Slovanské kmeny na našem území – úvodní hodina
Slovanské kmeny nejsou pùvodními obyvateli našeho území. Pøišli
sem ze své pravlasti.
K uèení:
�ák z poslechu beletristického textu vybírá podstatné informace
pro dané téma. Sám si stanoví, které informace je tøeba ještì
získat.
Komunikativní:
�ák sdìluje své závìry. Vyslechne postøehy svých spolu�ákù.
Spoleènì stanoví, které informace je tøeba ještì získat.
Kultivovanì prezentuje práci skupiny.
CD – Z èeských povìstí, tabulka z pøílohy
CD – Staré povìsti èeské – povìst O praotci Èechovi – �áci
doplòují první sloupec tabulky
Po skonèení ukázky si ve tøíèlenných skupinách vzájemnì sdìlují,
na co pøišli. Zvolené informace zapíší na flip, Zároveò spoleènì
vyplní sloupec èíslo dva. Poté prezentují tøídì, všichni si sami nebo
s pomocí flipù doplní své tabulky.
Tématický cíl:
Vyplývá z vašich tabulek, �e Slované jsou pùvodními obyvateli
našeho území? Co z tabulek vyplývá? Zjistili jsme dnes, kde je ona
pravlast Slovanù? Co jsme o slovanském kmeni, vedeném
praotcem Èechem zjistili?
Kompetenèní cíl:
Napadlo vás nìkdy, �e Staré povìsti èeské jsou zdrojem
objektivních informací? Které dùle�ité informace jste díky textu
získali? Lze tuto dovednost uplatnit i jinde? Je nìjaká kniha, díky
ní� jste získali poznatky do nìjakého pøedmìtu?
V èem byla pøínosná diskuse nad otázkami – pøi vypracovávání
flipu?
Ve druhém sloupeèku tabulky jste si stanovili, co byste ještì chtìli
zjistit – plyne z toho nìco pro další hodinu?

Skupinová, individuální
Tak, aby všichni dobøe slyšeli CD

Slovanské kmeny na našem území
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Co jsem se dozvìdìl
z vyprávìní

-o nábo�enství

-o pùvodní vlasti

-o pøíèinì odchodu z pravlasti

-o organizaci kmene

-o cestì samotné

-o nové zemi

-o podobì jejich obydlí
a jeho obranì

Co bych se ještì Co jsem se dozvìdìl
chtìl dozvìdìt? z uèebnice

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Zdroj:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Karel Øehák
Fyzika, environmentální výchova
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�ák:
- pozná a pojmenuje jednoduché stroje, uvede pøíklady z praxe
- rozpozná, z jakých jednoduchých strojù je slo�itìjší stroj
- aplikuje poznatky o jednoduchých strojích pøi øešení praktických
problémù
Zpracovaná prezentace, otvírák, øezaèka na papír, štípaèky, hùl,
kolo, šroub, mlýnek na maso
1. Louskání vlašských oøechù
2. Otvírání limonády
3. Zvedání a posouvání bøemene
1. �áci jdou do pracovních skupin, kde si prakticky vyzkouší
jednoduché stroje a vyzkouší dosa�ení výsledkù pøi pou�ití menší
síly
2. Shlédnutí prezentace a seznámení s odbornými názvy
jednoduchých i slo�itìjších strojù
3. V závìru si vyzkouší odpovìdìt na kontrolní otázky z prezentací
Jaké jednoduché stroje bì�nì pou�íváme? Ušetøí práci? Èím je
„vykoupeno” pou�ití menší síly? Která ze sil pùsobících na obou
koncích lana na kladce je vìtší? (Zdùvodni! - obì jsou stejnì velké)
1. Vyhodnocení testových otázek z prezentace
2. Vyjádøení �ákù k práci ve skupinì a zjištìní, zda jednoduché
stroje pøinášejí pomoc
Uèebnice a pracovní sešit Fyziky pro 7. roèník zvláštní školy
Prezentaci zpracovala ZŠ Lidická Bílina / Projekty 2005 - Fyzika
zajímavì pro �áky se SPU /

Frontální, kooperativní (skupinová)
Tøída uspoøádaná pro práci ve skupinách
Jednoduché stroje

Jednoduché stroje
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Skupinová
Ve tøídì
Monolog zvíøete
Pomocí her a dalších aktivit dìtem pøiblí�it pojem monolog
Zkusit odhadnout podle výrazu, mimiky, jak se cítí komunikaèní
partner a pøevést do slov, vyjádøit slovnì
Pøipravené lístky s názvy zvíøat, pøipravené lístky
s charakteristikou zvíøat, knihy: Velká kniha o koèkách, J. Èapek:
Povídání o pejskovi a koèièce, plátìné èepièky zvíøat, obrázky
Dìti mají za úkol uhodnout, o èem si dnes budeme povídat, èeho se
bude týkat téma (o zvíøatech). Vylosují si lísteèek, na kterém bude
napsané zvíøe. Lísteèek nikomu neukazují a jejich úkolem je na
znamení zaèít vydávat zvuk charakteristický pro dané zvíøe. Tímto
zpùsobem se sna�í utvoøit dvojici, proto�e zvíøata jsou na lísteècích
po dvou, ale mù�ou být i po tøech, zále�í na poètu dìtí. Tuto aktivitu
jsem pou�ila také proto, �e dìti jsou rozdìlené do dvojic nebo do
skupinekpo tøech,co� pou�ijuprodalší èinnost.
Obmìnou této hry je, �e zvíøátka se nehledají podle zvukù, ale pouze
pantomimicky. Na kartièkách pro zvuky jsem napsala tato zvíøata:
holub, komár, moucha, papoušek, prasátko, slepice, sova, �ába. Pro
pantomimu: gorila, hroch, krokodýl, orel, sysel, �elva, �í�ala, �ralok
Kdy� dìti uhodnou, �e téma dnešní hodiny se týká zvíøat, bude
následovat soutì� mezi skupinkami vytvoøenými z motivaèní hry.
Dostanou papír a budou vyplòovat formou kvízu. Podle
charakteristik jednotlivých zvíøat mají dìti napsat, o jaké zvíøe se
jedná. Tuto aktivitu jsem vybrala, aby se výuka prolnula
s pøírodovìdou, ale také dìti pøipravuje od charakteristiky, èi
popisu k monologu, kde si zkusí pøedstavit vnitøní svìt
a uva�ování, k èemu� budou smìøovat další èinnosti.
Charakteristiky:
1. Patøím mezi hmyz. Mé latinské jméno zní Araneus diadematus.
Jsem hojný druh �ijící zejména v zahradách, køovinách a lesích. Na
svou koøist, která se zachytí v mých lepkavých vláknech, èekám
uprostøed sítì, signální vlákno mì vèas upozorní. Do své koøisti
pak vstøíknu jed, ale nebojte, èlovìku nebezpeèný nejsem. Mým
poznávacím znamením je nápadný bílý køí� na zadeèku. (Køi�ák
obecný)
2. Patøím mezi plazy. Vìtšinou si o mnì lidé myslí, �e jsem had, ale
já mám na kostøe patrné zbytky konèetin. V nebezpeèí odhazuji
ocásek, tak�e jsem skuteènì ještìrka. V této zemi jsem zatím
hojným druhem. (Slepýš køehký)
3. Patøím mezi savce, ale �iju ve vodì. Ne ovšem v ledajaké vodì,
co� se mi zøejmì stane osudným. V Evropì jsem ji� témìø

Monolog zvíøete
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vyhubena, tak�e jsem pod pøísnou ochranou. Vadí mi toti�
zneèištìné a regulované toky. Jsem skvìlý plavec, potápím se, pod
vodou vydr�ím a� 8 minut. Oèi, uši a nozdry se mi pod vodou
uzavírají, tak�e mi do nich nenateèe. Dìti mì znají díky pohádkám
z Veèerníèku. (Vydra øíèní)
4. Patøím mezi ptáky. Ka�dý myslivec by chtìl mít mé pírko za
kloboukem. Díky tomu, �e na podzim si zahrabávám �aludy do
zemì, pøispívám k zalesòování. Znáte mì z Krkonošských
pohádek, kde jsem byla pravou rukou Krakonoše. (Sojka obecná)
Bude následovat spoleèné øešení, obrázky zvíøat si mù�eme
promítnout nebo ukázat v kní�ce, pøípadnì si je dìti mù�ou zkusit
samy vyhledat na internetu nebo v encyklopedii. Tuto èinnost bych
ale nechala na hodinu pøírodovìdy. Dìti si ve skupince pøipraví
jednu takovou charakteristiku a nechají hádat ostatní.
Nyní bude následovat spoleèná práce. Dìti se budu sna�it pomocí
otázek navést k tomu, aby si zkusily pøedstavit, co si mohou taková
zvíøata v urèitých situacích “ myslet”. Uká�eme si namalované
obrázky, kde se octne zvíøe v nìjaké situaci. Dìti budou mít za úkol
díky dané situaci mluvit za dané zvíøe, a to nejen tak, �e popíšou, co
se právì dìje, ale promítnou do monologu i pocity a myšlenky. Po
tomto cvièení dìti seznámím s termínem monolog. Budu chtít, aby si
uvìdomily, �e monolog neboli samomluva je odrazem vnitøního
�ivota a myšlenek ka�dého jedince. Aby toto nebylo pro nì tak
abstraktní,myslím, �epou�ití svìtazvíøat jepronìuchopitelnìjší.
Pro lepší spojení s realitou si z Velké kní�ky o koèkách si uká�eme
nìkteré fotky, kde bude patrný rozdíl ve výrazech. Mù�eme si øíct,
jak se taková koèka cítí.
Pak si dìti pøijdou pro èepièky zvíøátek a budou pracovat
v pùvodních skupinkách. Zkusí ztvárnit urèitý výraz, ten další ze
skupiny na základì pøedvádìného výrazu vymyslí trefný monolog.
Tato èinnost mù�e mít spoustu obmìn, jedna skupinka pro ty další
mù�e sehrát celou scénku, mù�eme tomu danému zvíøeti nìco
provést (pohladit, nìco mu dát nebo naopak vzít) a sledovat, jak
se mìní jeho výraz a jaký by v tu chvíli vedl monolog.
K ovìøení, �e dìti pochopily, co se skrývá pod termínem monolog,
pou�iju samostatnou práci s dobrovolnou prezentací. Dìti
dostanou nakopírované bajky (od J. Lady) nebo úryvky z Povídání
o pejskovi a koèièce (J. Èapek) a z dialogu zvíøat zkusí sestavit
monolog. Kdo bude chtít, dobrovolnì vystoupí, svùj úryvek zkusí
vyjádøit výrazem, pak pøednese monolog, nakonec si s ostatními
pøeèteme dialog a popovídáme si, co se tomu dotyènému povedlo
vystihnout, co bychom vyjádøili jinak….
Tuto hodinu jsem mìla mo�nost vyzkoušet na studentkách
Pedagogické fakulty v Liberci. Byla jsem pøekvapená z velmi kladné
odezvy a ochoty, se kterou plnily zadané úkoly. Studentky byly
nejvíce nadšené z èepièek zvíøat a tak se tato èást skuteènì vydaøila.
I obrázky zvíøat, ze kterých mìly vytvoøit monology, se jim moc líbily.
Ty obrázky malovaly samy dìti, proto je dobré udìlat si k této hodinì
ještì pøípravu na výtvarnou výchovu a pøipravit obrázky dìtmi.
Pøíprava jepøílišdlouhá,sdìtmizabere2vyuèovacíhodiny.
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Ve tøídì
Svìtové strany
Vysvìtlit zemìpisné pojmy sever, jih, východ, západ, nauèit se
jejich polohu urèovat na mapì (pøes smìrovou rù�ici)
Pou�ít novì získané informace a vyøešit díky nim zadaný úkol
Mapa ÈR, pøipravená tabule, lísteèky s písmeny oznaèující svìt.
strany, vìtrové bonbóny, mapa a popisky od Krakonoše, balící
papír na prapory
Dìtem prozradíme, �e dneska se nauèíme pracovat s pojmy, se
kterými se urèitì budou setkávat celý �ivot a pokud je zvládnou,
budou jim �ivot usnadòovat. Dìti pak mù�ou samy øíkat, které
dovednosti nebo znalosti jsou pro nì v �ivotì dùle�ité. Kdy� si
popovídáme, zaèneme dìtem vyprávìt pøíbìh: Za devatero
horami, za devatero øekami nebo chcete-li pøesnìji, na sever od
Prahy, na západ od Krkonoš, na východ od Èeského Švýcarska,
pøímo na jihu od Baltského moøe stálo mìsto. Mìsto to bylo
v rozkvìtu, lidem se tam �ilo spokojenì. Nad mìstem se tyèila
hora a na ní velmi známý hotel, kde sídlil pan král. Pan král byl
velmi dobrý vladaø a také sportovec. V�dy� sídlil a� na samém
vršíèku hory. Mìl velmi dobrý rozhled po celém panství, však se
také ka�dé ráno po svém panství rozhlí�el. Mrknul nejdøíve
severním smìrem k sousedùm v Nìmecku, na jihu dohlédl a�
k panství turnovskému, na východ zamával Krakonošovi, který
sedìl na Snì�ce a byl tudí� o 590 m výš ne� on, no a na západní
stranì zkontroloval skláøe v Novém Boru, jestli u� mají roztopenou
pec. A takto to chodilo ka�dý den a� do minulého úterý. Panu králi
se udìlalo nevolno. A kdyby jenom jemu... Jeho man�elce paní
královnì té�, jeho dceøi sleènì princeznì také, ale i všem hostùm
v královském hotelu, ale i všem lidem dole ve mìstì. Všechny
bolela bøíška, tak�e nic nechtìli jíst, z toho byli zesláblí, tak�e
nemohli pracovat. No, to si ani neumíte pøedstavit, jak by to za
chvilku ve mìstì vypadalo. Naštìstí si Krakonoš ze Snì�ky
všimnul, �e s mìstem a s královským hotelem není nìco
v poøádku. A taky naštìstí byl u nìj na vyuèenou syn pana krále,
mladý princ. A tak si ho Krakonoš zavolal, proto�e vìdìl, jak všem
tìm nemocným lidem pomoci. Znal bylinku, která jim zaruèenì od
bolesti bøíška pomù�e. Mladému princi nakreslil mapu a dal mu
k ní i popisky, aby bylinu snáz našel. Ono to s ní nebylo toti� jen tak,
ona rostla poøádnì schovaná. Mladý princ odhodlanì vyrazil. Ale
co se nestalo? Vùbec se v mapì nevyznal, ani mu nepomohly
Krakonošovy popisky, proto�e nerozumìl, co znamenají tøeba 3
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kroky na sever... Tak co dìti, pomù�eme princi najít tu správnou
bylinku, aby se v mìsteèku zase zaèalo pracovat a lidem se dobøe
�ilo? Ale abychom se i my v mapì vyznali a podle Krakonošových
popiskù našli bylinku, musíme se o svìtových stranách na mapì
nìco nauèit.
Potøebujeme dìti rozdìlit na 4 zhruba stejnì poèetné skupiny –
svìtové strany. Zeptáme se: Komu nevadí ráno vstávat? – to bude
skupinka východ; Komu nevadí být dlouho vzhùru? – skupinka
západ; Kdo má rád zimu? – skupinka sever; Kdo má rád léto? –
skupinka jih
Toto rozdìlení si zdùvodníme, napø. na dovolenou jezdíme do zemí
le�ících od nás na jih, proto�e je tam tepleji... Ka�dá skupinka si
vyrobí prapor, charakterizující její svìt. stranu a napíše si k ní
zaèáteèní písmeno: S, J, V, Z. Na zem si rozprostøeme 2 provázky,
aby tvoøily smìrovou rù�ici a prapory k nim polo�íme. Smìrovou
rù�ici si pøipravíme i na tabuli a dìtem vysvìtlíme, jak jsou
orientované svìt. strany na mapì. Na tabuli nám visí mapa ÈR,
kterou pøi vysvìtlování pou�íváme. V�dy 1 zástupce z ka�dé
skupinky jde ukázat, co le�í jeho smìrem od daného místa, napø.
ze skupinky sever na mapì najde mìsto le�ící na sever od Prahy....
Pak si dìti vylosují lísteèek s písmenem (svìtovou stranou) a jdou
se postavit na správnou stranu smìrové rù�ice, která poøád le�í na
zemi. Toto cvièení si mù�eme zopakovat nìkolikrát, ale nakonec
se dìti rozmístí do svých pùvodních skupinek. Ka�dá skupinka
dostanou za úkol vymyslet krátkou básnièku pro mladého prince,
aby si zapamatoval, �e na mapì sever je nahoøe, jih dole, východ
napravo, západ nalevo. Veršíky od skupinek nalepíme, aby vznikla
básnièka pro prince, aby se pøíštì mohl sám orientovat na mapì
a vìdìl si rady.
K ovìrení obou cílù nám poslou�í dokonèení úkolu, mapy od
Krakonoše. Dìti budou pracovat ve skupinì. Doplní popisky, které
Krakonošovi v textu chybí a vyznaèí správnou cestu a zakrou�kují
bylinku. Pokud se jim to podaøí, mohou dostat odmìnu, navrhuji
vìtrové bonbóny (jako bylinkové od Krakonoše) a tøeba pochvalný
list od pana krále. A schválnì, komu se podaøí zjistit, ve kterém
mìstì pan král v hotelu bydlel? Také na poselství z této hodiny dìti
pøijdou samy, dáme jim k tomu prostor.
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Ve tøídì
Práce s pøíbìhem, významový okruh birthday
Aktivnì rozvíjet sl. zásobu pomocí pøíbìhu (formou komiksu)
Tvoøivì vyu�ít pøedlohu a obmìnit pøíbìh podle sebe
Uèebnice Macmillan: Story magic1, pupils book, papíry, slovníky,
tabule, potøeby k oslavì narozenin (napø. balónky, zabalený dárek,
bonbóny pro dìti)
Uèitel si do tøídy pøinese potøeby k oslavì narozenin (balónky,
dárek...) a øekne: Today is my birthday. I am 33. Dìti mohou
opakovat a doplnit svùj vìk nebo si ho vymyslet. Zazpívájí si tedy
písnièku Happy birthday to you. Tímto u� budou vìdìt, jakému
tématu se budou vìnovat. To, �e budou pracovat s pøíbìhem a �e
budou psát svùj, jim uèitel prozradí. Na tabuli napíše BIRTHDAY
a dìti diktují, jaká anglická slovíèka se jim vybaví (brainstorming).
Dále si na jinou tabuli ka�dý napíše slovíèko, které se mu vybaví,
ale nezná jej anglicky. Dìti si vezmou slovník a ka�dý si to své
slovíèko najde ve slovníku a jde ho dopsat na tabuli anglicky. Kdo
bude hotov døív, mù�e ještì hledat ve slovníku, co se mu hodí
k narozeninám a zapsat do slovníèku.
Pak si dìti poslechnou pøíbìh, který pøeète uèitel (str. 42). Uèitel
zjistí, zda nìkdo pochopil, o co se jedná nebo aspoò, která
slovíèka dìti zachytily. Pak u� si otevøou uèebnici, uèitel ète, dìti
sledují. Uèitel vyvolá 3 dobrovolníky, které se budou sna�it pøíbìh
pøeèíst dramaticky, s dùrazem. Jeden bude král - the king, druhý
princezna - the princess, tøetí rádce - mentor. Dìti rozdìlíme do
vícero skupinek po 3 a dostanou ten samý úkol: ve skupince si
„zahrát” pøíbìh, jak je v uèebnici.
Následuje samostatná páce ve skupinkách, vymìnit a dosadit
svoje údaje a slovíèka v pøíbìhu tak, aby jim vznikl jejich vlastní.
Pøedtím si i nìkteré mo�nosti a nápady øeknou spoleènì a uká�ou
si, která slovíèka jsou vhodná k vymìòování. Pøibìh by dìti mìly
nìjakou formou zapsat, spoleènì si uká�ou formu komiksu se
zjednodušenými postavièkami a bublinami, do kterých si budou
psát. Pokud by si ale dìti vymyslely jiný zpùsob zapsání, mìl by jim
uèitel nechat prostor. Také by je mìl znovu upozornit, �e v této
hodinì ještì nepùjde o prezentaci (dramatické vystoupení s jejich
pøíbìhem), ale právì o ten zapsaný upravený pøíbìh. Ten bude
uèitel hodnotit a kontrolovat s tím, �e další hodinu u� ho
prezentovat budou. Pak dìti ve skupinkách tvoøí.
Uèitel nebude chtít pøíbìhy slyšet, jen si je vybere a ptá se: Jak
tì�ké bylo pøíbìh sestavit? Dìti ukazují, èím tì�ší jim to pøipadalo,

Práce s pøíbìhem
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tím víc jim ruka klesne k zemi. Ka�dé skupinky se zeptá: Co vám
pøipadalo nejobtí�nìjší? Co vás na tom bavilo? Poselstvím bude
zjištìní, �e i pøes omezené znalosti jsou dìti schopné dát
dohromady celý pøíbìh v angliètinì. Úplnì na závìr si dìti z tabule
vyberou a napíší do slovníèku 5 nových slovíèek, které si pøedtím
hledaly ve slovníku.
K. Scott, S. House: Story magic1, Pupils Book, Macmillan
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Ve tøídì
Vyvození písmene I
Pomocí pohádky vyvodit písmeno I
Dohodnout se ve dvojicích na jednom nápadu tak, aby se s ním
mohlo dále pracovat
Špejle, provázek, dlouhou tyè, kniha Pansofia: Písmenkové
pohádky
Prozradíme dìtem kompetenèní cíl, �e budou pracovat ve
dvojicích a �e jejich úkolem bude spoleènì nìco vymyslet
a pøedvést ostatním, tematický cíl prozradíme bìhem hodiny.
Postavím pøed dìti tyè a ptám se, co by to mohlo být. Pak se rozdìlí
do dvojic tak, aby se jim spolu dobøe pracovalo. Do dvojic
dostanou nìkolik špejlí a postaví obrázek. Kdy� jsou hotoví,
mù�ou se jít podívat na obrázky jiných dvojic.
Na tyè, kterou jsem jim na zaèátku ukázala, pøivá�u provázek, nyní
u� dìti napadne, �e by to mohl být biè. Øeknu jim, �e si o nìm
pøeèteme pohádku. (L. Horník, A. Vebrová: Písmenkové pohádky,
Pansofia 1993)
Jak byl biè zase hubený
Biè cvièil opravdu poctivì ještì celý další týden a v nedìli si mohl
koneènì š�astnì zazpívat: „Bìhám, skáèu jako míè, u� je ze mì
zase biè!“ Kdy� pøišel koèí Bohouš do stáje a uvidìl v koutì krásný
hubený biè, radostí vypískl: „Í... !“ Honem zapøáhl konì a jel do
mìsta. Cestou vesele práskal bièem a pøi ka�dém prásknutí znovu
zavýskl „Í ... ! Í ... !“ A nakonec si zanotoval: „Jak vypadá správný
biè? Pøece rovnì jako tyè!“
K pohádce patøí i prac. list, který si dìti bìhem ètení mù�ou
vybarvovat, spoleènì pøijdeme na to, o jaké písmenko jde.
Básnièku z pohádky si nìkolikrát øekneme, u toho si zacvièíme
(jako biè). Také si spoleènì vyvodíme, �e téhle pohádce
pøedcházela nìjaká jiná, proè asi biè musel cvièit, aby byl zase
hubený. Nakreslíme si, jak asi vypadal tlustý biè (písmenko B).
Dìti dostanou do dvojic úkol, vymyslet pohádku, jaké to bylo, kdy�
byl biè tlustý, øekneme si její název: Jak chtìl být biè tlustý. Dìtem
slíbím, �e další hodinu jim tu pohádku s písmenkem B pøeètu. Tuto
hodinu budou ale pohádku vyprávìt ony. Ka�dý z dvojice namaluje
obrázek, podle kterého pak budou vyprávìt svou èást pohádky, na
které se ale musí spolu domluvit na celé. Pak následuje vyprávìní
pohádek.
Kdy� dvojice skonèí s vyprávìním (ukazují nám u toho svùj
obrázek), zeptám se jich: Èí nápad jste pou�ili? Co kdo z vás

Vyvození písmene I
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vymyslel? Jaké to bylo domluvit se? Pracovalo se vám lépe spolu
nebo byste chtìli vymýšlet ka�dý sám?
K ovìøení tematického cíle: na tabuli napsat I, B, dìti vymyslí
jméno pro konì zaèínající písmenkem, na které uká�u.
S dìtmi si pak zrekapitulujeme, jak se jim pracovalo,
pøedpokládám, �e ve dvojicích lépe, co� by bylo zároveò
i poselstvím této hodiny.
Nìkteré dìti ani ve dvojicích nebyly schopné vymyslet pohádku
o bièi, nepochopily zadání, ale pracovaly na jiném obrázku.
Malování je velmi bavilo, ale i vyprávìní jim šlo. Na otázky byly
schopné odpovìdìt a všem se ve dvou pracovalo lépe.
L. Horník, A. Vebrová: Písmenkové pohádky, Pansofia 1993
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Finanèní gramotnost - Poznáváme hodnotu penìz (úvod).
Nauèit se znát hodnotu penìz a uvìdomit si dùle�itost a potøebu
penìz v dnešním svìtì.
�ák tøídí a pøiøazuje ji� známé pojmy na základì pøedchozích
vìdomostí.
Tabule, pracovní listy (stát – mìna), psací potøeby, prázdné papíry
(staèí A4), dìtské bankovky, pastelky, nástìnná mapa svìta,
mince (1 Kè, 2 Kè, 5 Kè, 10 Kè, 20 Kè, 50 Kè – �áci si donesou).
1. vyuèovací hodina
�áci luští tento rébus zapsaný na tabuli - všichni spoleènì (celá
tøída):

20 7 17 12 33 7
P E N Í Z E

Po vyluštìní provedeme spoleènì na tabuli „brainstorming“ – co
se �ákùm vybaví, kdy� se øeknou peníze.
Povídáme si o dìjinách a vývoji penìz – jak a èím se døíve platilo.
�áci se dozvìdí, �e na poèátku jakéhokoliv obchodování byl jakýsi
výmìnný obchod. Lidé si vymìòovali mezi sebou vìci pøibli�nì
stejné hodnoty.
Hra: Výmìnný obchod
Ka�dý �ák si vezme jednu vìc (napø. penál, propisku, sešit...)
a jeho úkolem je tu jeho vìc s nìkým vymìnit (Èím vícekrát
vymìní, tím lepší bude obchodník.)
Otázky uèitele: „Kolikrát jsi vymìnil svoji vìc? Jak ti to šlo? Jak se ti
daøilo smlouvat s jinými? Myslíš, �e bys byl v døívìjší dobì, v dobì
kdy lidé neznali peníze, dobrý obchodník?“ Dalším úkolem (teï u�
ve ètyøèlenných skupinkách) je popøemýšlet nad tím, jaké známé
osobnosti jsou vyobrazeny na jednotlivých èeských papírových
bankovkách. Aby to bylo pro �áky jednodušší, ka�dý �ák dostane
pracovní list s okopírovanými bankovkami. Úkolem je dopsat
k bankovkám na pracovní list jména osobností. (Na tabuli �áci
mají nápovìdu - J. A. Komenský, Karel IV., František Palacký,
Bo�ena Nìmcová, sv. Ane�ka Èeská, Ema Destinová, T. G.
Masaryk.)
Kdy� skupinky pracovní list vyplní, provedeme spoleènou ústní
kontrolu. Za odmìnu si mohou �áci bankovky na pracovním listì
podle dìtských bankovek vybarvit.

Skupinová - skupinky po 4 �ácích.
Tøída uspoøádaná pro kooperativní výuku - ka�dá skupina má
spojené dva stoly dohromady.

(Èíslo oznaèuje poøadí písmena v abecedì.)

Poznáváme hodnotu penìz
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Reflexe:

Poznámky:

2. vyuèovací hodina
Skupinový úkol – hra Bìhavka. Skupinka dostane tøi pracovní
listy – státy a jejich mìny. Pracovní listy mají vynechané kolonky
buï s názvem státu, nebo s mìnou státu. Úkolem ka�dé skupinky
je, správnì doplnit všechny tøi pracovní listy.
Na chodbì jsou umístìné správnì vyplnìné tøi pracovní listy. V�dy
jeden ze skupinky vybìhne na chodbu a pøeète si stát/y a jeho
mìnu/y a bì�í to povìdìt své skupince ve tøídì, která postupnì
doplòuje pracovní listy.
Pravidla této hry: Skupinka je bìhem hry na svém místì. Na
chodbu vybíhá pouze jeden ze skupinky. Pøeète si z pracovního
listu stát a jeho mìnu a bì�í to povìdìt skupince ve tøídì. Teprve
poté co se �ák vrátí ke své skupince, vybíhá další ze skupinky. Je
dobré, aby se �áci dohodli a prostøídali se. Hra mù�e být limitována
èasem nebo poèkáme, a� práci dokonèí všechny skupinky.
Otázky uèitele: „Vyplnili jste nìjakou kolonku, ani� byste
potøebovali nápovìdu (stát, mìnu)? Jaký název mìny vám pøijde
zajímavý/vám utkvìl v hlavì? Navštívili jste nìjakou zemi se svými
rodièi? Zvládl bys to sám/sama vyplnit?“
Podle èasu si mù�ete spoleènì jednotlivé státy vyhledat a ukázat
na nástìnné mapì.
3. vyuèovací hodina
V této hodinì si pøipomeneme vše, co jsme doposud dìlali.
Vrátíme se zpìt k brainstormingu - respektive ke slovu kapesné.
Otázky uèitele: „Co je to vlastnì kapesné? Dostáváte od rodièù
kapesné? Kupujete si nìco za kapesné - co? Nebo si spoøíte
kapesné do kasièky?“
Oèekávejte, �e se jistì mezi �áky rozvine docela zajímavá diskuze.
Je jen na vás, jak to vše ukoèírujete a jaký smìr tomu dáte. Zda
dáte prostor všem nebo jen nìkterým �ákùm.
Pøi vìtším poètu �ákù je dobrá tato hra: Reportér a osobnost.
Hra se hraje ve dvojici. Reportér se vyptává a na papír si
zaznamenává odpovìdi osobnosti/�áka. Ptá se na jeho finanèní
stránku (nemìla by ale padnou výše kapesného). Reportér by se
mìl zamìøit na to, zda osobnost/�ák dostává kapesné od rodièù,
jak èasto, popøípadì za co kapesné dostává, co s penìzi dìlá, zda
si je šetøí nebo ihned utratí apod.
Po urèité dobì si �áci role vymìní.
Otázky uèitele: „Zjistil nìkterý z reportérù nìco zajímavého? Nìco
ho pøekvapilo?“
Na závìr mù�eme „vyu�ít“ mince i jako výtvarnou pomùcku -
obkreslování mincí. �áci obkreslují rùzné druhy mincí na papír a
poté dokreslí obrázek dle své fantazie. (Pokud tuto èinnost
nestihneme, je vhodné ji pou�ít ve výtvarné výchovì.)
Je dobré si na toto téma vyhradit 3 po sobì jdoucí vyuèovací
hodiny. (Nejlépe se dohodnou s vedením, zda si mù�ete ve tøídì
udìlat tento miniprojekt.) U �ákù jsem kladla veliký dùraz na
týmovou spolupráci (práce ve skupinách) - na závìr ka�dá
skupinka øekla, jak se jim pracovalo a zda mohli pracovat lépe,
èeho se pro pøíštì vyvarovat apod.
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Zdroj:

Pøi høe Bìhavka je nutné si s �áky stanovit jasná pravidla: Na
chodbì se pohybují potichu (aby nerušili ostatní �áky ve tøídách).
Dveøe, které jsou stále otevøené, mù�ete ihned zavøít a hru ukonèit
(pokud bude ve tøídì hodnì rušno). Doporuèuji uèitelùm, aby stáli
ve dveøích a korigovali �áky, kteøí bì�í ze tøídy a následnì do tøídy,
aby do sebe nenarazili.
Uèitel klade otázky, které se týkají zpìtné vazby, bìhem všech tøí
hodin. Bylo by ale dobré, aby na konci všech tìchto hodin zaznìlo
nìjaké shrnutí. Co je to kapesné, zda si nìkdo zapamatoval stát
a jeho mìnu? Jaké druhy papírových bankovek máme a jaké
osobnosti jsou na nich vyobrazené apod. Proè jsou v dnešní dobì
potøebné peníze, co by se stalo, kdybychom nemìli peníze
a podobné otázky.
Školení Rozumíme penìzùm – pracovní listy (státy – mìny).
Dìtské papírové bankovky.
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Pøíloha: pracovní listy Státy a jejich mìny
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Pøíloha: Státy a jejich mìny - øešení

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì





Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Martina Tomášková
Vlastivìda, 5. r.
K uèení, k øešení problémù, komunikativní
90 minut
28
Frontální a skupinová
Tøída uspoøádaná pro kooperativní výuku - ka�dá skupina má
spojené dva stoly dohromady.
Vynálezy mìní svìt (19. století) - èeští vìdci
Seznámení s 19. stoletím (století páry) a s pøedními èeskými vìdci
a jejich nejvýznamnìjšími vynálezy.

Obálky s lísteèky (reformy Marie Terezie a Josefa II).
Kartièky se jmény vìdcù, jejich vynálezy a lepící hmotu na tabuli.
Obrázek a podrobný popis parního stroje.
Text a CD písnièky Parní stroj (Viktor Sodoma).
Malé uzavíratelné kelímky od krému s lísteèky písmenek.
Pracovní listy do skupinek (názvy strojù), jednotlivé obrázky
vynálezù.
Nù�ky a lepidlo.
Zopakujeme si reformy Marie Terezie a Josefa II. Ka�dá skupinka
(Forma rozdìlení do skupinek není podstatná - pomocí lísteèkù,
provázkù, barvy obleèení atd.) dostane obálku s lísteèky a má
správnì pøiøadit výše jmenovaným jejich reformy. Poté kontrolu
provádíme pomocí zápisu na tabuli. Soustøedíme se na jednu
reformu - zrušení nevolnictví.
Výklad uèitele: Po zrušení nevolnictví odcházeli vesnièané do mìst
a hledali si práci. Místo øemeslnických dílen se rozšiøovaly velké
dílny - manufaktury. V manufakturách pracovala spousta dìlníkù
(napø. textilní výroba).
Stroje v manufakturách nejprve pohánìla vodní kola, ale proto�e
ne u všech manufaktur byla nìjaká øeka, lidé hledali jiný zpùsob
na pohánìní strojù - parní stroj. Vynálezcem parního stroje byl
James Watt - 19. století je proto nazýváno stoletím páry (�ákùm
rozdáme do skupinek obrázky s parním strojem). Pára v tu dobu
byla nejvýznamnìjším zdrojem enegrie v prùmyslu a v dopravì.
Vyprávíme o první parní lokomotivì (sestrojena v Anglii), u nás byla
nejprve koòská �eleznice (první trasa z Èeských Budìjovic do
Lince).
Století páry a samotný parní stroj neponechali jen tak na pokoji ani
nìkteøí umìlci. Textaø, zpìvák a herec František Ringo Èech slo�il
písnièku Parní stroj. Rozdáme �ákùm texty, nejprve si písnièku
pouze poslechneme a �áci se seznámí s textem. Pøi druhém
poslechu písnièky vyzveme �áky (pouze kdo chce), aby vstali,

Kompetence k uèení - vyhledává a tøídí informace na základì
jejich pochopení; kompetence k øešení problémù - samostatnì
øeší problémy; kompetence komunikativní - úèinnì se zapojuje do
diskuse (ve skupinì), obhajuje svùj názor a vhodnì reaguje

Vynálezy mìní svìt
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Reflexe:

a vytvoøíme náš parní stroj. (Jdeme pomalu a do rytmu za sebou
jako vláèek, v jedné ruce dr�íme text písnièky a zpíváme, druhou
rukou vykonáváme pohyb jako kola parní lokomotivy.)
2. vyuèovací hodina
Zopakujeme si se �áky století páry a vše, co jsme si o nìm
povìdìli. Mù�eme navodit atmosféru písnièkou Parní stroj.
Motivace - hra Vajíèka napoví.
Tuto hru hrají všichni �áci ve tøídì. Potøebujeme na ni
9 uzavíratelných kelímkù od krémù (napø. po Zázraèném kelímku)
a do ka�dého kelímku umístíme lísteèek s jedním písmenkem.
�áci stojí a hra zaèíná - pokud se chtìjí všichni dozvìdìt, co je
v kelímku za nápovìdu, písmeno, nesmí jim kelímek spadnout na
zem. Napøíklad: Kamil osloví Matouše a kelímek mu hodí. Matouš
osloví Ivetu a kelímek jí hodí. Iveta osloví Robina a kelímek mu
hodí. (Ten, kdo hodí kelímek, si sedne, aby bylo vidìt, kdo ještì
kelímkem neházel a tím pádem se všichni vystøídali.) Pokud
kelímek nikomu nespadne na zem, poslední �ák mù�e kelímek
otevøít a písmenko zapsat na tabuli. Takto pokraèujeme, dokud
jsou ve høe ještì kelímky/vajíèka.
Jestli�e �ákùm nespadne na zem �ádné vajíèko, mìli by
z písmenek sestavit slovo vynálezci.
Seznámíme �áky s pøedními èeskými umìlci a jejich vynálezy
(zatím nepou�íváme �ádné obrázky).
Josef Bo�ek –parní loï a parní automobil
Josef Ressel – lodní šroub
Prokop Diviš – bleskosvod
bratranci Veverkové – ruchadlo
Postupnì jmenujeme jednotlivé vynálezce, na tabuli pomocí
hmoty pøidìláváme kartièky ze ètvrtky se jmény a kartièky s názvy
vynálezù. U ka�dého vynálezu se chvíli zastavíme a mù�eme
povìdìt nìjaké zajímavosti, na co to bylo apod. (Ohlednì vynálezù
mù�e nastat také menší diskuze s dìtmi).
Skupinový úkol - hra Bìhavka. Skupinka dostane dva pracovní
listy pouze s názvy jednotlivých vynálezù. Skupinka má za úkol
dobìhnout na chodbu pro jednotlivé obrázky vynálezù a správnì
je pøiøadit k názvùm na pracovním listì. Na chodbì je rozmístìno
celkem osm stanoviš� a na ka�dém stanovišti je v�dy jeden druh
obrázku.
Pravidla této hry: Skupinka je bìhem hry na svém místì. Na
chodbu vybíhá pouze jeden ze skupinky a na chodbì vezme
obrázek a bì�í zpìt. Teprve poté vybíhá nìkdo jiný z té skupinky. Je
dobré, aby se �áci dohodli a prostøídali se. Mezitím, co takto
�ák/�áci shání obrázky, ostatní ze skupinky u� pøiøazují obrázky
k názvùm. Hra mù�e být limitována èasem, a nebo poèkáme, a�
práci dokonèí všechny skupinky.
Ka�dá skupinka by mìla mít hotové pracovní listy - správnì
pøiøazené obrázky k názvùm.
Spoleènì kontrolujeme a na tabuli navíc pøipevòujeme pomocí
hmoty obrázky, jak by mìly být seøazené. �áci ve skupince si sami
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Poznámky:

podle tabule kontrolují. Na závìr si �áci jednotlivé obrázky nalepí
k názvùm. Spoleènì si ještì do pracovního listu dopíšeme
k obrázkùm naše 4 èeské vynálezce. (Na tabuli jsou stále
pøipevnìné kartièky s vynálezci.)
Pokud nám zbyde èas, mù�eme �ákùm polo�it následující otázky:
Napø: Co je to manufaktura? Èím byly døíve pohánìny stroje
v manufakturách? Jak se jinak nazývá 19. století? Jaký byl
nejvìtší objev 19. století? Kdo vynalezl (parní stroj, lodní šroub
atd.)? Hodinu mù�eme opìt ukonèit písnièkou Parní stroj.
Je dobré si pro toto téma vyhradit 2 vyuèovací hodiny.
Opìt jsem u �ákù kladla veliký dùraz na týmovou spolupráci (práce
ve skupinách) – na závìr ka�dá skupinka øekla, jak se jim
pracovalo a zda mohli pracovat lépe, èeho se pro pøíštì vyvarovat
apod.
Písnièka Parní stroj a následná dramatizace se �ákùm velice líbila
a navíc plnila svoji úlohu (uvolnìní atmosféry).
Pøi høe Bìhavka je nutné si s �áky stanovit jasná pravidla: Na
chodbì se pohybují potichu (aby nerušili ostatní �áky ve tøídách).
Dveøe, které jsou stále otevøené, mù�ete ihned zavøít a hru ukonèit
(pokud bude ve tøídì hodnì rušno). Doporuèuji uèitelùm, aby stáli
ve dveøích a korigovali �áky, kteøí bì�í ze tøídy a následnì do tøídy,
aby do sebe nenarazili.
Pracovní listy jsem po nalepení všem okopírovala a �áci si je vlo�ili
do sešitu vlastivìdy.
Úkoly, které jsem skupinám zadala, témìø všichni zvládli. Pokud
se jim to nepodaøilo, byla špatná spolupráce a komunikace ve
skupinì a je potøeba to �ákùm øíci. (Proè se zrovna jejich skupinì
nepodaøilo úkol dokonèit.)
Následující hodinu vlastivìdy si �áci svoje znalosti ovìøili
v pracovních listech, které jsou souèástí uèebnice.
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Zlomky – úvodní hodina
Pojem zlomek – vyvození zlomku
�ák doká�e rozkrájet potravinu (napø. koláè) na stejné díly
a doká�e se ve své skupinì o ni spravedlivì rozdìlit.
Tabule, barevné køídy. Dva koláèe na jednoho �áka. (Ka�dý �ák si
donese z domova.) Pøíborový nù� (kulatý), papírové tácky,
ubrousky, špejle.
Na tabuli máme nakreslené dva velké koláèe. �áci mají na lavici
pøipravené dva koláèe (pøíchu� si zvolil ka�dý sám), pøíborový nù�
a ubrousky.
Uèitel: „Dnes jste si pøinesli na matematiku koláèe, víte nìkdo, co
s nimi budeme dìlat?“ (Odpovìdi byly rùzné, nejèastìji dìti
napadlo, �e si je sníme. Sníme je ale a� za odmìnu.)
„Vašim úkolem je, podìl i t se o váš pr vní koláè
s kamarádem/sousedem v lavici, aby ochutnal koláè, který vám
chutná. Jak to ale udìláte, abyste se spravedlivì rozdìlili? Ani
jeden kousek by nemìl vìtší nebo menší. – Ano, koláè rozpùlíme.“
Uèitel to pøedvede na nakresleném koláèi na tabuli a �áci poté pùlí
koláè na papírovém tácku v lavici.
Rozpùlený koláè �áci ještì nejedí, proto�e jejich skupinka je
ètyøèlenná a musí se ještì rozdìlit s ostatními.
Uèitel: „Ve skupince jste ale ètyøi. Jak se podìlíte s ostatními ve
skupince? Stále pou�íváme první rozpùlený koláè. – Ano, obì
pùlky opìt rozpùlíme a budeme mít hned ètyøi stejné díly.“
Uèitel to opìt pøedvede na tabuli.
První koláè se ještì pokusíme rozdìlit na osm dílù - rozdìlíme se
s druhou ètyøèlennou skupinkou. Názorné krájení koláèe
pøedvede uèitel nejprve na tabuli.
„Koláè máme rozdìlený na osm dílù. Myslíte, �e by to šlo nìjak
matematicky zapsat? Na pojmenování dílù/èástí z nìèeho
pou�íváme v matematice zlomky. Zlomek vyjadøuje nìjakou èást
z celku.“
Na tabuli máme napsaný zlomek 1/8 u prvního koláèe, který je
rozdìlen na osm dílù. Pojmenujeme èásti zlomku: 1 se jmenuje
èitatel (�ákùm mù�eme øíci, �e je to èitatel, proto�e èouhá.), „èára“
se nazývá zlomková èára a èíslo 8 je jmenovatel - ten nám øíká, na
kolik èástí jsme tøeba koláè rozdìlili. S �áky nové pojmy
nacvièíme – nejprve to pøeètou nìkolikrát z tabule a pak je
vyzkoušíme, aby to øekli se zavøenýma oèima.

Skupinová – skupinky po 4 �ácích.
Tøída uspoøádaná pro kooperativní výuku - ka�dá skupina má
spojené dva stoly dohromady.

Zlomky - úvodní hodina
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Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

S �áky se pak vrátíme k tomu, jak jsme postupnì koláè krájeli
a kdy� si to ukazujeme na tabuli, jednotlivé èásti pojmenováváme.
(Jedna polovina, jedna ètvrtina, jedna osmina.) Potom je s pomocí
zlomkù zapíšeme a znovu pøeèteme.
Druhý koláè budeme dìlit mezi tøi kamarády. Pokusíme se ukrojit
tøi stejné díly - opìt na tabuli pøedvedeme. Postupnì rozkrojíme
druhý koláè na šest stejných dílù. Díly opìt pojmenujeme a zlomky
napíšeme na tabuli a pøeèteme.
Za odmìnu si mohou �áci kousky koláèù sníst. Je dobré, zmínit to,
�e by si mohli svùj kousek vymìnit s kamarádem.
Dìlení na èásti si �áci mohou ještì vyzkoušet na špejli. Nejprve ji
rozpùlí, rozètvrtí atd.
Na tabuli máme vypsané rùzné zlomky (èitatel je zatím stále èíslo
1 a �áci zlomky ètou. V závìru hodiny dostane ka�dá dvojice
kartièky, kde jsou napsané zlomky a obrázky, na kterých je
barevnì vyznaèen zlomek. Úkolem je dát k sobì v�dy správný
obrázek a zlomek.
„Na co pou�íváme zlomky? Doká�ete se po dnešní hodinì
s kamarádem/kamarády spravedlivì rozdìlit a pojmenovat
jednotlivé èásti z celku?“
Kromì vyvození pojmu by mìl �ák z hodiny odcházet s tím, �e kdy�
se o nìco s kamarádem dìlí, tak by to mìlo být v�dy rovným dílem.
Pokud se mu ale nepovede danou potravinu správnì
rozpùlit/rozdìlit, v�dy vìtší díl by mìl patøit kamarádovi. Toto
bychom mìli bìhem hodiny nìkolikrát zdùraznit.
Na krájení koláèù �ákùm staèí pøíborový nù�, stejnì ale �áky
hlídáme, aby se nezranili. Ne� ale zaènou krájet, stejnì je
pouèíme, jak zacházíme s no�em (i s kulatým). Koláè jsme krájeli
na papírovém tácku a v ka�dé lavici byly ubrousky na pøípadné
utøení. (Dodr�ujeme zásady hygieny.)
Další hodinu matematiky si s �áky pøipomeneme, jak jsme krájeli
koláèe a dìlili se o nì s kamarádem. Pokraèujeme ve ètení
zlomkù, �áci zkouší sami zlomky zapisovat a je dobré pøipravit
pracovní listy - napsaný zlomek a správnì vybarvit obrázek.
Bla�ková Rù�ena, Vaòurová Milena, Matoušková Kvìtoslava:
Matematika pro 4. roèník základních škol 3. díl, Alter Všeò. 2009
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Básnièka o Africe
C1 – seznámit dìti s tím, co všechno se mù�eme dozvìdìt
z básnièky
C2 – pøipomenou, co je rým a verš a sloka
C3 – dìti se básnièku nauèí, rozvinou a zdokonalí svou pamì�
C1 – dìti si vyzkouší vhodný zpùsob efektivního uèení
s vytvoøením názorné pomùcky
C2 – dìti formulují a vyjadøuje své myšlenky a názory v logickém
sledu, vyjadøuje se kultivovanì v ústním projevu
Èítanka pro 2. roèník str. 49, Alter; globus, barevné papíry, kniha
Od agamy po �raloka
Uká�eme si Afriku na globusu a povídáme si o tom, co vìdí o Africe:
poèasí, podnebí, barvì kù�e domorodcù, zvíøata a rostliny,
barevnost… Dìti zapisují své postøehy na tabuli
Uèitel pøeète s dìtmi básnièku v rùzném tempu, spoleènì
vyhledají rýmy.
Následuje práce s textem: K názvu a ke ka�dé sloce vymyslím
otázku a úkol.
Jaké barvy nejlépe vyjadøují Africký kontinent?
Úkol è. 1: z pøipravených barevných papírù vytvoøíme kolá� z barev
vybraných k Africe. Proè si myslíte, �e básník øíká, �e zebry chodí
v triku?
Úkol è. 2: z barevných papírù vyrobíme spoleènì èernobílé
pruhované triko. Jací �ijí v Africe hadi?
Úkol è. 3: opìt z pøipravených papírù vyrobí dìti tlustého hada
Je z básnièky poznat, jaké je v Africe poèasí?
Úkol è. 4: lehce zmuchláme a v krajích natrháme rù�ový papír,
nalepíme krk a hlavu (plameòák)
Vyrobené papíry povìsíme vedle sebe ve správném poøadí a ke
ka�dému si øekneme, co vlastnì vyjadøuje a zkusíme si øíct i verš
a celou sloku. Tímto zpùsobem, s rozvìšenými papíry pøed sebou
se dìti básnièku nauèí.
Otázky ohlednì tematických cílù:
C1 – Vyhledej v básnièce rým.
C2 – Pøekvapilo tì, co všechno ses dozvìdìl z básnièky? ANO, NE,
popø. PROÈ?
Otázky ke kompetenèním cílùm:
C1 – Pomohlo vám pøi uèeni básnièky to, �e jsme si ke ka�dému
verši vytvoøily barevnou kolá�? ANO, NE, popø. PROÈ?
C2 – Pomohlo vám pøi uèeni básnièky to, �e jsme si o ka�dém verši

Skupinová
Bì�ná tøída s tabulí, uspoøádání lavic je do U

Básnièka o Africe

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Poznámky:

Zdroj:

povídali? ANO, NE, popø. PROÈ?
Vize do budoucna:
To co nìkolikrát slyšíme a vidíme pøed sebou, se nám lépe
pamatuje. Nìkdy staèí, kdy� to nevidíme pøed sebou, ale umíme si
to barvitì pøedstavit. Na to, abychom si umìli nìco pøedstavit,
o tom potøebujeme nìco vìdìt. Kdy� si o nìèem povídáme, tak
ka�dý ví a zná nìco, pokud to dáme dohromady, tak získáme více
informací, ne� kdy� to budeme vymýšlet sami.
Dìtem jsem s barevnou kolá�í musela pomáhat, vytvoøila jsem
polotovary (bílé pruhy, hlavu s krkem….) a dìti slepovaly. Jinak
bychom všechno nestihli. Vzhledem k tomu, �e nebylo cílem
hodiny, aby dìti vytvoøily kolá�, tak myslím, �e má pomoc, která
pøispìla k rychlejšímu vytvoøení názorné pomùcky byla na místì.

František Halas

Není dìcka, nad Afriku,
tam jen zebry chodí v triku,
tam i kù�i svleèou rádi jak poleno tlustí hadi,
tam chytají horkem ptáci, øíká se jim plameòáci.
(Dìtem)

Milosrdná zemì – Afrika
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Skupinová
Bì�ná tøída s tabulí, uspoøádání lavic je do U
Osvícenství, Marie Terezie, Josef II. a jejich reformy
C1 – seznámit dìti historickými osobnostmi a jejich reformami,
které svými skutky ovlivnily souèasnost a jejich ka�dodenní �ivot
C2 – prohloubit zapamatování za pomocí dramatizace pøíbìhu
C1 – øešení úkolu v malé skupinì, najít nìkolik odpovìdí vhodných
pro následující diskuzi
C2 – zrychlení odpovìdí díky skupinové práci, uplatnìní jedince
pøi skupinové práci
Portrét Marie Terezie a Josefa II., èepice, šaty, klobouky, paruky
Skupinová práce (skupiny po 3, tak jak vedle sebe sedí do U)
„Èím si myslíte, �e byste trávili èas, pokud byste nechodili do
školy.“ Bìhem 3 minut si napíší nìkolik bodù. Následuje diskuze,
kterou smìruji k tomu, jak je dobré chodit do školy a jaké mo�nosti
v dospìlosti mají ti, kteøí školu nemohou navštìvovat
(multikulturní výchova, adopce na dálku apod.)
Dìtem pøeètu tento text a ony ve své skupinì napíší na lísteèek
o jakou osobnost jde, na povel lísteèky po ukonèení ètení otoèí.

Vyzkoušíme si s dìtmi malou dramatizaci Dìti dostanou do skupin
papír s ofoceným textem. Skupiny mám pøedem rozdìlené podle
schopností dìtí. Dìti si pøeètou svùj text nebo roli (5 min.).
S textem v ruce zùstane pouze Marie Terezie, Josef II. a vypravìè.
Obléknou si jednoduché kostýmy (nemusí být).
Poèet hrajících: zapojíme celou tøídu. Doba trvání: 15 minut.

Všichni mì znáte jako císaøovnu (ale císaøský titul mìl pouze mùj
man�el František Lotrinský, já jsem se s ním nedala korunovat).
Byla první �enou – panovnicí mezi Habsburky! Proto se na mì
sesypali okolní vládci, aby mì pøipravili o trùn. Ztratila jsem
bohaté Slezsko, ale o èeský a uherský trùn jsem nepøišla. Mìla
jsem 16 dìtí, z toho 11 dcer, 10 mìlo první jméno Marie. Dva
synové se stali císaøi, byl to Josef a Leopold. Ve výchovì jsem se
nebála novot, moje dìti nesmìl nikdo rozmazlovat, dbala jsem na
hygienu (hygiena je dodr�ování zásad pro uchování zdraví. Mù�e
být i synonymem pro udr�ování èistoty. Hygieia byla ve starém
Øecku bohyní zdraví, èistoty a také bohynì Mìsíce)a musely se
otu�ovat.
Novoty (reformy) jsem zavádìla v celé øíši. Pøedevším jsem
upravila školní docházku, zavedla jsem výuku pro všechny dìti od
šesti do dvanácti let. Zavedla jsem také prázdniny, které byly v záøí
a øíjnu. Na léto je pøesunul mùj syn Josef II. Také jsem se sna�ila
zajistit stálé vojsko.

Osvícenství, Marie Terezie, Josef II. a reformy
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Reflexe:

Poznámky:

Otázky ke tematickým cílùm:
Dávám otázky k tématu (Které reformy zavedla Marie Terezie?
Které Josef II.? Ze které zemì pøišly nové názory?) odpovìdi dìti
zapisuji na tabuli. Tím si dìti ze svých postøehù vytvoøily zápisky.
Myslíte si, �e díky tomu, �e jste si všichni zahráli na dobu
osvícenství, budete si látku lépe pamatovat?
Otázky ohlednì kompetenèních cílù:
1. Pomohla vám práce ve skupinkách k snadnìjšímu nalezení
odpovìdí? ANO, NE
2. Byla vaše hledání odpovìdi rychlejší, kdy� jste pracovali ve
skupinì? ANO, NE
3. Zapojili jste se pøi øešení úkolu ve skupinì všichni? Palec
nahoru a dolù. Doplníme napø. o otázku kdo zapisoval
Vize do budoucna:
U� i Marie Terezie vìdìla, �e potøebuje vzdìlané poddané, proto�e
jedinì tak bude panovnicí silné zemì. U� takøka pøed 300 lety
vìdìli, jak je vzdìlání dùle�ité.
Práce ve skupinì nám vìtšinou pøináší vìtší jistotu a rychlejší
odpovìdi.
Ve mnou pøeèteném textu se �áci krátce seznámili s Marií Terezií
a jejími reformami. Pro lepší zapamatování tématu jsem vyu�ila
dramatizace pøíbìhu. Dramatizace je pro dìti zábavná a uèení pøi
ní ani nevnímají. A� pøi závìreèné tvorbì zápiskù si uvìdomily,
kolik se toho vlastnì dozvìdìly.
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Pøíloha: Text pro dramatizaci
Pomùcky: portrét Marie Terezie a Josefa II., èepice, šaty, klobouky, paruky pro drába a pro pána.
Poèet hrajících: zapojíme celou tøídu
Scéna: Na tabuli je nápis DOBA OSVÍCENSKÁ A VLÁDA MARIE TEREZIE A JOSEFA II. 18. STOLETÍ

(pøicházejí na scénu, sedají si pøed tabuli a pøedstírají hovor)
(pøichází, dr�í si svùj portrét – slou�í jí jako maska – pøed oblièejem, obleèená do

dlouhých šatù, mluví k publiku):
(Uká�e na

3 chlapce sedící pøed tabulí)
Chlapci vstanou a mašírují, odcházejí kolem dveøí spoleènì s Marií Terezií pryè ze scény.

(pøicházejí ode dveøí k tabuli, kde pøedstírají práci na poli a pasení hospodáøských zvíøat)
(pøichází na scénu smìrem k hrajícím si dìtem):

(køièí):

(jdou a posadí se do první lavice)
(odchází ze scény)

(pøicházejí na scénu, pøed tabulí pøedstírají práci, jsou zmo�eni prací)
(pøichází ke dvìma nevolníkùm):

(zastaví se uprostøed vìty, nebo� vidí pøicházet císaøe)

(dr�í si svùj portrét pøed oblièejem, dojde a� k nevolníkùm a zaène k nim mluvit):

Nevolníci odcházejí ze scény. Dráb odejde, k Josefovi II. pøichází Pán. Za ním pøichází nevolník.
(pøichází na scénu, jde �ádat ke svému pánovi):

(køièí naštvanì)

(k nevolníkovi):

(poskakuje a odchází)
Všichni odejdou ze scény.

(vejde na scénu):

(zamává publiku a odchází ze scény)

(odchází ze scény)

.
(pomalu bì�í s papírem ode dveøí ke katedøe a zase zpìt a volají):

„Bì�íme k vám a� z Francie. Pøinášíme nové názory.“
„Støedovìk je pøekonán! Schopnosti jsou dùle�itìjší ne� rodový pùvod!“
„Pøichází vìk rozumu! Prostý èlovìk má mít stejná práva jako urozený!“

„V osmnáctém století se do rakouské øíše dostaly nové myšlenky ze západní Evropy,
pøedevším z Francie. Marii Terezii a Josefa II. nìkteré z nich ovlivnily natolik, �e je vlo�ili také do svých
reforem.“

„Marie Terezie a vojsko.“

„Potøebuji stálé vojsko, a proto zavádím pravidelný odvod mladých chlapcù do armády.“
: „Ty, ty a ty, pojïte.“

„Marie Terezie a školství.“

„Vám je ji� šest let, viïte?“
„Ano, ano!“

„Nu�e pojïte, èeká vás škola. Školní docházka je povinná a� do 12 let.“

„Pilnì se uète, potøebuji vzdìlané poddané.“
„Josef II. a nevolnictví.“

„I vy holoto …“
„Uctivì se klaním, Vaše císaøská výsosti.“

„Jdìte dnes domù, pracovat na svá políèka. Ode dneška, máte povinnost pracovat na panském jen 3
dny v týdnu.“

„Pane, mohu se odstìhovat do vedlejší vesnice? Mám tam svou dívku a rád bych se s ní o�enil.“
„Kdo to jak�iv slyšel, jak se opova�uješ?“

„I jen ho nech jít. Nevolnictví je zrušeno, mù�e se tedy volnì pøestìhovat, o�enit se a zaèít
�ít a pracovat, kde se mu zlíbí.“ „Avšak povinnost 3 dny roboty v týdnu ti zùstává. A teï
jdi a �ij!“

„Ó, dìkuji, dìkuji, pane. Jsem svobodný! Juchù!“

„Louèí se s vámi nevolník - nenevolník. Byl jsem nevolníkem, ale nyní mne èeká svobodnìjší �ivot.“

(vejde na scénu):
„I vy holoto … Louèím se s vámi, já Pán.“

2 CHLAPCI
1. CHLAPEC:
2. CHLAPEC:
1. CHLAPEC:
VYPRAVÌÈ:

VYPRAVÌÈ:
3 CHLAPCI
MARIE TEREZIE

VYPRAVÌÈ:
3 DÌTI:
MARIE TEREZIE:

3 DÌTI:
MARIE TEREZIE:
3 DÌTI:
MARIE TEREZIE:
VYPRAVÌÈ:
2 NEVOLNÍCI:
DRÁB:

JOSEF II.:

1. NEVOLNÍK:

PÁN:
JOSEF II.:

2. NEVOLNÍK:

1. NEVOLNÍK

PÁN
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MARIE TEREZIE

JOSEF II.

VYPRAVÌÈ:

„Nové uèení ze západní Evropy, ten osvícenský smìr, mne ovlivnil. Rozhodla jsem se posílit stálé
vojsko, které bude dobøe cvièené, a také školní docházku od 6 do 12 let, aby v našich zemích �ili
vzdìlaní lidé.“

„Rád jsem vás poznal, já, císaø Josef II., osvícenský panovník. Zrušil jsem nevolnictví roku 1781.“

„Nové myšlenkové názory ze západní Evropy èásteènì ovlivnily vládu Marie Terezie a
Josefa II. Doba jejich panování je nazývána osvícenskou a zpùsob vlády osvícenským absolutismem.
Z této doby také pochází heslo VOLNOST – ROVNOST – BRATRSTVÍ, které pozdìji ovlivnilo
francouzskou revoluci.“

(vejde na scénu):

(vejde na scénu):

(odchází ze scény)
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Skupinová
Bì�ná tøída
Volnìjší práce s barevnou plochou námìtovì se opírající o
pohádkový pøíbìh
C1 – Rozvoj schopnosti tvoøivé práce s barvou ve skupinì
C2 – Za�ití klíèových pojmù: barvy teplé a studené
C1 – Nauèit se dodr�ovat pravidlo: Mluvit mù�e pouze ten, kdo má

slovo
Základní (èervená, �lutá, modrá) temperové barvy, igelit na lavici,
plochý štìtec, kelímek na vodu, ètvrtka velikost A3 nebo A4,
paleta (nemusí být)
Jakou barvou máte vymalovaný pokojíèek?
Pøi diskuzi si pøipomeneme pojmy (barvy základní, teplé
a studené)
Pohádka o Ztracené zemi
Víly z pohranièních hor vyprávìly skøítkùm, a ti si nenechají, jak
jistì víte, nikdy nic pro sebe. Proto se zpráva rozšíøila a� k nám, do
této tøídy. Tady za našimi hranicemi se rozkládá Ztracená zemì.
Kdysi to bývalo slavné a mocné království a jmenovalo se úplnì
jinak, ale z neznámých pøíèin, mo�ná vinou kletby nebo nìjaké
infekce, bylo úplnì zbaveno všech barev. Ani sluneèní svìtlo nemá
dost síly, aby barvy probudilo. Všechno tam zùstává bílé a tak
nìjak smutné... Proto se na zasedání velké rady našeho
barevného svìta rozhodli, �e Ztracené zemi pomù�eme. Jako
první se tam vydáme my a uvidíme co se dá dìlat. Vezmeme si
s sebou své prùzkumníky štìtce a temperové barvy a naším
terénem bude bílá ètvrtka.
Etapa 1. Naberte vaši oblíbenou barvu (ze základní øady temper)
na štìtec-prùzkumník a vydejte se na vaši ètvrtku a spus�te se na
místo, kde se budete cítit nejlépe. Zde rozmalujte plochu velikosti
vaší dlanì s tím, �e sytost a èistota barvy musí být zachována
v celé ploše skvrny. Následuje diskuze o tom, které barvy cítí jako
teplé, a které jako studené.
Etapa 2. Odkryji tabuli s „mapou“ Ztracené zemì, ta je rozdìlena
na 4 kvadráty (pro starší dìti mù�eme rozdìlit na svìtové strany).
Dìti mohou jednotlivá pole pojmenovat.
Etapa 3. Dìti se sna�í na tabuli co nejpøesnìji zaznamenat polohu
své skvrny (nejlépe barevnou køídou a osobní znaèkou).
Upozorním je, a� si všimnou jaké je rozlo�ení skvrn na ploše mapy.
Jsou-li nìkteré skvrny blízko sebe, mù�e to znamenat, ze nìkteøí
z nás jsou si podobní v tom, které místo v daném prostoru si
vyberou. Dìti mohou usuzovat, proè je nìkteré místo oblíbené víc.

Práce s barevnou plochou

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Reflexe:

Poznámky:

Etapa 4. Vytvoøí se 4 prùzkumné oddíly (pøibli�nì po 5 dìtech),
podle toho do kterého kvadrantu se dìti zakreslily nebo podle
toho, kterou barvu si vybraly pro svou skvrnu. (pokud to nebude
vycházet, mohou se dìti rozdìlit podle barvy. Ve skupinách si
vyberou mluvèího (1. øíci na úvod, co bude mluvèí dìlat, 2. mít
v záloze napøíklad los, pokud by se nemohly dìti dohodnout).
Vysvìtlíme si pøi tak nároèném úkolu, jako je záchrana Ztracené
zemì, �e nemù�eme mluvit jeden pøes druhého a zároveò si
sestavíme pravidla komunikace ve skupinách. Pravidla je dobré
napsat napø. na tabuli.
Etapa 5. Prùzkum Ztracené zemì. Skupina pracuje pohromadì,
ale ka�dý na své ètvrtce. Peèlivì si vymyjí štìtce a vybírají další
oblíbenou barvu a skvrnu zvìtšují do velikosti dlanì. Nabíráním
barev a zvìtšováním skvrn osvobozují Ztracenou zemi. Opìt
pøipomenu dùle�itost zachování sytosti skvrny v celé její ploše (a�
neudìlají z tempery vodovku). Kdy� vypotøebují základní øadu
z temper tak míchají nejdøíve ze dvou a pozdìji ze tøí barev
(tempery míchají na paletì).
Etapa 6. Barva na papíøe se pøi dotyku setkávají. Dìti mají za úkol
tato místa rozmalovat mokrým štìtcem a pozorovat, co se
s barvou dìje.
Vyzvu mluvèího ka�dé skupiny, aby nám na malbách ze své
skupiny ukázal, kde si myslí, �e se barvy doplòují a kde spolu spíš
soupeøí. Názorná ukázka barevné harmonie a barevného
kontrastu. Pøi ukázkách mluvèí práce zvedá tak, aby byly vidìt.
Tím dìtí Ztracenou zemi osvobodily, proto�e u� není bílá, ale
Barevná zemì. Práce jsou ve tøídì vystaveny.
Otázky k dìtem:
1. Jak se vám se skvrnami pracovalo? Co vás bavilo? A proè? Co

pro vás bylo obtí�né? A proè?
2. Zvednìte ruku vy, pro které bylo tì�ké mlèet) Proè to by tì�ké

mlèet?
3. Jaké mìlo výhody mít mluvèího?
Shrnutí – výzva do budoucna:
Svìt je barevný a tak jako je spousta barev, tak je i spousta názorù.
Pokud se chceme nìco dozvìdìt a poznat, tak musíme umìt
mlèet a naslouchat.
Pravidlo, �e mají mluvit pouze pøes mluvèího, se mi díky
pohádkovému námìtu daøilo dobøe pøipomínat a prosazovat
vìtami typu Pšš…, pøi tak nároèném úkolu nás nesmí být moc
slyšet, mohlo by nám to pokazit práci apod. Dìtem se moc líbil
závìr, kdy jsme si zatleskali k osvobození Ztracené zemì.
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Blanka Trnková
Prvouka, 2. r.
Komunikativní, obèanská, sociální
45 minut
Libovolný
Skupinová
Bì�ná tøída s tabulí, uspoøádání lavic je do U
Téma: Povolání a øemesla
C1 – seznámit dìti s potøebností povolání, která ovlivòují jejich

ka�dodenní �ivot
C2 – pøipomenout, co umí a jaké povolání mají jejich rodièe
C1 – poznat, co to znamená nìco umìt pomocí pantomimy
C2 – dìti si znovu pøipomenou, �e mluvíme pouze na vyzvání
Uèebnice Poznáváme svìt pro 2. roèník (Dialog) a pracovní list
è. 14 vydaný k této uèebnici
Dìti pøeètou z uèebnice str. 16 motivaèní text Mùj táta (Jiøí Havel).
Ptám se jich , tak jak sedí, co umí jejich rodièe popø. prarodièe.
Ètu dìtem charakteristiku povolání v „ICH“ formì a ony musí
poznat kdo jsem.
(Kováø) Mé povolání patøí mezi nejstarší øemesla. I pøed tisíci lety
jsem pou�íval stejný pracovní postup jako dnes. V mé dílnì
najdete kladiva, kovadliny, kleštì, výheò s ohnìm. V�dy jsem patøil
mezi vá�ené øemeslníky. Vyrábìl jsem krásné dveøní zámky,
kování truhlic a pokladnic. Dennì jsem koval a nasazoval podkovy
koòùm.
(Zedník) Moje práce je stále dùle�itá, døíve jsem pracoval hlavnì s
kamenem a maltu jsem míchal ruènì z písku a vápna. Lešení
nebylo z trubek a �eleza, ale døevìné. Dneska stavím z tvárnic,
cihel, panelù. Umím èíst z výkresù a pøipravit rùzné druhy
betonových smìsí a malty.
(Listonoš) Ka�dý mì urèitì znáte. Chodím po svìtì pìknou øádku
let a pøináším vám dobré i špatné zprávy a další dùle�itá sdìlení.
Také v brašnì nosím èasopisy, noviny i malé balíèky.
(Rybáø) Já, kdy� jsem v práci, tak jsem v pøírodì – u vody. Jsem
chovatel a ke své práci potøebuji i stroje, tøeba na provzdušòování
vody.
(Pokrývaè) Mé pracovištì je na støeše. Èasto musím zajistit
støechu tak, aby voda nenapáchala další škody. Nìkdy pracuji se
starobylou krytinou, jindy s eternitem, bøidlicí nebo hliníkovým
plechem. Výšky ani vody se nesmím bát.
(Strojvedoucí v metru) Já mám asi nejmladší zamìstnání z tìch,
co jste dnes slyšeli. Tomu také odpovídá vybavení, které dennì
potøebuji, tøeba vysílaèky, které mì spojují s dispeèerem. Moje
souprava projí�dí podzemím, tak koukám hodnì do tmy.
Dìti mìly za domácí úkol, zamyslet se, co by chtìly mít za povolání.
Své „budoucí“ povolání pøedvedou pantomimou. Tøída musí
poznávat èím budou. Ten, kdo pøedvádí vyvolá nìkterého

Povolání a øemesla
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spolu�áka, který se hlásí, �e poznal o jaké povolání jde. Kdo
uhodnul, tak pøedvádí. Pantomima probíhá v tichosti, odpovídá
pouze ten, kdo je vyvolaný spolu�ákem. Toto pravidlo je dopøedu
známé a napsané na tabuli. Vyvolám diskuzi o významnosti a
potøebnosti ka�dého povolání. Pou�ívám obrázky z uèebnice
str. 17. Samostatnì pracují s pracovním listem èíslo 14.
Otázky ohlednì tématických cílù:
C1 – Která povolání ovlivòují váš ka�dodenní �ivot? Odpovídá
ka�dý sám za sebe.
C2 – Je to, co umí tví rodièe, zároveò jejich povolání? ANO, NE,
popø. PROÈ?
Kompetenèní cíle:
C1 – Líbilo se vám, �e jste mohli své budoucí povolání pøedvést
pomocí pantomimy? ANO, NE, popø. PROÈ?
C2 – Pøipadlo vám v poøádku, �e se u pantomimy mlèí? ANO, NE,
popø. PROÈ? Co si myslíte o tom, �e vás vyvolával váš spolu�ák?
Vize do budoucna
Pro náš ka�dodenní �ivot jsou potøebná všechna povolání. To co
umíme, nemusí být v�dy naším povoláním (napø. maminka umí
krásnì vyprávìt pohádky, plést svetry, ale její povolání je
knihovnice). Pak se nám z toho, co umíme, mù�e stát koníèek.
Všechno co chceš sdìlit (pøedvést) ostatním, bude v�dy
výraznìjší, pokud ostatní naslouchají (mlèí) a dívají se na tebe.
Pantomima dìti moc bavila, urèitì byla i o�ivením hodiny. Kdy�
dìti mìly poznat povolání z mnou èteného textu, tak jim nejvìtší
problém dìlal strojvedoucí v metru a špatnì hledaly správný výraz
pro pokrývaèe.
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Mgr. Jana Veèerníková
Hudební výchova, 2. r.
Sociální a personální, obèanské
45 minut
20
Frontální, skupinová
Ve tøídì u klavíru
Øíkadla – rytmizace
Umìt pøi rytmizaci vyu�ívat hru na tìlo (tleskání, pleskání, dupání)
Pøi èinnosti respektovat další skupiny ve tøídì, rozvíjet tvoøivost
vyu�íváním hry na tìlo
Klavír, claves (ozvuèná døívka), bubínek, døevìný bubínek,
obrázky – jablko, koš, babka, groš
Pojem øíkadlo – zopakování (�áci ji� mají urèité znalosti z MŠ
a 1. roèníku), hledání rozdílù øíkadlo x písnièka.
Spoleèná recitace známých øíkadel – Foukej, foukej vìtøíèku,
Vaøila myšièka …
Seznámení s tematickým cílem hodiny – rytmizace øíkadla Byla
jedna babka
Osvojení textu øíkadla – spoleèný pøednes
Byla jedna babka,
prodávala jabka.
Za dìravý groš
prodala jich koš.
Hra „na orchestr“ („nebudeme hrát na nástroje, ale tleskat,
pleskat a dupat, co� nám nástroje nahradí“).
Spoleèný nácvik:
1. recitace + vytleskávání rytmu (By-la jed-na bab-ka, pro-dá-va-la
jab-ka. Za dì-ra-vý groš pro-da-la jich koš.) – dominantní èinnost.
2. vypleskávání taktu /do stehen (bab-ka, bab-ka) – „doprovod“

1 2 1 2
. vydupávání „tì�ké doby“ (koš - , koš - .) - „doprovod“

1 2 1 2
Rozdìlení �ákù do 3 stejnì poèetných skupin – ka�dá skupina
dostane pøidìlenou jednu èinnost, postupnì si skupiny vyzkouší –
pøi chybném pøedvedení vícekrát procvièit - následuje spoleèné
pøedvedení – upozornit na to, �e dalším cílem je nejen správnì
zvládnout èinnost, ale pracovat tak, aby se skupiny nepøekøikovaly
a doprovodné hlasy (pleskání, dupání) byly slabší (ani v orchestru
si nemù�e ka�dý hrát, jak se mu zlíbí) (kompetence sociální).
Jeden zástupce v ka�dé skupinì dostane vhodný hudební nástroj
(Orffùv dìtský instrumentáø) a hra na tìlo se provede spoleènì
s hrou na tyto nástroje - následuje vystøídání všech skupin ve
všech èinnostech.
Po úspìšném zvládnutí (uèitel prùbì�nì hodnotí a chválí)
dostanou �áci za úkol zjistit, která další slova z øíkadla by šla ještì
pou�ít pøi vypleskávání (jab-ka) a dupání (groš), následuje

Øíkadla - rytmizace
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Zdroj:

kontrola správné odpovìdi – �áci si øíkadlo zopakují
s obmìnìnými slovy.
„Která èinnost se vám nejvíce líbila? Co bylo pro tebe
nejjednodušší pøedvádìt? Napadají tì jiné èinnosti, kterými
bychom mohli nahradit tleskání (pleskání, dupání)?“ – tyto otázky
pokládá uèitel po skonèení èinnosti, pokud je dostatek èasu, je
mo�né nìkterý nápad dìtí na obmìnu vyzkoušet. Na závìr:
„Kdo si hraje, nezlobí“. „Hrou se èlovìk nejlépe uèí.“
Pokud je více nástrojù od jednoho druhu, je mo�né je vyu�ít – �áci
jsou nadšeni. Pozor však na sílu nástrojového provedení.
Josef Lada - Øíkadla
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Mgr. Jana Veèerníková
Èlovìk a jeho svìt, 2. r.
Sociální a personální, komunikativní
45 minut
20
Frontální (v kruhu na koberci), skupinová (4 – 5 ve skupinì)
Ve tøídì
Téma: Ovoce - tøídìní
Umìt roztøídit ovoce do skupin (tuzemské x dovoz – subtropické.
popø. tropické)
Umìt spolupracovat ve skupinì, respektovat názor druhých (skup.
práce), umìt se vyjadøovat jasnì a pøesnì pøi prezentaci výsledkù
Košík s ovocem (jablko, hruška, švestka, hroznové víno, citron,
pomeranè, kiwi, lièi, mango…), škrabošky, obrázky ovoce, kartièky
s názvy ovoce kartièky (na názvy), magnetická tabule
�áci ji� mají urèité znalosti – 1. roèník - projektové dny na téma
Zdravá vý�iva (Zrcadlo vý�ivy).
�áci si nejprve zopakují urèování libovolného druhu - 2 �áci mají
škrabošku na oèích (aby vše probíhalo rychleji), na pokyn uèitele si
vyberou z košíku 1 kus ovoce a sna�í se ho urèit - pomocí hmatu,
èichu (ostatní �áci musí být v klidu, nenapovídají, respektují daný
èas vyhrazený typujícímu spolu�ákovi),
Po skonèení �ák pøedá škrabošku dalšímu, vystøídají se všechny
dìti, uèitel zhodnotí èinnost.
Uèitel rozdá (�áci si vyberou) kartièky s obrázkem ovoce (jablko,
hruška, banán, tøešnì, víno) – poèet druhù ovoce závisí na poètu
skupin, které chce uèitel pozdìji vytvoøit. �áci se tímto zpùsobem
rychle rozdìlí do stejnì poèetných skupin kontrola skupin – „podle
èeho jste se rozdìlili (roztøídili)?“ – podle druhù,
„Podle èeho mù�eme ještì tøídit?“ podle velikosti, chuti, tvaru…,
Následuje seznámení s cílem hodiny – budeme tøídit podle místa,
kde dané ovoce roste (v další hodinì mù�eme tøídit podle toho, co
nalezneme uvnitø plodu / pecka, jádra, semena – nìkdy i èervíka),
spoleèné tøídìní na ovoce domácí a exotické (subtropické, popø.
tropické) – uèitel ukazuje ovoce z košíèku
Po skonèení následuje zhodnocení skupinová práce – �áci ve
vytvoøených skupinách vypracují spoleènì zadaný úkol –
k názvùm domácí – cizí pøiøazují barevné obrázky ovoce + jejich
název
K upevnìní dochází v�dy po zopakování nových informací pøed
ka�dou další èinností. Dùle�itá pro upevnìní je závìreèná
kontrola, kdy zástupci jednotlivých skupin chodí k magnet. tabuli
a pøiøazují obrázky pod názvy DOMÁCÍ x CIZÍ.
Uèitel zhodnotí práci celé tøídy i jednotlivých skupin (respektování
názoru druhých ve skupinì, tolerance), upozorní na pøípadné
nedostatky, poskytne vysvìtlení (ve spolupráci s dìtmi) – proè je
dobré, �e víme, které ovoce je domácí a které exotické (napø. pøi
nákupech), pochválí.

Ovoce - tøídìní
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�áci sdìlí své dojmy s prací ve skupinì – zástupci jednotlivých
skupin odpoví na pøedem dané otázky – „Pracovali ve skupinì
všichni? Vyøešili jste zadaný úkol správnì? Které ovoce vám dalo
práci zaøadit?“ „Znali jste všechno ovoce?“
Na závìr: „ I kdy� mi dnes pøipadá spousta vìcí zbyteèných, jednou
se mi mohou hodit.“
Je potøeba si „hlídat èas“ – úvodní èást neprotahovat – po uplynutí
stanoveného èasu trvat na odpovìdi, aby byla dostateèná èasová
rezerva a byly splnìny všechny úkoly vèetnì zpìtné vazby od dìtí.
Vyu�ít téma v Hv (rytmizace øíkadel), Vv (otisky - rozkrojená jablka,
hrušky) Pè (pøírodniny).
Já a mùj svìt – prvouka pro 2. roèník – prac. sešit (str. 22)

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jana Veèerníková
Èeský jazyk, 2. r.
Sociální a personální, komunikativní, k uèení
45 minut
20
Frontální, skupinová
Ve tøídì s interaktivní tabulí
Druhy vìt – procvièování
Znát druhy vìt, umìt urèit vìtu oznamovací, tázací, rozkazovací,
pøací.
Umìt spolupracovat ve skupinì, respektovat názor druhých,
obhájit svùj názor. Umìt vyhledávat a tøídit informace.
Interaktivní tabule, kartièky se slovy (rozstøíhané vìty) + názvy
druhù vìt, listy papíru s napsanými vìtami – bez koncových
znamének (samost. práce – doplní �áci)
Tato hodina je zaøazena na konec vzdìlávací kapitoly Druhy vìt.
�áci ji� znají pojmy - druhy vìt, vìta oznamovací, rozkazovací,
tázací, pøací. �áci na pokyn uèitele vymýšlejí rùzné druhy vìt.
Seznámení s cílem hodiny – zopakování a procvièení uèiva
vztahujícímu se k tématu Druhy vìt. Pøi práci ve skupinì dodr�ovat
pøedem stanovená pravidla.
1. Práce s IT (výukový program) – �áci postupnì doplòují do
pøipraveného textu znaménka (., ?, !) dle druhù vìt, pøiøazují
správné termíny, dopisují chybìjící slova …
2. Skupinová práce – rozdìlení do skupin (�áci si vyberou kartièku
s písmenem O, R, T, P (oznamovací, rozkazovací, tázací, pøací
vìta).
V obálce mají skupiny na kartièkách názvy druhù vìt, dále
rozstøíhány vìty, které musí sestavit a správnì pøiøadit
k jednotlivým kartièkám.
Spoleèná kontrola - ka�dá skupina pøeète vìty pøiøazené
k danému druhu vìty.
3. Samostatná práce – �áci po pøeètení vìt na pøipravených
listech papíru doplní za vìtu správné znaménko.
Zpìtná vazba – skupinová práce: kontrola po ukonèení èinnosti /
otázka pro ka�dou skupinu: „Mìli jste vìty správnì sestavené?
Mìli jste všechny vìty správnì pøiøazené k jednotlivým druhùm
vìt?“ „Byl tento úkol pro vaši skupinu tì�ký?“ „Pracovali ve
skupinì všichni?“
Samostatná práce – kontrola po skonèení hodiny, s výsledky
seznámit pøíští hodinu.
Pokud �áci dopisují do textu, je potøeba, aby si zkusili techniku
psaní speciálním fixem – ne v�dy to zvládnou hned napoprvé. Pøi
této hodinì bylo vše bez problémù – �áci jsou zvyklí s IT pracovat.
Vytvoøený výukový program Druhy vìt

Druhy vìt
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Reflexe:

Poznámky:

Zdroj:

Forma:
Prostorová organizace:

Mgr. Jana Veèerníková
Èlovìk a jeho svìt, 2. r.
Sociální a personální, komunikativní, k øešení problémù
45 minut
20
Frontální, skupinová
Ve tøídì s interaktivní tabulí
Zelenina – tøídìní
Umìt pojmenovat zeleninu a roztøídit ji do skupin podle èástí, pro
které je pìstována
Umìt pracovat ve skupinì, tolerovat názor druhých, umìt díky
svým vìdomostem a dovednostem øešit problém – roztøídit známé
druhy zeleniny
Interaktivní tabule, zelenina – rajèe, paprika, okurka, mrkev, celer,
petr�el, zelí, salát, papír, tu�ky
�áci ji� mají urèité znalosti z 1. roèníku, dále na tácu má uèitel
pøipravenu rùznou zeleninu (celou i nakrájenou na ochutnávku).
V minulých hodinách jsme tøídili spoleènì ovoce, myslíte, �e by
bylo mo�né tøídit i zeleninu? Ano. A podle èeho bychom mohli
tøídit? Podle barvy, velikosti. Seznámení s cílem hodiny – umìt
tøídit zeleninu dle konzumovaných èástí rostliny.
1. Uèitel ukazuje postupnì jednotlivé druhy zeleniny a �áci je
pojmenují – opakují si názvy, popø. se uèí názvy neznámé.
2. Uèitel rozdìlí �áky do 4 skupin. Ze zeleniny vybere mrkev,
petr�el (koøen), salát, zelí (list), papriku, rajèe (plod), cibuli, pórek
(cibule) – �áci se sna�í ve skupinì pøijít na to, které èásti se
u zeleniny konzumují – napíší na list papíru.
3. Práce s IT – kontrola úkolu – �áci doplòují na IT názvy èástí
zeleniny, pro které pìstujeme jednotlivé druhy zeleniny a názvy
zeleniny.
4. �áci pøiøazují názvy k obrázkùm na IT a urèují jakou èást ze
zeleniny konzumujeme.
Zpìtná vazba – (po skonèení skupinové práce a kontrole na IT ) –
„Vyøešila vaše skupina úkol správnì?“ „Pracovali ve skupinì
všichni?“ „Kdo ve skupinì zapisoval?“ „Kdo ve skupinì urèil
nejvíce konzumovaných èástí?“ „Splnili jsme úkol – umíme
roztøídit zeleninu?“
Poselství do budoucnosti: „Více hlav – více ví“. „Kdy� pracují
všichni, k výsledku se dojde rychleji a snáze“.
Pokud �áci dopisují do textu, je potøeba, aby si zkusili techniku
psaní speciálním fixem – ne v�dy to zvládnou hned napoprvé.
Problém mù�e nastat i pøi pøiøazování (pøesouvání) názvù zeleniny
k obrázkùm – nìkdy je potøeba �ákovi pomoci.
Vytvoøený výukový program Zelenina

Zelenina - tøídìní
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Pøíloha: Zelenina - tøídìní

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:

Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Vìra Machková
Anglický jazyk, 4. - 7. r.
Pracovní, sociální
3 – 4 vyuèovací hodiny, poslední doporuèena dvouhodinovka
18 a více
Frontální, skupinová
Tøída, chodba, kuchyòka
Cooking – vaøení, tvorba postupu práce pøi vaøení špaget
v anglickém jazyce, realizace
Osvojení a upevnìní nové slovní zásoby, tvorba a vyu�ití sloves
v rozkazovacím zpùsobu
K. pracovní: dodr�ení vymezených pravidel, dbaní na dodr�ování
bezpeènosti pøi práci v kuchyni, k. sociální – plnìní povinnosti
v rámci skupiny, osobní odpovìdnost (napø. donést slíbené
potraviny apod.)
Tabulka se slovíèky a obrázky, 3x (podle poètu skupin ), tabulka
s obrázky, tabulky se slovíèky bez obrázkù podle poètu �ákù,
lísteèky na bingo, 3x soubor lísteèkù s anglickými názvy nádobí
3x soubor lísteèkù s anglickými vìtami v rozkazovacím zpùsobu
(pracovní postup), tabule, flipy, fixy, barevné køídy, lepicí hmota na
pøipevnìní listù, kuchyòka, potraviny, tabulky a soubory, viz
pøíloha
1. hodina: poslech písnì Pizza, opakování známé slovní zásoby –
cheese, tomate, ham…, navození tématu jídlo, vaøení, italská
kuchynì – špagety.
Opakování známé slovní zásoby, brainstorming – místnosti,
vybavení kuchynì, vaøení – èinnost, èi úkony.
2. hodina: rozkazovací zpùsob, �áci formou brainstormingu
opakují pøíkazy v a. j., které znají – pokyny uèitele – listen, open…
Hra listen x don´t listen (uèitel øíká pøíkazy, �áci je plní. Pokud pøidá
slovo don´t nesmí ani naznaèit nìjaký pohyb, jinak vypadnou ze
hry).
Návaznost na minulou hodinu pøíkazy, co udìlat pøi vaøení cut,
peel atd. brainstorming.
3. hodina: pøidìlení pracovního místa, vyvození pravidel
bezpeènosti pøi práci v kuchyni.
1. hodina: frontální osvojení nové slovní zásoby na tabuli, tabulka
s novými slovíèky – slovíèko a obrázek (viz. pøíloha).
Poslech, výslovnost, ètení, pravopis.
Skupinová práce, upevnìní a procvièení nové slovní zásoby,
pravopis, výslovnost.
3 skupiny po 5 – 7 �ácích, ka�dá skupina dostane pracovní list
s obrázky nových slovíèek, musí pravopisnì správnì doplnit
anglické názvy pøedmìtù, správnì je pøeèíst.
Pravidla: skupina si urèí vedoucího, který øídí a koordinuje práci
skupiny, ta ho respektuje.
Skupina má k dispozici 1 tu�ku, nápovìdu na konci chodby

Cooking
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Reflexe:

(vyplnìná tabulka)
Skupina mù�e nápovìdu pou�ít pouze 3x, k nápovìdì mù�e jít
v�dy jen jeden (poka�dé jiný) �ák.
Práce je èasovì omezena na 5 minut
Skonèí-li skupina døíve, a øešila úplnì správnì, dostává body
navíc.
Hodnotí se významová a pravopisná správnost anglických slov,
správné ètení všech slovíèek po uplynutí èasu uèitel práci zastaví,
vyvìsí a zhodnotí pracovní listy všech 3 skupin.
Otázkami zjiš�uje zpùsob a organizaci práce ve skupinì, zapojení
èlenù skupiny.
Procvièení ve skupinách:
Ka�dý �ák dostane pracovní list s anglickými slovíèky, doplní èeský
význam.
�áci rozstøíhají tabulku, vytvoøí malé pexeso zkusí si ho ve skupinì
zahrát (po dvojcích, vyøazovací systém), �áci procvièují pomocí
otázky What is it? It´s ….
Pokud skupina procvièuje samostatnì, volí si formu, pokud
nepracuje, motivuje uèitel.
2. hodina:
Frontální sestavení postupu práce v jednoduchých vìtách
v èeštinì (vaøíme špagety).
Pøeklad ji� známých sloves do angliètiny uèitel dopíše na tabuli.
�áci dostanou slovníèky (pokud jich není dostatek, alespoò 1 do
lavice), kdo sloveso vyhledá rychleji, zapíše ho barevnì na tabuli.
Spoleèná tvorba – pøeklad vìt z èj do aj øídí uèitel.
Skupinová práce (zachovány skupiny z 1. hodiny) �áci dostanou
jednotlivé vìty na prou�cích papíru, musí je co nejrychleji sestavit
do správného poøadí, nalepit na lipový papír a pøelo�it.
Spoleèná kontrola, hodnotí se poøadí – rychlost, správnost poøadí,
pøeklad (uèitel si pøipraví bodovací škálu).
�áci si pøepíší pracovní postup do sešitu.
Pøíprava na 3. vyuèovací hodinu, ve skupinì se �áci dohodnou,
jaké potraviny kdo donese na vaøení.
3. hodina (lépe dvouhodinovka, ve 45 minutách se dá stihnout
pouze má-li uèitel v kuchyòce vše pro práci skupiny pøipraveno,
voda se skoro vaøí v hrncích).
Skupinová práce, ka�dá skupina má svùj pracovní box, stùl
s pomùckami a potravinami, tabuli, køídu, popøípadì lísteèky
s názvy nádobí, pracovní postup v a. j. (flip z minulé hodiny).
�áci si rozdìlí role – práci, po provedení daného úkonu, zapíší vìtu
na tabuli, mohou mluvit èesky, prakticky zvládají èinnosti,
jazykové spojení skrze zápis vìt.
Spojení anglického slovíèka s pøedmìtem (pouze jsou-li
2 vyuèovací hodiny, po uklizení kuchyòky, umytí nádobí.
Otázky uèitele k provìøení plnìní sociální kompetence:
1. hodina:
Jak jsi byl vybrán jako vedoucí skupiny? Respektovali tì ostatní
�áci? Jak se to projevilo?
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Poznámky:

Jakým zpùsobem jsi spolupracoval s ostatními �áky? Jak jsi jim
rozdìlil práci? Kdo a jak sledoval èas? Jak se spolupráce a plnìní
role odrazilo na výsledku práce skupiny? Dokázala si skupina
sama vyrobit a zahrát pexeso? Proè ano, èi ne?
Poslání:
Pokud si chci dobøe zapamatovat nová slova, je dobré spojit zvuk
slova s obrázkem, a� budu pracovat ve skupinì, dohodnu se
pøedem na postupu, pøijmu danou roli a budu ji plnit.
2. hodina:
Jak jste ve skupinì spolupracovali?
Kdo plnil jaký úkol? Proè? Je dobré hlídat èas? Proè?
Jak vám pomohlo hlídání èasu?
Pøeká�eli jste si v práci? Proè ano, èi ne?
Co udìlat proto, abyste si nepøeká�eli? Co vám nejvíce usnadnilo
práci? Jak?
Poslání:
Spolupráce èasto spoèívá i v naslouchání, ve schopnosti ustoupit
ze svého názoru, musí vyhrát skupina, ne já. Dùle�ité je zvolit
pøedem postup a pak ho dodr�ovat
3. hodina:
Donesl jsi slíbené potraviny? Které?
Proè jsi je nedonesl? Jak skupina øešila tuto situaci?
Dokázali jste se domluvit na postupu? Jak? Kdo kterou èinnost
vykonával? Proè? Ocenili tì tví spolu�áci? Neohrozil jsi pøi vaøení
své spolu�áky? Jaká pravidla bezpeènosti jsi vìdomì dodr�oval?
Budeš je plnit i doma? Proè je to dobré?
Poslání:
Bezpeènostní pravidla mají svùj význam, proto�e jejich dodr�ování
chrání naše zdraví i zdraví ostatních.
Hodinu jsem realizovala ve 4. tøídì v poètu 15 �ákù. Ve tøech
vyuèovacích hodinách, v 1. hodinì asi 20 minut na osvojení nové
slovní zásoby, navazuje na uèebnici 4. tøídy. 2. hodina rozkazovací
zpùsob a sestavení postupu práce, èinnost s lísteèky skupinu plnì
zaujala, pracovali hlavnì lepší �áci, nìkteøí mìli problém se
zapojením se, déle trvalo pøepisování do sešitu, pomalejší tolik vìt
nedokázali pøepsat, upadala pozornost, proto navrhuji omezit
poèet vìt a vybrat jen èást z nabízeného souboru, nebo
nepøepisovat, praktickou pøípravu na hodinu vaøení, dohoda, co
kdo donese za potraviny øešili �áci u� o pøestávce, museli pøinést
potraviny o den døíve, nìkteøí nesplnili, aby bylo mo�no chybìjící
potraviny doplnit. Vaøení bylo velice úspìšné, v èasovém limitu 45
minut �áci stihli uvaøit, sníst, uklidit i zapsat vìty na tabuli, nestihli
pøiøazovat lísteèky se slovy k pøedmìtùm. Hodina však musela být
velmi peèlivì pøipravena, skupina mìla vše pøipravené a vyndané
na svých stolech, vodu v hrncích na sporácích. Rozhodnì
doporuèuji dvouhodinovku, nezbyl èas na hodnocení práce
skupiny a dodr�ování bezpeènosti, to následovalo a� další hodinu
a nebylo tak bezprostøední.
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COOKING

BOIL WATER

ADD A SPOON OF SALT

ADD SPAGHETTI, STIR, COOK PUT SPAGHETTI IN THE STRAINER

POUR WATER AWAY

PUT SPAGHETTI IN THE BOWL

MIX SPAGHETTI WITH BUTTER

PUT SPAGHETTI ON THE PLATES

PUT CHEESE ON THE TOP

ENJOY YOUR MEAL

GRATE CHEESE

PEEL ONOINS

PEEL SALAMI

CUT ONIONS

CUT SALAMI

POUR OIL IN THE FRYING PAN

PUT ONIONS IN THE PAN FRY ONIONS

ADD SALAMI

FRY SALAMI

ADD TOMATOE KETCHUP

ADD SPICES

MIX KETCHUP AND SALAMI

STIR SALAMI

PUT SAUCE ON THE SPAGHETTI

EAT THE MEAL

WASH THE DISHES

PUT DISHES IN THE CUPBOARD



Pøíloha: Cooking - tabulka se slovíèky a obrázky
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Pøíloha: Cooking - tabulka se slovíèky a obrázky
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Autor:
Výuk. pøedmìt (prùøez. téma):

Klíèové kompetence:
Èasová dotace:

Poèet �ákù:

Téma:
Tématický cíl:

Kompetenèní cíl:

Pomùcky:

Evokace:

Uvìdomìní:

Forma:
Prostorová organizace:

Vìra Machková
Anglický jazyk, 5. - 7. r.
Pracovní, k uèení
1 - 2 vyuè. hodiny podle roèníku
Neomezen
Frontální, individuální
Na chodbì, ve tøídì
Krátká odpovìï na rùzné typy otázek
�ák umí správnì pou�ívat rùzné typy krátkých odpovìdí, chápe, �e
slova v odpovìdi lze odvodit ze slov u�itých v otázce.
Dodr�uje pracovní postup, vyu�ívá analogie pøi øešení obdobných
úkolù
Flipové papíry k evokaci, flipové papíry se vzorovými otázkami,
tabule, barevné køídy, fixy, karty s krátkými odpovìïmi, formuláø
dotazníku pro ka�dého �áka, vyplnìný vzorový formuláø (formuláøe
a karty viz. pøíloha), M. Zahálková Angliètina pro 5. roèník –
uèebnice
Navození situace – brainstorming – uèitel napíše na flipové papíry
tyto pojmy: I have got, I can, I like, is there, are there, �áci dopisují
mo�nosti, ka�dá øada má 1 fix, �ák jde ke flipu a dopíše svùj
nápad, pak pøedá fix dalšímu v øadì, pokud nic neví, pøedá hned
fix dál, mo�nost by mìli mít všichni �áci v øadì.
Pøíklad: I can use computer, draw, write, cook, sing a song ski, play
football, see a map… Všech 5 popsaných flipù uèitel umístí na
viditelné místo – stìna.
1. Uèitel se �áky zopakuje postup pøi tvorbì otázky (prohození
prvních 2 slov, èi vlo�ení tázacího slova DO/DOES, pouze ve
vyšších roènících).
Vede �áky k aktivní tvorbì otázek podle vylepených flipových
papírù.
Uèitel vhodné a mluvnicky správné otázky zapisuje na flipové
papíry, na ka�dý papír jeden typ otázek (flipy na tabuli).
Pøíklad: Can you use a computer? Can you sing a song? Can you
paint a flower?....
Všech 5 popsaných flipù uèitel umístí na viditelné místo – stìna.
2. Uèitel na tabuli nalepí karty se všemi variantami krátkých
odpovìdí, vyzve �áky, aby vybrali v�dy dvì správné mo�nosti
a nalepili je k flipovému papíru s danými správnými otázkami.
Mo�nosti odpovìdí. Yes, I have. Yes, Ican. Yes, Ido. Yes, there is.
Yes, there are.
No, I haven´t. No, I cann´t. No I don´t. No there isn´t. No there
aren´t.
3. Uèitel kontroluje øešení, ptá se �ákù na pravidlo, proè daná
odpovìï patøí èi nepatøí k dané otázce?
4. Uèitel znovu zdùrazní podobnost mezi otázkou a odpovìdí.
V odpovìdi v�dy zazní 1. (èi 2.) slovo z otázky, proto se pøi poslechu
otázky soustøedím na první slovo otázky, které si zapamatuji.

Krátké odpovìdi
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Reflexe:

5. Uèitel procvièí a upevní ústní formou, polo�í otázku, po�aduje
odpovìï (lze i formou hry, èi soutì�e).
6. Pokud se jedná o �áky 5. roèníku, vypracují samostatnì do
sešitu cvièení z uèebnice na stranì 15, cvièení 4. (M. Zahálková
Angliètina pro 5. roèník ), s vyplòováním dotazníku pokraèují další
vyuèovací hodinu, podle následujícího postupu.
7. Uèitel vyzve �áky k samostatné práci podle pøedem
stanoveného postupu.
A) Na tabuli napíše úkol:
Správnì pøiprav a vyplò dotazník, proveï zhodnocení do sešitu, po
celou dobu práce mluv se spolu�áky pouze anglicky.
B) Rozdá ka�dému �áku lísteèek s pracovním postupem (viz
pøíloha), upozorní �áky, �e pokud si nebudou vìdìt rady
s pøípravou dotazníku, najdou vzorový – vyplnìný dotazník na
chodbì.
C) Provede kontrolu splnìní úkolu u vybraných �ákù (ostatní sešity
ohodnotí po hodinì, èi v další vyuèovací hodinì).
Kompetence pracovní:
Jak jsi pracoval se zadaným pracovním postupem?
Jak jsi pøijal pøedem stanovený pracovní postup? Proè?
Co jsi udìlal s pracovním postupem nejprve, potom? Proè?
Dodr�el jsi pracovní postup? Proè?
Byl ti srozumitelný zadaný postup? Rozumìl jsi všem krokùm?
Jak? Proè ano èi ne? Dospìl jsi k cíli? Jak? Splnil jsi podmínku
pou�ívat pouze angliètinu? V èem to bylo obtí�né?
Pomohl ti pøedem stanovený postup? Proè?
Musel jsi pou�ít vzoru na chodbì? Proè? V èem ti pomohl?
Kompetence k uèení:
Jak je pro tebe obtí�né vybrat z mo�ností správnou odpovìï?
Èím se øídíš pøi výbìru odpovìdi? Proè? Co víš o tvorbì otázky v
anglickém jazyce?Jak tvoøíš otázku ty? Co je krátká odpovìï? Co
musí v�dy obsahovat? V èem vidíš souvislost, podobnost mezi
otázkou a krátkou odpovìdí? Vyu�íváš tu podobnost? Jak?
Jaké je to s podobností otázky odpovìdi v našem jazyce? Uvìdomil
sis to nìkdy? Proè ne?
Tvorba dotazníku:
Pou�il jsi otázky z flipù, èi jsi vymyslel vlastní (podle vzoru)? Jaké?
Proè? Které kamarády jsi zaøadil do dotazníku? Proè?
Jaké pro tebe bylo nepou�ít mateøštinu? Proè?
Musel jsi pou�ít vzorový dotazník na chodbì? Proè?
Poslání. Pokud dìlám nìjakou èinnost, je dobré mít pøipraven,
promyšlen pracovní postup. Pokud dìlám nìco poprvé, øídím se
návodem (pracovní postup). Celý postup si pøeètu, ovìøím si , zda
rozumím jednotlivým krokùm, zda chápu posloupnost krokù
a jejich návaznost, zda mám pøesnou pøedstavu, co je cílem. Pøi
nepochopení se pokusím øídit“vzorem“, nákresy a pod. Sám se
uèím stanovit pracovní postup i v jednoduchých èinnostech.
Jazyk je �ivá „vìc“, stejnì dùle�ité jako mluvit je i naslouchat,
hledat podobnosti, chápat stavbu, nejdùle�itìjší je opakovat,
procvièovat, mluvit.
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Pøíloha - 5 x flip k evokaci

5x flip s otázkami podle tìchto námìtù:

I HAVE GOT BROTHER
SISTER
A DOG
A CAT
A PET
A NEW SCHOOL BAG…..
I CAN SKI
WRITE
SING A SONG
USE A COMPUTER
PLAY THE GUITAR…..
I LIKE COOKING
PLAYING GAMES
SWIMMING
SKIING
DRAWING….
THERE IS A DESK, A COMPUTER
A BLACKBOARD….

THERE ARE WINDOWS
PENCIL CASES
CHAIRS
PUPILS…

Have you got brother?
Can you ski?
Do you like cooking?
Is there a computer in your bedroom?
Are there chairs in the classroom?
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Pøíloha Karty s odpovìdí

YES, I HAVE.
YES, I CAN.
YES, I DO.
YES, THERE IS.
YES, THERE ARE.

NO, I CANN´T.
NO, I HAVEN´T.
NO, IDON´T.
NO THERE ISN´T.
NO, THERE AREN´T.
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Pøíloha Vzorová tabulka

Pøíloha Dotazník pro �áka



Pracovní postup ke tabulkám:

1. Do prvního sloupce tabulky zapiš 5 rùzných typù otázek.
2. Do druhého sloupce doplò ke ka�dé z 5 otázek 5 jmen svých spolu�ákù.
3. S takto pøipraveným dotazníkem oslov dané spolu�áky, polo� jim postupnì všech 5 otázek.
4. Do tøetího a ètvrtého sloupce doplò anglicky správnou odpovìï (kterou ti poskytl spolu�ák).

Pokud odpoví spolu�ák na otázku nesprávnì, ponechej políèko pro odpovìï volné.
5. Vyplnìný dotazník vlep do sešitu.
6. Proveï zhodnocení, spoèítej správné odpovìdi a také volná políèka.

Projekt Uèíme kompetence kompetentnì



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
    /ACaslonPro-Regular
    /ArialMT
    /ArialUnicodeMS
    /Calibri
    /FranklinGothic-Book
    /FranklinGothic-BookItalic
    /FranklinGothic-Demi
    /FranklinGothic-DemiItalic
    /Tahoma
    /Tahoma-Bold
    /Wingdings-Regular
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 600
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /CZE <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [1200 1200]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


