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Desenvolver habilidades e competências relacionadas ao uso de tecnologias para o Ensino de Física.
Explorar os aplicativos livres para a construção de objetos de aprendizagem digitais como alternativa ao uso
de laboratórios de Física nas escolas. Conhecer e explorar Ambientes Virtuais de Aprendizagem.

Discussão e desenvolvimento de aplicativos para computadores ou aparelhos móveis; análise de laboratórios
virtuais e Ambientes Virtuais de Aprendizagem.

1. Animações computacionais de fenômenos físicos
1.1. Criação de animações ilustrativas com objetos diversos
2. Simulações reais da Física
2.1. O ambiente do Modellus e do Algodoo e as ferramentas dos aplicativos
2.2. Criação de simulações reais com Modellus e Algodoo e uso dos dados das simulações
2.3. O ambiente do Tracker e as ferramentas do aplicativo
2.4. Análise de vídeos no Tracker e obtenção de dados dos vídeos
2.5. Análise dos dados obtidos e interpretação dos gráficos relacionados aos dados dos vídeos
3. Laboratórios virtuais
3.1. Explorar portais e repositórios de simulações Físicas
3.2. Discutir as potencialidades e estratégias de ensino para a utilização das simulações
3.3. Ambientes Virtuais de Aprendizagem
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