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IDENTIFICACAO
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DOCENTE RESPONSAVEL:
Ementa

Conceitos relacionados a analise e algoritmos. Corretude de Algoritmos. Analise do
crescimento de funcbes. Notacdo assintGtica. Algoritmos de ordenacdo. Divisdo e
Conquista. Algoritmos gulosos. Programacdo Dinamica. Branch and Bound.
Backtracking. Algoritmos sobre Grafos. Casamento de Padrées. Complexidade
Computacional.

Objetivos

Geral
= Apresentar um conjunto de técnicas de projeto e andlise de algoritmos, com
énfase em paradigmas, estruturas de dados e nos algoritmos relacionados.

Especificos

= Entender os processos para determinagédo da complexidade de algoritmos.

= Aplicar as técnicas de construcao de algoritmos de acordo com as caracteristicas
de cada problema.

= Classificar os algoritmos de acordo com sua complexidade computacional nos
conjuntos P e NP.

Conteudo Programético

12 Unidade
= Motivacéo para o estudo de algoritmos.
= Corretude de Algoritmos:
o Prova por inducéo.
o Invariante de lago.
o Corretude de algoritmos recursivos e hao-recursivos.
» Andlise da complexidade de algoritmos:
o Andlise Assintatica.
o Complexidade de tempo.
o Relacao de recorréncia.
o Andlise de algoritmos recursivos.




Andlise de algoritmos de ordenacao.

22 Unidade

Divisédo e conquista.

O método guloso.

Programacéao dinamica.
Bactracking e Branch and Bound.

32 Unidade

Algoritmos sobre grafos:
o Algoritmos elementares.
o Arvore de cobertura minima.
o Caminho mais curto.
Casamento de padrodes.

42 Unidade

Complexidade de algoritmos:

o Conjuntos P e NP.
Redutibilidade.
Problemas NP-completos.
Teorema de Cook.
Problema SAT.

Prova de NP-completude.
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Metodologia de Ensino

Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios e discussoes.

Trabalhos individuais praticos e tedricos.

Reforco de conteudo durante o horéario de atendimento do professor.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

Provas tedricas e préticas.
Listas de exercicios.

Recursos Necessarios

Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia.
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