
3. Inmunidad Adaptativa 
(Adquirida): Aspectos 
Generales 



La inmunidad adaptativa es:

1. Inducida

2. Específica

3. Tiene memoria:

a) Respuesta primaria

b) Respuesta secundaria
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Niveles de Ac séricos en el humano
Manz et al Ann. Rev. Immunol. 23:367, 2005

          Altos niveles de Ac de memoria son críticos para la supervivencia de la especie; 
debido al elevado grado de polimorfismo en el CMH, la transmisión pasiva de LT de 
memoria puede resultar inútil y peligrosa (GVH)



Immunological memory: lessons from the past and look to the future
D. L. Farber et al, Nat Rev Immunol 16:124, 2016

 ¿Cómo se puede definir la memoria inmunológica? 
 Las células responsables deben ser de vida larga y mantenerse 

independientemente de la presencia de Ag; las células implicadas 
deben haber sido modificadas previamente por el contacto con el 
Ag, por ejemplo responder más rapidamente.

 Históricamente el concepto se postulo para explicar la protección 
clínica a reinfecciones. Los experimentos más recientes muestran 
que una sola inmunización con un Ag que no persiste por más de 
10 días, no mantiene inmunidad protectora.

 ¿Cuáles se pueden considerar los principales hallazgos en las 
últimas décadas?

 La persistencia de células plasmáticas de larga vida en la medula 
ósea del ratón y humano.

 Protección inmune solo se mantiene si hay niveles suficientes de Ac 
o LT protectores 



Inmunidad humoral y celular

RIH:
 Dependiente de Ac o Igs
 IgG, IgM, IgAS, IgE, IgD
 Eficaz contra patógenos 

extracelulares

RIC:
 Dependiente de LT
 LTCD4, LTCD8
 Eficaz contra patógenos 

intracelulares



Antígeno
1.  Ajeno al SI
2. Naturaleza química
3. Tamaño molecular

Antigenicidad:
a.Dosis
b.Vía de aplicación
c.Adyuvantes
d.Condiciones inmunosupresoras
e.Factores desnaturalizantes
f. Factores individuales











Determinantes antigénicos





Inmunidad activa y pasiva

 Inmunidad activa natural: 
Infecciones y enfermedad.

 Inmunidad activa artificial: 

      Vacunación.

 Inmunidad pasiva natural: 
Calostro y saco vitelino

   

 Inmunidad pasiva artificial:

     Sueros hiperinmunes.



Vacunas tradicionales

 Vacunas:
1) Virus vivos atenuados o 

muertos.
2) Bacterias vivas, 

atenuadas o esporas.
3) Fases parasitarias vivas
 Bacterinas: 
 Bacterias muertas.
 Toxoides: 
       Toxinas inactivadas. 





En términos generales:

Las vacunas que contienen microorganismos
vivos o atenuados inducen RIH y RIC.

Las vacunas que contienen microorganismos
muertos y/o toxinas inducen RIH.



Las vacunas de nueva generación

 Subcelulares (RIH)

  (ej. Colibacilosis K88, K99; 
Pleuroneumonia ApxI, ApxII, ApxIII) 

 Recombinantes (RIH y RIC)

  (ej. Rabia silvestre)
 De ADN (RIH y RIC)

   (ej. Virus del Este del Nilo-EUA)



Conceptos para recordar

 Antígeno
 Antígenos ocultos
 Hapteno
 Determinante antigénico
 Respuesta primaria y secundaria
 Linfocito virgen y linfocito de memoria
 Inmunidad humoral e inmunidad celular
 Inmunglobulina
 Inmunida activa y pasiva
 Inmunidad natural y artificial
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