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' s Profession
{ Motivation

' }_. Set No2

HEQOO®

J éigerstufe‘.

' Vorteil

Verderbnis

- Kleiungssels

Set N21

Segnungen

\ Hollen

Rolle No1

Rolle No2

Rolle Nog

%‘P@da

Unterhalt Vermogen

Restliche Ausriistung

Bonus

Bonus
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Name

Effekt

| Sfusbaukriiffe

( Ausbaukraft

Ausbaukraft

: #Wlssensgeb_lete :

Jaorperfiche Qlﬂrlbute

Korperkraft I:l
Athletik ATH o
Geschick GEs :l
Coups [=ATH] I:l
Geisfige Jfribufe
Sinnesscharfe SIN I:l
Wissen Wis I:l
Willenskraft WIL I:l
Ideen [=Wis] I:l

Abgeleifele Bessourcen

Lebenspunkte [KkR+WIL+7] |

[SIN+GES]

Initiative

Allgemeine Ferfigheilen

Name FW Attribut Summe
Akrobatik [ 1 [+ATH] B
Aufmerksamkeit E:] [+SIN] [::]
Erkennen 1 [+Siv] K}
Erste Hilfe ¥ #wist. [ =
Fingerfertigkeit E:] [+GEs]
Geistesstirke 1 [+wn] B e
Handwerken [3 [+GEs] [::::] : 3
Heimlichkeit :::] {+ATH] E::] '
LandundLeute [ ] [+Wwis] [ ]
Redekunst 1 [+wnl ol
Muskelspiel [::] - [+Kkr]
Reflexe BT ' & \
Reiten D i S
Unempﬁndhchkelt D S8
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Stufen

Anm. Zustiande

, Auﬁerer Schaden |||

. _ Imnerer Schaden |l

' Malusschaden L

Léihmungsschadénl I

Puffer-[ LEP]

b - Gebul= und Gesundbeid

DLelCht (Pw1) DMlttel (Pw2) DSchwer (Pw3) Aktionspunkte [AP]

<[AP]

Sadfungen

Basis-[LEP]

Aktuell

Seilfakior

' { Panzerung
\
7
!

Minus-[LEP]

|| =1 =1 | =1 9| 92 | =9 | = | =

Erste Hilfe [Ex] I

Bei Basis-[LEP]<-1 der Verlust aller Coups / Ideen,
deren Benutzung unmdoglich. Puffer-[LEP]=0

Mag. Heilung [Ma] |L_JL_JL_1L_1

Juifiafive

B
Waffeniibersichi

Waffe dabei?
Fausthieb 0
E] Dolche & Messer 1

T

I_:] Fechtwaffen 2

- [] schwerter

3\ Sabel

e (...beritten)
: 4 E:l Schlagwaffen
ﬁ Stangenwaffen

: (...geg. Reiter)

Lanzenwaffen
“ (...beritten)
: 8 [ schleuder
71 [ pistole
|:] Armbrust
E] Muskete
: Ausweichen
E] Schildbenutzung
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Sca Ap

Fw  Attribut )

:I [+ATH]
[ [+Gss]

[ (+aAm]
[ [+kxz]

[+KKR]
[+KKR]
[ [+kxz]
[+KKR]
[+KKR]
[+KKR]
[+KKR]

[ [+Gas]
I:l [+SIN]
1 (+smv
1 +sm
[ [+Am]
I:l [+KKR]

& Elixiere

Anmerkungen

Parade -3, aufler Fausthiebe

Giftverwendung / Parade -2, aufSer
Fausthiebe und Dolche & Messer

Parade -1 pro gebundenem Gegner
tiber dem Ersten

Voll parierfihig

Parade -1

Parade -1

INIRIRll

Parade -2

Parade kostet 2AP

Parade kostet 2AP

Parade kostet 2AP

Parade kostet 2AP

Geschossgeeignet, Werfer muss freistehen

Immer freie Schussmoglichkeit

Schiitze muss freistehen

Schiitze und Ziel miissen freistehen

Pro geb. Gegner -1, Distanzangriffe -1
Nur 1x pro Runde / Blockt Distanzangriffe
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