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1. Zakladni pojmy
1.1 Priehled
Obrazovka po spusténi programu:

Nazev Windows -
souboru | Menu-Lista

2 test. 2d - cadwork 2d

Datei Bearbeiten Anzeige. Extta  Hife

Al oD@ A M T AN | W T uh“ms KB OMDLEBD =1 B0 P oo @

16.0 Beta User Falz Layer | 100 | = Graphics 1:50 u 150w MW | Grad E | 500
Fenster T Rickgangig Loschen
Mullp. Toolbar Ize Status linie
Ly aktivovat v kapitola 4 Aktivieren Attribut
Raster "nahledu" kapitola 5 .
Hinzuftigen
Lischen 8
O reell
Fang
Kopieren &
Text
@ Werschieben 5
tiod Gr Werbinden Gruppe (M)
Gl GE Trennen Gruppe (M)
G2 (Gl0 Strecken 7
Sl Menu vlevo: Pomocné Menu vpravo: Editovaci funkce A L
S funkce. Tyto funkce Ize "rozbalovaci" -menu s logickou Sl
G5 | GIT kdykoliv pouzit (vyvolat) strukturou Hilfslinien 0
o G Kapitola 4 kapitola 2 / 3 Dporteren
Crucken g
ca | Gi6
Match
Y1 W2 S
& a Grafické okno
B v
@,
Z Reel
5L RL
M Auto
Ansicht
Userp
Messen S P
~ Poznamkova lista
= "POMOC"
Informacni zéna }‘H
(L) sktivieren (M) Gleiten (R} Modifizidren 2328
0 Hilfslinien = Einfligen 9 Rickgdngig 103
Pojmy Info - Menu
v tomto manualu jsou pouZzity nasledujici pojmy: V Info-Menu je mozné nahliZet a otevirat rizné
seznamy.
= Zde jsou pfistupné informace ohledné nastaveni
. programu.
Menu _ I | graficke < Menu
vlevo okno vpravo
h
linka ke komentafi
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Jiří
Textové pole
1. Základní pojmy

Jiří
Textové pole
1.1     Přehled

Jiří
Textové pole
Obrazovka po spuštění programu:

Jiří
Textové pole
Pojmy

Jiří
Textové pole
v tomto manuálu jsou použity následující pojmy:

Jiří
Textové pole
Info - Menu

Jiří
Textové pole
V Info-Menu je možné nahlížet a otevírat různé seznamy.
Zde jsou přístupné informace ohledně nastavení
programu.

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Menu vlevo

Jiří
Textové pole
Menu vpravo

Jiří
Textové pole
grafické okno

Jiří
Textové pole
linka ke komentáři

Jiří
Textové pole
Toolbar lze aktivovat v "náhledu" kapitola 5

Jiří
Textové pole
Status linie
kapitola 4

Jiří
Textové pole
kurzor

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Menu vlevo: Pomocné funkce. Tyto funkce lze kdykoliv použít (vyvolat)
        Kapitola 4

Jiří
Textové pole
Menu vpravo: Editovací funkce
"rozbalovací" -menu s logickou strukturou
          kapitola 2 / 3

Jiří
Textové pole
Grafické okno

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Informační zóna

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Poznámková lišta
       "POMOC"

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Název
souboru

Jiří
Textové pole
Windows -
Menu-Lišta

Jiří
Čára

Jiří
Čára
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1.2 Prace s mysi

V tomto manualu jsou popsané konvenéni pracovni postupy s pouzitim 3 tladitek mysi.
2-klavesovy modus: viz. kap. 4.13 ,Fang*®

Mys ovlada kurzor na obrazovce.
Cadwork poZaduje 3-tlagitkovou mys, pfiemz (L) je pro levé, (M) pro stiedni a (R) pro pravé tlagitko.

Aktualni vyznam tfi tlacitek je pokazdé vysveétleny ve spodnim okraji obrazovky v poznamkovém radku.
Na zacatku je (L) pro ,aktivaci®.

! I

/T

T

(L) Aktivovat (M) Posunout  (R) Upravit
0 Pomocné linie 3 Vlozit 9 Zpét

Mys$ v menu Tlagitko vlevo (L) = zvolit menu Tlacitko vpravo (R) — zpét

V menu vpravo, vlevo a nahote je Piklad: menu Prave llacitko mysi vede z

mozné vybirat jednotlivé polozky

(prakticky odevsad ,zpét)

onu [Pripojit |

Linie... Horizontalni T
Plocha... otevie | 2 body

— podmenu HorizontalIni centrovani
Uzly... VertikaIni -> nahore
Soubor... Vertikalni -> dole

Katalog... N Popis

Varianta... Popis horizontalné

Blok... Ciselny text v kruhu

Text "Special"

Bitmapa(tif,jpg). .. Nazev uzlli

tiskaci ramce Soufadnice...

VystuZ CNISRCUES
L ——— ] nahlavnimenu

Mys s koleckem

Kolecko je definované v ovladacim panelu mysi jako ,prostfedni tla€itko®. Klikani na kole¢ko pini funkci
prostfedni klavesy, posouvani kolec¢ka ovliviiuje zoom (smérem dold = mensi zoom, smérem nahoru =
vétsi zoom).

Mys v grafickém oknu

/

V grafickém okné je kurzor nitovym krizem.

Vyznam tlaitek mysi:
viz. kap. 1.3 Aktivace a kap. 1.4 Pfesné/volné zadavani bod
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Jiří
Textové pole
1.2  Práce s myší

Jiří
Textové pole
V tomto manuálu jsou popsané konvenční pracovní postupy s použitím 3 tlačítek myši.
2-klávesový modus: viz. kap. 4.13 „Fang“

Jiří
Textové pole
Myš ovládá kurzor na obrazovce.
Cadwork požaduje 3-tlačítkovou myš, přičemž (L) je pro levé, (M) pro střední a (R) pro pravé tlačítko.

Jiří
Textové pole
Aktuální význam tří tlačítek je pokaždé vysvětlený ve spodním okraji obrazovky v poznámkovém řádku. 

Jiří
Textové pole
Na začátku je (L) pro „aktivaci“.

Jiří
Textové pole
(L) Aktivovat      (M) Posunout      (R) Upravit
0 Pomocné linie   3 Vložit    9 Zpět

Jiří
Textové pole
Myš v menu

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
V menu vpravo, vlevo a nahoře je možné vybírat jednotlivé položky menu

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Tlačítko vlevo (L) = zvolit menu
Příklad: menu

Jiří
Textové pole
Tlačítko vpravo (R) – zpět
Pravé tlačítko myši vede z nejnižší nabídky menu 
(prakticky odevšad „zpět“)

Jiří
Textové pole
Myš s kolečkem

Jiří
Textové pole
Kolečko je definované v ovládacím panelu myši jako „prostřední tlačítko“. Klikání na kolečko plní funkci prostřední klávesy, posouvání kolečka ovlivňuje zoom (směrem dolů = menší zoom, směrem nahoru = větší zoom).

Jiří
Textové pole
Myš v grafickém oknu

Jiří
Textové pole
V grafickém okně je kurzor niťovým krížem.



Význam tlačítek myši:
viz. kap. 1.3 Aktivace a kap. 1.4 Přesné/volné zadávání bodů

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Plocha...

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Dimenzování...

Jiří
Textové pole
Uzly...

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Soubor...

Jiří
Textové pole
Varianta...

Jiří
Textové pole
Blok...

Jiří
Textové pole
Bitmapa(tif,jpg)...

Jiří
Textové pole
Výstuž

Jiří
Textové pole
vrátit se

Jiří
Textové pole
na hlavní menu

Jiří
Textové pole
otevře

Jiří
Textové pole
podmenu

Jiří
Textové pole
Horizontální

Jiří
Textové pole
2 body

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Horizontální centrování

Jiří
Textové pole
Vertikální -> nahoře

Jiří
Textové pole
Vertikální -> dole

Jiří
Textové pole
"Speciál"

Jiří
Textové pole
Název uzlů

Jiří
Textové pole
Souřadnice...

Jiří
Textové pole
Myš

Jiří
Textové pole
tiskací rámce

Jiří
Textové pole
Popis

Jiří
Textové pole
Popis horizontálně

Jiří
Textové pole
Číselný text v kruhu
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1.3 Aktivace

Prvek se aktivuje tim, Zze se na néj klikne mysi.

Aktivovat laso Srafovana plocha
Kliknout na prvek Kliknout na prvek na Zmacknutym levym
kurzorem u bodu segment tlagitkem mysi protdhnout Kliknout do plochy
L obdélnik L
aktivni prvek zrbizovi aktivni prvek zrliZovi aktivni prvek zréizovi aktivni prvek zrlizovi
—
o AJ
. ; aktivni segment bude fva ~ o
+b°od kliknuti bude Znémmér? Zrované-+nejblize neni zadny bod +nejblize polozeny bod
zdliraznény=aktivni bod polozeny bod bude zdtraznén zdliraznén bude zdliraznény
1
Vyrazy
aktivni bod Prvni bod, na ktery se klikne mysi, je ,aktivni bod“. Tento bod plati jako referenéni bod

bod pro ,posouvat®, ,kopirovat” atd. ,k bodu...”

aktivni usek usek (segment) linie, na ktery se klikne mysi, bude ,aktivnim usekem®. Nejblizsi
polozeny bod bude taky aktivni. Aktivni isek muze slouzit jako referenéni pro funkce
Lprotahnout®, ,kopirovat®, ,posouvat®.

klavesy mysi tlacitko (L) levé:
- aktivuje prvek. Bude rGzovy a aktivni bod se zvyrazni. Je mozné klikat na budto
na body prvku nebo na usek (resp. hranu)
- po znovu kliknuti na ten samy bod, aktivuje program dalsi prvek se stejnym bodem
(pokud je k dispozici)
- po kliknuti do prazdna vSechno deaktivuje

tlacitko (M) stfedni:
- deaktivuje jiz aktivni prvek (aktivovat -)

tlacitko (R) pravé:
- aktivuje dodatec¢ny (doplnkovy) prvek, kdyz je prvek jiz aktivni (aktivovat +)

deaktivace deaktivuje se tim, Zze se v grafickém okné klikne do prazdna (tam, kde se nenachazeji
zadné prvky)
aktivni Lasso pfi pohybu mysi se zmacknutym tla¢itkem se na obrazovce zobrazi odpovidajici obdéInik. Tento

obdélnik nazyvame ,lasso"“. S timto ,lassem” je mozné aktivovat vSechny prvky, které se
nachéazeji uvnitf obdélniku.

Preciznost (presnost) klikani
Radius 1T mm
Vychazejic z pozice kurzoru vyhleda —A1 J aktivni bod
cadwork "Cursor g
v okruhu pfiblizné 1 mm neblizSi bod a ]
aktivuje ho (levé tlacitko).

6 oy o
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Jiří
Textové pole
1.3  Aktivace

Jiří
Textové pole
Prvek se aktivuje tím, že se na něj klikne myší.

Jiří
Textové pole
Výrazy

Jiří
Textové pole
aktivní bod            První bod, na který se klikne myší, je „aktivní bod“.  Tento bod platí jako referenční bod
                                   bod pro „posouvat“, „kopírovat“ atd. „k bodu...“

Jiří
Textové pole
aktivní úsek          úsek (segment) linie, na který se klikne myší, bude „aktivním úsekem“. Nejbližší 
                                  položený bod bude taky aktivní. Aktivní úsek může sloužit jako referenční pro funkce
                                  „protáhnout“, „kopírovat“,  „posouvat“.

Jiří
Textové pole
klávesy myši         tlačítko (L) levé:
                                   - aktivuje prvek. Bude růžový a aktivní bod se zvýrazní. Je možné klikat na buďto
                                     na body prvku nebo na úsek (resp. hranu)
                                   - po znovu kliknutí na ten samý bod, aktivuje program další prvek se stejným bodem
                                     (pokud je k dispozici)
                                   - po kliknutí do prázdna všechno deaktivuje
                                   
                                   tlačítko (M) střední:
                                   - deaktivuje již aktivní prvek (aktivovat -)
 
                                   tlačítko (R) pravé:
                                   - aktivuje dodatečný (doplňkový) prvek, když je prvek již aktivní (aktivovat +)


Jiří
Textové pole
deaktivace             deaktivuje se tím, že se v grafickém okně klikne do prázdna (tam, kde se nenacházejí
                                   žádné prvky)

Jiří
Textové pole
aktivní Lasso        při pohybu myší se zmáčknutým tlačítkem se na obrazovce zobrazí odpovídající obdélník. Tento
                                  obdélník nazýváme „lasso“. S tímto „lassem“ je možné aktivovat všechny prvky, které se 
                                  nacházejí  uvnitř obdélníku.

Jiří
Textové pole
Preciznost (přesnost) klikání

Jiří
Textové pole
Vycházejíc z pozice kurzoru vyhledá cadwork 
v okruhu přibližně 1 mm nebližší bod a
aktivuje ho (levé tlačítko).

Jiří
Textové pole
aktivní bod

Jiří
Textové pole
Kliknout na prvek kurzorem u bodu

Jiří
Textové pole
Kliknout na prvek na segment

Jiří
Textové pole
Aktivovat laso

Jiří
Textové pole
Zmačknutým levým tlačítkem myši protáhnout obdélník

Jiří
Textové pole
Šrafovaná plocha

Jiří
Textové pole
Kliknout do plochy

Jiří
Textové pole
aktivní prvek zrůžoví

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
+bod kliknutí bude zdůrazněný=aktivní bod

Jiří
Textové pole
aktivní prvek zrůžoví

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
aktivní prvek zrůžoví

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
aktivní prvek zrůžoví

Jiří
Textové pole
aktivní segment bude znázorněn čárovaně+nejblíže položený bod bude zdůrazněn

Jiří
Textové pole
není žádný bod zdůrazněn

Jiří
Textové pole
+nejblíže položený bod bude zdůrazněný
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1.4 Piresné/volné zadavani bodu

V tomto manualu jsme se omezili pouze na konveéni vkladani bodi bez ,Uchyceni“. Funkce uchyceni viz. kap.
413

P¥i vytvareni prvkd (linii, ploch/povrchil) mazou byt body umistovany presné nebo volné.

Aby bylo mozné si body lépe predstavit, mize pomoct nasledujici analogie:

Bod: hiebik
Linie: gumova paska, ktera se upne (natahne) o hrebik

1) jsou dané 4 hiebiky 2 ) gumové paska se natahne 3') po odnati jednoho hfebiku se
kolem nich gum. paska dotahne
~ ~
~ ~
A N AN A N

Linka ma tedy v kazdém rohu jeden bod.

Presné vkladani bodt (L) pozice

tlacitko vlevo (L)
presny bod
{ \ Cursor
AT Z 7 - - Cursor
’ Linie Linie
L]

Volné vkladani bodu (M) pozice kurzoru

tlagitko stfedni (M)

volny bod

P V { \ Cursor
’ - ) Cursor
- Linie Linie

1.5 Informaéni zéna (Infobox)

ukaze se typ prvku &
Pfi aktivaci prvku se vpravo dole rozsviti

info okno. V tomto okné je mozné pfimo
editovat atributy prvkd.

Pomoci kliknuti mysi na ,,...“

V info okné je mozné pomoci kliknuti mySi Klavesu, Sipku nebo pFimo

pfimo, bez menu Upravit <1>, odpovidajici hodnotovém okné. miZou

atributy menit. byt hodnoty zménény.

Podle typu prvku budou v info okné zobrazeny o
jiné atributy.

e 7
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Jiří
Textové pole
1.4  Přesné/volné zadávání bodů

Jiří
Textové pole
V tomto manuálu jsme se omezili pouze na konveční vkládání bodů bez „Uchycení“. Funkce uchycení viz. kap. 4.13


Jiří
Textové pole
Při vytváření prvků (linií, ploch/povrchů) můžou být body umísťovány přesně nebo volně.

Jiří
Textové pole
Aby bylo možné si body lépe představit, může pomoct následující analogie:

Jiří
Textové pole
Bod:         hřebík
Linie:       gumová páska, která se upne (natáhne) o hřebík

Jiří
Textové pole
1 ) jsou dané 4 hřebíky

Jiří
Textové pole
2 ) gumová páska se natáhne
     kolem nich

Jiří
Textové pole
3 ) po odňatí jednoho hřebíku se
     gum. páska dotáhne

Jiří
Textové pole
Přesné vkládání bodů (L) pozice

Jiří
Textové pole
tlačítko vlevo (L)

Jiří
Textové pole
Volné vkládání bodů (M) pozice kurzoru

Jiří
Textové pole
tlačítko střední (M)

Jiří
Textové pole
1.5  Informační zóna (Infobox)

Jiří
Textové pole
Při aktivaci prvku se vpravo dole rozsvítí
info okno. V tomto okně je možné přímo
editovat atributy prvků.

Jiří
Textové pole
V info okně je možné pomocí kliknutí myší 
přímo, bez menu Upravit <1>, odpovídající 
atributy měnit.

Jiří
Textové pole
Podle typu prvku budou v info okně zobrazeny
jiné atributy.

Jiří
Textové pole
ukáže se typ prvku

Jiří
Textové pole
Pomocí kliknutí myší na „...“
klávesu, šipku nebo přímo 
hodnotovém okně, můžou 
být hodnoty změněny.

Jiří
Textové pole
Linka má tedy v každém rohu jeden bod.

Jiří
Textové pole
přesný bod

Jiří
Textové pole
volný bod

Jiří
Obdélník


2D OBECNE

1.6 Vypocty

Kazdé cCiselné zadani pomoci klavesnice se mlze provést jako Ciselna operace:

Priklady: 5*2-0.5 =9.5
2%(4.5+6) =21
(2.5+6+2.5)/2 =55

1.7 Layer (vrstva)

S cadworkem je mozné kreslit ve vice ,urovnich®. Tyto ,urovné“ jsou oznaceny jako ,layer (vrstva)®.
Prace s vice vrstvami ma stejny efekt, jako kdyz se pfes sebe prelozi vice foliovych planu. Vrstvy jsou
Casto pouzivany pro rozdéleni logickych jednotek, napf. nabytek, nosné zdi, nenosné zdi, ventilace, atd.
S cadworkem jde spravovani (administrace) vrstev jesté kousek dal, kazdé vrstvé je pfifazeno méfitko.
Vrstva ma teda své vlastni méfitko, zatim co napf. sousedni vrstva mize mit jiné méfitko. Pomoci této
metody je mozné zobrazovat ve skuteéném méritku.

Tento plan ma 3 vrstvy:

plidorys 1:50 fez A-A 1:10 - vrstva 1: plUdorys v méFitku 1 :50

- vrstva 2: fez v méfitku 1 :10

- vrstva 20: zahlavi planu v méfitku 1 :1

I Project Cadwork

Name:
Date:
Revision:

vrstva 1:50

vrstva 2 1:10

vrstva 20 11

Project Cadwork

Name:
Date:_
Revision:

pldorys 1:50

fez A-A1:10
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Jiří
Textové pole
1.6  Výpočty

Jiří
Textové pole
Každé číselné zadaní pomocí klávesnice se může provést jako číselná operace:

Jiří
Textové pole
Příklady:

Jiří
Textové pole
1.7  Layer (vrstva)

Jiří
Textové pole
S cadworkem je možné kreslit ve více „úrovních“. Tyto „úrovně“ jsou označeny jako „layer (vrstva)“. Práce s více vrstvami má stejný efekt, jako když se přes sebe přeloží více fóliových plánu. Vrstvy jsou často používány pro rozdělení logických jednotek, např. nábytek, nosné zdi,  nenosné zdi, ventilace, atd.
S cadworkem jde spravování (administrace) vrstev ještě kousek dál, každé vrstvě je přiřazeno měřítko. Vrstva má teda své vlastní měřítko, zatím co např. sousední vrstva může mít jiné měřítko. Pomocí této metody je možné zobrazovat ve skutečném měřítku.

Jiří
Textové pole
Tento plán má 3 vrstvy:
- vrstva 1:          půdorys v měřítku 1 :50
- vrstva 2:          řez v měřítku 1 :10
- vrstva 20:        záhlaví plánu v měřítku 1 :1

Jiří
Textové pole
rám

Jiří
Textové pole
řez

Jiří
Textové pole
řez

Jiří
Textové pole
půdorys

Jiří
Textové pole
půdorys

Jiří
Textové pole
vrstva

Jiří
Textové pole
vrstva 2

Jiří
Textové pole
vrstva 20
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2D ZAKLADNI PRVKY

2. Zakladni prvky

2.1 Plotterové ramce

Po spusténi programu je nejdfiv zobrazen Sedy obdélnik: plotter. ramec. V8echno, co se poté nachazi vevnitf
tohoto ramce, bude vykresleno.

Plotterovy ramec muze byt jako normalni prvek aktivovan, posouvan a upravovan. Aktivovan nebo zménén bude

nasledovné:
Aktivovat atribut nebo aktivace
pomoci levého Faktor
t» plotterové ramce tIagtka _my_sl.
Vyhoda: v info £z .
okné budou Pomoci této funkce se upravuje faktor
plotterovy ramec &. 1 ie aktivni grafické ramce zvétSeni. S faktorem 0.5 bude tisk
zmenseny o 50% bez zmény méfitka. Toto
Informacni zéna popisuje: grafické ramce, ¢&:, faktor:, nastaveni zahrnuje jen faktor pro tisk,
velikost:

zobrazeni se nezméni.
PFi ramci se zmé&nénym faktorem budete

Tcu | TAl dotazani (pozor, plotterovy faktor neni 1!
v [
_ chcete opravdu plott. soubory vytvofit?) >>
v (typ linie)

pro ano potvrdite Y!
aktivuje dalSi plotter. ramce ve stejné vrstvé

] + E
Rl (format tiskacich ramcu) C:

o Y . . . je mozné zménit &isla plotter ramct
aktivuje dalSi plotter. ramce se stejnym formatem, Je mozne zmenit Cisla plotter rameu
ve stejné vrstvé

Orientace

S touto funkci bude plotter. ramec otaceny
0 90° proti sméru hod. ruci¢ek (nejvetsi
format A4 bude pfi¢nim formatem, jehoz
bod bude ted vpravo dole a €. vpravo
nahore), pficemz plotter. ramce v nakresu
nepohnou (také nastavitelné pfi orientaci
ramcu)

Nazev

Kazdy plotter. ramec mlze pojmenovan. (s
Ctrl + A>> N (jméno) vSechny
plotter.ramce se stejnym nazvem +
aktivovat)

Skupiny
Kazdému plotter. ramci je mozné pridélit
stavebni skupinu.

10



Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
2. Základní prvky

Jiří
Textové pole
2.1 Plotterové rámce

Jiří
Textové pole
Po spuštění programu je nejdřív zobrazen šedý obdélník: plotter. rámec. Všechno, co se poté nachází vevnitř tohoto rámce, bude vykresleno.

Plotterový rámec může být jako normální prvek aktivován, posouván a upravován. Aktivován nebo změněn bude následovně:

Jiří
Textové pole
Aktivovat atribut

Jiří
Textové pole
Aktivovat atribut

Jiří
Textové pole
plotterové rámce                

Jiří
Textové pole
plotterový rámec č. 1 je aktivní

Jiří
Textové pole
nebo aktivace pomocí levého tlačítka myši. Výhoda: v info  okně budou grafické rámce 

Jiří
Textové pole
Informační zóna popisuje: grafické rámce, č:, faktor:,
velikost:

Jiří
Textové pole
Faktor

Pomocí této funkce se upravuje faktor zvětšení. S faktorem 0.5 bude tisk zmenšený o  50% bez změny měřítka. Toto nastavení zahrnuje jen faktor pro tisk, zobrazení se nezmění.
Při rámci se změněným faktorem budete dotázáni (pozor, plotterový faktor není 1! chcete opravdu plott. soubory vytvořit?) >> pro ano potvrdíte Y!  


Jiří
Textové pole
Č:
je možné změnit čísla plotter  rámců

Jiří
Textové pole
Orientace
S touto funkcí bude plotter. rámec otáčený o 90° proti směru hod. ručiček (největší formát A4 bude příčním formátem, jehož bod bude teď vpravo dole a č. vpravo nahoře), přičemž plotter. rámce v nákresu nepohnou  (také nastavitelné při orientaci rámců)

Jiří
Textové pole
Název
Každý plotter. rámec může pojmenován.  (s Ctrl + A >> N (jméno) všechny plotter.rámce se stejným názvem + aktivovat)

Jiří
Textové pole
Skupiny
Každému plotter. rámci je možné přidělit stavební skupinu.

Jiří
Textové pole
(typ linie)

Jiří
Textové pole
aktivuje další plotter. rámce ve stejné vrstvě

Jiří
Textové pole
(formát tiskacích rámců)

Jiří
Textové pole
aktivuje další plotter. rámce se stejným formátem,
ve stejné vrstvě

Jiří
Textové pole
plotterové rámce


2D ZAKLADNI PRVKY

2.1 Plotterové ramce

Posouvat 5 —» viz. kap. 3.6

- k bodu +
—® horizontalné

—® vertikalné
= dle aktiv. segment

— dle pfimky 2P - viozZit 1. + 2. bod pfFimky

—® dle vektoru 2P - vlozit 1. + 2. bod vektoru
——» paralelné

— otadet o
—= zrcadlit Ak nepovolené pro plotter. ramce
—® v jiné vrstvé
—dl Z i
i O_SY Posouvat rotaci
— dle linie —
- \
RS —— (+++++++
. + 4+ + 4+ N+
— posouvat rotaci R F AT ‘ e
FF'++++++ F+ + + +
J
Protahnout 7 —viz.kap. 3.9 klavesa: [El
Protazeni
aktivni plotter. ramec je @tmv?ﬂ,mce 7‘
mozné pres ,protazeni” —
. zmensovat nebo zvétSovat — I
Nahledy —» Vviz. kap. 4.17 ‘ T ‘
\—>Volby... klavesa: [Z] |
_— Plotterové ramce viditelny / skryty
Tisknout —» viz. kap. 3.14

Orientace na plotteru
Tisknout

nastaveni plotteru..

90°

# @ntace T

(usporadani)

nulovy |y

bod(pocatek) |
orientace
(usporadani) }
nulovy

I bod(poc¢a
tek)

Orientace plotterovych souboru je platna jen
u obvyklého nastaveni plotteru.

00

e 1
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Jiří
Textové pole
2.1 Plotterové rámce

Jiří
Textové pole
Posouvat                       5

Jiří
Textové pole
k bodu 

Jiří
Textové pole
horizontálně

Jiří
Textové pole
vertikálně
dle aktiv. segmentů


Jiří
Textové pole
dle přímky 2P

Jiří
Textové pole
dle vektoru 2P

Jiří
Textové pole
paralelně

Jiří
Textové pole
otáčet

Jiří
Textové pole
zrcadlit

Jiří
Textové pole
v jiné vrstvě

Jiří
Textové pole
dle osy Z

Jiří
Textové pole
dle linie

Jiří
Textové pole
posouvat rotaci

Jiří
Textové pole
viz. kap. 3.6

Jiří
Textové pole
- vložit 1. + 2. bod přímky

Jiří
Textové pole
- vložit 1. + 2. bod vektoru

Jiří
Textové pole
nepovolené pro plotter. rámce

Jiří
Textové pole
Posouvat rotaci

Jiří
Textové pole
            klávesa:

Jiří
Textové pole
Protažení

Jiří
Textové pole
aktivní plotter. rámec je 
možné přes „protažení“  zmenšovat nebo zvětšovat

Jiří
Textové pole
      klávesa:

Jiří
Textové pole
viz. kap. 3.9

Jiří
Textové pole
viz. kap. 4.17

Jiří
Textové pole
viditelný / skrytý

Jiří
Textové pole
viz. kap. 3.14

Jiří
Textové pole
Protáhnout                  7

Jiří
Textové pole
Náhledy    

Jiří
Textové pole
Volby...

Jiří
Textové pole
Plotterové rámce

Jiří
Textové pole
Tisknout

Jiří
Textové pole
Tisknout

Jiří
Textové pole
nastavení plotteru..

Jiří
Textové pole
Orientace na plotteru

Jiří
Textové pole
Orientace plotterových souborů je platná jen u obvyklého nastavení plotteru.

Jiří
Textové pole
nulový bod(počátek)

Jiří
Textové pole
nulový bod(počátek)

Jiří
Textové pole
orientace
(uspořádání)

Jiří
Textové pole
orientace
(uspořádání)

Jiří
Textové pole
Plotterové rámce


2D ZAKLADNi PRVKY

2.2 Tiskaci ramce

Aby bylo mozné sou€asné pracovat s plotterem a jinymi pfistroji (Laser, Deskjet, atd.), existuji kromé
plotterovych ramci jesté tiskaci ramce. Tiskaci ramce jsou Cislované, a muzou byt vytisténé spolu nebo
jednotlivé. Tiskaci ramce patfi k vrstvé a muze byt posunuty do jiné vrstvy.

Tisknout
\—> pfipojit tiskaci ramce
oder:
Pripoiit
\—> Tisk-/Plotter.ramce
\—> pripojit tiskaci ramce
Prekryti A4 pFicné

P . . —® A4 na vysku
Pomoci ,pfekryt” je mozno

definovat, Ze obsah vice tiskacich
ramcul bude vytistén na jedné
strance, teda ,pfekryty” —® A3na vysku

—— A3 pficné

Ramce separatné pii tisku budou o
vytistény dvé A4 ™ A2 pficné

‘Qﬁ ‘ — —® A2 na vysSku
@
| | - A1 pFicné
L L
1(A4)  2(A4) —— A1 na vysku
Ramce prekryté pfi tisku se vytiskne e
B jedna A4 (véechny —® AQ pficné
poZadované ramce = A0 na vy&ku
‘Oﬁ ‘ — musi byt aktivni)
‘ ‘ e O — Format uzivatele
W) ﬁ) —» Upravit format uzivatele
—® Format vytvorit
Upravit 1 ™ Format smazat
— Faktor :
Upravit
— C. (&islo)
- Format Pomoc_l' Lupravit* aktivnl'_ho tisk.
ramce je mozné nastavit faktor,
™ Laserjet Cislo a format.
—» Deskjet
— volné
Prekrvt - Tiskacimu ramci je mozné A4 °
o pomoci ,protahnout” dat { A A
. o x novy [ ‘
> ramce separatné faktor.Format ztistane
—® ramce prekryté zachovan! L ‘ J
—» aktivovat prekryté ramce
- Velikost musi byt definovana ,volna“, aby
= Nazev se mohlo tisknout pomoci ,Windows-
Treiber” (typ tiskaciho zafizeni).
—® Skupina (typ )
- Tisknutelna oblast mezi Laserjet a Deskjet je
rozdilné velka. Deskjet ma vétsi rozsah tisku
(280mm x 200mm) nez Laserjet
(271mm x 197mm).

12 e


Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
2.2 Tiskací rámce

Jiří
Textové pole
Aby bylo možné současně pracovat s  plotterem a jinými přístroji (Laser, Deskjet, atd.), existují kromě plotterových rámců ještě tiskací rámce. Tiskací rámce jsou číslované, a můžou byt vytištěné spolu nebo jednotlivě. Tiskací rámce patří k vrstvě a může být posunutý do jiné vrstvy.

Jiří
Textové pole
Tisknout

Jiří
Textové pole
připojit tiskací rámce

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Tisk-/Plotter.rámce

Jiří
Textové pole
připojit tiskací rámce

Jiří
Textové pole
A4 příčně
     A4 na výšku

     A3 příčně
     A3na výšku

     A2 příčně
     A2 na výšku

     A1 příčně
     A1 na výšku

     A0 příčně
     A0 na výšku

     Formát uživatele
     Upravit formát uživatele

Jiří
Textové pole
A4 na výšku

Jiří
Textové pole
A3 příčně

Jiří
Textové pole
A3na výšku

Jiří
Textové pole
A2 příčně

Jiří
Textové pole
A2 na výšku

Jiří
Textové pole
A1 příčně

Jiří
Textové pole
A1 na výšku

Jiří
Textové pole
A0 příčně

Jiří
Textové pole
A0 na výšku

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Formát uživatele

Jiří
Textové pole
Upravit formát uživatele

Jiří
Textové pole
Formát vytvořit

Jiří
Textové pole
Formát smazat

Jiří
Textové pole
Upravit                             1

Jiří
Textové pole
Č. (číslo)         

Jiří
Textové pole
volné

Jiří
Textové pole
Překrýt

Jiří
Textové pole
rámce separátně

Jiří
Textové pole
aktivovat překryté rámce

Jiří
Textové pole
rámce překryté

Jiří
Textové pole
Název

Jiří
Textové pole
Skupina

Jiří
Textové pole
Překrytí

Jiří
Textové pole
Pomocí „překrýt“ je možno definovat, že obsah více tiskacích rámců bude vytištěn na jedné stránce, teda „překrytý“

Jiří
Textové pole
při tisku budou
vytištěny dvě A4

Jiří
Textové pole
při tisku se vytiskne jedna A4 (všechny požadované rámce musí být aktivní)

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Pomocí „upravit“ aktivního tisk. rámce je možné nastavit faktor, číslo a formát.

Jiří
Textové pole
- Tiskacímu rámci je možné
pomocí „protáhnout“ dát nový
faktor.Formát zůstane zachován!

Jiří
Textové pole
- Velikost musí být definována „volná“, aby se mohlo tisknout pomocí „Windows- Treiber“ (typ tiskacího zařízení).

Jiří
Textové pole
- Tisknutelná oblast mezi Laserjet a Deskjet je rozdílně velká.  Deskjet má větší rozsah  tisku (280mm x 200mm) než Laserjet 
(271mm x 197mm).

Jiří
Textové pole
Rámce separátně 

Jiří
Textové pole
Rámce překryté

Jiří
Textové pole
Formát
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2.3 Pomocné linie

Pomocné linie jsou provizorni, nahrazuji tahy tuzkou. Pomocné linie mizou byt neaktivni, budou vSak pfi
opusténi vykresu zajisténé. Barvu pomocnych linii je mozné nastavit ve ,Mod GR* - > ,pomocné linie“.

Pomocné linie jiné vrstvy mizou byt pouzity, jen kdyz tato vrstva stejné méfitko.

Pomocné linie

12
14

16
18
20

22
24
26
28

vymazani
pomocnych linif

Primky

horizontalni pfimka pfes jeden bod nebo kruh
kolma pfi¢ka pfes jeden bod nebo kruh
pfimka pfes 2 prvky (prvek = P, G, K)
0 pfimka (kruh) // k 1 pfimce (kruhu) a pfes prvek
(prvek = P, G, K)
11 pfFimka (kruh) // k 1 pfimce (kruhu) s distan.
pfimkou nebo kruhem kliknout
12 pfFimky (kruh) s variabilnim odstupem d1, d2,..
paralelné k jedné pfimce (kruhu)
13 pfimky (kruhy) s variabilnim odstupem d
paralelné k vice pfimkam (kruhdm)
14 jako 12, s distanci od pocatku
15 pfimka s uhlem mezi 1 pfimkou a pfes 1 bod n.
tangencialné na 1 kruhu
16 pfimka s uhlem mezi osami X a pfes 1 bod n.
tangen. na 1 kruhu
17 pravouhla pfimka k 1 pfimce, pfes 1 bod. n.
tangen na 1 kruhu
18 Uuhlova pulici ¢ara (pualeni)
19 horizontalni a vertikalni pfimky
20 pfFimka pfes bod a blizkou distanci linie

= O 00~

Body
1 | Mittelpunkt | stfedovy bod
y .1&’ 1j2 05— 1/2—=a
2 Schnittpunkt bod fezu 7/:' -
3 | DXDYglobal soufadnice Vet T
Horiz.(X)
4  Verhéltnis pomér E 2

__—n

1 3
PFiklad: —
pfi zadéni E = 0.5 odpovida W
vysledni bod MID P.

Kruhy

21 kruh // na 1 kruh s distanci

22 kruh // na 1 kruh a pfes 1 prvek (prvek = bod
nebo kruh)

23 kruh pfes centrum a radius

24 kruh pfes centrum a prvek (prvek = P, G, K)

25 kruh, s radiem, pfes 2 prvky (prvek = P, G, K)

26 kruh pfes 3 prvky (prvek = P, G, K)

5 DXDYlokal  relativni distance

DX &

6  Teilen rozdélovat / délit

je mozné distanci mezi 2 body dalit
Priklad: 5
po vydéleni bodd 1 a 2 ¢tyfmi(4), 1 3

a

vzniknou pomocné body
3,4a5

N

of
a

Rovnovaha (symetrie)

27  symetrické prvky (prvek = P, G, K)
(tato funkce kopiruje pomocné linie

Segmenty

28 pfimka odpovidajic segmentu, kruh
odpovidajici oblouku
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Jiří
Textové pole
2.3 Pomocné linie

Jiří
Textové pole
Pomocné linie jsou provizorní, nahrazují tahy tužkou. Pomocné linie můžou být neaktivní, budou však při opuštění výkresu zajištěné. Barvu pomocných linií je možné nastavit ve „Mod GR“ - > „pomocné linie“. Pomocné linie jiné vrstvy můžou být použity, jen když tato vrstva stejné měřítko.

Jiří
Textové pole
Přímky

Jiří
Textové pole
7     horizontální přímka přes jeden bod nebo kruh
8     kolmá příčka přes jeden bod nebo kruh
9     přímka přes 2 prvky (prvek = P, G, K)
10   přímka (kruh) // k 1 přímce (kruhu) a přes prvek 
       (prvek = P, G, K)
11   přímka (kruh) // k 1 přímce (kruhu) s distan. 
       přímkou nebo kruhem kliknout
12   přímky (kruh) s variabilním odstupem d1, d2,.. 
       paralelné k jedné přímce (kruhu)
13   přímky (kruhy) s variabilním odstupem d 
       paralelné k více přímkám (kruhům)
14   jako 12, s distancí od počátku
15   přímka s úhlem mezi 1 přímkou a přes 1 bod n. 
       tangenciálně na 1 kruhu
16   přímka s úhlem mezi osami X a přes 1 bod n. 
       tangen. na 1 kruhu
17   pravouhlá přímka k 1 přímce, přes 1 bod. n. 
       tangen na 1 kruhu        
18    úhlová půlící čára (půlení)
19    horizontální a vertikální přímky
20    přímka přes bod a blízkou distanci linie

Jiří
Textové pole
Pomocné linie

Jiří
Textové pole
vymazání pomocných linií  

Jiří
Textové pole
Body

Jiří
Textové pole
středový bod 

Jiří
Textové pole
bod řezu

Jiří
Textové pole
souřadnice

Jiří
Textové pole
poměr E

Jiří
Textové pole
Příklad: 
při zadání  E = 0.5 odpovídá
výslední bod MID P.

Jiří
Textové pole
relativní distance

Jiří
Textové pole
rozdělovat / dělit

Jiří
Textové pole
je možné distanci mezi 2 body dělit 
Příklad:

Jiří
Textové pole
po vydělení bodů 1 a 2 čtyřmi(4), 
vzniknou pomocné body
3, 4 a 5

Jiří
Textové pole
Kruhy

Jiří
Textové pole
21    kruh // na 1 kruh s distancí
22    kruh // na 1 kruh a přes 1 prvek (prvek =  bod
        nebo kruh)
23    kruh přes centrum a radius
24    kruh přes centrum a prvek (prvek = P, G, K)
25    kruh, s radiem, přes 2 prvky (prvek = P, G, K)
26    kruh přes 3 prvky (prvek = P, G, K)

Jiří
Textové pole
Rovnováha (symetrie)

Jiří
Textové pole
27     symetrické prvky (prvek = P, G, K)
         (tato funkce kopíruje pomocné linie

Jiří
Textové pole
Segmenty

Jiří
Textové pole
28     přímka odpovídajíc segmentu, kruh 
         odpovídající oblouku


2D ZAKLADNi PRVKY

2.4 Linie

Pripojit
\—> Linie
—® Linie normalni L
— Kruh 0
—» Elipsa
— ™ Obdélnik s centrem
= 2 body
— 3 rohové body
—® 1 rohovy bod + hodnota
—® centrum + hodnota
= Oblouky na segmenty
—-automaticky vypocet
—— urcit manualné
—» Delta = 0.10 mm
——»= Parabola
— 2 body + prtchozi bod
—® 2 body + bod pro F
—® 2 body + hodnota F
——m Spline 4 Pt.
—® |zolace
i:: odpovidajici aktualnimu segmentu
odpovidajici oblouku
> Spline viz. Manuél Spline V16, kap. 2
—® Hodnota linie
— Centrovani segmentove hodnoty
— Volné linie
Linie Normal pfimy segment Obdélnik s centrem T—TW v
. o 2
viz. kap. 2.4 a, Obloukovy Obdélnik s centrem B
segment Nk
i Iba<A> 2 bod I
volba klavesy (volba<h) . oy : =%
Udaj od po&ate&niho bodu a 1

diagonalniho bodu

Kruh \—> 3-rohovy bod

Kruh 0 zadani 1., 2. a 3. rohového bodu
Udaj od centra a bodu kruhu ,
J 2 \—> rohovy bod+hodnota

eventualné prlimérovy udaj
zadani poc¢atecni bod a hodnota horizontalni/ vertikalni

E|ipsa LY B \—> centrum+hodnota
Elipsa L E zadani centra a hodnoty horizontalni / vertikalni
Udaj od centra a hodnoty Bk

horizontalné / vertikalné "
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Linie normální

Jiří
Textové pole
Kruh

Jiří
Textové pole
Elipsa

Jiří
Textové pole
Obdélník s centrem

Jiří
Textové pole
2 body

Jiří
Textové pole
3 rohové body

Jiří
Textové pole
1 rohový bod + hodnota

Jiří
Textové pole
centrum + hodnota

Jiří
Textové pole
Oblouky na segmenty

Jiří
Textové pole
automatický výpočet

Jiří
Textové pole
určit manuálně

Jiří
Textové pole
Parabola

Jiří
Textové pole
2 body + průchozí bod

Jiří
Textové pole
2 body + bod pro F

Jiří
Textové pole
2 body + hodnota F

Jiří
Textové pole
Spline 4 Pt.

Jiří
Textové pole
Izolace 

Jiří
Textové pole
odpovídající aktuálnímu segmentu

Jiří
Textové pole
odpovídající oblouku

Jiří
Textové pole
Hodnota linie

Jiří
Textové pole
Centrování segmentové hodnoty

Jiří
Textové pole
Volné linie

Jiří
Textové pole
viz. Manuál Spline V16, kap. 2

Jiří
Textové pole
Kruh

Jiří
Textové pole
Údaj od centra a bodu kruhu , 
eventuálně průměrový údaj

Jiří
Textové pole
Elipsa

Jiří
Textové pole
Údaj od centra a hodnoty
horizontálně / vertikálně

Jiří
Textové pole
Obdélník s centrem

Jiří
Textové pole
Údaj od počátečního bodu a
diagonálního bodu

Jiří
Textové pole
zadání 1., 2. a 3. rohového bodu

Jiří
Textové pole
zadání počáteční bod a hodnota horizontální/ vertikální

Jiří
Textové pole
zadání centra a hodnoty horizontální / vertikální

Jiří
Textové pole
viz. kap. 2.4 a,

Jiří
Textové pole
volba klávesy

Jiří
Textové pole
přímý segment

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Obloukový segment (volba<A>)

Jiří
Textové pole
Obdélník s centrem

Jiří
Textové pole
Obdélník s centrem

Jiří
Textové pole
Obdélník s centrem

Jiří
Textové pole
2 body

Jiří
Textové pole
3-rohový bod

Jiří
Textové pole
Kruh

Jiří
Textové pole
Elipsa

Jiří
Textové pole
rohový bod+hodnota

Jiří
Textové pole
centrum+hodnota

Jiří
Textové pole
vertikální

Jiří
Textové pole
vertikální


2D ZAKLADNI PRVKY

2.4 Linie (postup)

Oblouky na segmenty

Tato funkce nakresli obloukovou linii pfes
pfimé oblouk. segmenty, které jsou
explodovany.

Kresleni obloukovych linii pfimo na aktivni
obloukové segmenty.

Kdyz je prvek s obloukovymi segmenty aktivni,
je mozné ru¢né, pomoci klikani levym
tlaCitkem mysi, stanovit jednotlivé segmenty,
které maji byt s oblouk. linii pfekresleny (po
stanoveni budete dotazani ,Chcete dosavadni
segmenty po vytvofeni oblouku smazat?*

Spline 4 Pt 4
viz. také kap. 2.6

Izolace
dle pfimého segmentu

dle oblouku
Podminka: stavajici 2
oblouk. linie 1
Spline §
viz. manual Spline V16, kap.2

Parabola

p:

|

2 body + pruchozi bod

lw

0,5L 0,5L

1L

2 body + bod pro F

L

0,5L 0,5L

Hodnota linie

5%/

ukaze celkovou délku

Centrovani hodnoty segmentu

ukaze celkovou délku o8

Volna linie

—5

2 body + hodnota F

k

S

0,5L 0,5L

2.4 a) Linie Normal: Pripojit

Volba klaves pro prvni bod

O
(L)Punkt (M) Pasition CLrsor (RIZuriick 1 Mittelpkt W Linie "Wert”
‘ P Projektion auf Linie D Dy Rel K Zentr Bogen E Abstand 1 Linke G Abstand 2 Linien

Volba klavesy:

Stfedovy bod

™ Linie ,,hodnota“

vyhleda stfedovy bod

mezi dvéma body. 3 2
Vyhleda 1

stfed oznaceného W
segmentu

linie / plochy.

[ Projekce na linii
/ vyhleda nejblizsi linii od
bodu kurzoru, a dosadi na ni

kolmo bod
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie (postup)

Jiří
Textové pole
Oblouky na segmenty

Jiří
Textové pole
Tato funkce nakreslí obloukovou linii přes přímě oblouk. segmenty, které jsou explodovány. 

Kreslení obloukových linií přímo na aktivní
obloukové segmenty.

Když je prvek s obloukovými segmenty aktivní, je možné ručně, pomocí klikaní levým tlačítkem myši, stanovit jednotlivé segmenty, které mají být s oblouk. linií překresleny (po stanovení budete dotázáni „Chcete dosavadní segmenty po vytvoření oblouku smazat?“

Jiří
Textové pole
viz. také kap. 2.6

Jiří
Textové pole
Izolace

Jiří
Textové pole
Podmínka: stávající oblouk. linie

Jiří
Textové pole
viz. manuál Spline V16, kap.2

Jiří
Textové pole
Hodnota linie

Jiří
Textové pole
ukáže celkovou délku

Jiří
Textové pole
Centrování hodnoty segmentu

Jiří
Textové pole
ukáže celkovou délku

Jiří
Textové pole
Volná linie

Jiří
Textové pole
Parabola

Jiří
Textové pole
2 body + průchozí bod

Jiří
Textové pole
2 body + bod pro F

Jiří
Textové pole
2 body + hodnota F

Jiří
Textové pole
dle přímého segmentu

Jiří
Textové pole
dle oblouku

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
2.4 a ) Linie Normal: Připojit

Jiří
Textové pole
Volba kláves pro první bod              

Jiří
Textové pole
Volba klávesy:

Jiří
Textové pole
Středový bod

Jiří
Textové pole
vyhledá středový bod
mezi dvěma body. Vyhledá
střed označeného segmentu
linie / plochy.

Jiří
Textové pole
Linie „hodnota“

Jiří
Textové pole
Projekce na linii

Jiří
Textové pole
vyhledá nejbližší linii od bodu kurzoru, a dosadí na ni kolmo bod


2D ZAKLADNI PRVKY

2.4 a) Linie Normal: Pripojit (postup)

ol DX, DY relativni Rozestup 1 linie

relativni DX, DY N
k eXiStUjllemU bodu Lelatlvnl (
N1 5 od =
nebo prafezovému by
body
| " Dx
existujici
bod

Centrum oblouku

stisknéte klavesu <K>,
kdyz je kurzor na
obloukové nebo

vyhleda nejblizsi linii od
bodu kurzoru, a dosadi
na ni v pravém Uhlu bod s
rozestupem E

MM | Grad w/( E [ 11.00

Rickgangig Madifiziersn

Aktivieren atiribut

|
| Hinzufligen

kruhové linii, vyhleda se

centrum oblouku
eventualné kruhu

7

Rozestup 2 linii

\2

pe

vyhleda 2 nejblizsi linie od
bodu kurzoru, a dosadi v
pravém uhlu od obou bod
s rozestupem E

MM | Grad w/( E | 11.00

Rickgangig Maodifiziersn

Aktivieren atiribut

|
Hinzufligen

Volba klaves pro segmenty

Volba klaves pro segmenty budou ukazany v menu na pravé strané.
Pokazdé zelena moznost klaves, ktera provede odpovidajici pfikaz.
(Tady v manualu pokazdé zvyraznéna tu¢né). Popis viz. nasledujici
stranky.

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm
comem~ AN I Aw R e T
N magck 035 ¥

mh s X% POASOR|[F—mme R [ oM
@010 « User Holz Layer| 2

E Abstand 1 Linie
G Abstand 2 Linien
Schnitipurkt

£z Abbrechen

Messen
Lsen 169201
Alfs 27000000

Dx 0000
Dy -1eva01

Okt
Tastatucptionen
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 a ) Linie Normal: Připojit (postup)

Jiří
Textové pole
DX, DY relativní

Jiří
Textové pole
relativní DX, DY  
k existujícímu bodu
nebo průřezovému
body

Jiří
Textové pole
existující bod 

Jiří
Textové pole
Rozestup 1 linie

Jiří
Textové pole
vyhledá nejbližší linii od bodu kurzoru,  a dosadí na ni v pravém úhlu bod s rozestupem E

Jiří
Textové pole
Centrum oblouku

Jiří
Textové pole
stiskněte klávesu <K>, když je kurzor na obloukové nebo kruhové linii, vyhledá se centrum oblouku eventuálně kruhu

Jiří
Textové pole
Rozestup 2 linií

Jiří
Textové pole
vyhledá 2 nejbližší linie od bodu kurzoru,  a dosadí  v pravém úhlu od obou bod s rozestupem E

Jiří
Textové pole
Volba kláves pro segmenty

Jiří
Textové pole
Volba kláves pro segmenty budou ukázány v menu na pravé straně. 
Pokaždé zelená možnost kláves, která provede odpovídající příkaz.
(Tady v manuálu pokaždé zvýrazněna tučně). Popis viz. následující stránky.   

Jiří
Textové pole
relativní bod


2D ZAKLADNi PRVKY

2.4 Linie (postup)

Klavesové moznosti pro pfimé segmenty

referenc¢ni bod LV

novy bod ‘ DY
-—
DX

o] DX a DY relativni

Pfiklad: bod linie relativné
k odp. prvku <D> tisknout
a vlozit hodnotu pro DX a
DY. Poté popsat ref. bod.

L <0>

A

8] Ortogonalni (pravouhlé)

Uhel 90° ve vztahu k
poslednimu segmentu.
Tato funkce je nekonec¢na
k volbé jiné funkce.

Rozestup 1 linie 1 Projekce na linii
Rozestup 2 linii <P>

vyhleda nejblizsi linii od
bodu kurzoru, a dosadi
na ni kolmo bod

1
Cursor

viz. popis kap. 2.4 a)

[ Prifezovy bod &l Pravouhlé Rel 90
Umistnit kurzor na 90°

. prufezovy bod mezi 2

\,{\ primky a zmacknout <I>.
<I> Je mozZné nalézt také
pomoci levého tlagitka

Uhel 90° ve vztahu na
posledni segment.
Funkce musi byt
opakovana po kazdém
vloZzeném bodu.

mysi (L).
Kolmice [E] Relativni Ghel
kolmice na urCeny Relativni thel ve vztahu
\D\;/<L> segment k poslednimu segmentu.
\%

<R>

M Stredovy bod Tangen.priifezovy bod

¥

N Konec + nové linie

Vyhleda stfedovy bod mezi
dvéma body. Vyhleda
stfed urCeného segmentu
linie / plochy.

<T> najde tangen.prirez.
bod a tangen. bod na
kruhovém oblouku

<U> linie tangen. pry¢€ od
kruhu

<N> zacéne novou linii,

N> nezavislou na prvni linii.
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie (postup)

Jiří
Textové pole
Klávesové možnosti pro přímé segmenty

Jiří
Textové pole
DX a DY relativní

Jiří
Textové pole
Příklad: bod linie relativně 
k odp. prvku <D> tisknout a vložit hodnotu pro DX a DY. Poté popsat ref. bod.

Jiří
Textové pole
Ortogonální (pravouhlé)

Jiří
Textové pole
Úhel 90° ve vztahu k poslednímu segmentu. Tato funkce je nekonečná k volbě jiné funkce.

Jiří
Textové pole
Rozestup 1 linie

Jiří
Textové pole
Rozestup 2 linií

Jiří
Textové pole
viz. popis kap. 2.4 a )

Jiří
Textové pole
Projekce na linii

Jiří
Textové pole
vyhledá nejbližší linii od bodu kurzoru, a dosadí na ni kolmo bod

Jiří
Textové pole
Průřezový bod

Jiří
Textové pole
Umístnit kurzor na průřezový bod mezi 2 přímky a zmáčknout <I>. Je možné nalézt také pomoci levého tlačítka myši (L).

Jiří
Textové pole
Pravouhlé Rel 90

Jiří
Textové pole
Úhel 90° ve vztahu na poslední segment. Funkce musí být opakována po každém vloženém bodu.

Jiří
Textové pole
Kolmice

Jiří
Textové pole
kolmice na určený segment

Jiří
Textové pole
Relativní úhel

Jiří
Textové pole
Relativní úhel ve vztahu k poslednímu segmentu.

Jiří
Textové pole
Středový  bod

Jiří
Textové pole
Vyhledá středový bod mezi dvěma body. Vyhledá střed určeného segmentu linie / plochy.

Jiří
Textové pole
Tangen.průřezový bod

Jiří
Textové pole
<T> najde tangen.průřez. bod a tangen. bod na kruhovém oblouku

Jiří
Textové pole
Konec + nové linie

Jiří
Textové pole
<N> začne novou linii, nezávislou na první linii.

Jiří
Textové pole
Tangen. segment

Jiří
Textové pole
<U> linie tangen. pryč od kruhu

Jiří
Textové pole
nový bod

Jiří
Textové pole
referenční bod

Jiří
Textové pole


2D ZAKLADNI PRVKY

2.4 Linie / Klavesové moznosti pro primé segmenty (postup)

Skryté segmenty Podle Y
skryje nejbliZ8i segment nejbliZ8i segment v
V> (virtualng) T Y - sméru
\I/
o <Y>

Smér podél bodu (osa Z)
M Absolutni thel a distance

nejblizSi segment v
. Z - sméru
absolutni uhel ve vztahu k
\ horizontalni osi a zadani Tz
<W> a distance
Podle X
nejblizSi segment ve
—— X - sméru
==
<X> i
Klavesové moznosti pro obloukové segmenty
Tang. kruhovy oblouk na pfimce Pomocny kruh (oblouk pfes kruh)
P¥i pfidani oblouku kK linii, musi byt zvolena —
volba klaves <A>. Dal&i volby klaves (K = ﬁ‘k\ <C>
tangen. oblouk, b
A = oblouk 3p, C = pomocny kruh, T = ( ‘ ) - ( ‘ j -
tangen. radius, -
R = radius). . —

c

mistnit kurzor na pomocny a
macknout ,,C*

Vychozi situace:
bod na kruh. linii

N

+[x] Tangen. oblouky B

po <K>, poté (I = prufez. .
] bod), (MM = stfed.bod), ( ‘ nebo o
\'@ (D = DX,DY rel), (° = bod \

na linii), o

R = radius), (A = 3body), S ani N

EC = kruh) j)so(u mosné j)/a)ko viozenl koneéného volba ,|.“ pro ur&eni oblouk
. bodu délk

dal$i funkce Y

a
+[2l Oblouky pres 3 body \
<A> ’ 3

po°<A> e vioZi . volba ,R* pro ureni
prichozi a konecCny

bod centra (stfedu) uhlu

préichozi bod

koncovy bod
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie / Klávesové možnosti pro přímé segmenty (postup)

Jiří
Textové pole
Skryté segmenty

Jiří
Textové pole
skryje nejbližší segment (virtuálně)

Jiří
Textové pole
Podle Y 

Jiří
Textové pole
nejbližší segment v Y - směru

Jiří
Textové pole
Absolutní úhel a distance

Jiří
Textové pole
absolutní úhel ve vztahu k horizontální osi a zadání distance

Jiří
Textové pole
Směr podél bodu (osa Z)

Jiří
Textové pole
nejbližší segment v Z - směru

Jiří
Textové pole
Podle X

Jiří
Textové pole
nejbližší segment ve X - směru

Jiří
Textové pole
Klávesové možnosti pro obloukové segmenty

Jiří
Textové pole
Tang. kruhový oblouk na přímce

Jiří
Textové pole
Při přidání oblouku k linii, musí být zvolena volba kláves <A>. Další volby kláves (K = tangen. oblouk, 
A = oblouk 3p, C = pomocný kruh, T = tangen. radius,
R = radius).

Jiří
Textové pole
Pomocný kruh (oblouk přes kruh)

Jiří
Textové pole
Výchozí situace:
bod na kruh. linii

Jiří
Textové pole
umístnit kurzor na pomocný a zmáčknout „C“

Jiří
Textové pole
vložení konečného bodu 

Jiří
Textové pole
nebo

Jiří
Textové pole
volba „L“ pro určení oblouk délky 

Jiří
Textové pole
volba „R“ pro určení
centra (středu) úhlu

Jiří
Textové pole
Tangen. oblouky

Jiří
Textové pole
po <K>, poté (I = pruřez. bod), (M = střed.bod), 
(D = DX,DY rel), (P = bod na linii), 
(R = radius), (A = 3body),
(C = kruh) jsou možné jako další funkce

Jiří
Textové pole
Oblouky přes 3 body

Jiří
Textové pole
po <A> se vloží průchozí a konečný bod

Jiří
Textové pole
koncový bod

Jiří
Textové pole
průchozí bod


2D ZAKLADNI PRVKY

2.4 Linie / Klavesové moznosti pro obloukoveé segmenty (postup)

+[I Radius tangencial
T> radius, vytvofit 2 alter.
kruhy na obou stranach linie,
: | kliknout na kruh levym
tlacitkem mysi, jit pres
oblouk
-
}7‘ a N
| o
-) ( ‘ nebo \ \
vlozZit kone&ny bod volba ,R* pro uréeni volba ,L“ pro uréeni délky
stfedu uhlu oblouku
+[El Oblouk s definovanym radiem
<R> | <R> Radius, poté
R vlozit kone¢ny bod
/7
koncovy bod
b ) Linie Normal: Upravit
Upravit 1 Volba klavesy: .
P l Globalni velikost...
— globalni velikost
» B podle X/Y
—» typ &rafovani ol
—* typ nejzazsi zdi podie Y
= tloustka podie Z
—® jako aktivni grafika Zménit skutec¢nou velikost pomoci faktoru zmény

velikosti even. vliozenim bodu. Podoba (obrazek)
.podle X a Y* se nezdeformuje. S ,podle X* even.

linie: plocha (povrch) .podle Y* miZou byt objekty stlaceny nebo rozsifeny.

—® Linie -> Spline (napf. kruh -> elipsa). Texty se nezdeformuiji.
—» vySka...
Yoo Barvy
» _> popredi PokaZdé je na vybér z 256 barev. Prvky mizZou byt

aktivovany dle své barvy (,aktivovat atribut“) nebo

-> pozadi byt pomoci ,nahled“ zobrazeny nebo skryty. Ke

—® nazev standardnim barvam (12) je mozné ve ,tisknout*
= skupina ,,konfivg. Fflottevzf“ pfiradit jeg]nu z p:alvety ?56 barev
> > yytvoiit block oznacenych Cislem. Stejné tak mize byt

definovana barevna tloustka Srafovani. Barevna
paleta se nachazi

— = BTL... ve sloZce ...\cadwork.dir\exe\2d.-> paleta_cw.2d
Podminka typ plotter: HP Designjet...C (barevny)

v

19



Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie / Klávesové možnosti pro obloukové segmenty (postup)

Jiří
Textové pole
Radius tangenciál

Jiří
Textové pole
T> radius, vytvořit 2 alter. kruhy na obou stranach linie, kliknout na kruh levým tlačítkem myši, jít přes oblouk

Jiří
Textové pole
vložit konečný bod

Jiří
Textové pole
nebo

Jiří
Textové pole
volba „R“ pro určení středu úhlu

Jiří
Textové pole
volba „L“ pro určení délky oblouku

Jiří
Textové pole
Oblouk s definovaným radiem

Jiří
Textové pole
<R> Radius, poté vložit konečný bod

Jiří
Textové pole
b )  Linie Normal: Upravit

Jiří
Textové pole
Volba klávesy:

Jiří
Textové pole
Globální velikost...

Jiří
Textové pole
Změnit skutečnou velikost pomocí faktoru změny velikosti even. vložením bodu. Podoba (obrázek) „podle X a Y“ se nezdeformuje. S „podle X“ even. „podle Y“ můžou být objekty stlačeny  nebo rozšířeny. (např.  kruh -> elipsa). Texty se nezdeformují.

Jiří
Textové pole
Barvy

Jiří
Textové pole
Pokaždé je na výběr z 256 barev. Prvky můžou být aktivovány dle své barvy („aktivovat atribut“) nebo
být pomocí „náhled“ zobrazeny nebo skryty. Ke standardním  barvám (12) je možné ve „tisknout“ „konfig. Plotter“  přiradit jednu z palety 256 barev označených číslem. Stejně tak může být definována barevná tloušťka šráfování. Barevná paleta se nachází
ve složce ...\cadwork.dir\exe\2d.-> paleta_cw.2d
Podmínka typ plotter: HP Designjet...C (barevný)

Jiří
Textové pole
Upravit                       1

Jiří
Textové pole
globální velikost

Jiří
Textové pole
barva

Jiří
Textové pole
typ šráfování

Jiří
Textové pole
typ nejzazší zdi

Jiří
Textové pole
tloušťka

Jiří
Textové pole
jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
linie: plocha (povrch)

Jiří
Textové pole
výška...

Jiří
Textové pole
-> popředí

Jiří
Textové pole
-> pozadí

Jiří
Textové pole
název

Jiří
Textové pole
skupina

Jiří
Textové pole
-> vytvořit block

Jiří
Textové pole
podle X/Y

Jiří
Textové pole
podle X

Jiří
Textové pole
podle Y

Jiří
Textové pole
podle Z

Jiří
Textové pole
koncový bod


2D ZAKLADNI PRVKY

2.4 Linie / b)) Linie Normal: Upravit (postup)

Typ Srafovani

DOTDDOTTDOO

O = ==

Wiolke
undurchsichtig
Kataster

Ot

wan Block

won Layer

U1-u20 ..,

| mModifizieren L11-U20

Pozn. Srafované linie na obrazovce nebudou identicky zobrazeny na papife. Na
obrazovce bude pouzity standardni format, nezavisly na jakémkoliv zoomu. Tento
standardni format (vzor) maze byt pocitatem spocitan mnohem rychleji nez skute¢né
linie.

Typ Srafovani; oblaky

zobrazi pomysliné oblaky pfes linii

== Q3

Typ Srafovani; neprahledny

Linie bude transparentni (neviditelna). Pozor, bude neviditelna, i kdyz bude
aktivni. Uvidite jen v infoboxu (popsané v kap. 1.5), Ze je aktivni. DalSi moznosti
jak najit neviditelnou linii je pod ,nahledem® aktivovat bod prvku, ¢im se zviditelni
body neviditelné linie a mizou byt aktivovany.

Pfiklad:

provede tlustou linii v neviditelnou linii, k pferu$eni nebo rozdéleni linie nebo
podob (obrazkd).

ny - ow

Typ Srafovani; DXF

| Faktor: 100 Je mozné zvolit rizné DXF styly linii.

Typ Srafovani; z vrstvy
pfevezme ve vrstvé nastavené styly linii

Typ srafovani; faktor
pomoci faktoru je mozné upravit velikost
Srafovacich ¢ar

Typ Srafovani; U1 — U20:..

je mozné ve <upravit U1 — U20> definovat 20 kusl
vlastnich typu Srafovani

Priklad: Srafovaci ¢ara s opakujicim se motivem
v8echny 10 mm, sestavajici z intervalu s pomérem
60% / 40%.

. _— Klein
_— Mittel
e Gross
_ Anfang Line

- J.. Ende Linie
| Faktor: 1.00

Typ nejzazsi meze (zdi)

zvolit nejzazsi mez > nastavit velikost > zvolit
zactatek nebo konec linie

Hacek: mozné v8echny kombinace ( jen kdyZ je
modul vyztuzen)

»1Yp nejzazSi meze* linie je mozné zménit pomoci
faktoru.



Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie / b ) Linie Normal: Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
Typ šráfování

Jiří
Textové pole
Pozn. šráfované linie na obrazovce nebudou identicky zobrazeny na papíře.  Na obrazovce bude použitý standardní formát, nezávislý na jakémkoliv zoomu. Tento standardní formát (vzor) může být počítačem spočítán mnohem rychleji než skutečné linie.

Jiří
Textové pole
Typ šráfování; oblaky

Jiří
Textové pole
zobrazí pomyslné oblaky přes linii

Jiří
Textové pole
Typ šráfování; neprůhledný

Jiří
Textové pole
Linie bude transparentní (neviditelná). Pozor, bude neviditelná, i když bude aktivní. Uvidíte jen v infoboxu (popsané v kap. 1.5), že je aktivní. Další možností jak najít neviditelnou linii je pod „náhledem“ aktivovat bod prvku, čím se zviditelní body neviditelné linie a můžou být aktivovány.
Příklad:
provede tlustou linii v neviditelnou linii, k přerušení nebo rozdělení linie nebo podob (obrázků).


Jiří
Textové pole
Typ šráfování; DXF

Jiří
Textové pole
Je možné zvolit různé DXF styly linií.

Jiří
Textové pole
Typ šráfování; z vrstvy

Jiří
Textové pole
převezme ve vrstvě nastavené styly linií

Jiří
Textové pole
Typ šráfování; faktor

Jiří
Textové pole
pomocí faktoru je možné upravit velikost šráfovacích čár

Jiří
Textové pole
Typ šráfování; U1 – U20:..

Jiří
Textové pole
je možné ve <upravit U1 – U20>  definovat 2O kusů vlastních typů šráfování
Příklad: šráfovací čára s opakujícím se motivem  všechny 10 mm, sestávající z intervalu s poměrem 60% / 40%.

Jiří
Textové pole
Typ nejzazší meze (zdi)

Jiří
Textové pole
zvolit nejzazší mez > nastavit velikost > zvolit začátek nebo konec linie

Háček: možné všechny kombinace ( jen když je modul vyztužen)

„Typ nejzazší meze“ linie je možné změnit pomocí faktoru.


2.4 Linie / b)) Linie Normal: Upravit (postup)

2D ZAKLADNIi PRVKY

Tloustka

Tloustka Srafovani je zavisla na nastavenich v
Plotter- event. tiskacich konfiguracich.

V zasadé jsou dvé nastaveni:

tloustka dle barvy

kazdé barvé mozno pfiradit jednu 3raf. tloustku
barva obrazovky = barva plotteru

tloustka kazdého prvku je definovana na
obrazovce

# Dicke gemal Farbe

0.20

0,25

~ preddefinovana sraf. tloustka

Yorwerts Dicke. ., zménit vychozi hodnoty

Wert .. zadani hodnot (manuainé)

Dxf.. hodnoty z DXF - konverze
» Dicke des Blocks dle nastaveni blocku
Dicke des Layers dle nastaveni vrstvy

Zuriick

jen v pfipadé ,tloustka dle barvy*

Vyska... (Z soufadnice)

Laver | 1 Standard u 1:20 MM Grad | E 100000

Hohe Unten

Q. Co Cmm)
1000. Co Cmm)

Hohe Unten

Hihe Hihe

Hihe akt. Punkt : 1000, Co Cmm)

Hishe alct. Punkt
Vyska pod = da vysku plochy (povrchu) |
ve 3d
Vyska celkové linie
Vy$ka aktivnich bodu
Zjistovani vysky kazdého bodu

Hehe Pte, Linie

Jako aktivni grafika

Linie pfevezme definované nastaveni z G1,

G2, G3, ... G8. Ten samy efekt Ize 61 G5
dosahnout 62| a6
kliknutim prostfedniho tlagitka mySi pfimo  [g3l47
na pozadovany graficky modus a1l Gs

(Menu vlevo)

Typ...
Normal standardni linie
El. hodnota ukaze délku linie na bodu 1

Roura (potrubi) vlozit pramér roury (potrubi)
udéla z linie osu Sroubd, vlozit

Osy Sroubu (Cepd) = prameér Sroubt
Vertikalni plocha _,. muZou byt dané hodnoty pro osu Z ->
souvisejici plocha
—» standardni linie, sestavajici z pfimého
segmentu, muZe byt pfidélena bitmapa

Bitmapa ,zavés*

prvek skuteéného odvodnéni / geog.
info. systém

El. Gep/Gis...

Vedeni

Pitna voda

Napojeni domu
El. statika prog. .. Uzivatel ,dfevo”

El. lamela... Uzivatel ,dfevo”

El. schodisté
Diskretizovat

Uzivatel ,dfevo”

Diskret. s obloukem
Srafy - > vic. segmentu

Vic. segmentl - > vytahnout (vypsat)

Smér linie

Linie - > plocha

Typ; diskretizovat
rozdéli oblouk na malé pfimé ¢ast. segmenty

NS

Linie -> Spline viz strana 2.4

Typ; diskretizovat s obloukem

rozdéli pfimé ¢ast. segmenty na obloukové
segmenty.
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie / b ) Linie Normal: Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
Tloušťka

Jiří
Textové pole
Tloušťka šráfování je závislá na nastaveních v    
Plotter- event. tiskacích konfiguracích.
V zásadě jsou dvě nastavení:
tloušťka dle barvy
každé barvě možno přiradit jednu šráf. tloušťku
barva obrazovky = barva plotteru
tloušťka každého prvku je definována na obrazovce

Jiří
Textové pole
jen v případě „tloušťka dle barvy“

Jiří
Textové pole
předdefinovaná šráf. tloušťka

Jiří
Textové pole
změnit výchozí hodnoty

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
zadání hodnot (manuálně)

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
hodnoty z DXF -  konverze

Jiří
Textové pole
dle nastavení blocku

Jiří
Textové pole
dle nastavení vrstvy

Jiří
Textové pole
Výška... (Z  souřadnice)

Jiří
Textové pole
Výška pod = dá výšku plochy (povrchu)
ve 3d
Výška celkové linie
Výška aktivních bodů
Zjišťování výšky každého bodu

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
El. hodnota

Jiří
Textové pole
Roura (potrubí)       

Jiří
Textové pole
Osy šroubů (čepů)

Jiří
Textové pole
Vertikální plocha

Jiří
Textové pole
Bitmapa „závěs“

Jiří
Textové pole
Vedení

Jiří
Textové pole
Pitná voda

Jiří
Textové pole
Napojení domu

Jiří
Textové pole
El. statika prog. ..

Jiří
Textové pole
El. lamela...

Jiří
Textové pole
El. schodiště

Jiří
Textové pole
Diskretizovat

Jiří
Textové pole
Diskret. s obloukem

Jiří
Textové pole
Šráfy - > víc. segmentů

Jiří
Textové pole
Víc. segmentů - > vytáhnout (vypsat)

Jiří
Textové pole
Směr linie

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
standardní linie

Jiří
Textové pole
ukáže délku linie na bodu 1 

Jiří
Textové pole
vložit průměr roury (potrubí)

Jiří
Textové pole
udělá z linie osu šroubů, vložit průměr šroubů

Jiří
Textové pole
můžou být dané hodnoty pro osu Z -> související plocha

Jiří
Textové pole
standardní linie, sestávající z přímého segmentu, může být  přidělená bitmapa

Jiří
Textové pole
prvek skutečného odvodnění / geog. info. systém

Jiří
Textové pole
Uživatel „dřevo“

Jiří
Textové pole
Uživatel „dřevo“

Jiří
Textové pole
Uživatel „dřevo“

Jiří
Textové pole
Jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
Linie převezme definované nastavení z G1,
G2, G3, ... G8. Ten samý efekt lze dosáhnout
kliknutím prostředního tlačítka myši přímo 
na požadovaný grafický modus

Jiří
Textové pole
Linie - > plocha

Jiří
Textové pole
Typ; diskretizovat

Jiří
Textové pole
rozdělí oblouk na malé přímé část. segmenty

Jiří
Textové pole
Typ; diskretizovat s obloukem

Jiří
Textové pole
rozdělí přímé část. segmenty na obloukové segmenty.

Jiří
Textové pole
viz strana 2.4

Jiří
Textové pole
(Menu vlevo)


2D ZAKLADNI PRVKY
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2.4 Linie / b') Linie Normal: Upravit (postup)

Typ; Srafovani - > vice segmentt
zméni Sraf. linii na fetézce viditelnych a
neviditelnych

usekU. Toto je nutné pro dostani prferuSované
linie,

identické s témi na papire.

-> popiedi -> pozadi
viz. kap. 2.5a)

Typ; vice segmentu - > vytahnout

obracena funkce k ,Srafovani..“. Proméni
Srafovanou linii na pribéznou linii.

0—O—o0—CO—0——a —&= 0 a

Nazev

Liniim a plocham moZzno pfifadit nazev. Prvky
se stejnym nazvem jsou pod ,aktivovat atribut®,
Llinie“,“Linie nebo plochy dle nazvu*

aktivovatelné

Typ; smér linie
vymeéni zacate€ny a konecny bod linie.
(vystavba konstrukce)

zacatek Konec

Skupiny (stavebni skupiny)

Linie a plochy m{izou byt pfirazeny do skupin (do
stavebnich skupin). Prvky v té samé skupiné jsou
aktivovatelné pod ,aktivovat atribut®, ,linie, ,linie
nebo plochy dle skupiny®.



Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie / b ) Linie Normal: Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
Typ; šráfování - > více segmentů

Jiří
Textové pole
změní šráf. linii na řetězce viditelných a neviditelných
úseků. Toto je nutné pro dostání přerušované linie, 
identické s těmi na papíře.

Jiří
Textové pole
-> popředí -> pozadí

Jiří
Textové pole
viz. kap. 2.5 a )

Jiří
Textové pole
Název

Jiří
Textové pole
Liniím a plochám možno přiřadit název. Prvky se stejným názvem jsou pod „aktivovat atribut“, „linie“,“Linie nebo plochy dle názvu“ aktivovatelné

Jiří
Textové pole
Typ; více segmentů - > vytáhnout

Jiří
Textové pole
obrácená funkce k „šráfování..“. Promění šráfovanou linii na průběžnou linii.

Jiří
Textové pole
Skupiny (stavební skupiny)

Jiří
Textové pole
Linie a plochy můžou být přirazeny do skupin (do stavebních skupin). Prvky v té samé skupině jsou aktivovatelné pod „aktivovat atribut“, „linie“, „linie nebo plochy dle skupiny“.

Jiří
Textové pole
Typ; směr linie

Jiří
Textové pole
vymění začátečný a konečný bod linie. 
(výstavba konstrukce)

Jiří
Textové pole
začátek

Jiří
Textové pole
začátek

Jiří
Textové pole
konec

Jiří
Textové pole
konec


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.4 Linie (postup)

c ) Linie Normal: protazeni e kbodu
Tt 7 volba klavesy: — horizontalné
y: —» vertikalng
—» aktivni bod ——® dle aktiv. segmentu
—® bod Lasso ————— = dle pfimky 2P
— aktivni segmenty — dle vektoru 2P
—® zavrit —® paralelné

Protahnout aktivni bod k bodu
S funkci ,protahnout® je mozné
separatné posunout body linie. -

Protahnout bod Lasso dle vektoru 2P

Vekt Protahnout Lasso bod k bodu

A v e

(1
/ — Protahnout bod Lasso paralelné
aktivni linie 1

. aktivovat linii

2. ,protahnout®,“body
Zaviit Lasso, ,paralelng’, | ( /-_,/
1 aktivovat konec linie »hodnota“ o
2. protahnout’, ,zavfit" 3. zadat segment aktivni ‘
3. kliknout na konec druhé linie linie /
4. paralelni hodnota

/'/ ﬂ\ /j\ Hodnota paralelni
Protahnout aktiv.bod dle aktiv.

segmentu

Protahnout aktivni bod horizontalné / ;

T

Protahnout ,elipsu“ ‘*

- protahnout elipsu <7> (stejné jako u kruhu) — ‘
- proporéné protahnout elipsu <7> <0> ‘
LT -

Protahnout bod Lasso dle aktiv. segmentu

@
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie (postup)

Jiří
Textové pole
c ) Linie Normal: protažení

Jiří
Textové pole
volba klávesy:

Jiří
Textové pole
S funkcí „protáhnout“ je možné 
separátně posunout body linie.

Jiří
Textové pole
Protáhnout bod Lasso dle vektoru 2P

Jiří
Textové pole
Protáhnout aktivní bod k bodu

Jiří
Textové pole
Protáhnout Lasso bod k bodu

Jiří
Textové pole
Zavřít

Jiří
Textové pole
1. aktivovat konec linie
2. „protáhnout“, „zavřít“
3. kliknout na konec druhé linie

Jiří
Textové pole
Protáhnout bod Lasso paralelně

Jiří
Textové pole
1.  aktivovat linii
2.  „protáhnout“,“body
       Lasso“, „paralelně“,
       „hodnota“
3.  zadat segment aktivní
     linie
4.  paralelní hodnota

Jiří
Textové pole
Protáhnout aktivní bod horizontálně

Jiří
Textové pole
Protáhnout aktiv.bod dle aktiv. segmentu

Jiří
Textové pole
Protáhnout „elipsu“

Jiří
Textové pole
Protáhnout bod Lasso dle aktiv. segmentu

Jiří
Textové pole
Protáhnout                       7

Jiří
Textové pole
aktivní bod

Jiří
Textové pole
bod Lasso

Jiří
Textové pole
aktivní segmenty

Jiří
Textové pole
zavřít 

Jiří
Textové pole
k bodu

Jiří
Textové pole
horizontálně

Jiří
Textové pole
vertikálně

Jiří
Textové pole
dle aktiv. segmentu

Jiří
Textové pole
dle přímky 2P

Jiří
Textové pole
dle vektoru 2P

Jiří
Textové pole
paralelně

Jiří
Textové pole
- protáhnout elipsu <7> (stejně jako u kruhu)
- proporčně protáhnout elipsu <7> <0> 

Jiří
Textové pole
Hodnota paralelní

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
aktivní linie


2D ZAKLADNi PRVKY

2.4 Linie (postup)

d ) Linie Normal: fezani

Rezat )
Zkosit a
—® pripojit bod W
—® odejmout bod 1a
-
—® zaoblit radius S , . _ -
, Jakmile je zkosen prvni roh, je mozné s mySi (M)
= Zkosit zkosit ostatni rohy s tou samou hodnotou nebo
s levym tlac. (L) dale zpracovat s novou hodnotou.
—® fezat LassO
—® fezat konturu
—® generovat fez
—® odejmout aktiv. prvky
—® fezat Srafovani viz. kap. 2.5b)
= odezat Rezat Lasso
—® prorezat
-l , viz. manual \
fezat zed Architektura -) ><
— preruseni 2 P
—® explodovat >
—® fezat v
L e oyafet Rezat kontury
e iioaa Aelehia %
= =
Pripojit bod = ——
pol novy bod ) = —

TN, T R = =

i M - VAT T ~ ’y
zde kliknout (M) Pfes zadani libovolné linie kontury mozno vyfezky
vyfezat (smazat).

Odejmout bod

M = o
kl (L) i R #

liknéte zde

|
4RI 0
Zaoblit radius /

zaoblit (zaokrouhlit)
aktivni bod radiem

B R

Pfi nezadani zadné hodnoty, zvoli program

(k aktivnimu fezanému prvku)

Generovat rez

nejvétsi mozny radius. Jakmile je prvny roh K
zaobleny, je mozné s mysi (M) zaoblit ostatni *Jq -—) H i H )

rohy se stejnym radiem, nebo s (L)evym - J i
tlacitkem mysi dale zpracovat s novym :Eiui \ o

ré diem. linie rezu vypracovat

aktivovat linie
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Jiří
Textové pole
zde kliknout

Jiří
Textové pole
nový bod

Jiří
Textové pole
Řezat

Jiří
Textové pole
připojit bod

Jiří
Textové pole
odejmout bod

Jiří
Textové pole
zaoblit radius

Jiří
Textové pole
zkosit

Jiří
Textové pole
řezat Lasso

Jiří
Textové pole
řezat konturu

Jiří
Textové pole
generovat řez

Jiří
Textové pole
odejmout aktiv. prvky

Jiří
Textové pole
řezat šráfování 

Jiří
Textové pole
odřezat

Jiří
Textové pole
prořezat              C

Jiří
Textové pole
řezat zeď

Jiří
Textové pole
přerušení 2 P

Jiří
Textové pole
explodovat

Jiří
Textové pole
řezat                    C

Jiří
Textové pole
svářet                  D

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie (postup)

Jiří
Textové pole
d ) Linie Normal: řezání

Jiří
Textové pole
Zkosit

Jiří
Textové pole
Jakmile je zkosen první roh, je možné s myší (M)
zkosit ostatní rohy s tou samou hodnotou nebo
s levým tlač. (L) dále zpracovat s novou hodnotou.

Jiří
Textové pole
viz. kap. 2.5 b )

Jiří
Textové pole
viz. manuál Architektura

Jiří
Textové pole
Řezat Lasso

Jiří
Textové pole
Řezat kontury

Jiří
Textové pole
Přes zadání libovolné linie kontury možno výřezky
vyřezat (smazat).

Jiří
Textové pole
(k aktivnímu řezanému prvku)

Jiří
Textové pole
Připojit bod

Jiří
Textové pole
Odejmout bod

Jiří
Textové pole
Zaoblit rádius

Jiří
Textové pole
Při nezadání žádné hodnoty, zvolí program největší možný rádius. Jakmile je prvný roh zaoblený, je možné s myší (M) zaoblit ostatní rohy se stejným rádiem, nebo s (L)evým tlačítkem myši dále zpracovat s novým rádiem.

Jiří
Textové pole
Generovat řez

Jiří
Textové pole
klikněte zde (L)

Jiří
Textové pole
zruší bod

Jiří
Textové pole
zaoblit (zaokrouhlit) aktivní bod rádiem

Jiří
Textové pole
aktivovat linie

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
linie řezu

Jiří
Textové pole
vypracovat


2.4 Linie d ) Linie Normal: fezani (postup)

2D ZAKLADNI PRVKY

Odnati z aktivniho prvku

aktivni Iinie\ plocha pro vyfez

Srafovani (plocha),

%nie
—r

#é’;

%
—————
%
_////:/-/l
———
—
%
//////
/_//////_
%

pro aktivaci fez. linii, ,fezat", ,odejmout z aktiv. prvku®, pak
kliknout na plochu

Odrezat

- aktivovat ofez. prvky, pfi€emz musi existovat aktivni
bod

- definovat fez.linii 2 body

{, A

aktivni #

bod

2
- Cast, ktera obsahuje aktivni bod, zlistane

Rezat $rafovani

Linie, Upravit / Typ/
hodnota prvku

hodnota:

ukaze délku
r\ linie

0.045 m 0.045 m 0.045 m

r\

0.045m

Okopirovat linii s
hodnotou, aktivovat
JJezat, fezat
Srafovani“, pak
kliknout na plochu se
Srafovanim -> odreze
vSechny linie, tak Ze
jsou jen vevnitf Sraf.
plochy

0.006 m 0.017 m 0.034 m 0.027 m

Profezat Feze linie podé! pfimek pres 2
body. Obé &asti zlstanou

zachované.

42 da>

Preruseni 2P

déla linie mezi dvéma uréenymi body neviditelnou,
event. opét viditelnou

-
-

Explodovat
rozdéli linii na jeji jednotlivé useky

Rezat ‘volba klaves:
zde kliknout (M)
/ —
-) I
1 Linie 2 linie
Svarovat volba klaves: D]

2 aktivni linie 1 Linie

Konce svafovanych linii musi byt spojené.
viz. kap. 4.17 ,Userp®, ,volby.., ,Delta svafovani
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.4 Linie d ) Linie Normal: řezání (postup)

Jiří
Textové pole
Odňatí z aktivního prvku

Jiří
Textové pole
Odřezat

Jiří
Textové pole
aktivní linie

Jiří
Textové pole
plocha pro výřez

Jiří
Textové pole
šrafování (plocha), která řeže linie

Jiří
Textové pole
pro aktivaci řez. linii,  „řezat“, „odejmout z aktiv. prvku“, pak kliknout na plochu

Jiří
Textové pole
- aktivovat ořez. prvky, přičemž musí existovat aktivní   bod

- definovat řez.linii 2 body

Jiří
Textové pole
- část, která obsahuje aktivní bod, zůstane

Jiří
Textové pole
aktivní
bod

Jiří
Textové pole
Prořezat

Jiří
Textové pole
řeže linie podél přímek přes 2 body. Obě části zůstanou zachované.

Jiří
Textové pole
Přerušení 2P

Jiří
Textové pole
dělá linie mezi dvěma určenými body neviditelnou, event. opět viditelnou

Jiří
Textové pole
Explodovat

Jiří
Textové pole
rozdělí linii na její jednotlivé úseky

Jiří
Textové pole
Řezat  

Jiří
Textové pole
volba kláves:

Jiří
Textové pole
zde kliknout

Jiří
Textové pole
Svařovat

Jiří
Textové pole
volba kláves:

Jiří
Textové pole
Konce svařovaných linií musí být spojené.
viz. kap. 4.17 „Userp“, „volby..“, „Delta svařování“

Jiří
Textové pole
2 aktivní linie

Jiří
Textové pole
Řezat šrafování

Jiří
Textové pole
Linie, Upravit / Typ/ hodnota prvku

Jiří
Textové pole
hodnota: ukáže délku linie

Jiří
Textové pole
Okopírovat linii s 
hodnotou, aktivovat „řezat“, „řezat šrafování“, pak kliknout na plochu se šrafováním -> odřeže
všechny linie, tak že jsou jen vevnitř šraf. plochy

Jiří
Textové pole
2 linie


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.5 Plochy (povrchy)

o v . —
Pripoiit PIochy _ pfimy segment _ [F]

obloukovy
segment

plochy...

— plochy F
— plnit Srafovani

PInit Srafovani  volba kiaves 2 X
—— kruh 0]

—» Elipsa
uréenyﬁ # ﬂ
bod |

ladani iak —» obdélnik s centrem (stfedem)
I?r\:i: ani jako < DalSi volby klaves:
—® izolace 3x (vyhleda jen plochy)
\_ — hodnota plochy

a

/) X

] # E

S N
[ 1 1

Hodnota plochy

Prvek ,hodnota“ je skupina, vychazejici z linie i i .
event. plochy a textu 2x[[F] + 1x (vyhleda jen linie)

‘w ~ [m]

Barva pozadi

ukaze hodnotu plochy

a) Flachen : Modifizieren

K ploSe se Srafovanim je mozné pfipojit také barvu

Upravit volba klaves: pozadi.
plocha se plocha se Srafovanim
—® globalini velikost Srafovanim a barvou pozadi

— Barva -
—® Barva linie
—® Barva Srafovani
— Barva pozadi
——» Typ &arovani Typ €éarovani viz. také linie
« L

TIouvst’ka Ivm'e - Tyka se linie ramu. Je mozné vytvofit neviditelnou
—® Tloustka Srafovani konturu ,neprahlednou®.
—® Typ Srafovani

—— Neprihledny - %

—® Jako aktivni grafika

— Plocha -> Linie Tloustka linie / Srafovani
—= Srafovani -> Linie

el s sl Linii nebo Srafovani je mozné urcit tloustku.

— \ySka

= Typ... Nepruhledny / Transparentny
—® -> Popiedi
—® -> Pozadi Srafované plochy je mozné zneprihlednit nebo

ztransparentnit. Viz. také ,->Popfedi“, ,->Pozadi*.

— ™ Nazev

—® Skupina
—® -> Vytvorit blok
—» Material
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.5 Plochy (povrchy)

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
plochy...

Jiří
Textové pole
plochy

Jiří
Textové pole
plnit šrafování

Jiří
Textové pole
kruh

Jiří
Textové pole
Elipsa

Jiří
Textové pole
obdélník s centrem (středem)

Jiří
Textové pole
izolace

Jiří
Textové pole
hodnota plochy

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
globální velikost

Jiří
Textové pole
Barva

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Barva linie

Jiří
Textové pole
Barva šrafování

Jiří
Textové pole
Barva pozadí

Jiří
Textové pole
Typ čárovaní

Jiří
Textové pole
Tloušťka linie

Jiří
Textové pole
Tloušťka šrafování

Jiří
Textové pole
Typ šrafování

Jiří
Textové pole
     Neprůhledný

Jiří
Textové pole
Jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
Plocha -> Linie

Jiří
Textové pole
Šrafování  -> Linie

Jiří
Textové pole
Diskretizovat oblouky

Jiří
Textové pole
Výška

Jiří
Textové pole
Popředí

Jiří
Textové pole
Pozadí

Jiří
Textové pole
Název

Jiří
Textové pole
Skupina 

Jiří
Textové pole
Vytvořit blok

Jiří
Textové pole
Materiál

Jiří
Textové pole
ovládání jako linie

Jiří
Textové pole
Plochy

Jiří
Textové pole
přímý segment

Jiří
Textové pole
obloukový segment

Jiří
Textové pole
bod

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Plnit šrafování 

Jiří
Textové pole
volba kláves

Jiří
Textové pole
určený bod

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Další volby kláves:

Jiří
Textové pole
(vyhledá jen plochy)

Jiří
Textové pole
(vyhledá jen linie)

Jiří
Textové pole
Hodnota plochy

Jiří
Textové pole
Prvek „hodnota“ je skupina, vycházející z linie event. plochy a textu

Jiří
Textové pole
ukáže hodnotu plochy

Jiří
Textové pole
   volba kláves:

Jiří
Textové pole
Barva pozadí

Jiří
Textové pole
K ploše se šrafováním je možné připojit také barvu pozadí.

Jiří
Textové pole
plocha se šrafováním

Jiří
Textové pole
plocha se šrafováním a barvou pozadí

Jiří
Textové pole
Typ čárování

Jiří
Textové pole
viz. také linie

Jiří
Textové pole
Týká se linie rámu. Je možné vytvořit neviditelnou konturu „neprůhlednou“.

Jiří
Textové pole
Tloušťka linie / šrafování

Jiří
Textové pole
Linii nebo šrafování je možné určit tloušťku.

Jiří
Textové pole
Neprůhledný / Transparentný

Jiří
Textové pole
Šrafované plochy je možné zneprůhlednit  nebo ztransparentnit. Viz. také „->Popředí“,  „->Pozadí“.

Jiří
Textové pole


2.5 Plochy / a ) Plochy: Upravit (postup)

2D ZAKLADNi PRVKY

Typ Srafovani

bez motivu,

{ bez motivu, ]
nepruhledné

transparentni

Npaque
Undurchsichtig

Vyplnéno s procent.
podilem barvy

s uhlem a odstupem e

VyplInéno s procent.
podilem barvy (jen pro
Laser a DesignJet)

[s dhlem ,2 body* a s
' dostupem ,e“

| \\\gﬁ

g \ 1]
7///

V cadworku mUze byt
vytvofeno mnoho
dalSich typt $rafovani a
(pro zruéné uzivatele)
dle vlastnich potfeb
upraveno —

Multipl.faktor
(hodnota 0.01 az 30.00)

Faktor=1 Faktor=0.5

A=02

Posune $rafovani do
pozadi. (nezavisla
.plocha v pof./pozadi)

— = Schraffur Lizer

Nasméruje Sraf. dle
segmentu na prvnim

misté Faktor= 0.70
nenasmérovany nasmérovany Winkel absolut= 0.00 -
7R ;
A ¥ Schraffur Hintergr.

— Schraffur Ausrichten

zmeénit pocatecni bod
Modifikovat
TYP..

zménit poéteénf plochu

Nasméruje Srafovani pres vioZzeny Uhel nebo pres 2 body.

o

Pozor: ,smérovat Srafovani a a“absolutni uhel* nemdzuo byt
soucasné pouzity.

Plocha -> Linie

Srafovani -> Linie

vyplyvajici ze Srafovani jednotlivych linii

Diskretizovat oblouky

viz. 2.4 Linie/b)

Vyska... Typ "Normal"
vyska dole

Vyska

Vyska aktiv. bodu

vyska bodu, linie

/
t—~ L

Typ...
[E—— Normal zpét na normalni plochu
& — dosadi akt. plochu na 0
o =
Tloustka plochy = 0 mm Ut
- Hodnota prvku viz. 2.4 ,hodnota linie*

—® El. architektura
—® -> Plocha Gis

—® -> El. program statika
—® -> El.,dfevo 3d"
— -> El. lamely

—® -> Schodisté

viz. ,modul Gis"

shift B jen typ user ,dfevo”
viz. modul ,lamely”

viz. modul ,schodisté”

—® Zména podatku pl.

Jako aktivni grafika

prfevezme prednastaveni z G1 — G16

Typ / El. architektura
— -> Normal zpét na normalni plochu
—® Plocha zdi

—® smazat Extrusion

—® uchovat Extrusion

Plocha zdi: plocha Normal -> plocha archit. (télo obalu)
smazat Extrusion: plocha Norm. -> fez.télo ve 3d, po fez. samo smazat

uchovat extrusion: plocha Norm. -> fez.télo ve 3d, po fez. zachovat
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Jiří
Textové pole
výška dole

Jiří
Textové pole
Výška

Jiří
Textové pole
Výška aktiv. bodu

Jiří
Textové pole
výška bodu, linie

Jiří
Textové pole
Tloušťka plochy = 0

Jiří
Textové pole
Hodnota prvku

Jiří
Textové pole
El. architektura 

Jiří
Textové pole
Plocha Gis

Jiří
Textové pole
El. program statika 

Jiří
Textové pole
El.„dřevo 3d“ 

Jiří
Textové pole
El. lamely

Jiří
Textové pole
Schodiště

Jiří
Textové pole
Změna počátku pl.

Jiří
Textové pole
Plocha zdi

Jiří
Textové pole
smazat Extrusion

Jiří
Textové pole
uchovat Extrusion

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.5 Plochy /  a  ) Plochy: Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
Typ šrafování

Jiří
Textové pole
bez motivu, neprůhledné

Jiří
Textové pole
bez motivu,
transparentní

Jiří
Textové pole
vyplněné

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Vyplněno s procent.
podílem barvy

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
s úhlem a odstupem „e“

Jiří
Textové pole
Vyplněno s procent.
podílem barvy (jen pro Laser a DesignJet)

Jiří
Textové pole
S úhlem „2 body“ a  s dostupem „e“

Jiří
Textové pole
Izolace: viz.kap.2.3.4.  Křivky

Jiří
Textové pole
V cadworku může být 
vytvořeno mnoho dalších typů šrafování a (pro zručné uživatele) dle vlastních potřeb upraveno

Jiří
Textové pole
Multipl.faktor
(hodnota 0.01 až 30.00)

Jiří
Textové pole
Nasměruje šraf. dle segmentu na prvním místě

Jiří
Textové pole
Nasměruje šrafování přes vložený úhel nebo přes 2 body.

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Pozor: „směrovat šrafování a a“absolutní úhel“ nemůžuo být současně použity.

Jiří
Textové pole
Posune šrafování do pozadí. (nezávislá plocha v poř./pozadí)

Jiří
Textové pole
Plocha ->  Linie

Jiří
Textové pole
Šrafování ->  Linie

Jiří
Textové pole
Diskretizovat oblouky

Jiří
Textové pole
viz.  2.4  Linie / b )

Jiří
Textové pole
Výška...

Jiří
Textové pole
zpět na normální plochu

Jiří
Textové pole
dosadí akt. plochu na 0 mm tloušť.

Jiří
Textové pole
viz. 2.4 „hodnota linie“

Jiří
Textové pole
viz. „modul Gis“

Jiří
Textové pole
jen typ user „dřevo“

Jiří
Textové pole
viz. modul „lamely“

Jiří
Textové pole
viz. modul „schodiště“  

Jiří
Textové pole
Typ / El. architektura

Jiří
Textové pole
zpět na normální plochu

Jiří
Textové pole
Plocha zdi: plocha Normal -> plocha archit. (tělo obalu)

smazat Extrusion: plocha Norm. -> řez.tělo ve 3d, po řez. samo smazat

uchovat extrusion: plocha Norm. -> řez.tělo ve 3d, po řez. zachovat

Jiří
Textové pole
Jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
převezme přednastavení z G1 – G16

Jiří
Textové pole
vyplývající ze šráfování jednotlivých linií

Jiří
Textové pole
Modifikovat

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
nenasměrovaný 

Jiří
Textové pole
nasměrovaný

Jiří
Textové pole
změnit počáteční plochu

Jiří
Textové pole
změnit počáteční bod


2D ZAKLADNI PRVKY

2.5 Plochy / a ) Plochy: Upravit (postup)

-> Popfiedi / ->Pozadi
Pro vytisknuti mGze byt poradi objektd nebo
ploch stanovené.

Upravit prvek je aktivni

-> Popfedi
-> Pozadi

Prednastaveni v profilu uziv.: kap. 4.18 Userp(rofil)

2.5 Plochy (postup)
b ) Plochy: Rezat

Rezat
- pfipojit bod )
— odebrat bod
— zaoblit radius jako linie, viz. kap.2.4
: Sraf. jsou spojené s konturou
—® zKkosit ploch
— ™ fezat Lasso
[ Fezat konturu J Odejmout (akt. = mékky)
—® odejmout (akt.=tvrdy)
- odejmout (akt.=m&kky) % ?2%
—» fezat Srafovani -
. . — aktivni
—® odrezat viz. 2.4 linie plochy
> profezat viz. 2.4 linie"
™ ), viz. manual
—® Fezat zed archit.
—® preruseni 2 P viz. 2.4 Jlinie"
— explodovat Odejmout (akt. = tvrdy)
— svarovat %
-
Rezat srafovani fezané Srafovani -
aktivni
% plochy
Svarovat
aktivni plochy
% #
Explodovat <
vSechny
L. . L plochy aktivni
rozdéli plochu na jednotlivé useky
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Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Popředí

Jiří
Textové pole
Pozadí

Jiří
Textové pole
Řezat

Jiří
Textové pole
připojit bod

Jiří
Textové pole
odebrat bod

Jiří
Textové pole
zaoblit radius

Jiří
Textové pole
zkosit

Jiří
Textové pole
řezat Lasso

Jiří
Textové pole
řezat konturu

Jiří
Textové pole
odejmout (akt.=tvrdý)

Jiří
Textové pole
odejmout (akt.=měkký)

Jiří
Textové pole
řezat šrafování

Jiří
Textové pole
odřezat 

Jiří
Textové pole
prořezat

Jiří
Textové pole
řezat zeď

Jiří
Textové pole
přerušení 2 P  

Jiří
Textové pole
explodovat

Jiří
Textové pole
svařovat

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.5 Plochy /  a  ) Plochy: Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
-> Popředí / ->Pozadí

Jiří
Textové pole
Pro vytisknutí může být pořadí objektů nebo ploch stanovené.

Jiří
Textové pole
prvek je aktivní

Jiří
Textové pole
Přednastavení v profilu uživ.: kap. 4.18 Userp(rofil)

Jiří
Textové pole
2.5 Plochy (postup)

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
b  ) Plochy: Řezat

Jiří
Textové pole
jako linie, viz. kap.2.4
šraf. jsou spojené s konturou ploch

Jiří
Textové pole
viz. 2.4 „linie“

Jiří
Textové pole
viz. 2.4 „linie“

Jiří
Textové pole
viz. manuál archit.

Jiří
Textové pole
viz. 2.4 „linie“

Jiří
Textové pole
Odejmout (akt. = měkký)

Jiří
Textové pole
aktivní plochy

Jiří
Textové pole
Odejmout (akt. = tvrdý)

Jiří
Textové pole
aktivní plochy

Jiří
Textové pole
Svařovat

Jiří
Textové pole
všechny plochy aktivní

Jiří
Textové pole
Řezat šrafování

Jiří
Textové pole
řezané šrafování

Jiří
Textové pole
aktivní plochy

Jiří
Textové pole
Explodovat

Jiří
Textové pole
rozdělí plochu na jednotlivé úseky


2D ZAKLADNi PRVKY

2.5 Plochy (postup)

¢ ) Plochy: Protahnout — >k bodu
A — —® horizontalné
Protahnout 7 volba klaves: [7] I oo
— aktivni bod — > dle aktiv. segmentu
™ bod Lasso ——® dle pfimky 2P
—® aktivni segmenty —® dle vektoru 2P
—® zaviit —» paralelné

S funkci ,protahnout” je mozné body linie separatné Volby klavesnice:

posunout. (viz. kap. 2.4 c), linie normal protahnout). + E uzaviit dvé plochy
+ E dle aktiv. segmentu
+ E protahnout v Uhlu 90°

Bod Lasso... Dle aktiv. segmentu + o
[ ) .| / 7
‘ -
Kruh _ ObdélInik
{ i -
ObdélInik s centrem Uzaviit dvé plochy + [l
(stredem)
pocatecni bod
aktivni plocha
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Jiří
Textové pole
Protáhnout

Jiří
Textové pole
aktivní bod

Jiří
Textové pole
bod Lasso

Jiří
Textové pole
aktivní segmenty

Jiří
Textové pole
zavřít

Jiří
Textové pole
k bodu

Jiří
Textové pole
horizontálně

Jiří
Textové pole
vertikálně

Jiří
Textové pole
dle aktiv. segmentu

Jiří
Textové pole
dle přímky 2P

Jiří
Textové pole
dle vektoru 2P

Jiří
Textové pole
paralelně

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.5 Plochy (postup)

Jiří
Textové pole
c  ) Plochy: Protáhnout

Jiří
Textové pole
    volba kláves:

Jiří
Textové pole
S funkcí „protáhnout“ je možné body linie separátně posunout. (viz. kap. 2.4 c), linie normal protáhnout).

Jiří
Textové pole
Volby klávesnice:

Jiří
Textové pole
uzavřít dvě plochy

Jiří
Textové pole
dle aktiv. segmentu

Jiří
Textové pole
protáhnout v úhlu 90°

Jiří
Textové pole
Bod Lasso... Dle aktiv. segmentu

Jiří
Textové pole
Kruh

Jiří
Textové pole
Obdélník

Jiří
Textové pole
Obdélník s centrem (středem)

Jiří
Textové pole
Uzavřít dvě plochy

Jiří
Textové pole
počáteční bod

Jiří
Textové pole
aktivní plocha


2D

ZAKLADNI PRVKY

2.6 Krivky

Pripoijit
\—> Linie

—» Parabola

— Spline 4 body
—® Izolace

— Spline

— 2 body + pruchozi bod

—® 2 body + bod pro F
— 2 body + hodnota F

— dle pfimého segmentu
—® dle oblouku

Parabola a Spline nemuUzou byt ani fezany ani spojeny.

AN\ ml
D/O\3U\ LLr
1 - — 92—

Parabola

2 body + prichozi bod
05L | 05L

D/g"\ o]
P m—

2 body + bod pro F

1
0,5L 0,5L
AN N
E/—D\ LL
1 ——~
0,5L 0,5L

P

2 body + hodnota F

Upravit
\—> Typ

—® Diskretizovat

— ™ Diskretizovat s
obloukem

Po diskretizaci se z paraboly stane linie Normal z vice

segmentu, teprve ted’ je mozné tuto linii libovolné dale

zpracovat.

udéla jednotl.pfimé segmenty

udéla jednotl.obl.segmenty

Izolace

dle pfimého segmentu

dle obloukt

Pfredpoklad: odpovidajici
obloukova linie

30

Spline 4 body

Spline 4 body bude mozné zobrazit jako
polynodm 2.stupné se vSemi kuzel. fezy
(parabola, elipsa a hyperbola). Definice:
- Spline tangen. k pfimkam 1-3 a 2-3

3

e
e

T

Spline viz. manual Spline V16, kap.2

=

Spline je mozné aktivovat
pouze na bodech.

Upravit
> Typ
——» Diskretizovat udéla jednotl.pfimé segmenty
Diskretizovats — yqgla jednotl.obl.segmenty
obloukem

Po diskretizaci se z paraboly stane linie Normal z vice
segmentu, teprve ted je mozné tuto linii libovolné dale
zpracovat

Upravit

\—> Spline->Linie

A

Spline-> linie spoji v8echny body jednou pfimkou



Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Parabola

Jiří
Textové pole
2 body + průchozí bod

Jiří
Textové pole
2 body + bod pro F

Jiří
Textové pole
2 body + hodnota F

Jiří
Textové pole
Spline 4 body

Jiří
Textové pole
Izolace

Jiří
Textové pole
dle přímého segmentu

Jiří
Textové pole
dle oblouků

Jiří
Textové pole
2 body + průchozí bod

Jiří
Textové pole
2 body + bod pro F

Jiří
Textové pole
2 body + hodnota F

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Diskretizovat

Jiří
Textové pole
Diskretizovat s obloukem  

Jiří
Textové pole
dle přímého segmentu

Jiří
Textové pole
dle oblouků

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Diskretizovat

Jiří
Textové pole
Diskretizovat s obloukem  

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.6 Křivky

Jiří
Textové pole
Parabola a Spline nemůžou být ani řezány ani spojeny.

Jiří
Textové pole
Parabola

Jiří
Textové pole
Izolace

Jiří
Textové pole
Předpoklad: odpovídající
oblouková linie

Jiří
Textové pole
viz. manuál Spline V16, kap.2

Jiří
Textové pole
Spline je možné aktivovat
pouze na bodech.

Jiří
Textové pole
udělá jednotl.přímé segmenty

udělá  jednotl.obl.segmenty

Jiří
Textové pole
Po diskretizaci se z paraboly stane linie Normal z více segmentu, teprve teď je možné tuto linii libovolně dále zpracovat

Jiří
Textové pole
udělá jednotl.přímé segmenty

udělá  jednotl.obl.segmenty

Jiří
Textové pole
Po diskretizaci se z paraboly stane linie Normal z více segmentu, teprve teď je možné tuto linii libovolně dále zpracovat.

Jiří
Textové pole
Spline 4 body

Jiří
Textové pole
Spline 4 body bude možné zobrazit jako polynóm 2.stupně se všemi kužel. řezy (parabola, elipsa a hyperbola). Definice:
- Spline tangen. k přímkám 1-3 a 2-3

Jiří
Textové pole
linie spojí všechny body jednou přímkou


2D ZAKLADNI PRVKY

2.6 KFivky (postup)

Linie -> plochy

N

PFipoji segment, ktery neuzaviené linie proméni v
plochy.

Diskretizovat oblouk

Upravit

\—> Typ

Diskretizovat

Globalni velikost (kruh --> elipsa)
Upravit

\—bglobélm’ velikost
\—> dle Y

Vlozit faktor,
napf. 0.5

D/2
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Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
globální velikost

Jiří
Textové pole
dle Y

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Diskretizovat

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.6 Křivky (postup)

Jiří
Textové pole
Linie -> plochy

Jiří
Textové pole
Připojí segment, který neuzavřené linie promění v plochy.

Jiří
Textové pole
Globální velikost (kruh --> elipsa)

Jiří
Textové pole
Vložit faktor, např. 0.5

Jiří
Textové pole
Diskretizovat oblouk


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.7 Text

a) Text: Pripojit

Pripojit X .
Pl Ciselny text v kruhu
\—> Text e I
Nejdfiv zadat hodnotu prvniho &isla nebo
volba klaves: = Horizontalné T ;v)!'vnlch hlasek (nepo Fial délat s B ]
Cisel.kruhem), poté kliknout na ocislované
—® 2 body body.
—® Centrovano horizontalné
—® Vertikalné -> nahoru
—» Vertikalné -> dolli
— Popis e
—® Popis horizontalné
—® Ciselny text v kruhu Podle poteby,
—® Text .Special"... aktivova a s prostf.
= Nazev uzli tlaCitkem mysi pfevzit
. prednastaveni G1 —
-
Souradnice... G16 pro plochy a text.
Paragrafviz2.7¢c) —® Paragraf 8
Horizontalné a29. 90 Text ,,special“
Specialni texty se automaticky pfizpUsobi.
R\ ram nebude vytigtény !
2 body o Pfad (umistnéni, adresa)
Nazev soubort
Centrovano horizontalné 25_50 Nazev (bez ,.2d")
Datum (dd.mm.rrrr)
Datum (dd.mm.rr)
Vertikalné -> nahoru  Vertikalné ->dolt Datum (dd-mm-rrrr)
(@)
e E Datum (dd-mm-rr)
S g Datum (mm-dd-rr)
C. tisk. ramct [5] 1asser. ramce se predtim aktivuiji
. Plan - ¢. )
POpIS . viz manual vystuz
Seznam - ¢.
/\ fez 1
fez 2 Méritko vytvori méfitko aktuaini vrstvy
Nazev vrstvy
POpiS horizontalné Stranka X z X ukéZe €. stranky z tisk. ramcud
fez 1 Velikost pIotter.rémcG automaticky se pfizpGsobi
/ fez 2 Velikost tisk.ramcl automaticky se pfizplisobi
aktivovat a s protahnout Nazev viditelnosti vrstvy
Plocha tisk./plotter. ramce
Hyperlink [www.cadwork.ch| nebo [ c:\projekte\01 xyz |
fez 2 Soubor oteviit [test datei.txt] [bitmap.tif| [text.doc]|
Nejzaz&i mez je prednastavena v médu Gr, G1 — G16, Pomoci qVEjk“kmfti jve moiné otevrit odgovidajici
Text / nejzazsi mez popis www.stranku, umistnéni nebo soubor s Browser nebo
programem.
Datum a umistnéni budou automaticky aktualizované
vyjma hyperlinku a otevieni souboru.

32



Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
a )   Text:   Připojit

Jiří
Textové pole
Číselný text v kruhu

Jiří
Textové pole
Nejdřív zadat hodnotu prvního čísla nebo prvních hlásek (nebo dál dělat s čísel.kruhem), poté kliknout na očíslované body.

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Podle potřeby, aktivova a s prostř. tlačítkem myši převzít přednastavení G1 – G16 pro plochy a text.

Jiří
Textové pole
     volba kláves:

Jiří
Textové pole
Paragraf viz 2.7 c )

Jiří
Textové pole
Horizontálně

Jiří
Textové pole
2 body

Jiří
Textové pole
Centrováno horizontálně

Jiří
Textové pole
Vertikálně -> nahoru      Vertikálně ->dolů

Jiří
Textové pole
Popis

Jiří
Textové pole
řez 1

Jiří
Textové pole
řez 2

Jiří
Textové pole
Popis horizontálně

Jiří
Textové pole
řez 1

Jiří
Textové pole
řez 2

Jiří
Textové pole
řez 2

Jiří
Textové pole
     aktivovat a s 

Jiří
Textové pole
protáhnout

Jiří
Textové pole
řez 2

Jiří
Textové pole
Nejzazší mez je přednastavena v módu Gr, G1 – G16,
Text / nejzazší mez popis

Jiří
Textové pole
Datum a umístnění budou automaticky aktualizované
vyjma hyperlinku a otevření souboru. 

Jiří
Textové pole
Pomocí dvojkliknutí  je možné otevřít odpovídající www.stránku, umístnění nebo soubor s Browser nebo programem.

Jiří
Textové pole
Text „speciál“

Jiří
Textové pole
Speciální texty se automaticky přizpůsobí.

Jiří
Textové pole
rám nebude vytištěný !

Jiří
Textové pole
lasser. rámce se předtím aktivují

Jiří
Textové pole
viz manuál výstuž

Jiří
Textové pole
vytvoří měřítko aktuální vrstvy

Jiří
Textové pole
ukáže č. stránky z tisk. rámců

Jiří
Textové pole
automaticky se přizpůsobí

Jiří
Textové pole
automaticky se přizpůsobí

Jiří
Textové pole
nebo

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Pfad (umístnění, adresa)

Jiří
Textové pole
Název souborů 

Jiří
Textové pole
Název (bez „.2d“)

Jiří
Textové pole
Datum (dd.mm.rrrr)

Jiří
Textové pole
Datum (dd.mm.rr)

Jiří
Textové pole
Datum (dd-mm-rrrr)

Jiří
Textové pole
Datum (dd-mm-rr)

Jiří
Textové pole
Datum (mm-dd-rr)

Jiří
Textové pole
Č. tisk. rámců

Jiří
Textové pole
Plán – č.

Jiří
Textové pole
Seznam – č.

Jiří
Textové pole
Měřítko 

Jiří
Textové pole
Název vrstvy

Jiří
Textové pole
Stránka X z X

Jiří
Textové pole
Velikost plotter.rámců

Jiří
Textové pole
Velikost tisk.rámců

Jiří
Textové pole
Název viditelnosti vrstvy

Jiří
Textové pole
Plocha tisk./plotter. rámce

Jiří
Textové pole
Soubor otevřít

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Horizontálně

Jiří
Textové pole
2 body

Jiří
Textové pole
Centrováno horizontálně

Jiří
Textové pole
Vertikálně -> nahoru

Jiří
Textové pole
Vertikálně -> dolů

Jiří
Textové pole
Popis

Jiří
Textové pole
Popis horizontálně

Jiří
Textové pole
Číselný text v kruhu

Jiří
Textové pole
Text „Speciál“...

Jiří
Textové pole
Název uzlů

Jiří
Textové pole
Souřadnice...

Jiří
Textové pole
Paragraf


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.7 Text (postup)

Nazvy uzli Souradnice
DDD EEE rozliéné formaty popisu
£ £ + 602586.687 602586.687
‘ 208759.691 ‘ 208759.691
305.358
Souradnice X, Y

Souradnice X, Y, Z
Souradnice X

Poté uzly mysi nebo [[A| pouzit ke véemu. Souradnice Y
Souradnice Z

Nejdfiv musi byt uzly opatfeny nazvy. Tyto aktivuji
popsané uzly.

Vice radky
1.8 x Vy&ka % aprvni linie <navrat>
odruha linie

Nastaveni rozestupu fadku (fadkovani): viz. kap. 4.14 ,Mod Gr*

Zvlastni znaky (cadwork fonts)
Nasledujici znaky mzou byt pomoci klaves (bez prazdnych znaku) vytvofeny:

$a=o0 fu="° by=0 g1=" be=¢
bb=8 bv=" $ %=1 $9 =9
$c=¢ $x=n $+ = = 0 =0

2.7 Text (postup)
b ) Text: Upravit

1 25:50]

Text mlze byt zvolen na jednom z jeho 5 bodU
nebo uvnitf obdélniku. Pfitom bude aktivni na
nejblize polozeném bodu.

Upravit
— globalni velikost — otacet texty
— vyska faktoru —® -> paragraf
—® nahradit... —® -> popis horizontalné
——® pismo —® -> dle oblouku
—» vySka —» vytvorit bloky
—® barva — -> popredi
— tloustka Font cadwork / AutoCAD —® -> pozadi
—® tlusty Font Windows —® ramce...
— [ kursiva (M)
—® Sitka / vyska —® nazev
— neprihledné... —® stavebni skupina
—= obsah textu L— BTL...
—® text -> plocha/ linie Font cadwork / AutoCAD
— jako aktivni grafika
—® zarovnat texty

Aktivovat text ppe——
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.7     Text (postup)

Jiří
Textové pole
Názvy uzlů

Jiří
Textové pole
Souřadnice

Jiří
Textové pole
Nejdřív musí být uzly opatřeny názvy. Tyto aktivují popsané uzly. 

Jiří
Textové pole
 Poté uzly myší nebo 

Jiří
Textové pole
použít ke všemu.

Jiří
Textové pole
rozličné formáty popisu

Jiří
Textové pole
Více řádky

Jiří
Textové pole
1.8 x Výška

Jiří
Textové pole
první linie <návrat>

Jiří
Textové pole
druhá linie

Jiří
Textové pole
Nastavení rozestupu řádků (řádkování): viz. kap. 4.14 „Mod Gr“

Jiří
Textové pole
Zvláštní znaky (cadwork fonts)

Jiří
Textové pole
Následující znaky můžou být pomocí kláves (bez prázdných znaků) vytvořeny:

Jiří
Textové pole
2.7     Text (postup)

Jiří
Textové pole
b ) Text:   Upravit

Jiří
Textové pole
Aktivovat text

Jiří
Textové pole
Text může být zvolen na jednom z jeho 5 bodů nebo uvnitř obdélníku. Přitom bude aktivní na nejblíže položeném bodu.

Jiří
Textové pole
Souřadnice X, Y

Jiří
Textové pole
Souřadnice X, Y, Z

Jiří
Textové pole
Souřadnice X

Jiří
Textové pole
Souřadnice X, Y
Souřadnice X, Y, Z
Souřadnice X
Souřadnice Y
Souřadnice Z


Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
globální velikost

Jiří
Textové pole
výška faktoru

Jiří
Textové pole
nahradit...

Jiří
Textové pole
písmo

Jiří
Textové pole
výška

Jiří
Textové pole
barva

Jiří
Textové pole
tloušťka

Jiří
Textové pole
tlustý Font Windows

Jiří
Textové pole
kursiva (M)

Jiří
Textové pole
šířka / výška

Jiří
Textové pole
neprůhledné...

Jiří
Textové pole
obsah textu

Jiří
Textové pole
text -> plocha/ linie

Jiří
Textové pole
jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
zarovnat texty

Jiří
Textové pole
otáčet texty

Jiří
Textové pole
paragraf

Jiří
Textové pole
popis horizontálně

Jiří
Textové pole
dle oblouku

Jiří
Textové pole
vytvořit bloky

Jiří
Textové pole
popředí

Jiří
Textové pole
pozadí

Jiří
Textové pole
rámce...

Jiří
Textové pole
název

Jiří
Textové pole
stavební skupina


2D ZAKLADNI PRVKY

2.7 Text/ b) Text: Upravit (postup)

Globalni velikost Vyska faktoru

zmeéni celkovou velikost textu s touto funkci je mozné u vice textu stejné zménit
ABCabc 123 ABCabc 12 vy$ku, aniz by se texty posunuly.

DEFdeg456 -) DEFdeg456

Nahradit...
¢asti pfedtim aktivovanych textd mdzou byt nahrazeny.
Upravit
nahradit vSechny km budou
— = v textu Teyt — Text nahrazeny kilometrem
—® na zacatku textu  stary Text —= novy Text S
— ™ na konci textu Text zapnout —» Text Vypnmg $ S o
S Vybrat vechny 55 ) 2
‘ hledat: km ‘ N 8 s _\QS Ko} S
s ¢ g < S
o (S)
‘ nahradit: kilometr ‘ § < # S £
£ g

Pfredtim aktivujte nahrazovany text.
napf.s: ,aktivovat atribut® — ,texty” — ,text v obsahu®

Font
Upravit Menu font mdze byt nové nakonfigurovano.
Je mozné individualné zvolit, které fonty bychom chtéli mit ve Font —

\—> Typ menu.
L -

Caurier T Udélané nastaveni plati pro dals$i uzivatele.
® Tahoma T Konfigurace je mozné ulozit a opét vyvolana (zvolena) jindy.
Times new Roman - [ zvoleni Windows tabule
Univers b znacek
Font - Menii Konfiguration
1 Cadwaork einfach zvolené typy fontd: —
© Windows tf ‘~irdows Zeichentabelle
2 Cadwork rund . s s
-Windows True TypeFonts e
3 Cadwaork: outline -cadwork verfligbare Schiitarten Schiftarten im Meni
-Autocad DXF Wég”f? A leslser | =
4 Cadwork progort, COURIER [ |Times new Riaman
prog: :‘;af:'z;‘::“”‘f“ws i o Rk | [P
S Cadwork fett (-=3d)  Pouzitelné styly pisma pocrcy N | i
urial
il Black 2
o i Zvolte pres aktivovani T
& Helvetica (-»3d) OdPQV- tex“tu a i = o |
~kopirovat* nebo
Cars ASCI ariginal pomoci dvojkliknuti na L—— ulozit vybér L
odpovidajici fond. N~ vybrané fonty
onfiguration - vyvglat ulozeny
vybér
Vyska zménijen vysku pisma #BCabc 123 N £B8Cabc 125
DEFdeg456 DEFdeg456

Dosazeni specialniho textu pomoci volby klavesy <F3>
Je mozné v pribéhu umistovani nového textu dosadit spec.hodnoty pomoci klavesy <F3>.

Uzivatel Gezeichnet : Meier
)</F3> Datum Datum : 11-08-1999
podepsany: Cas Zeit : 15:58:54
Umisténi, adresa PFAD : h:\users\user\projekte\test\test.2d
Buffer Windows Dieser Text wurde von Word importiert
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Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
nahradit

Jiří
Textové pole
v textu

Jiří
Textové pole
na začátku textu

Jiří
Textové pole
na konci textu

Jiří
Textové pole
Uživatel

Jiří
Textové pole
Čas

Jiří
Textové pole
Umístění, adresa

Jiří
Textové pole
Buffer Windows

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
2.7     Text /   b ) Text:  Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
Globální velikost

Jiří
Textové pole
Výška faktoru

Jiří
Textové pole
změní celkovou velikost textů

Jiří
Textové pole
s touto funkcí je možné u více textů stejně změnit výšku, aniž by se texty posunuly. 

Jiří
Textové pole
Nahradit...

Jiří
Textové pole
části předtím aktivovaných textů můžou být nahrazeny.

Jiří
Textové pole
hledat:           km

Jiří
Textové pole
nahradit:       kilometr

Jiří
Textové pole
Předtím aktivujte nahrazovaný text.
např.s: „aktivovat atribut“ – „texty“ – „text v obsahu“

Jiří
Textové pole
Menu font může být nově nakonfigurováno.
Je možné individuálně zvolit, které fonty bychom chtěli mít ve Font – menu.

Jiří
Textové pole
Udělané nastavení platí pro další uživatele.

Jiří
Textové pole
Konfigurace je možné uložit a opět vyvolána (zvolena) jindy. 

Jiří
Textové pole
zvolení Windows tabule

Jiří
Textové pole
značek

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
zvolené typy fontů:

Jiří
Textové pole
-Windows True TypeFonts
-cadwork
-Autocad DXF

Jiří
Textové pole
Použitelné styly písma

Jiří
Textové pole
Zvolte přes aktivování odpov. textů a „kopírovat“ nebo pomocí dvojkliknutí na odpovídající fond.

Jiří
Textové pole
uložit výběr

Jiří
Textové pole
vyvolat uložený výběr

Jiří
Textové pole
vybrané fonty

Jiří
Textové pole
Výška  

Jiří
Textové pole
změní jen výšku písma

Jiří
Textové pole
Dosazení speciálního textu pomocí volby klávesy <F3>

Jiří
Textové pole
Je možné v průběhu umísťování nového textu dosadit spec.hodnoty pomocí klávesy <F3>.

Jiří
Textové pole
podepsaný:

Jiří
Textové pole
Vybrat všechny

Jiří
Textové pole
všechny km budou nahrazeny kilometrem

Jiří
Textové pole
starý Text

Jiří
Textové pole
nový Text

Jiří
Textové pole
zapnout

Jiří
Textové pole
Text vypnout


2D ZAKLADNI PRVKY

2.7 Text/ b) Text: Upravit (postup)

ABCabc 123 neni kursiva

ABCabc 123

Kursiva
kursiva

Sitka / vy$ka

ABCabc 123 &itka/vyska 1.5

Dle oblouku

Normalni text (ne paragraf) mize byt v obloukové
formé podél odpovidajici linie usporadan. Text
bude rozdéleny na jednotlivé texty, nékdy hlasky.

ABCabc 123 Sitka / vy$ka 0.8
Nepruhledny
Abq9345 transparentni
Abqg545 neprlhledny standard
Abq<3345 nepruhledny eng
Obsah text

Celkovy text je mozné prepsat, pfiCemz posledni
text zGstane ulozeny.

Text -> plochallinie (cadwork fonty)

zméni text v plochu.
Obsah textu pak neni mozné vic ménit. Tato

Abd = AbJ

funkce je pfistupna jen pro fonty 5 a 6 (Helvetica).

jako aktivni grafika

prfevezme pfednastavené vlastnosti z modu Gr,
G1-G16

Upravit Testtext - esttexe
U dle oblouku /N -~
Otacet text
Upravit
otacet text
—® absolut. orientace &
| %'é'o %‘o
absolut. orientace (stupné): 45 ‘ &Y
T
——® relativ. rotace
[
‘ rotac. uhel (stupné): 45 ‘ P
tj P
f(esﬂe" ‘\o)o # Aw
O P(bod) dole fix otoéi pfes bod vlevo dole
@® P stfed fix otogi pres stied. bod
Ramce

Text mize byt oramovan nebo podtrzeny.

Upravit
Ramce
—® @® bezramcl Text
—® (O pod Text

—® O dvojité podtrhnout | Text

—® O standardni oramovani
4> O

ramce eng Text]

Zarovnat text

vic aktivnich textd je mozné v potahu (obalu)
zarovnat centralné na 1 bod nebo vlevo event.
vpravo (text pfedtim aktivovat).

centrovano vlevo

predtim vpravo
ABCDEF ABC?EF H@\BCDEF ABCDEj:|
asdf asdf asdf asdf
234543 234F43 f34543 234541
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Jiří
Textové pole
Kursiva

Jiří
Textové pole
není kursiva

Jiří
Textové pole
kursiva

Jiří
Textové pole
Dle oblouku

Jiří
Textové pole
Normální text (ne paragraf) může být v obloukové formě podél odpovídající linie uspořádán. Text bude rozdělený na jednotlivé texty, někdy hlásky.

Jiří
Textové pole
Šířka / výška

Jiří
Textové pole
šířka / výška 1.5

Jiří
Textové pole
šířka / výška 0.8

Jiří
Textové pole
Neprůhledný

Jiří
Textové pole
transparentní

Jiří
Textové pole
neprůhledný standard

Jiří
Textové pole
neprůhledný eng

Jiří
Textové pole
Otáčet text

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
absolut. orientace (stupně):   45

Jiří
Textové pole
rotač. úhel (stupně):                45

Jiří
Textové pole
otočí přes bod vlevo dole

Jiří
Textové pole
otočí přes střed. bod

Jiří
Textové pole
Obsah text

Jiří
Textové pole
Celkový text je možné přepsat, přičemž poslední text zůstane uložený.

Jiří
Textové pole
Rámce

Jiří
Textové pole
Text může být orámován nebo podtržený.

Jiří
Textové pole
Text -> plocha/linie (cadwork fonty)

Jiří
Textové pole
změní text v plochu.
Obsah textu pak není možné víc měnit. Tato funkce je přístupná jen pro fonty 5 a 6 (Helvetica).

Jiří
Textové pole
jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
převezme přednastavené vlastnosti z modu Gr,
G1 – G16

Jiří
Textové pole
Zarovnat text

Jiří
Textové pole
víc aktivních textů je možné v potahu (obalu) zarovnat centrálně na 1 bod nebo vlevo event. vpravo (text předtím aktivovat).

Jiří
Textové pole
předtím 

Jiří
Textové pole
centrováno

Jiří
Textové pole
 vlevo

Jiří
Textové pole
vpravo

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Rámce

Jiří
Textové pole
bez rámců

Jiří
Textové pole
pod

Jiří
Textové pole
dvojitě podtrhnout

Jiří
Textové pole
standardní orámovaní

Jiří
Textové pole
rámce eng

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
otáčet text

Jiří
Textové pole
absolut. orientace

Jiří
Textové pole
relativ. rotace

Jiří
Textové pole
P(bod) dole fix     

Jiří
Textové pole
P střed fix

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
dle oblouku


2D ZAKLADNI PRVKY

2.7 Text (postup)

¢ ) Paragraf: prepracovani textu

Paragrafy jsou textové boxy, které je mozné prepracovat jako v textovych editovacich programech. nebo

Pripojit

\—> Text

\—> Paragraf 8§

Pro uUpravu jsou k dispozici tfi moznosti:

1.) Zménit globalni atribut

Upravit

— Font...
—m vyska
—® barva

-
— [J tuény Font Windows
> kursiva Font Windows

—» Sitka / vyska
— [ nepruhledny
— Radkovani
e

—® Zarovnani textl
— Vytvorit blok
— ->Text

— Ramce paragrafu
— -> Popredi
—» -> Pozadi

volba klaves : E

(s + [

Test-Text
Test
Tl

2.) Aktivujte pozadovany blok textu dvojkliknutim (event. aktivace a volba klavesy <T>)

3.) Menu v hornim kraji obrazovky

=|=| | Gross klein | |Undo| |Grundlinien| |Rahmen Flache | |1.8x|

T

Barva Vyska Zarov-  OznaCeni  Nastaveni |Text
. ., nani prvku tabulatoru Text
Font Tuéné/
. Text
kursiv

=
B

Radkovani

Aktivni text.box: (1 x kliknout) Atributy celého text.boxu mazou byt po aktivaci text. boxu ménény.

Oznaceni textu v text.boxu: (se zmacknutym tlacitkem mysSi oznadit pfFislusny text). Oznaceny text je

mozné ménit.

Prednastavit paragrafy: viz. kap. 4.15
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Jiří
Textové pole
c ) Paragraf: přepracování textu

Jiří
Textové pole
       volba kláves :

Jiří
Textové pole
nebo

Jiří
Textové pole
Paragrafy jsou textové boxy, které je možné přepracovat jako v textových editovacích programech.

Jiří
Textové pole
Pro úpravu jsou k dispozici tři možnosti:

Jiří
Textové pole
1.) Změnit globální atribut

Jiří
Textové pole
2.) Aktivujte požadovaný blok textu dvojkliknutím (event. aktivace a volba klávesy <T>)

Jiří
Textové pole
3.) Menu v horním kraji obrazovky

Jiří
Textové pole
Barva

Jiří
Textové pole
Výška

Jiří
Textové pole
Tučně/kursiv

Jiří
Textové pole
Zarov-
nání

Jiří
Textové pole
Označení prvku

Jiří
Textové pole
Nastavení tabulátoru

Jiří
Textové pole
Řádkování

Jiří
Textové pole
Aktivní text.box: 

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
(1 x kliknout) Atributy celého text.boxu můžou být po aktivaci text. boxu měněny.

Jiří
Textové pole
Označení textu v text.boxu: (se zmáčknutým tlačítkem myši označit příslušný text). Označený text je možné měnit.

Jiří
Textové pole
Přednastavit paragrafy:                viz. kap. 4.15

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
výška

Jiří
Textové pole
barva

Jiří
Textové pole
tučný Font Windows

Jiří
Textové pole
kursiva Font Windows

Jiří
Textové pole
Šířka / výška

Jiří
Textové pole
neprůhledný

Jiří
Textové pole
Řádkování

Jiří
Textové pole
Zarovnání textů

Jiří
Textové pole
Vytvořit blok

Jiří
Textové pole
Rámce paragrafu

Jiří
Textové pole
Popředí

Jiří
Textové pole
Pozadí

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Paragraf


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.8 Kétovani (stanoveni rozméru)

a ) Kotovani: Pripojit volba klaves: =
Pripoijit Distance Suma Prelozit text
\—> Kétovani AANNENA
—
—® Horizont. série H il
— Vertikal. série v 3 * .
— Paralelni série P 3 u sumy bude dotazovana pocatec¢ni hodnota

—® Projekt. série
— Oblouk série
—®» Radius

Distance+suma Posunuta suma

—® Priimér IEE ; I T
— Uhel A r\_; ‘ ‘
—® dle aktivni linie

—® Faktor

—» ® Distance Radius

—» O Distance + suma
—® O Suma

—® O Posunuta (odlozena) suma
—® 0  Prelozit texty

—> Vertikal. kvéta z = | Prameér QA -
— Kvota dle 2P

S: sklon se Sipkou

A

Horizontalné Uhel

r—»
\ 4 ’
Zkracena klavesa: [H]

Faktor

Vertikalné \jr
SN
'

Zkracena klavesa:

v 26
Paralelné Jass 3

_
Zkracena klavesa: [l \ S ,faktorem* muZe byt uréena velikost faktoru, :

kterd bude s novym dimenzovanim vynasobena.
Pfitom bude dosazena hlaska pred miru.
Projektovani Smér rotace Ize nastavit v ,userp” ,jednotky”

Vertik. kvota Kvéta dle 2 bodu

“

Oblouky AN

19

0
7 .
+( 4
— b

Vertik. kvota vychazi z textu a trojuhelnikového
symbolu. Obsah textu Ize ménit, zatim co bude
aktivni.
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Jiří
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2.8 Kótování (stanovení rozměru)

Jiří
Textové pole
a  ) Kótování: Připojit

Jiří
Textové pole
  volba kláves:

Jiří
Textové pole
Distance             Suma          Přeložit text

Jiří
Textové pole
Distance+suma        Posunutá suma

Jiří
Textové pole
Rádius

Jiří
Textové pole
Průměr

Jiří
Textové pole
Horizontálně

Jiří
Textové pole
   Zkrácená klávesa:

Jiří
Textové pole
  Zkrácená klávesa:

Jiří
Textové pole
  Zkrácená klávesa:

Jiří
Textové pole
Vertikálně

Jiří
Textové pole
Paralelně

Jiří
Textové pole
Projektování

Jiří
Textové pole
Oblouky

Jiří
Textové pole
Úhel

Jiří
Textové pole
sklon se šipkou

Jiří
Textové pole
S „faktorem“ může být určena velikost faktoru, která bude s novým dimenzováním vynásobena. Přitom bude dosazena hláska před  míru.
Směr rotace lze nastavit v „userp“ „jednotky“


Jiří
Textové pole
Vertik. kvóta

Jiří
Textové pole
Kvóta dle 2 bodů

Jiří
Textové pole
Vertik. kvóta vychází z textu a trojúhelníkového symbolu. Obsah textu lze měnit, zatím co bude aktivní.

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Kótování

Jiří
Textové pole
Horizont. série

Jiří
Textové pole
Vertikál. série

Jiří
Textové pole
Paralelní série

Jiří
Textové pole
Projekt. série

Jiří
Textové pole
Oblouk série

Jiří
Textové pole
Rádius

Jiří
Textové pole
Průměr

Jiří
Textové pole
Úhel

Jiří
Textové pole
dle aktivní linie

Jiří
Textové pole
Distance

Jiří
Textové pole
Distance + suma

Jiří
Textové pole
Suma

Jiří
Textové pole
Posunutá (odložená) suma

Jiří
Textové pole
Přeložit texty

Jiří
Textové pole
Vertikál. kvóta

Jiří
Textové pole
Kvóta dle 2P

Jiří
Textové pole
u sumy bude dotazována počáteční hodnota


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.8 Koétovani (stanoveni rozméru) (postup)

b ) Kétovani: Upravit

volba klavesy:

Parametry upravy

Iy A (D : Velikost + Typ konc.symbolu

Aktivovat , kétovani

Linie dimenzovani
-->bod a b nebo linie

R . Kotv. body

@ @ : Distance: kotvovy bod -->body cad e f
(® : Délka kot Refer.body

® | 255 | Slka kotvy >body e a f c g0 ., 7

‘@ | Dimenzovani textu 025.504
-->body g a ah a Linie b
Upravit
e Kétovani text t
Barva otovani textu posunou

—® Velikost konc. typu
—® Typ konc. symbolu
—® Tloustka kétovaci linie
—® Distance kotv. bodu
— Desetinné pocty
— Délka kotvy

—® Délka kotovani

—® Centrovat text
—® jako aktivni grafika
—® smazat 1 kétovani
—® vlozit 1 kotovani
pocated. hodnota pfi
stanoveni rozméri  —— 3 |nijt. hodnota
se ,sumou
> VVymenit sérii
énit kétovani 20
fQ"ifnl'ngea'n%ovam — Otodit texty
—® Pripojit text.otevieni
—® Suma...
—® -> Popfedi
——® -> Pozadi
—® Koétovani -> Linie
—» Nazev kotovani

—® Stavebni skubina

Text aktivovat '

(Kliknout na text) W %

Volba klavesy ,5¢ ‘ 22550 ‘
| 2550

Typ koncového symbolu (fetéz.kotovani)
Typ konc. symbolu

s.2.8a)
"Dimenzovani"

Desetinné pocty
25 255 2550 25505 @ 25.50° etc.

Text...

Text...

— % vyska textu
—® tloustka textu
—® barva textu
—® font textu styly pisma dle vybéru

> Sitkalvyska textu Ize ménit $ifku textu
—® (hel textu -> kursiva v °

velikost textu

barva dle vybéru

® nepriihlednost textu  stand.neprahledny nebo
eng. nebo transp.

Distance kotv. bodu

Do 3

Délka kotvy
L o g i
%Wﬂ

Délka kétovani
7. - |
ﬂJF 2% -I.' 1], 28

Sl

38

Centrovat text
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Textové pole
2.8 Kótování (stanovení rozměru) (postup)

Jiří
Textové pole
b  ) Kótování: Upravit

Jiří
Textové pole
Parametry úpravy

Jiří
Textové pole
Aktivovat „kótování“

Jiří
Textové pole
: Velikost + Typ konc.symbolu

Jiří
Textové pole
Distance: kotvový bod

Jiří
Textové pole
Délka kotvy

Jiří
Textové pole
Linie dimenzování
-->bod a b nebo linie

Jiří
Textové pole
Kotv. body
-->body c a d

Jiří
Textové pole
Refer.body
-->body e a f

Jiří
Textové pole
Dimenzování textu
-->body g a ah

Jiří
Textové pole
Kótování textu posunout

Jiří
Textové pole
Text aktivovat
(kliknout na text)
Volba klávesy „5“

Jiří
Textové pole
Typ koncového symbolu (řetěz.kótování)

Jiří
Textové pole
Desetinné počty

Jiří
Textové pole
Distance kotv. bodu

Jiří
Textové pole
Délka kotvy

Jiří
Textové pole
Délka kótování

Jiří
Textové pole
Centrovat text

Jiří
Textové pole
velikost textu

Jiří
Textové pole
barva dle výběru

Jiří
Textové pole
styly písma dle výběru

Jiří
Textové pole
lze měnit šířku textu

Jiří
Textové pole
-> kursiva v °

Jiří
Textové pole
stand.neprůhledný nebo 
eng. nebo transp.

Jiří
Textové pole
výška textu   

Jiří
Textové pole
tloušťka textu

Jiří
Textové pole
barva textu

Jiří
Textové pole
font textu

Jiří
Textové pole
šířka/výška textu 

Jiří
Textové pole
úhel textu

Jiří
Textové pole
neprůhlednost textu

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Typ konc. symbolu

Jiří
Textové pole
Barva

Jiří
Textové pole
Velikost konc. typu

Jiří
Textové pole
Typ konc. symbolu

Jiří
Textové pole
Tloušťka kótovací linie

Jiří
Textové pole
Distance kotv. bodu

Jiří
Textové pole
Desetinné počty

Jiří
Textové pole
Délka kotvy

Jiří
Textové pole
Délka kótování

Jiří
Textové pole
Centrovat text

Jiří
Textové pole
jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
smazat 1 kótování

Jiří
Textové pole
vložit 1 kótování

Jiří
Textové pole
Init. hodnota

Jiří
Textové pole
Vyměnit sérii

Jiří
Textové pole
Otočit texty

Jiří
Textové pole
Připojit text.otevření

Jiří
Textové pole
Suma...

Jiří
Textové pole
Popředí

Jiří
Textové pole
Pozadí

Jiří
Textové pole
Kótování -> Linie

Jiří
Textové pole
Název kótování

Jiří
Textové pole
Stavební skupina

Jiří
Textové pole
volba klávesy:

Jiří
Textové pole
"Dimenzování"

Jiří
Textové pole
počáteč. hodnota při stanovení rozměrů se „sumou

Jiří
Textové pole
změnit typ kótování (dimenzování)


2D ZAKLADNi PRVKY

2.8 Kétovani (stanoveni rozméru) / b) Kétovani: Upravit (postup)

Jako aktivni grafika 1 kétovani vlozit
13 7 7 6 7
prfevezme prednastavené vlastnosti z Modu Gr, -
1618 %7771
1 kétovani smazat Vymeénit sérii
. 3 ; : 13 7 13 7
/ i) / 13 7 J J

Pripojit otevieni textu 170 L1o 415 » 1.40 185,

***** 60 11
Ke kétovani Ize pfipojit dalSi kotov.text, ktery akt,vn, segment f
udava hrudni vysku event. vysku dvefi a oken.
Pro pfipojeni otevieni textu musi byt

odpovidajici
kétov.segment aktivni. '
Upravit obsah textu Obsah textu
Dvakrat kliknout na text Tato funkce je k dispozici, jen kdyZ je aktivni jen
kotov. text.
,  g25.50 L L var. |
| 7 | ’ Celkovy text Ize prepsat, pficemz posledni text
zUstane ulozeny.
Dodatek textu, ktery se nesmi ménit pfi
posunout/protahnout, musi byt dosazeny mezi #.

b ca. 39 ,  Pritisku nebudou
1 1 symboly #
znazorneény.

c) Koétovani: ,,Z-kéta“ upravit

Upravit

— Text...

= Barva... Typ konc. symbolu (kétovani)

—® Velikost... ) 10 +0
—» Typ koncového symbolu a v A h. 4
— Distance kotv.bodu 0 0 0

— Desetinny pocet
—» Délka kotvy

—® Pfipojit hodnotu Pripojit hodnotu (kétovani)

— Centrovat text ) £0

—m= Jako aktivni grafika M - M
—® -> Popredi ' hodnota : 0.10 '

—» -> Pozadi
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Textové pole
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Jiří
Textové pole
2.8 Kótování (stanovení rozměru) / b) Kótování: Upravit (postup)

Jiří
Textové pole
Jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
převezme přednastavené vlastnosti z Modu Gr,
G1 – G16

Jiří
Textové pole
1 kótování vložit

Jiří
Textové pole
1 kótování smazat

Jiří
Textové pole
Vyměnit sérii

Jiří
Textové pole
Připojit otevření textu

Jiří
Textové pole
Ke kótování lze připojit další kótov.text, který
udáva hrudní výšku event. výšku dveří a oken.
Pro připojení otevření textu musí být odpovídající
kótov.segment aktivní.

Jiří
Textové pole
Upravit obsah textu

Jiří
Textové pole
Dvakrát kliknout na text

Jiří
Textové pole
Dodatek textu, který se nesmí měnit při posunout/protáhnout, musí být dosazený mezi #.

Jiří
Textové pole
Při tisku nebudou symboly # znázorněny.

Jiří
Textové pole
Obsah textu

Jiří
Textové pole
Tato funkce je k dispozici, jen když je aktivní jen kótov. text.

Jiří
Textové pole
Celkový text lze přepsat, přičemž poslední text zůstane uložený.

Jiří
Textové pole
c )    Kótování:   „Z-kóta“ upravit

Jiří
Textové pole
Typ konc. symbolu (kótování)

Jiří
Textové pole
Připojit hodnotu (kótování)

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Barva...

Jiří
Textové pole
Velikost...

Jiří
Textové pole
Typ koncového symbolu

Jiří
Textové pole
Distance kotv.bodu

Jiří
Textové pole
Desetinný počet

Jiří
Textové pole
Délka kotvy

Jiří
Textové pole
Připojit hodnotu

Jiří
Textové pole
Centrovat text

Jiří
Textové pole
Jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
Popředí

Jiří
Textové pole
Pozadí

Jiří
Textové pole
hodnota

Jiří
Textové pole
aktivní segment
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2.8 Kotovani (stanoveni rozméru) (postup)

d) Kétovani: ,,Z-kétu“ posunout

Jsou dvé moznosti pfi posouvani Z két:

1. Hodnota se nesmi ménit.
2.. Hodnota se smi ménit.

1. Posunout kétu bez zmény hodnoty:
Kota s prvkem musi byt aktivni, aby se hodnota nezménila.

+20611
b 74

+20611 posunout <5> +20000
b 74 » b 74

+20000
h. 74

aktivovat

Vice aktivnich két, hodnota se nezméni.

+20611

. 74
120611 posunout <5> 420000
) 74 » b 4
I +20000 | aktivovat I
v |—

2. Posunout kétu a hodnota se zméni:

Smi byt aktivni jen jedna kéta (zadné dalSi prvky), aby se
hodnota zménila.

+20022
b 74
120611 posunout <5> 20611
\ 74 - \ 74
I 20600 | aktivovat I
v | —

S vice aktivnimi kétami Ize pomoci klaves <5> + <Z>
zménit hodnotu.
+20611

. 74
1.posunout <5>
420611 | 2-aktualizovana hodnota <Z> +20000
. 74 - . 74
I +20000 | aktivovat I
v —

e ) Kétovani: Protahnout

volba klaves : 7]

Protahnout refer.bod

s automatickym pfizpusobenim
koétovani

Protahnout kotv. bod

Protahnout stanoveni rozméru

7 7

25.50

)

23.50

¥

Protahnout referen. bod s Lasso

Pfiklad: Protdhnout s Lasso dle X0 2 m
(aktivni plocha a koétovani)

-
M s |

. I
P A

Protahnout kétovani
X - X
NS

refer.bod=
aktivni bod

g A

A A
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Jiří
Textové pole
2.8 Kótování (stanovení rozměru) (postup)

Jiří
Textové pole
d )  Kótování:  „Z-kótu“ posunout

Jiří
Textové pole
Jsou dvě možnosti při posouvání Z kót:

Jiří
Textové pole
1.:   Hodnota se nesmí měnit.
2.:   Hodnota se smí měnit.

Jiří
Textové pole
1. Posunout kótu bez změny hodnoty:

Jiří
Textové pole
Kóta s prvkem musí být aktivní, aby se hodnota nezměnila.

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
  posunout

Jiří
Textové pole
aktivovat

Jiří
Textové pole
aktivovat

Jiří
Textové pole
aktivovat

Jiří
Textové pole
aktivovat

Jiří
Textové pole
  posunout

Jiří
Textové pole
posunout

Jiří
Textové pole
1.posunout

Jiří
Textové pole
2.aktualizovaná hodnota <Z>

Jiří
Textové pole
Více aktivních kót, hodnota se nezmění.

Jiří
Textové pole
2. Posunout kótu a hodnota se změní:

Jiří
Textové pole
Smí být aktivní jen jedna kóta (žádné další prvky), aby se hodnota změnila.

Jiří
Textové pole
S více aktivními kótami lze pomocí kláves <5> + <Z> změnit hodnotu.

Jiří
Textové pole
e )  Kótování:  Protáhnout

Jiří
Textové pole
volba kláves :

Jiří
Textové pole
Protáhnout refer.bod

Jiří
Textové pole
Protáhnout kotv. bod

Jiří
Textové pole
Protáhnout stanovení rozměrů

Jiří
Textové pole
s automatickým přizpůsobením
kótování

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Protáhnout referen. bod s Lasso

Jiří
Textové pole
Protáhnout kótování

Jiří
Textové pole
Příklad: Protáhnout s Lasso dle X o 2 m
(aktivní plocha a kótování)

Jiří
Textové pole
refer.bod=
aktivní bod


2D ZAKLADNI PRVKY

2.8 Kétovani (stanoveni rozméru) (postup)

f) Koétovani (stanoveni rozméru): Typ beton / drevo

Standardni nastaveni menu nahove (viz. kap. 4.3):

Jednotky

—®® (mm)
—®» O (cm)
—» 0O (m)..

—® ®  Stanoveni rozmérl m

— O Stanoveni rozmér(i m-cm (beton)

—® O Stanoveni rozmé&rt m-mm(dfevo)

=0 ((1-37%7)

Nastaveni v ,,Mod Gr*:

2d | Element Wand | Element Wert |

Linien Flachen Tenle: BemaBung Knaten Hilfslinien
-|eod
coL{| ABCKI

|25 20
~ : = +_1§;}_ 1 -H_L

J5 L. 7

Jednotky 4—‘

— O Standardni jednotky

G1

=

—®® (mm)
— O (cm)
—» 0O (m)..

—® @ Stanoveni rozmérd m
— O Stanoveni rozmérd m-cm (beton)

—® O Stanoveni rozmértd m-mm(dfevo)

—»= 0 (vV)(1-37%")

Ke kazdému G-koliku Ize pfifadit jednotky
Tyto maji poté prednost pfed nastavenim v ,jednotky*.

Stanoveni rozméri m

2222 77

| 0.968 | 1.915 0.349 0.516 |

f f 1 f
Pro stanoveni rozméru je rozhodujici nastaveni
,desetinné pocty” v ,Modgr* ,stanoveni rozmérd*“ .

Stanoveni rozmérd m-cm (beton)

7%

97 | 1.91°

2

| 35 | 515
9

Podminky:
Nastaveni v ,ModGr*:

»Stanoveni rozm.” ,desetinné pocty” -> 3

Program zaokrouhli na 5 mm (nahoru)

Hodnota < 1m: méfitko bude dano v

centimetrech

Stanoveni rozméri m-mm (dievo)

72277

968 ‘ 1.91°

T 22

T
Podminky:
Nastaveni v ,ModGr*:

| 34° | 516
T T

~Stanoveni rozm.“ ,desetinné podty” -> 3

Program zaokrouhli na mm (nahoru)

Hodnota < 1m: méfitko bude dano v

centimetrech
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Jiří
Textové pole
2.8 Kótování (stanovení rozměru) (postup)

Jiří
Textové pole
f )   Kótování (stanovení rozměru): Typ beton / dřevo

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Standardní nastavení menu nahoře (viz. kap. 4.3):

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m-cm (beton)

Jiří
Textové pole
Podmínky:
Nastavení v „ModGr“:
„Stanovení rozm.“ „desetinné počty“ -> 3

Jiří
Textové pole
Program  zaokrouhlí na 5 mm (nahoru)

Jiří
Textové pole
Hodnota < 1m: měřítko bude dáno v centimetrech

Jiří
Textové pole
Nastavení v „Mod Gr“:

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m-mm (dřevo)

Jiří
Textové pole
Podmínky:
Nastavení v „ModGr“:
„Stanovení rozm.“ „desetinné počty“ -> 3

Jiří
Textové pole
Program  zaokrouhlí na mm (nahoru)

Jiří
Textové pole
Hodnota < 1m: měřítko bude dáno v centimetrech

Jiří
Textové pole
Ke každému G-kolíku lze přiřadit jednotky
Tyto mají poté přednost před nastavením v „jednotky“.

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m

Jiří
Textové pole
Pro stanovení rozměrů je rozhodující nastavení „desetinné počty“ v „Modgr“ „stanovení rozměrů“ .

Jiří
Textové pole
Jednotky

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m-cm (beton)

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m-mm(dřevo)

Jiří
Textové pole
(v) 

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
(v) (1´- 3 ½´´)

Jiří
Textové pole
Jednotky

Jiří
Textové pole
Standardní jednotky

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m-cm (beton)

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů m-mm(dřevo)

Jiří
Textové pole
(v) (1´- 3 ½´´)
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29 Uzel volba klavesy:

Uzly jsou aktivovatelné body s uréenym typem

o . Aktivace uzla
symbolu (nezaménovat s konstruk&nimi body).

Uzly jsou aktivovatelné jen v centralnim bodu.

a) Uzly: Pripojit -
) y PO) Interval linie
| Pipojit | | Distance | p &0 B y ;éJZ]
[uzly | zUstane zUstatek < i e
k bodu K
[ Pododdily \
?::j:::fad"ice dotaze se na pocet Q/(gﬁ/—\
orval = B pododdilll a vypoéita \ B
interval stanoveni rozméru hod nOtu JeJ |,Ch VelikOSti
na centrum (stfed) skupiny v 7 4 5
na centrum (stfed) linie / plochy Interval + CISIO 2 3 6
akdvnftext Dosadi uzly na aktivni 1 7
kol linii v intervalu nebo s
pododdily.
b) Uzly: Upravit .
Tloustka
‘ Upravit ‘ |:| >< O # D )( O
globalni velikost (zadna funkce u uzld)
velikost faktoru
barva T b I
barva neprithledna (Nur wenn Knoten undurchsichtig) yp symbolu
O+0e@VEEO
yp symbolu
- COe®s00O0 -
neprahledny
kod
jako aktivni grafika
— Uhel
Ciselny nazev Q
vyska 45° ><
typ uzll... —|_ # v
-> Normal zpét k normal. uzlim
-> GEP / GIS ... i B o . o ,
S viz Modul .GEP Neprihledny / prahledny
-> blok dle ndzvu
El. statik. program.. /@’/ # /®’/
-> popredi
-> pozadi
Nepriuhledny
ﬁ - P -
[Protahnout | [svarovat \ [ Rezat |
Uzly neni moiné, pl_'otéhnout. KQyi je aktivujete Nazev
v Lasso s ostatnimi prvky a potahnete, budou , . L .
posunuty. Nazvy uzll jsou ukdzané v infozéné (vpravo dole).
Uzly nemGZou byt ani fezany ani svafeny. Zviditelni se ve vykresu s ,nahled” ,volby..“ ,nazev
uzlg“.
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Jiří
Textové pole
2.9    Uzel

Jiří
Textové pole
  volba klávesy:

Jiří
Textové pole
Uzly jsou aktivovatelné body s určeným typem
symbolu (nezaměňovat s konstrukčními body).

Jiří
Textové pole
a )   Uzly:  Připojit

Jiří
Textové pole
Aktivace uzlů

Jiří
Textové pole
Uzly jsou aktivovatelné jen v centrálním bodu.

Jiří
Textové pole
zůstane zůstatek < i

Jiří
Textové pole
dotáže se na počet pododdílů a vypočítá hodnotu jejích velikosti

Jiří
Textové pole
Interval + číslo

Jiří
Textové pole
Dosadí uzly na aktivní linii v intervalu nebo s pododdíly.

Jiří
Textové pole
Interval linie

Jiří
Textové pole
b )   Uzly:  Upravit

Jiří
Textové pole
 (žádná funkce u uzlů)

Jiří
Textové pole
zpět k normál. uzlům

Jiří
Textové pole
viz Modul „GEP“

Jiří
Textové pole
Tloušťka

Jiří
Textové pole
Typ symbolu

Jiří
Textové pole
Úhel

Jiří
Textové pole
Neprůhledný / průhledný

Jiří
Textové pole
Neprůhledný

Jiří
Textové pole
Název

Jiří
Textové pole
Názvy uzlů jsou ukázané v infozóně (vpravo dole). Zviditelní se ve výkresu s „náhled“ „volby..“ „název uzlů“.

Jiří
Textové pole
Uzly není možné protáhnout. Když je aktivujete
v Lasso s ostatními prvky a potáhnete, budou posunuty.
Uzly nemůžou být ani řezány ani svařeny.

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Uzly

Jiří
Textové pole
k bodu

Jiří
Textové pole
globální souřadnice

Jiří
Textové pole
k bodu                   K

globální souřadnice
interval linie
interval + číslo
interval stanovení rozměrů
na centrum (střed) skupiny
na centrum (střed) linie / plochy
kolík

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Distance

Jiří
Textové pole
Pododdíly

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
globální velikost               

Jiří
Textové pole
velikost faktoru

Jiří
Textové pole
barva

Jiří
Textové pole
barva neprůhledná

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
tloušťka

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
typ symbolu

Jiří
Textové pole
velikost

Jiří
Textové pole
úhel (M)

Jiří
Textové pole
neprůhledný

Jiří
Textové pole
kód

Jiří
Textové pole
jako aktivní grafika

Jiří
Textové pole
číselný název

Jiří
Textové pole
výška

Jiří
Textové pole
typ uzlů...

Jiří
Textové pole
blok

Jiří
Textové pole
blok dle názvu

Jiří
Textové pole
El. statik. program..

Jiří
Textové pole
popředí

Jiří
Textové pole
pozadí

Jiří
Textové pole
název

Jiří
Textové pole
Protáhnout

Jiří
Textové pole
Svařovat

Jiří
Textové pole
     Řezat

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
k bodu

Jiří
Textové pole
globální souřadnice

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
interval linie

Jiří
Textové pole
interval + číslo

Jiří
Textové pole
interval stanovení rozměrů

Jiří
Textové pole
na centrum (střed) skupiny

Jiří
Textové pole
na centrum (střed) 

Jiří
Textové pole
na centrum (střed) linie / plochy

Jiří
Textové pole
kolík

Jiří
Textové pole
aktivní text


2D ZAKLADNI PRVKY

2.9 Uzel (postup)

c) Uzly: Exportovat

‘ | Exportovat ‘

| Exportovat -> seznam uzlt

Vygenerujte seznam aktivnich uzld s jejich
soufednicemi a napiste soubor s nazvem
,nhode.dat"

‘ Seznam uzlu

Seznam uzlG v [m]:

¢ X Y Z Nazev
1 10298.035808 47.139490 0.000000
2 10250.222209 53.965063 0.000000
3 10272.315982 27.730366 0.000000
4 10721.883172 67.517549 0.000000
5 10681.570427 68.871438 0.000000
6 10644.747606 10.404169 0.000000
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
c )   Uzly:  Exportovat

Jiří
Textové pole
2.9    Uzel (postup)

Jiří
Textové pole
Exportovat -> seznam uzlů

Jiří
Textové pole
Vygenerujte seznam aktivních uzlů s jejich souřednicemi a napište soubor s názvem „node.dat“

Jiří
Textové pole
Seznam uzlů v [m]:

Jiří
Textové pole
Název

Jiří
Textové pole
Č

Jiří
Textové pole
Exportovat

Jiří
Textové pole
Seznam uzlů
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210 Pripojeni soubort

[ Pripoiit |
‘ Soubor ‘
‘ 2d-soubor ‘
s ,vyhledavanim* otevie windows okno s vyhledavacem
se jménem pozaduje vlozit nazev souboru (dle aktual.poradku)

vrstva dle &isla

vrstva dle ndzvu

fixni nulovy bod

2d-soubor ,read only“

Text. soubor user Dfevo
dxf / dwg —soubor

PDF —soubor

bod terénu viz. manual architektura
»Layerhandling“
Pfi nacitani z externich vykrest vykres 1: vykres 2: novy vykres 1:
je nutné mit na pozoru: akt.vykres vykres k nacteni
Vrstva dle Cisla:
1)) vrstvy ve stejném méfitku OTA4  SWAP 39MB OT A4 SWAP 39MB OTA4  SWAP 39MB

budou pFelozeny 1:uno 1:100 1:un 1:100 1: uno 1:100
2: due 1:10 + 2: deux 1:50 = 2: due 1:10

2 ) vrstvy s rozdilnym méfitkem
budou ignorovany nebo nacteny
se zménénym méfitkem
(efekt.velikost zlistane zachovana)

Vrstva dle nazvu: OTA4  SWAP 39MB OTA4  SWAP 39MB OTA4  SWAP 39MB
1) vrstvy s rozdilnym méfitkem 1:uno 1:100 1:un 1:100 _ 1: uno 1:100
budou ignorovany nebo nadteny 2: due 1:10 + 2: deux 1:50 = 2: due 1:10
se zménénym méfitkem 3:un 1:100
4: deux 1:50

(efekt.velikost zGstane zachovana)
-> nove vrstvy

2d- soubor ,,read only* nazev souboru: xxxxxx.2d

Nactou se 2d soubory, které nelze ani upravit ani aktivovat.
Slouzi pouze jako pozadi nebo pfedloha.Tento soubor Ize zajistit jako referenci, a v kazdém pfipadé opét smazat pres
L~Soubor, Ulozit..., Referenci smazat”.

Read-Only’s Ize také nacist v Layer- menu, viz. kap. 4.

Textovy soubor

napiSe obsah textového souboru ve 2D vykresu  nazev souboru: xxxxxx.txt user Drevo (dfevostavba)

PDF soubor
vlozi PDF soubor do 2D vykresu. PDF soubor Ize zvétsit s <7> nebo s otalet <4> /<R>.

Soubor nelze kalibrovat!

Tato funkce se nachazi také v Toolbar, viz. kap. 5.1 | T
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Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Soubor

Jiří
Textové pole
2d-soubor

Jiří
Textové pole
s „vyhledáváním“

Jiří
Textové pole
2d-soubor

Jiří
Textové pole
se jménem

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
vrstva dle čísla

Jiří
Textové pole
vrstva dle názvu

Jiří
Textové pole
fixní nulový bod

Jiří
Textové pole
2d-soubor „read only“

Jiří
Textové pole
Text. soubor

Jiří
Textové pole
dxf / dwg –soubor

Jiří
Textové pole
PDF –soubor

Jiří
Textové pole
bod terénu

Jiří
Textové pole
PDF soubor

Jiří
Textové pole
vloží PDF soubor do 2D výkresu. PDF soubor lze zvětšit s <7> nebo s otáčet <4> /<R>.

Soubor nelze kalibrovat!

Jiří
Textové pole
Tato funkce se nachází také v Toolbar, viz. kap. 5.1

Jiří
Textové pole
Textový soubor

Jiří
Textové pole
napíše obsah textového souboru ve 2D výkresu      název souboru: xxxxxx.txt          user Dřevo (dřevostavba)

Jiří
Textové pole
2d- soubor „read only“

Jiří
Textové pole
název souboru: xxxxxx.2d

Jiří
Textové pole
Načtou se 2d soubory, které nelze ani upravit ani aktivovat.
Slouží pouze jako pozadí nebo předloha.Tento soubor lze zajistit jako referenci, a v každém případě opět smazat přes „Soubor, Uložit..., Referenci smazat“.

Jiří
Textové pole
Read-Only´s lze také načíst v Layer- menu, viz. kap. 4.

Jiří
Textové pole
„Layerhandling“

Jiří
Textové pole
výkres 1: 
akt.výkres 

Jiří
Textové pole
výkres 2: 
výkres k načtení

Jiří
Textové pole
nový výkres  1:

Jiří
Textové pole
Při načítaní z externích výkresů 
je nutné mít na pozoru:

Jiří
Textové pole
Vrstva dle čísla:
1 ) vrstvy ve stejném měřítku
      budou přeloženy

2 ) vrstvy s rozdílným měřítkem
     budou ignorovány nebo načteny
     se změněným měřítkem
    (efekt.velikost zůstane zachována)

Vrstva dle názvu:
1 ) vrstvy s rozdílným měřítkem
     budou ignorovány nebo načteny
     se změněným měřítkem
    (efekt.velikost zůstane zachována)
-> nové vrstvy

Jiří
Textové pole
viz. manuál architektura

Jiří
Textové pole
user Dřevo

Jiří
Textové pole
otevře windows okno s vyhledávačem

Jiří
Textové pole
požaduje vložit název souboru (dle aktuál.pořádku)

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.10    Připojení souborů


2D ZAKLADNIi PRVKY

2.10 Pf¥ipojeni souborl (postup)

DXF/ DWG soubor nazev souboru: xxxxxx.dxf / xxxxxx.dwg

DXF soubory (Drawing Interchange Format) slouzi k vyméné dat mezi rdznymi CAD-programy. V DXF souboru
budou popsané v pravé platnych programech vytvofené prvky. Zde se nejvic rozhoduje kvalita vymény dat,

kdyz systém A ten samy prvek nepopisuje stejné jako systém B. Cadwork se snazi dodrzet danou strukturu dat
z Autodesku (AutoCAD), aby byla nadale kompatibilni s AutoCAD a jinymi CAD programy.

Doporuéuje se, nenacitat DXF soubory v dosavadnim vykresu, protoZe pfedtim musi byt smazané vSechny
obsahy vykresu.
Dvojkliknutim (mimo Cadwork) na odpovidajici DXF soubor bude Cadwork 2D spustén.

Vedle se nachazejici okno CETE— x
se rozviti.
I Alle DXF-Layer in 1 cadwork- _a-er einlesen
¥ DX Schraffurlinien sinlesen fanippenane 51
™ Bemassungen in Linien+Texts Lnwandeln
I™ D¥F-Blacke in cadwork-Grupper umwandsin
B Tip: faktor je nejvic 1000.
Multiplikationsfakkor for Koordinez=n 1000
Naéist oblast papiru ™ Papietbersich laden

nacte AutoCad oblast papiru
s nahledov.oknem

Layer konwertisren,.. I
Konvertovat vrstvu
viz pfisti stranku

Abbrechen |

dxf/dwg-viewer (dconverter.exe)

DalS$i moznosti pro zhotoveni 2d-vykresu z DXF /DWG je dxf/dwg viewer (dconverter.exe). Viz.kap. 5.4

Po nacteni se doporucuje nejdfiv namatkové zkontrolovat, zda hodnoty jednotlivych prvkd odpovidaji
oc¢ekavanim. (,méfit" ,distance 2 bodd*)
Praveé tak Ize zkontrolovat, zda sedi soufradnice. (,mé&fit“ ,soufadnice global.bodu*)

Nacte se vzdy v méfitku 1:1. Nastavte tedy pozadované méfitko s ...

1:100
1:200

1:500 zvolte pozadované méritko
atd.

v§echny vrstvy

Z vSechno

Mnohé CAD-systémy (AutoCAD) neznaji zadné vlastni méfitko, nybrz pracuji s Units (jednotkami).
Hodnotu jedné Units stanovi uZivatel. Pfi nacteni DXF souboru do cadwork bude uZivatel po
multiplikacnim faktoru dotazan.

Nasledujici tabule stavi cadwork a AutoCAD proti. Ukazuje, ktery faktor nyni musi byt pouzity.

Faktor 1 10 1000

Existuje li v aktual. pofadku soubor inic.2d, pfevezme cadwork pfi spusténi nastaveni (tuzka/kolik,
plotter) tohoto souboru. V pfipadé, Ze tento neni, budou pfevzaty nastaveni ze souboru inic.2d, ktery se
nachazi ve slozce

...cadwork.cat\2d
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Jiří
Textové pole
Měřítko

Jiří
Textové pole
atd.

Jiří
Textové pole
všechny vrstvy

Jiří
Textové pole
Z všechno

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.10    Připojení souborů (postup)

Jiří
Textové pole
DXF/ DWG soubor

Jiří
Textové pole
název souboru: xxxxxx.dxf / xxxxxx.dwg

Jiří
Textové pole
DXF soubory (Drawing Interchange Format) slouží k výměně dat mezi různými CAD-programy. V DXF souboru
budou popsané v právě platných programech vytvořené prvky. Zde se nejvíc rozhoduje kvalita výměny dat,
když systém A ten samý prvek nepopisuje stejně jako systém B. Cadwork se snaží  dodržet danou strukturu dat
z Autodesku (AutoCAD), aby byla nadále kompatibilní s AutoCAD a jinými CAD programy.


Doporučuje se, nenačítat DXF soubory v dosavadním výkresu, protože předtím musí být smazané všechny
obsahy výkresu.
Dvojkliknutím (mimo Cadwork) na odpovídající DXF soubor bude Cadwork 2D spuštěn.

Jiří
Textové pole
Vedle se nacházející okno
se rozvítí.

Jiří
Textové pole
Tip: faktor je nejvíc 1000.

Jiří
Textové pole
Načíst oblast papíru
načte AutoCad oblast papíru
s náhledov.oknem

Konvertovat vrstvu
viz příští stránku

Jiří
Textové pole
Další možností pro zhotovení 2d-výkresu z DXF /DWG je dxf/dwg viewer (dconverter.exe). Viz.kap. 5.4

Jiří
Textové pole
Po načtení se doporučuje nejdřív namátkově zkontrolovat, zda hodnoty jednotlivých prvků odpovídají očekáváním. („měřit“ „distance 2 bodů“)
Právě tak lze zkontrolovat, zda sedí souřadnice. („měřit“ „souřadnice global.bodu“)

Jiří
Textové pole
Načte se vždy v měřítku 1:1. Nastavte tedy požadované měřítko s ...

Jiří
Textové pole
zvolte požadované měřítko

Jiří
Textové pole
Mnohé CAD-systémy (AutoCAD) neznají žádné vlastní měřítko, nýbrž pracují s Units (jednotkami). Hodnotu jedné Units stanoví uživatel. Při načtení DXF souboru do cadwork bude uživatel po multiplikačním faktoru dotázán.

Jiří
Textové pole
Následující tabule staví cadwork a AutoCAD proti. Ukazuje, který  faktor nyní musí být použitý.

Jiří
Textové pole
Existuje li v aktuál. pořádku soubor inic.2d, převezme cadwork při spuštění nastavení  (tužka/kolík, plotter) tohoto souboru. V případě, že tento není, budou převzaty nastavení ze souboru inic.2d, který se nachází ve složce 
...cadwork.cat\2d
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2.10 Pripojeni souborl (postup)

DXF-Layerkonverter (konvertor vrstev)
PFi importovani z DXF-/ DWF soubortd mazou byt vrstvy automaticky pfidéleny. Kazdé DXF — vrstvé Ize pfidélit

vlastni list (seznam). D UloZit jako
.Isa-soubor
Priprava

L'}
je zapotiebi 2d-vykres s vlastni vrstv.strukturou. _— E
Tuto strukturu Ize exportovat do spravy vrstev jako ||| e e
.Isa-soubor. Ther e e o sha i i i

.Isa-soubor bude v uziv.profilu ulozeny pod seznamem
vrstev a Ize ho pouzit pfi importovani DXF —souboru.
Ulozeny budou v§echny informace o vrstvé jako ¢islo,
nazev, barva, typ ¢arovani atd.

Konvertovani
Layer konvertieran,.. X ani |
pfi nacteni z DXF souboru Ize vyvolani | - — Vyv‘;an' ' S.f v
pfes V)'/bér funkce stavajicich Loy —— L Codat SOLtI oru (cilova
Vrstva konvertovat® udélat konvert.progr- Name Loyer DXF_| Ni...|_Name Layer Cadw., N Nams Fabe | Dicke | Ges vrstva)
” o amu 0 There are no items to show in this view
prot&jsek vrstvy. (leg-soubory) ity L Pridélitelné
DEUTSCH Sislo
JoADERGALND
TITELBLATT_366
FIGURES
Pridélit
vrstvu pres
vloZeni
pozadova-
ného ¢.
vrstvy
uloZeni L
proté&jsku 5 s
vrstvy jako -
.leg-soubor
Bod terénu Soufadnice X. Y. Z nebo Y. X. 27
" . - ouraanice X, Y, £Znebo Y, A, £
Nacteny budou Text (Ascii) — soubory. Tyto Ize tvofit o svetém Inaoni | Goomet
. . o . soufad.systém Ingenieur soufad.systém Geometer
pomoci text.editord nebo tabulkovych programu. (cadwork) (soufad systém)

Rozdilné hodnoty musi byt pfes tabulatory rozdéleny Y X

&. Barva Kéd X Y Z
X Y
¢. BarvaXYZ
Priklad:
CHROD Q182 seznam bodl X, Y v narod.sourad.systému (CH)
EXYZ 1 2,00 1,00 0.00
2 1.00 2.00 0.00
XYZ Vysledky na cadwork:
€. Vrstva Nazev X Y Z Y X,Y Y Y,X
Body v terénu jako takové Ize rozeznat jen v ,,cadwork T
ulici“ . V cadwork 2d bude umistén s odpovidajici vyskou. + X
Soubory bod v terénu Ize také nacist pfimo v ,,cadwork
ulici®.
‘ Wild — Kern (iadro) ‘ Ptiklad:
110012+00000001 21.102+19426400 32..00+00015882 51....-0060+000 81..00+03964959 82..00+00461853 85..00+00221200
110013+00000002 21.102+18267600 32..00+00008237 51....-0060+000 81..00+03965744 82..00+00469737 83..00+00221000
110014+00000003 21.102+19789400 32..00+00008021 51....-0060+000 81..00+03963795 82..00+00469654 83..00+00222800
Vysvétleni:
11:ign. 21:ign. 32:ign. 51 ign. 81:Y 82: X 83:2
12:ign. (= 3964959mm) (= 461853mm)
001 = No
[wild Grel | Kéd — kolonka &. 90 bude automaticky zménéna v barvé.
[wild Gre3 | Separatni kod — kolonka &. 46 bude automaticky zménéna v barvé.
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Jiří
Textové pole
č. Barva Kód X Y Z

Jiří
Textové pole
č. Barva X Y Z

Jiří
Textové pole
č. Kód X Y Z

Jiří
Textové pole
č. X Y Z

Jiří
Textové pole
č. Vrstva Název X Y Z

Jiří
Textové pole
Wild – Kern (jádro)

Jiří
Textové pole
Bod terénu

Jiří
Textové pole
Načteny budou Text (Ascii) – soubory. Tyto lze tvořit 
pomocí text.editorů nebo tabulkových programu.
Rozdílné hodnoty musí být přes tabulátory rozděleny

Jiří
Textové pole
Body v terénu jako takové lze rozeznat jen v „cadwork 
ulici“ . V cadwork 2d bude umístěn s odpovídající výškou.
Soubory bod v terénu lze také načíst přímo v „cadwork
ulici“.

Jiří
Textové pole
Souřadnice X, Y, Z nebo Y, X, Z?

Jiří
Textové pole
souřad.systém Ingenieur

Jiří
Textové pole
souřad.systém Geometer
(souřad.systém)

Jiří
Textové pole
Příklad:

Jiří
Textové pole
seznam bodů X, Y v národ.souřad.systému (CH)

Jiří
Textové pole
Výsledky na cadwork: 

Jiří
Textové pole
Příklad:

Jiří
Textové pole
Vysvětlení:

Jiří
Textové pole
Kód – kolonka č. 90 bude automaticky změněna v barvě.

Jiří
Textové pole
Separátní kód – kolonka č. 46 bude automaticky změněna v barvě.

Jiří
Textové pole
Konvertování

Jiří
Textové pole
při načtení  z DXF souboru lze přes výběr funkce
„Vrstva konvertovat“ udělat protějšek vrstvy.

Jiří
Textové pole
vyvolání 
stávajících konvert.programu (.leq-soubory)

Jiří
Textové pole
vyvolání stávajících konvert.progr-amu (.leq-soubory)

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Přidělit vrstvu přes vložení požadova- ného č. vrstvy

Jiří
Textové pole
uložení protějšku vrstvy jako .leq-soubor

Jiří
Textové pole

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
vyvolání .Isa – souboru (cílová vrstva)

Jiří
Textové pole
Přidělitelné číslo

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.10    Připojení souborů (postup)

Jiří
Textové pole
DXF-Layerkonverter (konvertor vrstev)

Jiří
Textové pole
Při importování z DXF-/ DWF souborů můžou být vrstvy automaticky přiděleny. Každé DXF – vrstvě lze přidělit


Jiří
Textové pole
vlastní list (seznam).

Jiří
Textové pole
Příprava

Jiří
Textové pole
je zapotřebí 2d-výkres s vlastní vrstv.strukturou.
Tuto strukturu lze exportovat do správy vrstev jako
.Isa-soubor.
.Isa-soubor bude v uživ.profilu uložený pod seznamem
vrstev a lze ho  použít při importování DXF –souborů. 
Uloženy budou všechny informace o vrstvě jako číslo,
název, barva, typ čárování atd.

Jiří
Textové pole
Konvertování

Jiří
Textové pole
při načtení  z DXF souboru lze přes výběr funkce
„Vrstva konvertovat“ udělat protějšek vrstvy.

Jiří
Textové pole
Uložit jako .Isa-soubor
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211 Katalog — Prvky

Ulozit katalog prvkd

| Exportovat | Prvky Ize jako skupinu se jménem zaloZit v katalogu a opét vyvolat.
[-> Katalog | Originalni soubory se bud nachazeji v aktualni sloZzce nebo ve slozZce:
Katalog ...\cadwork.cat\catalog_2d.

Aktudlni slozka

Vyvolani katalogovych prvki

[ Pripoiit |

nebo pres Toolbar funkci | Kat |, viz str. 41

[Katalog... N ]

Katalog

Aktualni slozka

Symboly s vyhledavanim:

S ,vyhledavanim* budou slozky @0 sloza
a soubory nalistovany

a nasledné rozdéleny: D soubor

Katalog Nazev volba klavesy:

Nazev katalogu se nachazi ve slozce ...\cadwork.cat\catalog.2d nebo v aktualni slozce. Pomoci
LPripojit‘/‘katalog/.../“s vyhledavanim* bude obsah katalogl nalistovan.

ﬁ katalog_2

Y — —— = — — —
1. uroven
i = o

ing arch examples

Uroveni 7//%\&7
’ = = = B

okno.2dc

3. Grove 7m7
] N B Nastaveni dané slozky

ro <N>, viz 4.18
porsche.2dc renault.2dc P

Prohlizeni a nacitani katalogu prvku

Po kliknuti stfednim tlacitkem mysSi na nazev souboru ve vyhledavani, zviditelni se katalog na obrazovce.
Ted Ize poZzadovany prvek zvolit a dosadit na libovolné misto.



Jiří
Textové pole
Exportovat

Jiří
Textové pole
Aktuální složka 

Jiří
Textové pole
Aktuální složka 

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.11    Katalog – Prvky

Jiří
Textové pole
Uložit katalog prvků

Jiří
Textové pole
Prvky lze jako skupinu se jménem založit v katalogu a opět vyvolat.
Originální soubory se buď nacházejí v aktuální složce nebo ve složce:
...\cadwork.cat\catalog_2d.

Jiří
Textové pole
Vyvolání katalogových prvků

Jiří
Textové pole
   nebo přes Toolbar funkcí

Jiří
Textové pole
viz str. 41

Jiří
Textové pole
Symboly s vyhledáváním:

Jiří
Textové pole
S „vyhledáváním“ budou složky a soubory nalistovány
a následně rozděleny:


Jiří
Textové pole
složka

Jiří
Textové pole
soubor

Jiří
Textové pole
Katalog Název 

Jiří
Textové pole
volba klávesy:

Jiří
Textové pole
Název katalogu se nachází ve složce  ...\cadwork.cat\catalog.2d nebo v aktuální složce. Pomocí „připojit“/“katalog“/.../“s vyhledáváním“ bude obsah katalogů nalistován.

Jiří
Textové pole
Nastavení dané složky pro <N>, viz 4.18

Jiří
Textové pole
Prohlížení a načítání katalogu prvků

Jiří
Textové pole
Po kliknutí středním tlačítkem myši na název souboru ve vyhledávání, zviditelní se katalog na obrazovce. Teď lze požadovaný prvek zvolit  a dosadit na libovolné místo.

Jiří
Textové pole
1. úroveň

Jiří
Textové pole
2. úroveň

Jiří
Textové pole
3. úroveň

Jiří
Textové pole
okno.2dc

Jiří
Textové pole
katalog_2d
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211 Katalog — Prvky
Vyvolani katalogu prvku pies Toolbar

Pfi otevieni katalogu pfes Toolbar se rozsviti Windows okno. V tomto okné jsou znazornény
katalogy jako obrazky v mini nahledu.

7/ - opommA mIts Bl uobs XBEOASOD H» =013t BH|F| 0o 30

CATALOG FILE CATALOG FILE PR
Suchenin [I59 catalog_2dnew | £k Bl Suchen i | () Autas x| e®mcEE-
Y - = — [ = e £y | i N 1 3
£ ‘ A = < | — =
Zuletzt s i i o R = A Zuletat YW { \
verwendste [ wenwendete D j=—uai ——
7-“% 1 O=T ‘ A g F% I e 1
Desktop Autos EBaugribe Baum bauunternehmer Desktop e auto_7.7dc auto_3.2dc auto_4.2dc
Eigeri Daluiur ‘ M =R A Eierie Daaluins Ay |
= 5
3 = " T—
Arbeitsplat Arbeitsplat
e _Bamehrung ElektricchaTnchalatizn Flnzeins HeimnasTnetalistionsn | Leiiss Aubn 5 2de ____aubn 6 P zubo R 2dr |
“':il Dateiname: || Offrien ‘l}! Dateiniame: ‘ j Oifnen
- 3 - ]
Metawerkumgetr  Dateityn |CATALOG FILE .20 | Abbrechen Metawerkumgeh  Datsivp |CATALOG FILE [~.2dc) = Abbiechen
ung = = 5 ung . D
I Schreibgeschiitzt —Fne- I Schisibgeschiitzt 6fne-

Tento katalog se nachazi v seznamu: ...cadwork.cat\catalog_2d.new!

Aby se nové vytvorené katalogy ukazali v tomto okn&, musi byt katalogy ve sloZce ,catalog_2d.new.

Znazornéni v mini nahledu

tH Cadwork Start (v.15)

T EaaWork:s
V pfipadé&, Ze nebyli znazornény Zadné obrazky , musi byt v B ‘ -
i start “ funk Cad k orehled v Expl iditelnv* £ Koniiguraion L it einem Doz 2. arbeitan, muss vorhsr der
,Ci_start.exe” funkce ,Cadwork prehled v Explorer viditelny oo e (G e |
aktivni. ol o
g E:;u:;‘::a ‘%} tumakueyens;c:;f-:yk fiir die \nsla\lshuarlvt,le Metawerk Lizenz
; ; ey

1.Aktivovat funkci 93 Heg\:mlamngf Vetkrlipfungen aktuslsieren A GER

. . cadwork aus Regisirerng lischen
s 2.Aktualizovat registr
Da|s| |nf0rmace Y] kap 52 g ® [¥] Cadviork Vorsehau sichtoe i Explorer

Setup program i |

[ tbbrere | [ bemehmen | [ Schlissoen

Kopirovat — Paste (funkce klavesnice)
+[€] = coPY (kopirovat)

vytvofi ve slozce Clipboard ,....\temp\clipboard“ soubor s nazvem clipboard...2dc kterého obsahem, jsou aktivni prvky.
Aktivni prvky zdstanou zachovany.

+ = CUT (vystfihnout)

vytvofi ve slozce Clipboard ,,...\temp\clipboard“ soubor s nazvem clipboard...2dc kterého obsahem, jsou aktivni prvky.
Aktivni prvky budou smazany.

+V] = PASTE (vlozit)

prenese Clipboard —soubor zpét do vykresu. Pfi ,uziv. dfevo® se program zepta na clipboard-¢islo.
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.11    Katalog – Prvky

Jiří
Textové pole
Vyvolání katalogu prvků přes Toolbar

Jiří
Textové pole
Při otevření katalogu přes Toolbar se rozsvítí Windows okno. V tomto okně jsou znázorněny katalogy jako obrázky v mini náhledu.

Jiří
Textové pole
Tento katalog se nachází v seznamu: ...cadwork.cat\catalog_2d.new!

Aby se nově vytvořené katalogy ukázali v tomto okně, musí být katalogy ve složce „catalog_2d.new.

Jiří
Textové pole
Znázornění v mini náhledu

Jiří
Textové pole
V případě, že nebyli znázorněny žádné  obrázky , musí být v
 „ci_start.exe“ funkce „Cadwork  přehled v Explorer viditelný“ aktivní.

Jiří
Textové pole
Další informace v kap. 5.2 Setup program

Jiří
Textové pole
1.Aktivovat funkci

2.Aktualizovat registr

Jiří
Textové pole
Kopírovat – Paste

Jiří
Textové pole
(funkce klávesnice)

Jiří
Textové pole
(kopírovat)

Jiří
Textové pole
vytvoří ve složce Clipboard „...\temp\clipboard“ soubor s názvem clipboard...2dc kterého obsahem, jsou aktivní prvky. Aktivní prvky zůstanou zachovány.

Jiří
Textové pole
(vystříhnout)

Jiří
Textové pole
vytvoří ve složce Clipboard „...\temp\clipboard“ soubor s názvem clipboard...2dc kterého obsahem, jsou aktivní prvky. Aktivní prvky  budou smazány.

Jiří
Textové pole
(vložit)

Jiří
Textové pole
přenese Clipboard –soubor zpět do výkresu. Při „uživ. dřevo“ se program zeptá na clipboard-číslo.
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212 Bloky

jako bloky jsou popsany uzlim podobna seskupeni prvkl. Tyto maiji stejné jako uzly jen vlastni aktivni bod.
V protikladu k uzlim maji originalni prvek, ktery musi byt k dispozici v planu.

Vytvoreni bloku

Nejdfiv aktivovat poZzadovany
prvek, kterého aktivni bodu bude
vkladacim bodem bloku.

Vyvolani bloku

[ Pripoiit |

-
[Block... \ ﬁ\

zvolit v menu
pozadovany blok

Upravit aktivni blok

Einflgepunkt

‘ Upravit ‘

-~ Lo
‘ Block vytvorit (kreieren) ‘ / \ aktivni bod

Ll ﬂ

‘ nazev bloku n < ‘

Smazat nezobrazené (prazdné) bloky

V pripadé, Ze bloky nejsou vic potfebné nebo nemaji
Zadné zobrazeni ve vykresu, mdzou byt smazany.

‘ Aktivovat atribut ‘

[Block... \

‘ Smazat original bez bloku ‘

‘ Faktor vyska ‘

A /i\
LN

[Block -> uzly |

Na refer. bod bloku budou
/ ﬁ\ =-> + dosazeny uzly aktivni grafiky

J

Orientace ‘

/JEL\ - Qv\

[Dxf... \

AutoCad kompatibilni funkce k Fizeni barvy, typu ¢ar a
tloustky bloku

[Block -> Skupiny |

zmeéni blok v skupinu. Zménény symbol je mozné opét
ulozit jako blok pod stejnym nazvem. S tim se zméni
vSechny symboly v planu

[ vyska

vvSkova kéta bloku

[Symbol Typ Block

zména
symbolu

Smazat original ‘

smaze blok se vSemi jeho zobrazenimi

‘ Prejmenovat original ‘

prejmenuje blok

Zviditelnit zachytny bod

[ Volby...

‘ Refer.bod bloku ‘

‘ Upravit original ‘

Upravit original
Zménit stavajici blok:
-aktivovat zobrazeni bloku, zmacknout ,original upravit*
-original bloku se ukaze v graf.okné
-prvek, ktery se upravuje, musi byt aktivni
-kliknout na ,upravit‘ (barva, Srafovani, tloustka, atd.
muzou
byt libovolné méneny)
-,editovat konec” pro aktualizaci vSech stejnych blokl ve
vykresu



Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY

Jiří
Textové pole
2.12    Bloky

Jiří
Textové pole
jako bloky jsou popsány uzlům podobná seskupení prvků. Tyto mají stejně jako uzly jen vlastní aktivní bod.
V protikladu k uzlům mají originální prvek, který musí být k dispozici v plánu.

Jiří
Textové pole
Vytvoření bloku

Jiří
Textové pole
Nejdřív aktivovat požadovaný
prvek, kterého aktivní bodu bude
vkládacím bodem bloku.

Jiří
Textové pole
Vyvolání bloku

Jiří
Textové pole
Smazat nezobrazené (prázdné) bloky

Jiří
Textové pole
V případě, že bloky nejsou víc potřebné nebo nemají
žádné zobrazení ve výkresu, můžou být smazány.

Jiří
Textové pole
název bloku

Jiří
Textové pole
zvolit v menu
požadovaný blok

Jiří
Textové pole
Upravit aktivní blok

Jiří
Textové pole
Na refer. bod bloku budou dosazeny uzly aktivní grafiky 

Jiří
Textové pole
AutoCad kompatibilní funkce k řízení barvy, typu čár a tloušťky bloku

Jiří
Textové pole
změní blok v skupinu. Změněný symbol je možné opět uložit jako blok pod stejným názvem. S tím se změní všechny symboly v plánu

Jiří
Textové pole
výšková kóta bloku

Jiří
Textové pole
změna symbolu

Jiří
Textové pole
Upravit originál
Změnit stávající blok:
-aktivovat zobrazení bloku, zmáčknout „originál upravit“
-originál bloku se ukáže v graf.okně
-prvek, který se upravuje, musí být aktivní
-kliknout na „upravit“ (barva, šráfování, tloušťka, atd. můžou  
  být libovolně měneny)
-„editovat konec“ pro aktualizaci všech stejných bloků ve 
  výkresu

Jiří
Textové pole
smaže blok se všemi jeho zobrazeními

Jiří
Textové pole
přejmenuje blok

Jiří
Textové pole
Zviditelnit záchytný bod

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Block vytvořit (kreieren)

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Aktivovat atribut

Jiří
Textové pole
Smazat originál bez bloku

Jiří
Textové pole
Faktor výška

Jiří
Textové pole
Uzly

Jiří
Textové pole
Skupiny

Jiří
Textové pole
Orientace

Jiří
Textové pole
Výška

Jiří
Textové pole
Upravit originál

Jiří
Textové pole
Smazat originál

Jiří
Textové pole
Přejmenovat originál

Jiří
Textové pole
Náhled

Jiří
Textové pole
Volby...

Jiří
Textové pole
Refer.bod bloku

Jiří
Textové pole
aktivní bod


213 Ocelova stavba (viz spec. manual)

[ Pripoiit

‘ Ocel

2D ZAKLADNIi PRVKY

Ocelovy profil

Ocelovy profil (3a)

Srouby dle SZS C5 Srouby SZS

Katalog SZS 9.1 neni

v programu cadwork 2d
zahrnuty a musi se
prikoupit zvlast.

240

20,

Srouby szs @ @ﬁﬂ*
Sz5 9.1
SZS 9.1 Ocelovy profil dle SZS C5 3

HBU 402 dp=20 na'h|edy
30, 45 fzs 45 30 (—‘
= A j 2

330

130

214 Zoom okno

V zoom okné miizou byt zobrazeny detailni nahledy v riznych méfitkach. Po zméné v originalnim vyfezu budou
obsahy v zoom okné automaticky doplnény.

[ Pripoi

[Extras...

‘ Zoom okno

obdélnikové ramce

kruhové ramce

(lupa)

1. Zadat oblast, ktera ma byt zobrazena zvétSena nebo zmensena
2.V oblasti, ve které ma byt detailni nahled ukazany, musi byt zadana
3. Zadat faktor pro zobrazeni detailniho nahledu ve spravném méfitku

Zoom okno Ize dodate¢né zménit pres funkci ,upravit*

‘ Upravit

Barva

Typ ¢arovani

Tloustka

Viditelnost vrstvy

Faktor

Doplnit zoom okno

} zméni ramc.atributy zoom okna

zafadi/vyradi vrstvy (mimo aktivni vrstvy
zméni zoom faktor

doplni zoom okno s grafikou, ktera ma byt
zobrazena jen oblasti zoom okna. Program
zmeéni v oblasti orig. vykres a vybarvi ho v
oblasti Sedé mimo zoom okna.

Odejdete (zrusite) kliknutim na text

,Z0om okno“ nebo ,esc".

4-nasobné zvétseni

Zoom okno nelze kopirovat.
(velikost originalniho vyfezu Ize pomoci
protahnout <7> zménit)

Zoom okno se pii DXF-exportu
nezobrazi.
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Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Ocel

Jiří
Textové pole
Ocelový profil

Jiří
Textové pole
Ocelový profil (3a)

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Šrouby szs

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Připojit

Jiří
Textové pole
Zoom okno

Jiří
Textové pole
obdélníkové rámce

Jiří
Textové pole
kruhové rámce

Jiří
Textové pole
Upravit

Jiří
Textové pole
Barva

Jiří
Textové pole
Typ čárování 

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Tloušťka

Jiří
Textové pole
Viditelnost vrstvy           

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Doplnit zoom okno       

Jiří
Textové pole
Zoom okno nelze kopírovat.
(velikost originálního výřezu lze pomocí protáhnout <7> změnit)

Zoom okno se při DXF-exportu nezobrazí.

Jiří
Textové pole
doplní zoom okno s grafikou, která má být zobrazena jen oblasti zoom okna. Program změní v oblasti orig. výkres a vybarví ho v oblasti šedě mimo zoom okna. 
Odejdete (zrušíte) kliknutím na text 
„zoom okno“ nebo „esc“.

Jiří
Textové pole
změní zoom faktor

Jiří
Textové pole
zařadí/vyřadí vrstvy (mimo aktivní vrstvy

Jiří
Textové pole
změní rámc.atributy zoom okna

Jiří
Textové pole
Zoom okno lze dodatečně změnit přes funkci „upravit“

Jiří
Textové pole
1. Zadat oblast, která má být zobrazena zvětšená nebo zmenšená
2. V oblasti, ve které má být detailní náhled ukázaný, musí být zadána
3. Zadat faktor pro zobrazení detailního náhledu ve správném měřítku

Jiří
Textové pole
(lupa)

Jiří
Textové pole
V zoom okně můžou být zobrazeny detailní náhledy v různých měřítkách. Po změně v originálním výřezu budou obsahy v zoom okně automaticky doplněny.

Jiří
Textové pole
2.14    Zoom okno

Jiří
Textové pole
4-násobné zvětšení

Jiří
Textové pole
Katalog SZS 9.1 není
v programu cadwork 2d
zahrnutý a musí se 
přikoupit zvlášť.

Jiří
Textové pole
Ocelový profil dle SZS C5 3 náhledy

Jiří
Textové pole
Šrouby dle SZS C5

Jiří
Textové pole
Šrouby SZS

Jiří
Textové pole
2.13    Ocelová stavba (viz spec. manuál)

Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY
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Jiří
Textové pole
2D ZÁKLADNÍ PRVKY


2D MENU VPRAVO

3. Menu vpravo

3.1 Zpét / Obnovit (opravit)

Funkce ,zpét“ vrati zpét posledni operaci vétSiny funkci.
Tato funkce vyvola obnoveni. Poc¢et krokl je neomezeny. Pozor: pfi opusténi vykresu nebudou tyto kroky
ulozeny.

3.2 Aktivace atributu Klavesové zkratky s Ctrl —-A

Umozni aktivaci prvk( ve stejné vrstvé. Je-li viz kap. 6.4
funkce ,multi-layer” aktivni, mdzou byt prvky

ve vSech vrstvach aktivovany ve stejném méfitku,
dle pozadovanych kritérii.

Linie... véechny linie
[ Aktivovat atribut | linie dle barvy
Linie... linie dle typu ¢arovani
Plochy... linie dle tloustky
Texty... linie dle typu nejzazSi zdi
Stanoveni rozmérd (dimenzovani) linie dle poctu bodu
uzly... linie dle vysky
linie dle nazvu

Blok vSechny kruhy
Externi blok Véechny Sp|ine
Plotter ramce linie s obloukem
Multi Layer hodnota prvkd
Dle nazvu o
Dle stavebni skupiny KrUhy k u2|um

Pro zménu kruhu v uzly,
Varianty oken / dvefi zvolime ,v8echny kruhy“ a

poté zménime s ,upravit®.
Bitmapa
Volby...

Stanoveni rozméru...

PIochy... vSechny plochy . - —
plochy dle barvy &arovani vSechny stanoveni rozméru
plochy dle barvy stanoven! rozmery dle barvy
plochy dle typu linie stanoveni rozméru dle typu
plochy dle tloustky
plochy dle poc¢tu bodu
plochy dle vysky
plochy dle Srafovani Uzly... v&echny uzly
plochy dle barvy pozadi uzly dle barev
plochy dle nazvu uzly dle tloustky
vSechny kruhy uzly dle velikosti
plochy s obloukem \ uzly dle typu
hodnota ploch \ uzly dle nazvu
uzly dle kédu
- blok dle nazvu
Texty... ;’:ﬁ‘;hd”lg =8 Blok biok dle faktoru velikost
texty dle tloustky vsechny bloky = =
fexty dle fontu AutoCad gtanpvenl rozméru
vSechny windows fonty smazat original bez bloku

texty dle vySky
texty dle obsahu (s viozenim hvézdicky)
obsah jako aktivni text
text dle poctu hlasek
vSechny paragrafy

. dle nazvu
text pozice ocel Externi blok rozlustit vSechny bloky
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Jiří
Textové pole
Aktivovat atribut

Jiří
Textové pole
Plochy...

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Texty...

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů (dimenzování)

Jiří
Textové pole
Uzly...

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Blok

Jiří
Textové pole
Externí blok

Jiří
Textové pole
Plotter rámce

Jiří
Textové pole
Multi Layer

Jiří
Textové pole
Dle názvu

Jiří
Textové pole
Dle stavební skupiny

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Varianty  oken / dveří

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Bitmapa

Jiří
Textové pole
Volby...

Jiří
Textové pole
všechny linie
linie dle barvy
linie dle typu čárování
linie dle tloušťky
linie dle typu nejzazší zdi
linie dle počtu bodů
linie dle výšky
linie dle názvu
všechny kruhy
všechny spline
linie s obloukem
hodnota prvků

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
všechny plochy
  plochy dle barvy čárování
  plochy dle barvy
  plochy dle typu linie
  plochy dle tloušťky
  plochy dle počtu bodů
  plochy dle výšky
  plochy dle šráfování
  plochy dle barvy pozadí
  plochy dle názvu
  všechny kruhy
  plochy s obloukem
  hodnota ploch

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
všechny stanovení rozměrů
stanovení rozměrů dle barvy
stanovení rozměrů dle typu

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
všechny uzly
uzly dle barev
uzly dle tloušťky
uzly dle velikosti
uzly dle typu
uzly dle názvu
uzly dle kódu

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
blok dle názvu
blok dle faktoru velikosti
všechny bloky
AutoCad stanovení rozměrů
smazat originál bez bloku

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
dle názvu
rozluštit všechny bloky

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
všechny texty
texty dle barev
texty dle tloušťky
texty dle fontu
všechny windows fonty
texty dle výšky
texty dle obsahu
obsah jako aktivní text    
text dle počtu hlásek
všechny paragrafy
text pozice ocel   

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
(s vložením hvězdičky)

Jiří
Textové pole
Externí blok

Jiří
Textové pole
Blok

Jiří
Textové pole
Texty... 

Jiří
Textové pole
Uzly...

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů...

Jiří
Textové pole
Plochy...

Jiří
Textové pole
Linie... 

Jiří
Textové pole
Kruhy k uzlům

Jiří
Textové pole
Pro změnu kruhu v uzly, zvolíme „všechny kruhy“ a poté změníme s „upravit“.

Jiří
Textové pole
Klávesové zkratky s Ctrl –A

Jiří
Textové pole
viz kap. 6.4

Jiří
Textové pole
3.2 Aktivace atributu

Jiří
Textové pole
Umožní aktivaci prvků ve stejné vrstvě. Je-li
funkce „multi-layer“ aktivní, můžou být prvky
ve všech vrstvách aktivovány ve stejném měřítku,
dle požadovaných kritérií. 

Jiří
Textové pole
3.1 Zpět / Obnovit (opravit)

Jiří
Textové pole
Funkce „zpět“ vrátí zpět poslední operaci většiny funkcí.
Tato funkce vyvolá obnovení. Počet kroků je neomezený. Pozor: při opuštění výkresu nebudou tyto kroky uloženy.

Jiří
Textové pole
2D MENU VPRAVO

Jiří
Textové pole
3. Menu vpravo

Jiří
Textové pole
Linie...
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3.2 Aktivovat atribut (postup)

Plotter ramce Varianty oken / dveri

viz kap. 2.1 Plotter ramce aktivuje architekt. — otvory — prvky (varianty =
parametr. ¢ast knihovny). Pfesny popis viz také v
manualu architektura.

Multi-Layer

Bude-li tato funkce aktivni, Ize dosahnout pres .
aktivovani s mysi nebo s ,aktivovat atribut* Obraz bitmapa

vSechny prvky v8ech vrstev ve stejném méfritku. aktivuje viechny ve vykresu dostupné bitmapy

(bitmapa = obrazovy soubor ve formatu JPG nebo
TIF).

Dle nazvu

aktivuje vSechny prvky, které maji nazev. Funkce
otevie seznam se vSemi ve vykresu dostupnymi
nazvy.

Dle stavebni skupiny

aktivuje vSechny prvky, které maji pojmenovanou
stavebni skupinu. Funkce otevie seznam se vSemi
ve vykresu dostupnymi nazvy staveb.skupin.

Volby...

vSechno dle barvy

vSechno dle barvy Srafovani
vSechno dle tloustky

Lasso -> posunout

Lasso -> kopirovat

Lasso -> clipboard

Lasso -> smazat

prvky na plose Pro tuto funkci musi byt aktivni plocha, poté bude aktivovano vSechno uvnitf plochy.

S funkci Lasso Ize posunout, kopirovat, pfevzit do clipboard nebo smazat vykresy,
které zahrnuji rozdilné méfitka.

prizplUsobit vSechny jednotky
linie viewport Dxf
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Jiří
Textové pole
S funkcí Lasso lze posunout, kopírovat, převzít do clipboard nebo smazat výkresy,
které zahrnují rozdílné měřítka.

Jiří
Textové pole
Pro tuto funkci musí být aktivní plocha, poté bude aktivováno všechno uvnitř plochy.

Jiří
Textové pole
všechno dle barvy
všechno dle barvy šráfování
všechno dle tloušťky
Lasso -> posunout
Lasso -> kopírovat
Lasso -> clipboard
Lasso -> smazat
prvky na ploše

přizpůsobit všechny jednotky
linie viewport Dxf

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Volby...

Jiří
Textové pole
Dle stavební skupiny

Jiří
Textové pole
aktivuje všechny prvky, které mají pojmenovanou stavební skupinu. Funkce otevře seznam se všemi ve výkresu dostupnými názvy staveb.skupin.

Jiří
Textové pole
Dle názvu

Jiří
Textové pole
aktivuje všechny prvky, které mají název. Funkce otevře seznam se všemi ve výkresu dostupnými názvy.

Jiří
Textové pole
Bude-li tato funkce aktivní, lze dosáhnout přes aktivování s myší nebo s „aktivovat atribut“ všechny prvky všech vrstev ve stejném měřítku.

Jiří
Textové pole
Obraz bitmapa

Jiří
Textové pole
aktivuje všechny ve výkresu dostupné bitmapy (bitmapa = obrazový soubor ve formátu JPG nebo TIF).

Jiří
Textové pole
Varianty oken / dveří

Jiří
Textové pole
aktivuje architekt. – otvory – prvky (varianty = parametr. část knihovny). Přesný popis viz také v manuálu architektura.

Jiří
Textové pole
Plotter rámce

Jiří
Textové pole
viz kap. 2.1 Plotter rámce

Jiří
Textové pole
3.2 Aktivovat atribut (postup)

Jiří
Textové pole
2D MENU VPRAVO


3.3 Pripojit
Vytvofi novy prvek.

| pripojit

Linie..

Plochy...

Text..

Stanoveni rozmerd...

Uzly...

Soubor...

Katalog...

Varianty...

Blok...

Bitmapa (tif, jpg)...

Tiskaci / Plotter ramce

Vystuz...

Podlozky (sité)...

3D nahled...

Gep (odvodnéni)...

Gpw (voda)...

Gis...

Ocel...

Architektura...

Opracovani...

Extras...

3.4 Smazat

‘ smazat

‘ smazat zpétné 9

3.5 Kopirovat

viz importovat data
kap. 3.15

viz modul ,bitmapa*“
viz kapitola 2.2

viz modul ,vyztuz“
viz modul ,podlozky*

viz modul ,GEP*

viz modul ,GPW*

viz modul ,GIS*

viz modul ,ocel”

viz modul ,architektura“

Vrtani

BTL - kontury

Zafez

Odrezani

Hexenschnitt

Platovani

Okap. Salovani

Gerberstoss

KFiz.plat

Trhliny (Stérbiny)

Zlabek, draZzka

Orezavani/zlabkovani

Dlouhy fez

Fasetka (srazena hrana)

Hoblovani

Znackovani

Popsani

Pocateéni znackovani

Okruzné (kulaté) oblouky

Ramce geometer

Prednapinani (pfednapéti)

Sjednotit (sloucit) body

Aktualizace ext. bloku

Souradnicovy faktor

Zoom okno

ZdruZeni tfi roht

Srafovani navazky (nasypu)

Srafovani vykopu

Smaze vSechny aktivni prvky. S funkci
~Smazat zpétné“ Ize anulovat funkci

~.Ssmazat®.

Aktivni prvky Ize jednou nebo vickrat kopirovat.

‘ Kopirovat

k bodu

horizontalné

vertikalné

dle aktivniho segmentu

dle pfimky 2P

dle vektoru 2P

paralelné

dle rozdéleni T

otacet

zrcadlit

Vv jiné vrstvé

pocet kopi (= 1)

podél linie

kopirovat paralelné

kopirovat lasso

kopirovat plochu

2D MENU VPRAVO

pfesny popis opracovani
naleznete v 3D manualu a CNC
stroji

viz kap. 2.14

viz modul ,vystuz“
viz modul ,ulice 2dr”
viz modul ,ulice 2dr*

volba klavesy:

volba klavesy: E

Otacet

hodnota uhlu

uhel 2P

hodnota uhlu

N\
N o
e

1 30°

Ghel 2P
N\
N
3 -

17

2



Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
3.3 Připojit

Jiří
Textové pole
připojit

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Vytvoří nový prvek.

Jiří
Textové pole
Linie..
Plochy...
Text..
Stanovení rozměrů...
Uzly...
Soubor...
Katalog...
Varianty...
Blok...

Bitmapa (tif, jpg)...
Tiskací / Plotter rámce

Výstuž...
Podložky (sítě)...
3D náhled... 
Gep (odvodnění)... 
Gpw (voda)...
Gis...
Ocel...
Architektura...
Opracování...

Extras...

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
viz importovat data 

Jiří
Textové pole
kap. 3.15

Jiří
Textové pole
viz modul „bitmapa“ 

Jiří
Textové pole
viz kapitola 2.2

Jiří
Textové pole
viz modul „podložky“ 

Jiří
Textové pole
viz modul „výztuž“ 

Jiří
Textové pole
viz modul „GEP“
viz modul „GPW“
viz modul „GIS“
viz modul „ocel“
viz modul „architektura“

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Vrtání
BTL - kontury
Zářez
Odřezání
Hexenschnitt
Plátování
Okap. šalování
Gerberstoss
Kříž.plát
Trhliny (štěrbiny)
Žlábek, drážka
Ořezávání/žlábkování
Dlouhý řez
Fasetka (sražená hrana)
Hoblování
Značkování
Popsání
Počáteční značkování
Okružné (kulaté) oblouky

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
přesný popis opracování naleznete v 3D manuálu a CNC stroji

Jiří
Textové pole
viz kap. 2.14

viz modul „výstuž“
viz modul „ulice 2dr“
viz modul „ulice 2dr“

Jiří
Textové pole
volba klávesy:

Jiří
Textové pole
Smaže všechny aktivní prvky. S funkcí „smazat zpětně“ lze anulovat funkci „smazat“.

Jiří
Textové pole
3.4 Smazat

Jiří
Textové pole
3.5 Kopírovat

Jiří
Textové pole
Aktivní prvky lze jednou nebo víckrát kopírovat.

Jiří
Textové pole
volba klávesy:

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Otáčet

Jiří
Textové pole
hodnota úhlu

Jiří
Textové pole
úhel 2P 

Jiří
Textové pole
Rámce geometer
Přednapínání (přednapětí)
Sjednotit (sloučit) body
Aktualizace ext. bloků
Souřadnicový faktor
Zoom okno

Združení tří rohů
Šráfování navážky (násypu)
Šráfování výkopu

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Kopírovat

Jiří
Textové pole
Kopírovat

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
k bodu
horizontálně
vertikálně
dle aktivního segmentu
dle přímky 2P
dle vektoru 2P
paralelně
dle rozdělení                T

otáčet
zrcadlit
v jiné vrstvě
     
počet kopí  (= 1)
     
podél linie
kopírovat paralelně
     
kopírovat lasso
kopírovat plochu

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
hodnota úhlu
úhel 2P

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
smazat

Jiří
Textové pole
smazat zpětně
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3.5 Kopirovat (postup)

horizontalné (vertikalné),
k bodu

horizontaing (vertikaing), | |
o hodnotu

dle pfimky 2 body,
k bodu

dle pfimky 2 body,
o hodnotu

paralelné
(kolmo k pfimkam)

Zrcadlit
horizontalné
vertikalné
primka 2P
segment
horizontalné 4: P vertikalné E
P

_
pfimka 2 body < \ 2
/
o LA
Segment  —
ﬂ[ L
Pocet kopii N L
N L
L
[ (Standard 1x) ] - (%)

V jiné vrstvé

okopiruje aktivni prvky do jiné vrstvy



Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
3.5    Kopírovat (postup)

Jiří
Textové pole
horizontálně (vertikálně),
k bodu

Jiří
Textové pole
horizontálně (vertikálně),
o hodnotu

Jiří
Textové pole
dle aktiv.segmentu

Jiří
Textové pole
dle přímky 2 body,
k bodu

Jiří
Textové pole
dle přímky 2 body,
o hodnotu

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
dle vektoru 2 body

Jiří
Textové pole
paralelně 
(kolmo k přímkám)

Jiří
Textové pole
Zrcadlit

Jiří
Textové pole
horizontálně

Jiří
Textové pole
vertikálně

Jiří
Textové pole
přímka 2 body

Jiří
Textové pole
Počet kopií

Jiří
Textové pole
V jiné vrstvě

Jiří
Textové pole
okopíruje aktivní prvky do jiné vrstvy

Jiří
Textové pole
horizontálně
  vertikálně
  přímka 2P
  segment

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
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3.5 Kopirovat (postup)

Podél linie
S ﬁ o
S rotaci | <<\ %
[ )
[ )
C i
-
C

[ [
[ [

Bez rotace \ C C

Kopirovat lasso

5~ el

Kopirovat plochu

s touto funkci budou okopirované v§echny aktivni
prvky, které jsou uvnitf plochy

Tt -

S

Podél déleni [e] +

Pomoci této funkce Ize mezi aktivnim bodem a
pfipojenym bodem rozdélit distanci mezi obéma
body.

Aktivovat prvek

- vlozit druhy bod (mozno také volny bod)

- zadat poCet pododdéleni napf. 4

- kliknout pravym tlacitkem mysi pro potvrzeni poctu

pododdéleni
druhy
aktivni # bod
bod
aktivni bod

Kopie paralelné
offset linie

|

(L): vnéjSi nebo vnitini

offset -> 2 linie

— 1l

Kopirovat paralelné -> plochy

s funkci ,zpétné transl.” Ize vystupni prvek
offsetové kopie vratit zpét.

Offset -> plochy

jednoducha zed

(L) vnsisinebo wnitini /777 js
s "

(M): linie = osa

Kopirovat paralelné -> 2 plochy

zed + izolace

Kopirovat paralelné -> 2 zdi

a1

dvojita kostra

2227

(L): vnéjSi nebo vnitfni

Kopirovat paralelné ... (k bodu)

I =
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Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
3.5 Kopírovat (postup)

Jiří
Textové pole
Podél linie

Jiří
Textové pole
Kopie paralelně

Jiří
Textové pole
offset linie

Jiří
Textové pole
(L): vnější nebo vnitřní

Jiří
Textové pole
offset -> 2 linie

Jiří
Textové pole
Kopírovat paralelně -> plochy

Jiří
Textové pole
s funkcí „zpětně transl.“ lze výstupní prvek offsetové kopie vrátit zpět.

Jiří
Textové pole
Offset -> plochy

Jiří
Textové pole
jednoduchá zeď

Jiří
Textové pole
(L): vnější nebo vnitřní

Jiří
Textové pole
(M): linie = osa

Jiří
Textové pole
Kopírovat lasso

Jiří
Textové pole
Kopírovat paralelně -> 2 plochy

Jiří
Textové pole
Kopírovat plochu

Jiří
Textové pole
s touto funkcí budou okopírované všechny aktivní prvky, které jsou uvnitř plochy

Jiří
Textové pole
zeď + izolace

Jiří
Textové pole
Kopírovat paralelně -> 2 zdi

Jiří
Textové pole
dvojitá kostra

Jiří
Textové pole
(L): vnější nebo vnitřní

Jiří
Textové pole
Kopírovat paralelně ... (k bodu)

Jiří
Textové pole
Podél dělení

Jiří
Textové pole
Pomocí této funkce lze mezi aktivním bodem a připojeným bodem rozdělit distanci mezi oběma body.

Aktivovat prvek
- vložit druhý bod (možno také volný bod)
- zadat počet pododdělení např. 4
- kliknout pravým tlačítkem myši pro potvrzení počtu pododdělení

Jiří
Textové pole
hodnota
2 body
přes dělení

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
S rotací

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Bez rotace

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
aktivní bod

Jiří
Textové pole

aktivní bod

Jiří
Textové pole

druhý bod
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3.6 Posunout volba klaves: [5]
posune aktivni prvky bez pfedchozi upravy nebo
kopirovani.
[Posunout | Volby klavesnice:
Posunout [ .
k bodu [ bod fezu
lorizantaing [ stfedovy bod
vertikalné . .
dle aktivniho segmentu &l soufadnice
dle primky 2P jako kopirovat, viz 3.5 [E] rozestup
dle vektoru 2P jako kopirovat, viz 3.5 @] dx, dy (hodnota ve sméru x a y)
paralelné jako kopirovat, viz 3.5 horizontalné
rotovat Vertlkélné . o
zrcadlit jako kopirovat, viz 3.5 [El symetrie horizontalné
V jiné vrstvé posune aktivni prvek do jiné vrstvy symetrie vertikalné
dle osy Z posune aktivni prvek na osu Z (vySka) m kt
dle linie jako kopirovat, viz 3.5 vekior
[K] podél aktivniho segmentu
klouzava rotace I3 | E rotace
[s] symetrie
[o] rotace o 90°
[¢] projekce na linii

Umozni kombinaci posunovani, rotace, zrcadleni, atd. — vSechno dynamickym zpUsobem. Ma —li byt
posunut jen jeden prvek, Ize toto uskutecnit pfimo v klouz. modu, ve kterém se na prvek klikne stfednim
tlaCitkem mysi (M).

Rotace 90° Horizontalné
‘ Vertikalné ] Cursor /‘Y\B
Podél aktivhiho segmentu Ix1
Rozestup £l . P
"E" ~. > Cursor — ¥ Cursor
A N
S . >‘: Rotace =l
umistni objekt k jinému v rozestupu ,E*
- aktivovat objekt provede dynamickou
- posunout objekt do blizkosti prvku, poté <E> rotaci o bod
- vlozit distanci. Objekt bude umistén o vlozeny
rozestup dale od prvku ™~
Projekce (zobrazeni) na  [5] Rotace se zkrac. klavesou |
linii otoCi prvek tak, ze aktivni hrana bude polozena
tim se rozumi pfesné umisténi bodu na segment bud’ horizontalné (X) nebo vertikalné (Y). Tuto
funkci Ize vyuZit také na texty.

ﬂ A

dbcoy, A+l gpcobe
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Jiří
Textové pole
Posunout
k bodu
horizontálně
vertikálně
dle aktivního segmentu
dle přímky 2P
dle vektoru 2P
paralelně

rotovat
zrcadlit
v jiné vrstvě 
dle osy Z
dle linie

klouzavá rotace

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Posunout

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
2D MENU VPRAVO

Jiří
Textové pole
3.6 Posunout

Jiří
Textové pole
posune aktivní prvky bez předchozí úpravy nebo kopírování.

Jiří
Textové pole
volba kláves:

Jiří
Textové pole

jako kopírovat, viz 3.5
jako kopírovat, viz 3.5
jako kopírovat, viz 3.5

Jiří
Textové pole
jako kopírovat, viz 3.5
posune aktivní prvek do jiné vrstvy
posune aktivní prvek na osu Z (výška)
jako kopírovat, viz 3.5

Jiří
Textové pole
Volby klávesnice:

Jiří
Textové pole
 bod řezu
 středový bod
 souřadnice
 rozestup
 dx, dy (hodnota ve směru x a y)
 horizontálně
 vertikálně
 symetrie horizontálně
 symetrie vertikálně
 vektor
 podél aktivního segmentu
 rotace
 symetrie
 rotace o 90°
 projekce na linii

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Umožní kombinaci posunování, rotace, zrcadlení, atd. – všechno dynamickým způsobem. Má –li být posunut jen jeden prvek, lze toto uskutečnit přímo v klouz. modu, ve kterém se na prvek klikne středním tlačítkem myši (M).

Jiří
Textové pole
Rotace 90°

Jiří
Textové pole
Horizontálně
Vertikálně

Jiří
Textové pole
Rozestup

Jiří
Textové pole
Podél aktivního segmentu

Jiří
Textové pole
umístní objekt k jinému v rozestupu „E“
 - aktivovat objekt
 - posunout objekt do blízkosti prvku, poté <E>
 - vložit distanci. Objekt bude umístěn o vložený    rozestup dále od prvku 

Jiří
Textové pole
Rotace

Jiří
Textové pole
provede dynamickou rotaci o bod

Jiří
Textové pole
Projekce (zobrazení) na linii

Jiří
Textové pole
tím se rozumí přesné umístění bodu na segment

Jiří
Textové pole
Rotace se zkrác. klávesou

Jiří
Textové pole
otočí prvek tak, že aktivní hrana bude položena buď horizontálně (X) nebo vertikálně (Y). Tuto funkci lze využít také na texty.
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3.7 Spojeni skupiny

»opojeni skupiny“ spoji vSechny aktivni prvky do jedné skupiny.
Bude-li poté prvek z této skupiny aktivovan, budou aktivni vSechny prvky této skupiny.

Priklad: Seskupeno Neseskupeno

aktivovat kolo s paprsky prvky jsou v jedné skupiné, prvky nejsou ve skuping,

kliknout na ,spojeni aktivuje li se jeden bod kola, aktivuje li se jeden bod kola,

skupiny* budou aktivni také vSechny nebudou aktivni paprsky
paprsky

\\\\\\//////
Sz
S

e
DN

////

Pomoci ,upravit‘ ,nazev skupiny* Ize skupiné pfifadit nazev, ktery je opét nalézt pomoci ,aktivovat atribut®
»skupiny*“.

3.8 Rozdéleni skupiny

Pomoci funkce ,rozdéleni skupiny” je mozné skupinu rozdélit. Poté mdzou byt vSechny prvky opét separatné
aktivované.

Jsou 2 moznosti, jak aktivovat jednotlivé prvky skupiny bez nutnosti pfedchoziho rozdéleni skupiny.

1. Deaktivace skupin. modu:
kliknutim prostfedniho tlaCitka my&i (M) na ,spojeni skupiny” Ize jednotlivé prvky skupiny jednoduchym
klikanim aktivovat a zpracovat. Skupina nemusi byt rozdélena. Menu ,spojeni skupiny” bude zobrazena
Cervené. Po zmé&né pomoci prostf.tlaCitka mysi (M), bude skupin. méd opét aktivni

2. Dvojkliknuti na jednotlivé prvky skupiny:

dvojkliknutim na jednotlivy prvek skupiny (napf. linie, text) je mozné ho upravit, bez nutnosti pfedchoziho
rozdéleni skupiny

3.9 Protahnout

viz popis zakladnich prvki

Linie vizkap.2.4c)

Plochy vizkap.2.5¢)
Hodnota linie vizkap. 2.4 c)

Kfivky viz kap. 2.6

Texty nemuzou byt protazeny
Stanoveni rozméru viz kap. 2.8 c)

Uzly nemuzou byt protazeny
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Jiří
Textové pole
3.7  Spojení skupiny

Jiří
Textové pole
„Spojení skupiny“ spojí všechny aktivní prvky do jedné skupiny.
Bude-li poté prvek z této skupiny aktivován, budou aktivní všechny prvky této skupiny.

Jiří
Textové pole
Příklad:

Jiří
Textové pole
Seskupeno

Jiří
Textové pole
Neseskupeno

Jiří
Textové pole
aktivovat kolo s paprsky
kliknout na „spojení skupiny“

Jiří
Textové pole
prvky jsou v jedné skupině, aktivuje li se jeden bod kola, budou aktivní také všechny paprsky

Jiří
Textové pole
prvky nejsou ve skupině, aktivuje li se jeden bod kola, nebudou aktivní paprsky

Jiří
Textové pole
Pomocí „upravit“ „název skupiny“ lze skupině přiřadit název, který je opět nalézt pomocí „aktivovat atribut“ „skupiny“.

Jiří
Textové pole
3.8  Rozdělení skupiny

Jiří
Textové pole
Pomocí funkce „rozdělení skupiny“  je možné skupinu rozdělit. Poté můžou být všechny prvky opět separátně aktivované.

Jsou 2 možnosti, jak aktivovat jednotlivé prvky skupiny bez nutnosti předchozího rozdělení skupiny.

1. Deaktivace skupin. modu:
    kliknutím prostředního tlačítka myši (M) na „spojení skupiny“ lze jednotlivé prvky skupiny jednoduchým 
    klikáním aktivovat a zpracovat. Skupina nemusí být rozdělena. Menu „spojení skupiny“ bude zobrazena 
    červeně. Po změně pomocí prostř.tlačítka myši (M), bude skupin. mód opět aktivní

2. Dvojkliknutí  na jednotlivé prvky skupiny:
    dvojkliknutím na jednotlivý prvek skupiny (např. linie, text) je možné ho upravit, bez nutnosti předchozího
    rozdělení skupiny

Jiří
Textové pole
3.9  Protáhnout

Jiří
Textové pole
viz popis základních prvků

Linie                                  viz kap. 2.4 c )
Plochy                               viz kap. 2.5 c )
Hodnota linie                     viz kap. 2.4 c )
Křivky                                viz kap. 2.6
Texty                                 nemůžou být protaženy
Stanovení rozměrů           viz kap. 2.8 c )
Uzly                                   nemůžou být protaženy

Jiří
Textové pole
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3.10 Upravit

Pomoci této funkce je mozné upravovat atributy a variabilni parametry aktivnich prvka.
Viz popis zakladnich prvk:

Linie viz. kap.2.4b)
Plochy viz. kap. 2.5a)
Hodnota linie viz. kap. 2.4 b)
Kfivky viz. kap. 2.6
Texty viz. kap. 2.7 b))
Stanoveni rozméru viz. kap. 2.8 b))
Uzly viz. kap.2.9b)
Plotter ramce viz. kap. 2.1
Tiskaci ramce viz. kap. 2.2
Skupiny

Styl Upravy ve skupiné zavisi od stylu prvkd, které jsou v této skupiné obsazeny. Jsou-li vSechny
prvky stejné (napf. vSechny linie), jsou k dispozici vSechny moznosti Upravy (skupinové funkce)
této skupiny.

Jestlize je do skupiny spojeno vice typu prvk(, je mozné upravovat jen vSeobecné hodnoty
(globalni velikost, barva, tloustka, nazev skupiny, popfedi, pozadi).

Pojmenovani skupin

Je moznost zadat nazvy skupin, aby poté mohly byt skupiny jednotlivé aktivovany pomoci ,aktivovat atribut*
»Skupiny*®.

Muze byt také pouzity jeden nazev pro vice skupin, tyto Ize poté aktivovat spole¢né. Jednotlivé prvky mizou
byt takhle taky ,seskupeny®.

3.11 Rezat

Pomoci této funkce je mozné aktivni prvky odfezat, rozdélit nebo spolecné svarit.
Viz popis zakladnich prvku:

Linie vizkap. 2.4 d)

Plochy vizkap. 2.5b)

Hodnota linie nemuazou byt fezany
KFivky nemuzou byt fezany
Texty nemuzou byt fezany
Stanoveni rozmérd nemuzou byt fezany
Uzly nemuUzou byt fezany

3.12 Pomocné linie

Pomocné linie nahrazuji ¢ary tuzkou a jsou provizorni. Pomocné linie nemuzou byt
aktivovany.

Pozor: pomocné linie budou pfi ochrané takeé ulozeny.

Viz popis zakladnich prvkl: kap. 2.3, pomocné linie
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Jiří
Textové pole
3.10 Upravit

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Pomocí této funkce je možné upravovat atributy a variabilní parametry aktivních prvků.
Viz popis základních prvků:

Linie                                viz. kap. 2.4 b )
Plochy                             viz. kap. 2.5 a )
Hodnota linie                   viz. kap. 2.4 b )
Křivky                              viz. kap. 2.6
Texty                               viz. kap. 2.7 b )
Stanovení rozměrů          viz. kap. 2.8 b )
Uzly                                 viz. kap. 2.9 b )
Plotter rámce                   viz. kap. 2.1
Tiskací rámce                  viz. kap. 2.2

Jiří
Textové pole
Skupiny

Jiří
Textové pole
Styl úpravy ve skupině závisí od stylu prvků, které jsou v této skupině obsaženy. Jsou-li všechny prvky stejné (např. všechny linie), jsou k dispozici všechny možnosti úpravy (skupinové funkce) této skupiny.

Jestliže je do skupiny spojeno více typů prvků, je možné upravovat jen všeobecné hodnoty (globální velikost, barva, tloušťka, název skupiny, popředí, pozadí).

Jiří
Textové pole
Pojmenování skupin

Je možnost zadat názvy skupin, aby poté mohly být skupiny jednotlivě aktivovány pomocí „aktivovat atribut“ „skupiny“.
Může být také použitý jeden název pro více skupin, tyto lze poté aktivovat společně.  Jednotlivé prvky můžou být takhle taky „seskupeny“.

Jiří
Textové pole
3.11   Řezat

Jiří
Textové pole
Pomocí této funkce je možné aktivní prvky odřezat, rozdělit nebo společně svařit.
Viz popis základních prvků:

Linie                                 viz kap. 2.4 d )
Plochy                              viz kap. 2.5 b )
Hodnota linie                    nemůžou být řezány
Křivky                               nemůžou být řezány
Texty                                nemůžou být řezány
Stanovení rozměrů          nemůžou být řezány
Uzly                                 nemůžou být řezány

Jiří
Textové pole
3.12   Pomocné linie

Jiří
Textové pole
Pomocné linie nahrazují čáry tužkou a jsou provizorní. Pomocné linie nemůžou být aktivovány.
Pozor:  pomocné linie budou při ochraně také uloženy.
Viz popis základních prvků: kap. 2.3, pomocné linie
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3.13 Exportovat

‘Exportovat ‘
vykres > 2d > Katalog 2dc
vSechno -> 3d
jen plochy -> 3d 1) aktivovat pozadovany prvek ve vykresu.
-> dxf/ dwg soubor Aktivni bod bude refer. bodem pfi pozdéjSim
-> lamely nacteni katalogu prvku

-> katalog 2dc « “
= seznam Uzl 2 ) menu ,exportovat” ,-> katalog®.

o e Zvolit pozadovany soupis a natipovat nazev
-> lexocad prvku. viz kap. 2.11, Katalog - Prvky

-> seznam Zeleza
-> délici plan podlozek (siti, pletiva)

-> Plan zeleza viz modul ,vystuz*
ggsv--- -> Délici plan podlozek  viz modul ,podlozky”
Gis...

Volby... -> dxf / dwg soubor
BTL...

zajisti vSechny viditelné prvky jako DXF- nebo

DWG-soubor. ,DXF — misto fezu“ (AutoCad, atd.)

DWG = format vykresu AutoCAD

Verzi Ize zvolit. Nezadavejte pfi pojmenovani

Vykres -> 2d zadné fidici znaky (kritéria)

zajisti vSechny viditelné prvky jako externi . ) L
2D-vykres (xxxx.2d). Nezamériovat se ,soubory* Gep/Gpw/Gis viz. odpovidajici modul
Lulozit..“, které ulozi také neviditelné prvky a vrstvy.

V&echno -> 3d Volby...
-> soubor ,cedrus 3“ viz. modul ,vystuz*
ulozi vSechny viditelné prvky do souboru v cadwork -> soubor ,nilist*
formatu xxxx.3ds, pro precteni tohoto ve 3D-vykresu, -> soubor ,tiff* obsah obrazovky -> Tif — soubor
s pfihlédnutim na stejné vysky. -> bitmapa pomoc bitmapa pro pouZiti varianty
-> bitmapa obdélnik obdélnikova mapa
-> soubor ,,2dl“ pouZije 2-dl soubor

-> soubor color.tab“

Jen plochy -> 3d

konvertor Pi
ulozi véechny viditelné plochy do souboru v cadwork Bodv Tinie = Uzl . L
formatu xxxx.3ds. ody linie -> uzly body z linie zméni v uzly
(aplikace napf. statik program,
seznam uzl()
-> Seznam nazvu
ulozi vSechny prvky s ,nazvem* do jednoho -> Seznam uzll viz. kap. 2.9 ¢ ), uzly

textového souboru

-> Lexocad
provede .caz-File nebo .ivx-File (Open Inventor).
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Jiří
Textové pole
3.13  Exportovat

Jiří
Textové pole
Katalog 2dc

Jiří
Textové pole
1 ) aktivovat požadovaný prvek ve výkresu. 
      Aktivní bod bude refer. bodem při pozdějším
      načtení katalogu prvků

2 ) menu „exportovat“ „-> katalog“. 
     Zvolit požadovaný soupis a natipovat název 
      prvku. viz kap. 2.11, Katalog - Prvky

Jiří
Textové pole
-> Plán železa                    viz modul „výstuž“
-> Dělící plán podložek      viz modul „podložky“

Jiří
Textové pole
-> dxf / dwg soubor

zajistí všechny viditelné prvky jako DXF- nebo DWG-soubor. „DXF – místo řezu“ (AutoCad, atd.)
DWG = formát výkresu AutoCAD
Verzi lze zvolit. Nezadávejte při pojmenování žádné  řídící znaky (kritéria)

Jiří
Textové pole
Výkres -> 2d

zajistí všechny viditelné prvky jako externí 2D-výkres (xxxx.2d). Nezaměňovat se „soubory“ „uložit..“, které uloží také neviditelné prvky a vrstvy.

Jiří
Textové pole
viz. odpovídající modul

Jiří
Textové pole
Všechno -> 3d

uloží všechny viditelné prvky do souboru v cadwork formátu xxxx.3ds, pro přečtení tohoto ve 3D-výkresu,
s přihlédnutím na stejné výšky.

Jiří
Textové pole
Jen plochy -> 3d

uloží všechny viditelné plochy do souboru v cadwork formátu xxxx.3ds.

Jiří
Textové pole
-> Seznam názvů

uloží všechny prvky s „názvem“ do jednoho textového souboru

Jiří
Textové pole
provede .caz-File nebo .ivx-File (Open Inventor).

Jiří
Textové pole
Volby...

Jiří
Textové pole
 Seznam uzlů  viz. kap. 2.9 c ), uzly

Jiří
Textové pole
Exportovat

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
výkres -> 2d
 všechno -> 3d
 jen plochy -> 3d
 -> dxf / dwg soubor
 -> lamely

 -> katalog 2dc
 -> seznam uzlů
 -> seznam názvů
 -> lexocad

 -> seznam železa
 -> dělící plán podložek (sítí, pletiva)

 Gep...
 Gpw...
 Gis...

 Volby...
 BTL...

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
-> soubor „cedrus 3“
-> soubor „nilist“
-> soubor „tiff“
-> bitmapa pomoc
-> bitmapa obdélník
-> soubor „2dl“
-> soubor color.tab“

konvertor Pi

Body linie -> uzly

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
viz. modul „výstuž“

Jiří
Textové pole
obsah obrazovky -> Tif – soubor

Jiří
Textové pole
bitmapa pro použití varianty

Jiří
Textové pole
obdélníková mapa

Jiří
Textové pole
použije 2-dl soubor

Jiří
Textové pole
body z linie změní v uzly 
(aplikace např. statik program, seznam uzlů)
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3.14 Tisknout

Zakladni prvky Plotter ramcU a tiskacich ramcU viz kap. 2.1 a 2.2

‘Tisknout ‘
pfipojit plotter ramce Je rozdil mezi Plotterem (velkotiskovy format) a
nastaveni plotteru tisk. zafizenim (normalni format A4/A3).
precislit plotter ramce Podle toho se musi nastaveni pro oba pfistroje
centrovat plotter ramce | udélat separatné.
Elottlg{ prehled Plott- nebo tisk. pfehled se vztahuje na odpovidajici
ES nastaveni plotteru a tiskarny. Slouzi k rychlému prehledu.
pripojit tiskaci ramce
nastaveni tisku Jiz usazené Plott- nebo tisk. ramce maZou byt nové gislované
precislit tiskaci ramce (vlozit ze stranek)
prehled tisku
tisk... Plott- a tisk.ramce mlzou byt vytvofeny samostatné (format user),

takze Ize individualné vstoupit na rozsahy tisku vlastniho pristroje.

Info Plotter
Info tiskarny

Nastaveni plotteru / tisk. zarizeni

Menu nastaveni pro tisk. zafizeni a plotteru je témér stejné.

Standard Ploter ? volba pfislusného (dostupného) zafizeni
Canan PF710

C e Tette — plotter nafizeni via Windows-Treiber nebo hpgl-format. Doporuéeno: Windows!

A

" Hpgl Treiber
r E
" Farbe Bildschirmn = Farbe Plotte! . v . . .
PR nastaveni barev a tloustky na tiskarné / plotteru
Eaihia Farbe  Dicke
Bildsc Eozttseé] mt]ef
R AE] 1. Barva obrazovky = barva plotteru
[ [01e0 Odpovida WYSIWYG: to, co vidite, je to, co dostanete
!Z [0.250. Na obrazovce zobrazené barvy a tloustky (modus ,D reel“) budou vytiStény
] 0.250
i—

=
raf ol
al al &
a8l 8l 2

e— 2. Tloustka dle barvy (koliku)
Pro kazdou barvu na obrazovce lIze na tisk.zafizeni / plotteru nastavit barvu a tloustku

i
=IN=]
el =
&l 2
8l 8

ﬂ

Pfiklad:  barva obrazovky = Zluta (7)
barva plotteru = ¢erna (8)
tloustka plotteru = 0.35 (Rotring-Analogie)

5]
=
m
&
=)

ra

o

@
@)
=
Iy
bl
=

Havitcine

-

3. Odstiny Sedi
tisk v Sedych stupnich (udaj v ,barva plotteru® v procentech)

. . Cerno/bily tisk
I les-> Shwaz-weil

| Feedemeele———— Baryy dle vlastni palety barev (nnn.col) z profilu uZivatele (viz str. 53)

a = L ==t
c;nL J € [-— Nasmérovani na plotteru

J

Plotten dbbrechen| 0K
% Po nastaveni Ize kreslit pfimo pres tuto funkci ,kreslit*

62 e
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Základní prvky Plotter rámců a tiskacích rámců viz kap. 2.1 a 2.2

Jiří
Textové pole
Nastavení plotteru / tisk. zařízení

Jiří
Textové pole
Menu nastavení pro tisk. zařízení a plotteru je téměř stejné.

Jiří
Textové pole
volba příslušného (dostupného) zařízení

Jiří
Textové pole
plotter nařízení via Windows-Treiber nebo hpgl-formát. Doporučeno: Windows!

Jiří
Textové pole
nastavení barev a tloušťky na tiskárně / plotteru

Jiří
Textové pole
1. Barva obrazovky = barva plotteru
        Odpovídá WYSIWYG: to, co vidíte, je to, co dostanete
        Na obrazovce zobrazené barvy a tloušťky (modus „D reel“) budou vytištěny

Jiří
Textové pole
2. Tloušťka dle barvy (kolíku)
        Pro každou barvu na obrazovce lze na tisk.zařízení / plotteru nastavit barvu a tloušťku

    Příklad:     barva obrazovky = žlutá (7)
                     barva plotteru = černá (8)
                     tloušťka plotteru = 0.35 (Rotring-Analogie)

Jiří
Textové pole
3. Odstíny šedi
     tisk v šedých stupních (údaj v „barva plotteru“ v procentech)

Jiří
Textové pole
Černo/bílý tisk

Jiří
Textové pole
Barvy dle vlastní palety barev (nnn.col) z profilu uživatele (viz str. 53)

Jiří
Textové pole
Nasměrování na plotteru

Jiří
Textové pole
Po nastavení lze kreslit  přímo přes tuto funkci „kreslit“

Jiří
Textové pole
Tisknout

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
připojit plotter rámce
nastavení plotteru
přečíslit plotter rámce
centrovat plotter rámce
plotter přehled
kreslit

připojit tiskací rámce
nastavení tisku
přečíslit tiskací rámce
přehled tisku
tisk...

    Info Plotter
    Info tiskárny

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Je rozdíl mezi Plotterem (velkotiskový formát) a
tisk. zařízením (normální formát A4/A3). 
Podle toho se musí nastavení pro oba přístroje
udělat separátně.

Jiří
Textové pole
Plott- nebo tisk. přehled se vztahuje na odpovídající
nastavení plotteru a tiskárny. Slouží k rychlému přehledu.

Jiří
Textové pole
Již usazené Plott- nebo tisk. rámce můžou být nově číslované
(vložit ze stránek)

Jiří
Textové pole
Plott- a tisk.rámce můžou být vytvořeny samostatně (format user),
takže lze individuálně vstoupit na rozsahy tisku vlastního přístroje.
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3.14 Tisknout (postup)

Tisk s vlastni tabuli barev

Cadwork standardni barvy Ize pro vystup na barev.tiskarné / plotteru upravit. K tomu je mozné upravit tabuli
barev pfes textovy editor. Pfedtim je mozné standardni tabuli barev exportovat.

\Exportovat \ Soubor ,color.tab“ bude nasledné zkopirovany do "...\userprofi\2d".

\Volby... ‘ Tam musi byt pfejmenovan: bsp.mycolors.col.

, o Roz8ifeni souboru se musi nazvat .col. Ted je mozné pfes
-> soubor ,color.tab” ggﬂggﬂje do aktualniho text.editor (nejlépe Wordpad, ne Word!!!) zménit RGB-hodnoty
barev (Cervena, zelena, modra).

Aktivovat vlastni tabuli barev:
\Tisknout \

‘Nastaveni tiskarny/plotteru ‘ podminka: typ tisk./plotteru = barva Zavfete vykres a spustte ho znovu. Nové barvy budou zjevné

také ve vaSem vykresu a budou provedeny podle tisk.zafizeni.
x Barva uziv.profi ~-———— po aktivaci tohoto okna se rozsviti

[mycolors.col ‘ okrjo Windqws vyhledavani. Zvolte

pozadovany .col- soubor

3.15 Soubor

Datei Eearbeiten Anzeige Extra  Hilfe

A+ o2oppeome A HI e H kT 1@ b s
16.0 ..
Ulozit 15.1
Fenster ]
ulip, | vytvofi novy soubor kompatibilni s verzi 15.1
Do verze 15 byl bod nabidky ,soubor vzdy vpravo
dole. Tento bod je ted pfesunuty tam, kde maji
vSechny Windows programy bod nabidky Prednastaveni...
~soubor”: vlevo nahofe.
Funk&nost zlstava uplné stejna. Ulozit nastaveni
Y vytvofi novy soubor s nazvem xxx.2di s nastavenim
Ulozit Cul+C aktualniho souboru. Tento soubor Ize ulozit bud v
Ulozit jako... aktualni slozce nebo ve slozce
Zalozni kopie ...\userprofil\2d\config_2d
Standardni soubor (init)
UloZit verzi 15.1 Nacist nastaveni
\lj;?\?gf?tsé?;esr:ubor nacte pozadované nastaveni souboru s nazvem
e, xxx.2di.
Exportovat
Rozsah tisku
Tisknout G1-GB
Konfig. Plotter
Konfig. tiskarny
. . Profil uZivatele
Ulozit jako... Linie uziv. U1-U20
.. . L Format tisk. uiv.
ulozi aktuélni soubor pod novym nazvem Dale
Zalozni kopie Vytvofit Zip-soubor
vytvofi soubor s datovym Udajem v poZadované . o .
slozce Nazev souboru (ménitelny). vy_tvorl Z|p—sou_bor aktualniho vykresu s
pfinalezejicimi prvky.
G1-G8 V&echny k souboru
i ini Konfig. plotter S .
Standardni soubor (init) Konﬁg. ploter prinalezejici externf
vytvori cadwork vykres s nastavenim (G1-G16, Profil uZivatele soubory muzou byt podle
tisk, atd.) a/nebo obsahy (napt. titulni list, vrstva), Linie uziv. U1-U20 | volby zazipovany
které budou slouzit jako predioha pro nové plany. d,IFOfmat el el automaticky.
ale
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Tisk s vlastní tabulí barev

Jiří
Textové pole
Cadwork standardní barvy lze pro výstup na barev.tiskárně / plotteru upravit. K tomu je možné upravit tabuli barev přes textový editor. Předtím je možné standardní tabuli barev exportovat.

Jiří
Textové pole
Soubor „color.tab“ bude následně zkopírovaný do ´...\userprofil\2d´. Tam musí být přejmenován: bsp.mycolors.col.
Rozšíření souboru se musí nazvat .col. Teď je možné přes text.editor (nejlépe Wordpad, ne Word!!!) změnit RGB-hodnoty barev (červená, zelená, modrá).

Jiří
Textové pole
exportuje do aktuálního soupisu

Jiří
Textové pole
Aktivovat vlastní tabuli barev:

Jiří
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podmínka: typ tisk./plotteru = barva

Jiří
Textové pole
po aktivaci tohoto okna se rozsvítí
okno Windows vyhledávání. Zvolte
požadovaný .col- soubor

Jiří
Textové pole
Zavřete výkres a spusťte ho znovu. Nové barvy budou zjevné také ve vašem výkresu a budou provedeny podle tisk.zařízení.
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Uložit 15.1

Jiří
Textové pole
3.15   Soubor

Jiří
Textové pole
vytvoří nový soubor kompatibilní s verzí 15.1

Jiří
Textové pole
Do verze 15 byl bod nabídky „soubor“ vždy vpravo dole. Tento bod je teď přesunutý tam, kde mají všechny Windows programy bod nabídky „soubor“: vlevo nahoře.
Funkčnost zůstává úplně stejná.
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Textové pole
Přednastavení...

Jiří
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Uložit nastavení
vytvoří nový soubor s názvem xxx.2di s nastavením aktuálního souboru. Tento soubor lze uložit buď v aktuální složce nebo ve složce ...\userprofil\2d\config_2d

Načíst nastavení
načte požadované nastavení souboru s názvem xxx.2di.
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Uložit jako...
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uloží aktuální soubor pod novým názvem

Jiří
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Záložní kopie

Jiří
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vytvoří soubor s datovým údajem v požadované složce Název souboru (měnitelný).
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Standardní soubor (init)
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vytvoří cadwork výkres s nastavením (G1-G16, tisk, atd.) a/nebo obsahy (např. titulní list, vrstva), které budou sloužit jako předloha pro nové plány.
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Vytvořit Zip-soubor
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vytvoří zip-soubor aktuálního výkresu s přináležejícími prvky.
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Všechny k souboru přináležející externí soubory můžou být podle volby zazipovány automaticky.
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Exportovat
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Textové pole
Volby...
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-> soubor „color.tab“
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Obdélník

Jiří
Obdélník
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Textové pole
Tisknout

Jiří
Obdélník
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Nastavení tiskárny/plotteru    

Jiří
Obdélník
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Textové pole
Barva uživ.profil
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Uložit               Ctrl + C
Uložit jako...
Záložní kopie
Standardní soubor (init)
Uložit verzi 15.1
Přednastavení
Vytvořit Zip-soubor
Importovat
Exportovat
Rozsah tisku
Tisknout
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Obdélník
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Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Konfig. tiskárny

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Profil uživatele

Jiří
Čára
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Textové pole
Linie uživ.

Jiří
Textové pole
Formát tisk. uživ.

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Dále

Jiří
Textové pole
G1-G8
Konfig. plotter
Konfig. tiskárna
Profil uživatele
Linie uživ. U1-U20
Formát tisk. uživ.
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Importovat...

importuje z externich dat a soubor(

2d-soubor nadte jiny 2d-soubor

2d-soubor ,read only“

otevie soubor jen ke cteni

text. soubor naéte *.txt- soubor

dxf/dwg-soubor

Pozor: vykres musi byt prazdny

pdf-soubor

bod terénu

Open Autocad file @

]

Sushenin: [ Version_15 | of B

| ~exchangezd3d

£€) [ rundriss-Meier . dif
Zuletzt
venmendste D

0

Desktop

Eigene Dateien

Exportovat...

exportuje z externich dat a soubort

Vykres -> 2d
VSechno -> 3d
Jen plochy -> 3d
-> dxf/dwg soubor
-> lamely

-> katalog 2dc

-> seznam uz|U

-> seznam nazvu
-> |lexocad

-> seznam zeleza
-> délici plan podlozek
Gep...

Gpw...

Gis...

Volby...

BTL...

viz. kap. 3.13, Exportovat

59 )
et Rozsah tisku
“‘ Dateiname: “ j Offriery . o
. l‘kj y Dasie TR = \WI tento bod by se vlastné mél jmenovat plotter rozsah,
etzwerkumgel ale RE+Qwg filez P ] hd rechen - . , 5
ung T ST protoZe zobrazuje obsah plotter. ramca.
Open PDF file e
Suchen in: |I".‘Velsion_18 ﬂ " £F B Tisknout
} :Adressen-‘éaust‘é\le-“lSUU.?.pci‘ il . , ., 3
'z‘J;‘ft TDloauseschrist- 177033,k zobrazi se seznam stavajicich tisk. nebo plotter.
YoleD. ramcU, které Ize zvolit k tisk. ramcim. Poté se
B zobrazi Windows tisk.menu.
Desktop
Eigene Dateien
5 & Drucken EJ@
3
Arhggp\atz Allgemein |
“‘1} Bate iame ‘ Lj Oifren I Dluckel austwshlen
Netowerkumgeh  Dateltyp: [ fles (. pa =l S B »\\ﬁ »\;}
Hnd 22 =izt offren r S e
B 5200 Canon PF710 Canon iR C3080 PCLSC
.. . . L J 2
Zahrnuje-li PDF vice stran, bude dotazovan o w [ Ausgabe in Datei ynlsiten
pozadovany pocet stran, proto udejte levy horni roh a S Einstellngen
PDF-soubor bude nacteny jako bitmapa ve 2d. KRR e
Seitenbersich 1 1
& plles Anzahl Exemplare: m
" Markigung
Bod v terénu... Cosien [T | |F

podle souboru nebo pfistroje (Theodolit) mdzou
byt bodové oblaky nacteny jako uzly. Body menu
jsou sami o sobé vysvétlujici. Asci-soubor s
rozdélenim €., barva, kdd, X-, Y-, Z- soufadice
budou naéteny hornim bodem menu.

Obsluha programu viz manual architektury.

Abbrechen

Geben Sie entweder ine Seitenzahl oder
ginen Seiterbereich sin £ B.: 512



Jiří
Textové pole
2D MENU VPRAVO

Jiří
Textové pole
3.15  Soubor (postup)

Jiří
Textové pole
Importovat...

Jiří
Textové pole
Exportovat...

Jiří
Textové pole
importuje z externích dat a souborů

Jiří
Textové pole
exportuje z externích dat a souborů

Jiří
Textové pole
2d-soubor  
2d-soubor „read only“       

text. soubor  
dxf/dwg-soubor  

pdf-soubor

bod terénu

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
načte jiný 2d-soubor

Jiří
Textové pole
otevře soubor jen ke čtení

Jiří
Textové pole
načte *.txt- soubor

Jiří
Textové pole
Pozor: výkres musí být prázdný

Jiří
Textové pole
Výkres -> 2d  
Všechno -> 3d
Jen plochy -> 3d
-> dxf/dwg soubor
-> lamely
-> katalog 2dc
-> seznam uzlů
-> seznam názvů
-> lexocad
-> seznam železa
-> dělící plán podložek
Gep...
Gpw...
Gis...
Volby...
BTL...

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
viz. kap. 3.13, Exportovat

Jiří
Textové pole
Rozsah tisku

Jiří
Textové pole
tento bod by se vlastně měl jmenovat plotter rozsah, protože zobrazuje obsah plotter. rámců.

Jiří
Textové pole
Tisknout

Jiří
Textové pole
zobrazí se seznam stávajících tisk. nebo plotter. rámců, které lze zvolit k tisk. rámcům. Poté se zobrazí Windows tisk.menu.

Jiří
Textové pole
Zahrnuje-li PDF více stran, bude dotazován požadovaný počet stran, proto udejte levý horní roh a PDF-soubor bude načtený jako bitmapa ve 2d.

Jiří
Textové pole
Bod v terénu...

Jiří
Textové pole
podle souboru nebo přístroje (Theodolit) můžou být bodové oblaky načteny jako uzly. Body menu jsou sami o sobě vysvětlující. Asci-soubor s rozdělením č., barva, kód, X-, Y-, Z- souřadice budou načteny horním bodem menu.
Obsluha programu viz manuál architektury.


2D MENU VPRAVO

67



Jiří
Textové pole
2D MENU VPRAVO


2D WINDOWS RADKY

4. Menu vlevo /| Windows radky

4.1 Vrstva

Prace s vrstvami: viz kap. 1.7

Velké okno vrstvy maze v prabéhu prace zUlstat oteviené.

Ogislovat MéfFitko Uzavieno Konvertovani vrstvy DXF
Pojmenovat méfitko mliZe byt prvky v uzaviené vrstvé nelze aktivovat. uloZi vrstvu v souboru
kliknutim mysi na nastaveno Naproti tomu budou body prvkd v viz kap. DXF
odpovidajici Ciselné — uzaviené vrstvé nalezeny pfi
pole event.nazvové Viditelnost konstruovany. Seznam text
pole zviditelnit/skryt vrstvu = umistni seznam vrstev
jako text do vykresu
Read - only ! y
Novy ovladani Read-only Poofedi vrstv
vytvofi novou vrstvu soubor(. Viz dalsi opredi y
strana viz dalsi strana
Skupiny / Read only
nazev skupiny/ File R-O. Barva, ¢arovani,
’Z\l:dZ:\\I’akaPm Ize volné Aktivieren Lisschen | Fusionieren.. \| Read=rl,.. | = tlo}‘s,t,ka . L
) Neu Lea}\weu fsched  Kompigisren \_ Fles[ kazde VI’Sthe Ize pfifadit
4 & k | A} d ini
nET N Name sicht e gesp Ziml | Mord Fat® Dicke Gestrichelt | 7 & barvu, tloustku a typ linie.
. 1 rahmen ¢ 1 = 0mc 1] H: cd 1
Multivrstva 2 inhalt 7 11 £ nme ] H: o 1
umozni aktivaci prvkui 2 x . 0k v M5 oo !
102N ; b detsch 2 1 £ a0 o Mo oo ! loZit viditelné vrstv:
v rznych vrstvach se 5 graphic 9 M £ o o Mz o 1 Uk? T . ditelné ,St y
steinvm méfitkem & Verdergrund ¢ P e v M@ oo 1 aktualni nastaveni
QJV y . B . 7 Titalblatt 365 ISR B £ nme ] W: 01 1 vrstvy
Muze byt aktivovano 5 Tieblat 365 7 om £ 0o 0 M o 1 (viditelna/neviditelna) Ize
také kliknutim prostf 3, deptie oo o) o UQE: te g 5 5
daditk np : 10 gisphic g n £ o 0 = & 018 1 ulozit a opét vyvolat.
acltkem mysi na 11 araphic 7 11 = 0mc o a8 018 1 H
t yn 12 figures 9 11 = 00 1} M : 018 1 VIZ kap 417
menu ,vrstva 13 manhic 2 1 S oamc 0 Ma 0 1
\4 % Multi-Laper % Readarly anzeigen | Alle Layer sichtbar Fara menn gespert..
" W Layenwechsel klick. ¥ Detal Gruppe/] I ein Layer sichtbar Sipe che 30
Zmeéna vrstev T diektvisuslsieren — w =l =
klikem i el 14 s \ \ V$echny vrstvy viditelné

aktivuje nebo
deaktivuje moznost
pomoci kliknuti
zménit vrstvu na
prvek jiné vrstvy. V
deaktivovaném modu
musi byt vrstva via
funkce ,aktivovat
vrstvu“ zménéno.

zviditelni vSechny prvky z
veskerych vrstev

Jedna vrstva viditelna
kromé aktivni vrstvy budou
vSechny ostatni skryty

Ukazat read-only
ukaze vrstvy ze
souboru read - only

Pfimo vizualizovat
pfima vizualizace
zmén v tomto
menu ve vykresu

Detail skupiny/ R-O
ukazou se v8echny
vrstvy skupin a
soubory read - only

Prace s menu Vrstva:
- dvojkliknutim na vrstvu se tato aktivuje ve vykresu
- Sifku sloupce (spary) Ize ménit tahanim se zmacknutym tlacitkem mysi
- viditelnost sloupcll Ize ovladat pravym tla¢itkem mysi na nadpis sloupce
- velikost okna Ize ménit tazenim okraje
- vice vrstev je mozné pomoci oznaceni zmacknutim klavesy Shift a spoleCné manipulovat. Jednotlivé vrstvy
Ize dodate¢né aktivovat event. deaktivovat zmacknutou klavesou Ctrl
Pfiklad: pfeména vrstev 1 — 20, mimo vrstvy 5
- nazev a ¢islo vrstvy Ize zménit po oznaceni odpovidajici vrstvy jednoduchym kliknutim na textové pole.
Nazev vrstvy mize obsahovat 256 znakd.
- tridit, napf. od ¢.vrstvy/nazvu vrstvy pomoci jednoduchého kliknuti na prehled sloupcl. Opétovné kliknuti
zméni poradi
- texty, napf. nazev vrstvy nebo €iselny udaj je mozné pomoci Ctrl - C kopirovat a na jiném misté pomoci
Ctrl - V viozit
- Ctrl — A aktivuje vSechny ukazané vrstvy v menu Vrstva
- prostfednictvim vlozeni textu do okna sloupce ,Skupina/Read-only“ Ize definovat skupiny. Toto umozriuje
seskupeni vice vrstev pod jeden nazev
Pro zviditelnéni vSech vrstev skupiny musi byt modus ,Detail skupiny“ aktivni.
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Jiří
Textové pole
4. Menu vlevo / Windows řádky

Jiří
Textové pole
4.1   Vrstva

Jiří
Textové pole
Práce s vrstvami: viz kap. 1.7

Jiří
Textové pole
Velké okno vrstvy může v průběhu práce zůstat otevřené.

Jiří
Textové pole
Očíslovat
Pojmenovat
kliknutím myši na odpovídající číselné pole event.názvové pole

Jiří
Textové pole
Měřítko
měřítko může být nastaveno

Jiří
Textové pole
Uzavřeno
prvky v uzavřené vrstvě nelze aktivovat. Naproti tomu budou body prvků v uzavřené vrstvě nalezeny při konstruovány.

Jiří
Textové pole
Nový
vytvoří novou vrstvu

Jiří
Textové pole
Skupiny / Read only
název skupiny/ File R-O.
Název skupin lze volně zadávat.

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Multivrstva
umožní aktivaci prvků v různých vrstvách se stejným měřítkem. Může být aktivováno také kliknutím prostř. tlačítkem myši na menu „vrstva“

Jiří
Textové pole
Změna vrstev klikem
aktivuje nebo deaktivuje možnost pomocí kliknutí změnit vrstvu na prvek jiné vrstvy. V deaktivovaném modu musí být vrstva via funkce „aktivovat vrstvu“ změněno.

Jiří
Textové pole
Přímo vizualizovat
přímá vizualizace změn v tomto menu ve výkresu

Jiří
Textové pole
Detail skupiny/ R-O
ukážou se všechny vrstvy skupin a soubory read - only

Jiří
Textové pole
Ukázat read-only
ukáže vrstvy ze souboru read - only

Jiří
Textové pole
Jedna vrstva viditelná
kromě aktivní vrstvy budou všechny ostatní skryty

Jiří
Textové pole
Všechny vrstvy viditelné
zviditelní všechny prvky z veškerých vrstev

Jiří
Textové pole
Uložit viditelné vrstvy
aktuální nastavení vrstvy (viditelná/neviditelná) lze uložit a opět vyvolat.
Viz kap. 4.17

Jiří
Textové pole
Barva, čárování, tloušťka
každé vrstvě lze přiřadit barvu, tloušťku a typ linie.

Jiří
Textové pole
Popředí vrstvy
viz další strana

Jiří
Textové pole
Seznam text
umístní seznam vrstev jako text do výkresu

Jiří
Textové pole
Konvertování vrstvy DXF
uloží vrstvu v souboru
viz kap. DXF

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Viditelnost
zviditelnit/skrýt vrstvu

Jiří
Textové pole
Read – only
ovládaní Read-only souborů. Viz další strana

Jiří
Textové pole
Práce s menu Vrstva:
  - dvojkliknutím na vrstvu se tato aktivuje ve výkresu
  - šířku sloupce (spáry) lze měnit taháním se zmáčknutým tlačítkem myši
  - viditelnost sloupců lze ovládat pravým tlačítkem myši na nadpis sloupce
  - velikost okna lze měnit tažením okraje
  - více vrstev je možné pomocí označení zmáčknutím klávesy Shift a společně manipulovat. Jednotlivé  vrstvy 
    lze   dodatečně aktivovat event. deaktivovat zmáčknutou klávesou Ctrl
    Příklad: přeměna vrstev 1 – 20, mimo vrstvy 5
  - název a číslo vrstvy lze změnit po označení odpovídající vrstvy jednoduchým kliknutím na textové pole.     
    Název    vrstvy může obsahovat 256 znaků.
  - třídit, např. od č.vrstvy/názvu vrstvy pomocí jednoduchého kliknutí na přehled sloupců. Opětovné kliknutí
    změní pořadí
  - texty, např. název vrstvy nebo číselný údaj je možné pomocí Ctrl - C kopírovat a na jiném místě pomocí
    Ctrl – V vložit
  - Ctrl – A aktivuje všechny ukázané vrstvy v menu Vrstva
  - prostřednictvím vložení textu do okna sloupce „Skupina/Read-only“ lze definovat skupiny. Toto umožňuje 
    seskupení více vrstev pod jeden název
Pro zviditelnění  všech vrstev skupiny musí být modus „Detail skupiny“ aktivní.


2D WINDOWS RADKY

4.1 Vrstva (postup)

Aktivovat vrstvu Smazat vrstvu
ve spravé vrstev zvolte pozadovanou vrstvu a kliknéte smaze zvqlenou vrstvu. )
na ,aktivovat”. Pozor: cely obsah vrstvy bude smazén!

Praveé tak Ize zménit z jedné vrstvy na jinou, ve které Sloucit vrstvy

prvek pozadované vrstvy bude aktivovan mysi.
sjednoti vSechny prvky jedné série vrstvy do vrstvy se

Podminka: Layerwechsel Klick stejnym méritkem

Dvojkliknuti na vrstvu aktivuje odp. vrstvu a uzavie Komprimovat vrstvy
menu Vrstva.

nove ocisluje vrstvy a vzdali meziprostor mezi Cisly

Filter vrstev. Zadany pocet odpovida novému nizSimu
cislu.

Filtr.menu slouzi k hledani nazvu vrstvy. Zadejte .

zacatek hledané vrstvy a seznam vrstev se Popredi vrstvy

zredukuje na vrstvy, které zacinaji timto obsahem. gisla pro predni roviny. Vrstva H

Zadani s * je povolené. muze byt L

Pfiklady: ,gr nalezne vrstvy zaklady a grafika pifazena k roviné.

» leit* nalezne vrstvy vodovod (vodni potrubi) a

plynovod rovina 0 = neutralni

rovina > 0 = pfed v8echny prvky roviny 0 a mensi 0
- rovina <0 = za vSechny prvky roviny 0 a vétsi 0

- importovat z read-only souboru
- smazat z read-only souboru

- read-only -> standard

vlozit prvky read-only do vykresu

Read - only

Read-only soubory budou ukazany
s jejich

nazvy souboru a originalnim gisl.
vrstvy

a nazvem v ovladani vrstev.

= Readon)y

Inporiren Lischen Readonl > Standiad |

[ Pad Laden | Fabe

S funkci ,read — only® je Ize
spravovat.

Zabarveni read-only: barva €.
0 = originalni barva

Status nacéteni = On
R-O bude zobrazeno

Status nacteni = Off
R-O bude neviditelné + uzavieno

0 Alles

Speichern sichtbarer Layer. .. ®

Ulozit viditelnou vrstvu _ e ] doposud uloZené
POJmeftha‘t a ot viditelné skupiny
v . T - sSmazat. Unbenennen

oznaceny jako \{ldlteln_e vrst\{y_mohou_ nejdfiv oznadit T e | |
byt uloZeny s nazvem jako viditelnosti pozadovanou NOF NovE
skupiny, aby mohly byt pozdgji spole¢né&  viditelnou xi}:j;;‘e’l”srllz“’)?ny

A A i smmha,ESESVZSSZ e v p
opét vyvolany. skupinu Potvrdit pres ,OK"

ck Cancel

Vyvolani ulozenych viditelnych skupin:

pfedtim uloZené viditelné skupiny mohou Speichemn sicatharer Layer.. |

I
|
byt opét vyvolany. B4l asser 2l ~— \iknate sem pro
Tadv si zvolte Amtliche Yermessung nalistovani obsahu
poZadovanou —, |&%+Gas
viditelnou skupinu ‘
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Jiří
Textové pole
4.1   Vrstva (postup)

Jiří
Textové pole
Aktivovat vrstvu

ve správě vrstev zvolte požadovanou vrstvu a klikněte na „aktivovat“.

Právě tak lze změnit z jedné vrstvy na jinou, ve které prvek požadované vrstvy bude aktivován myší.

Jiří
Textové pole
Podmínka:   

Jiří
Textové pole
Dvojkliknutí na vrstvu aktivuje odp. vrstvu a uzavře menu Vrstva.

Jiří
Textové pole
Smazat vrstvu

smaže zvolenou vrstvu.
Pozor: celý obsah vrstvy bude smazán!

Jiří
Textové pole
Sloučit vrstvy

sjednotí všechny prvky jedné série vrstvy do vrstvy se stejným měřítkem

Jiří
Textové pole
Filter

Filtr.menu slouží k hledání názvu vrstvy. Zadejte začátek hledané vrstvy a seznam vrstev se zredukuje na vrstvy, které začínají tímto obsahem.
Zadání s * je povolené.
Příklady:  „gr“ nalezne vrstvy základy a grafika
„*leit“ nalezne vrstvy vodovod (vodní potrubí) a plynovod

Jiří
Textové pole
Komprimovat vrstvy

nově očísluje vrstvy a vzdálí meziprostor mezi čísly vrstev. Zadaný počet odpovídá novému nižšímu číslu.

Jiří
Textové pole
Popředí vrstvy

Jiří
Textové pole
čísla pro přední roviny. Vrstva může být 
přiřazena k rovině.

Jiří
Textové pole
rovina 0 = neutrální
rovina > 0 = před všechny prvky roviny 0 a menší 0
rovina <0 = za všechny prvky roviny 0 a větší 0

Jiří
Textové pole
Read – only

Read-only soubory budou ukázány s jejich 
názvy souborů a originálním čísl. vrstvy 
a názvem v ovládání vrstev.

S funkcí „read – only“ je lze spravovat.

Jiří
Textové pole
- importovat z read-only souboru
- smazat z read-only souboru
- read-only -> standard
  vložit prvky read-only do výkresu

Jiří
Textové pole
Zabarvení read-only: barva č.
0 = originální barva

Jiří
Textové pole
Status načtení = On
R-O bude zobrazeno

Status načtení = Off
R-O bude neviditelné + uzavřeno

Jiří
Textové pole
Uložit viditelnou vrstvu

označeny jako viditelné vrstvy mohou 
být uloženy s názvem jako viditelnosti 
skupiny, aby mohly být později společně
opět vyvolány.

Vyvolání uložených viditelných skupin:

předtím uložené viditelné skupiny mohou
být opět vyvolány.

Jiří
Textové pole
Pojmenovat a smazat:
nejdřív označit požadovanou viditelnou skupinu

Jiří
Textové pole
Tady si zvolte 

Jiří
Textové pole
požadovanou 

Jiří
Textové pole
viditelnou skupinu

Jiří
Textové pole
doposud uložené viditelné skupiny

Jiří
Textové pole
vytvoří nové viditel.skupiny. Potvrdit přes „OK“

Jiří
Textové pole
klikněte sem pro nalistování obsahu

Jiří
Textové pole
rovina<0

Jiří
Textové pole
rovina 0

Jiří
Textové pole
rovina>0


2D WINDOWS RADKY

4.2 Meéritko

Tento bod je v menu ve verzi 16 jen jako info okno, coz znamena, Ze nelze udélat Zadné zmény.
MéfFitka jsou vrstvam pfifazeny. V okné vrstev Ize udélat vSechny manipulace pdvodniho menu

méfitko.

4.3 Jednotky (standardni jednotky)
[ Mlstuper|

[mm]

[cm]

[m] ...

stanoveni rozmérd m
stanoveni rozmérd m-cm (beton)
stanoveni rozmért m-mm (dfevo Néktefi stavafi pracuji jesté v m s ,mm* 1.23,
[in] (1-3 1/2") proto musi byt 3 desetinna mista po ¢arce.

nastavi se jednotky, ve kterych se ma pracovat

stupen [stupen]
radiant [rad]
setin.stupen [gon]
procento [%]

rot. proti sméru hod.
rot. po sméru hod.

jednotky info okna (vpravo dole)

zobraz.jednotka

4.4 E - hodnota

[E]l 0.0 Nastaveni e-hodnoty Ize zménit pfimo v menu v postaveni linie a je vzdy
viditelné.
Vyuziti pfi pomocnych liniich, vystuzi, podlozkach (sitich) a liniich.
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Někteří stavaři pracují ještě v m s „mm“: 1.23
  proto musí být 3 desetinná místa po čárce.

Jiří
Textové pole
4

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
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Jiří
Textové pole
4.2   Měřítko

Jiří
Textové pole
4.3   Jednotky (standardní jednotky)

Jiří
Textové pole
Tento bod je v menu ve verzi 16 jen jako info okno, což znamená, že nelze udělat žádné změny. Měřítka jsou vrstvám přiřazeny. V okně vrstev lze udělat všechny manipulace původního menu měřítko.

Jiří
Textové pole
nastaví se jednotky, ve kterých se má pracovat

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
jednotky info okna (vpravo dole)

Jiří
Textové pole
4.4   E – hodnota

Jiří
Textové pole
Nastavení e-hodnoty lze změnit přímo v menu v postavení linie  a je vždy viditelné.
Využití při pomocných liniích, výstuži, podložkách (sítích) a liniích.

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
stupeň

Jiří
Textové pole

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
stanovení rozměrů m
stanovení rozměrů m-cm (beton) stanovení rozměrů m-mm (dřevo

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
stupeň [stupeň]
radiant [rad]
setin.stupeň [gon]
procento [%]
rot. proti směru hod.
rot. po směru hod.

zobraz.jednotka 

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára
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4.5 Okno

V3echny tyto pfikazy umozriuji vytvofeni dodateéného okna v
Okno Z véechno grafickém okné a manipulaci s nim. Pro provedeni poZzadovanych akci
Okno Lasso v okné, musi byt prvek v odpovidajicim okné aktivni. Nachazi —li se v

pfidavném (dodate¢ném) okné&, bude slovo ,0kno* v pfikazovém menu

DG ZoUR >
Sy zobrazeno barevné.

Okno ,,zoom all* Vytvofi malé okno s pfehledem vykresu. Zatim co je hlavni okno aktivni,
Ize v malém okné definovat vyfezy. Pomoci ,Z+* Ize definovat
pozZzadovanou zonu v malém okné. PoZadovany vyfez se zobrazi v
hlavnim okné.

zménit velikost:
drzte levé tlacitko mysSi a
prudce protahnout

A

7//7////1@—

4.6 Nulovy bod

Nasmérovani plant Ize definovat pfes otaceni nulového bodu.
Systém souradnic tim nebude doteny. Bitmapa nebude oto¢ena.
Pouziti: otacet plany (horizontalni pozice) na urcitou hranu.

Nulovs bod bila: vykres na obrazovce normalné
HIOWVIDO gervena:  vykres na obrazovce otoéeny

A o Vykres normalné Vykres otoceny
(R) Nasmérovani planu pomoci definice
dvou bodi nebo zadani dhlu I ]
\ \ \ \
(L) Zména otogeny / neototeny i Cursor i i Cursor i
v R Z77Z8
L, | at |
- - | — - - |— _— 4
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Textové pole
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Jiří
Textové pole
4.5   Okno

Jiří
Textové pole
Všechny tyto příkazy umožňují vytvoření dodatečného okna v grafickém okně a manipulaci s ním. Pro provedení požadovaných akcí v okně, musí být prvek v odpovídajícím okně aktivní. Nachází – li se v přídavném (dodatečném) okně, bude slovo „okno“ v příkazovém menu zobrazeno barevně.

Jiří
Textové pole
Okno „zoom all“

Jiří
Textové pole
Vytvoří malé okno s přehledem výkresu. Zatím co je hlavní okno aktivní, lze v malém okně definovat výřezy. Pomocí „Z+“ lze definovat požadovanou zónu v malém okně. Požadovaný výřez se zobrazí v hlavním okně.

Jiří
Textové pole
4.6   Nulový bod

Jiří
Textové pole
Nasměrování plánů lze definovat přes otáčení nulového bodu.
Systém souřadnic  tím nebude dotčený. Bitmapa nebude otočena.
Použití: otáčet plány (horizontální pozice) na určitou hranu.

Jiří
Textové pole
bílá:              výkres na obrazovce normálně
červená:       výkres na obrazovce otočený

Jiří
Textové pole
Nasměrování plánu pomocí definice dvou bodů nebo zadání úhlu

Jiří
Textové pole
Změna otočený / neotočený

Jiří
Textové pole
Výkres normálně

Jiří
Textové pole
Výkres otočený

Jiří
Textové pole
okno

Jiří
Textové pole
Okno Z všechno
Okno Lasso

-> 2 obrazovky

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
Nulový bod

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
změnit velikost: 
držte levé tlačítko myši a prudce protáhnout

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára
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4.7 X'-Y'

Pomoci definice dvou bodu nebo zadani uhlu, je mozné libovolné otacet nitovym kfizem. VloZzené nasmérovani osy
ma vliv na umistnéni linii, textu, dimenzovani, podlozek, vystuZzi..

— bila: osovy kfiz normalné (horizontalné/vertikalné)
Cervena:  otoCeny osovy kfiz
. e Osovy kfiz normalné Osovy kFiz otoéeny
(R) Otoceni osov.kfize pomoci definice
dvou bodu nebo zadani Ghlu e
2
} Cursor }
(L) Zména otogeny / neotodeny \ \
O
H 1
L, |
- - | _—
4.8 Rastry
Rastr bila: rastry neviditelné ¢ervena: rastry viditelné
Rastr ¢.: 1 Ize definovat 6 rGznych rastrovych nastaveni
Rozestup velkych rastrd (R) Menu upr. rastr.nastaveni
Preklad (pfevod) .- . . ,
Rotace (L) Rastr viditelny / neviditelny

Predchozi rastry

Rastr viditelny Rastr s rotaci

Rozestup malych rastrii
Preklad (pfevod)
Rotace

Smazat malé rastry

4.9 Gep/ Gis (viz.spec. manual Gep-Gis)

4.10 D reell

Toto menu nabizi moznost zobrazit na obrazovce realné
tloustky

kliknutim zapnout / vypnout

text menu je Cerveny, kdyz je aktivni
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Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
2D MENU VLEVO

Jiří
Textové pole
Pomocí definice dvou bodů nebo zadání úhlu, je možné libovolně otáčet niťovým křížem. Vložené nasměrování osy má vliv na umístnění linií, textu, dimenzování, podložek, výstuží..

Jiří
Textové pole
bílá:             osový kříž normálně (horizontálně/vertikálně) červená:      otočený osový kříž

Jiří
Textové pole
Otočení osov.kříže pomocí definice 
dvou bodů nebo zadání úhlu

Jiří
Textové pole
Změna otočený / neotočený

Jiří
Textové pole
Osový kříž normálně

Jiří
Textové pole
Osový kříž otočený

Jiří
Textové pole
4.8   Rastry

Jiří
Textové pole
bílá:  rastry neviditelné              červená: rastry viditelné

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
lze definovat 6 různých rastrových nastavení 

Jiří
Textové pole
Menu úpr. rastr.nastavení

Jiří
Textové pole
Rastr viditelný / neviditelný

Jiří
Textové pole
Rastr viditelný

Jiří
Textové pole
Rastr s rotací

Jiří
Textové pole
4.9   Gep / Gis (viz.spec. manuál Gep-Gis)

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Toto menu nabízí možnost zobrazit na obrazovce reálné tloušťky

Jiří
Textové pole
kliknutím zapnout / vypnout
text menu je červený, když je aktivní

Jiří
Textové pole
Rastr

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Rastr č.: 1
    
Rozestup velkých rastrů
Překlad (převod)
Rotace
Předchozí rastry
      
Rozestup malých rastrů
Překlad (převod)
Rotace
Smazat malé rastry

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára
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4.11 Uchyceni

Pfi aktivovani uchyceni-modu se pfi vytvofeni nebo manipulaci (kopirovat, posouvat, atd.) s prvkem pfi pfechodu
ze stavajiciho prvku ukaze maly symbol. Tento ukazuje uZivateli, Ze byl nalezen odpovidajici bod - uchyceni.

V menu Uchyceni-modus funguje levy tlacitko mysSi stejné jako prostfedni, {j. levy tlacitko mysi také nalezne volné
body (pozice kurzoru).

Aktivovani Uchyceni-modu: (L) na bod menu ,Uchyceni*

Volba hledaného bodu uchyceni:  (R) na bod menu ,Uchyceni® -> BODY
STRED.BODY
BODY REZU
BOD KOLMICE
TANGEN.BOD
Polar 90 sTuPNU

Umozfiuje pouziti prostfed. tlagitka mysi i pres nastaveni ,Uchyceni aktivni“ X1 (M) POUZIVAT
Se zmacknutym prostf. tlacitkem mysSi bude vykres posunuty. (M) Pan
(L) PROTAHNOUT-POSOUVAT

Pocet max. bodu
Pocet max. segmentl

Nejzazsi mez Stred Bod fezu Pfimé vlozeni hodnot v modu
,Polar 90°“

P ihly Tangential ° _ oo . s
ravouhly angentia Polar 90 Jakmile je vertikalni nebo horizontalni

pomoc.linie viditelna, Ize pfimo pfes
klavesnici vlozit (pozitivni) hodnotu.
Segment linie bude automaticky
vytvofeny v udaném sméru s
odpovidajici hodnotou.

Protahnout — posouvat (M) Pan

s touto funkci Ize ,J ,L/

bod pfimo Yo xe -

protahnout nebo prosti.tlacitko mysi provede

piimo funkci Pan (vyfez

posunout prvek. obrazovky).

4.12 Text

Prostfedni tlacitko (M) maze bod menu Text zménit na €erveny. Rozsviti se hlaeni: Pozor: v modu Text aktivuje
lasso jen texty.
Dbejte, aby byli aktivovany jen Cisté (prosté) texty, ne paragrafy.
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Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Při aktivování uchycení-modu se při vytvoření nebo manipulaci (kopírovat, posouvat, atd.) s prvkem při přechodu ze stávajícího prvku ukáže malý symbol. Tento ukazuje uživateli, že byl nalezen odpovídající bod - uchycení.

Jiří
Textové pole
V menu Uchycení-modus funguje levý tlačítko myši stejně jako prostřední, tj. levý tlačítko myši také nalezne volné body (pozice kurzoru).

Jiří
Textové pole
Aktivování Uchycení-modu:               (L) na bod menu „Uchycení“
Volba hledaného bodu uchycení:      (R) na bod menu „Uchycení“

Jiří
Textové pole
 Umožňuje použití prostřed. tlačítka myši i přes nastavení „Uchycení aktivní“
 Se zmáčknutým prostř. tlačítkem myši bude výkres posunutý.

Jiří
Textové pole
Nejzazší mez

Jiří
Textové pole
Střed

Jiří
Textové pole
Bod řezu

Jiří
Textové pole
Pravoúhlý

Jiří
Textové pole
Polar 90°

Jiří
Textové pole
Protáhnout – posouvat

Jiří
Textové pole
s touto funkcí lze bod přímo
protáhnout nebo přímo 
posunout prvek.

Jiří
Textové pole
prostř.tlačítko myši provede
funkci Pan (výřez obrazovky).

Jiří
Textové pole
Přímé vložení hodnot v modu „Polar 90°“

Jiří
Textové pole
Jakmile je vertikální nebo horizontální pomoc.linie viditelná, lze přímo přes klávesnici vložit (pozitivní) hodnotu.
Segment linie bude automaticky vytvořený v udaném směru s odpovídající hodnotou.

Jiří
Textové pole
Prostřední tlačítko (M) může bod menu Text změnit na červený. Rozsvítí se hlášení: Pozor: v modu Text aktivuje lasso jen texty.
Dbejte, aby byli aktivovány jen čisté (prosté) texty, ne paragrafy.

Jiří
Textové pole
BODY

Jiří
Textové pole
x

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
STŘED.BODY

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
BODY ŘEZU

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
BOD KOLMICE

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
TANGEN.BOD

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
STUPŇŮ

Jiří
Textové pole
POUŽÍVAT

Jiří
Textové pole
PROTÁHNOUT-POSOUVAT

Jiří
Textové pole
Počet max. bodů
Počet max. segmentů

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
4.11 Uchycení
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413 Lasso (bod)

bila: lasso neaktivni ¢ervena: lasso aktivni

S neaktivnim lasso (bila) je mozné aktivovat jen ty prvky, které jsou plné zapojeny do obdélniku (lasso). S
aktivnim lasso (Cerveny) staci, kdyZ se nachazi aspon jeden bod prvku uvnitf lasso.

Lasso aktivni Lasso neaktivni
o« E 7” l E'_ _7“ 1
\:@ laso 6 laso
vSechny trojlhelniky jsou aktivovany pouze jeden trojlhelnik je aktivovan

414 Mod Gr, G1 - G16, Match, prednastaveni

K dispozici je 16 grafickych médd G1 — G16. Tim je mozné vyvolat 16 nejcastéjSich graf. nastaveni.

Prednastaveni graf. modu

2

et |

‘‘‘‘‘‘‘‘‘

i : 5 il s Modem Gr Ize upravovat aktivni graf. modus (G1-G16). Toto nastaveni plati jen pro
et Jamen = o aktivni vykres. Stavajici prvek ve vykresu se tim nezméni
= B A]2 Da o
- %‘iww I & doporucuje seprovést zasadni graf.nastaveni v souboru
= e 2 e ...\cadwork.cat\useprofil\2d\init.2d, aby pfi otevieni novych soubor( tyto jiz byli k
| S = 5 | dispozici
66 E %RBE}M ;—* ‘E‘ % ! b
= :‘DE = H=1E :JCE - 4 pravé tak je mozné ulozit event. vyvolat G-nastaveni se ,soubor* ,pfednastaveni...”
8 F:‘ E“ ABCjkI —t| \':‘\ ® %‘ )
T match satnzdommtgmer | [woe |
zména G1-G8 nebo G9-G16
Prace s graf. modem
L G1] G9 | levé tlaCitko mysi: aktivuje odpovidajici grafik. modus
gg 81? prostfedni tlaitko mysi: zméni aktivni prvky podle zvoleného graf. modu
G4 1G12 pravé tlacitko mysi: prevezme nastaveni aktivniho prvku v odpovidajicim graf. modu
G5 | G13
G6 |G14
G7 |G15
G8 |G16
Match je kratkodoby graficky modus, ktery uZivateli dovoluje pFevzit atributy stavajici
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grafiky a déle s nimi kreslit.

levé tlaCitko mysi: Match on (Cerveny)/off (bily), aktivni match upfednostni G1-G16
prostifedni tlagitko mysi: zmeéni aktivni prvky podle match
pravé tlacitko mysi: pfevezme nastaveni aktivniho prvku do match


Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
4.13   Lasso (bod)

Jiří
Textové pole
bílá: lasso neaktivní                červená:  lasso aktivní

Jiří
Textové pole
S neaktivním lasso (bílá) je možné aktivovat jen ty prvky, které jsou plně zapojeny do obdélníku (lasso). S aktivním lasso (červený) stačí, když se nachází aspoň jeden bod prvku uvnitř lasso. 

Jiří
Textové pole
Lasso aktivní                                                      Lasso neaktivní

Jiří
Textové pole
4.14   Mod Gr, G1 – G16, Match, přednastavení

Jiří
Textové pole
K dispozici je 16 grafických módů G1 – G16. Tím je možné vyvolat 16 nejčastějších graf. nastavení.

Jiří
Textové pole
Přednastavení graf. modu

Jiří
Textové pole

s Modem Gr lze upravovat aktivní graf. modus (G1-G16). Toto nastavení platí jen pro aktivní výkres. Stávající prvek ve výkresu se tím nezmění


doporučuje seprovést zásadní graf.nastavení v souboru 
...\cadwork.cat\useprofil\2d\init.2d, aby při otevření nových souborů tyto již byli k dispozici


právě tak je možné uložit event. vyvolat G-nastavení se „soubor“ „přednastavení...“

Jiří
Textové pole
změna G1-G8 nebo G9-G16

Jiří
Textové pole
Práce s graf. modem

Jiří
Textové pole
levé tlačítko myši:                    aktivuje odpovídající grafik. modus
prostřední tlačítko myši:          změní aktivní prvky podle zvoleného graf. modu
pravé tlačítko myši:                  převezme nastavení aktivního prvku v odpovídajícím graf. modu

Jiří
Textové pole
Match je krátkodobý grafický modus, který uživateli dovoluje převzít atributy stávající
grafiky a dále s nimi kreslit.

Jiří
Textové pole
levé tlačítko myši:                    Match on (červený)/off (bílý), aktivní match upřednostní G1-G16
prostřední tlačítko myši:          změní aktivní prvky podle match
pravé tlačítko myši:                 převezme nastavení aktivního prvku do match

Jiří
Textové pole
laso

Jiří
Textové pole
laso

Jiří
Textové pole
všechny trojúhelníky jsou aktivovány

Jiří
Textové pole
pouze jeden trojúhelník je aktivován
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4.14 Mod Gr, G1 — G16, Match, pfednastaveni (postup)

Nasledujici atributy mizou byt pfednastaveny

Linie

definice kap. 2.4 b))

barva linie

typ linie

tloustka linie

typ nejzazsi meze

vyska dole

vyska

[iniovy typ

Plochy
definice kap. 2.4 a)

barva

typ linie

tloustka linie

tloustka srafovani

barva Srafovani

barva pozadi

typ Srafovani

vyska dole

vySka

typ plochy

Text

definice kap. 2.7 b )

Paragraf

font...

vyska

barva

tloustka

Stanoveni rozméra [Text

definice kap. 2.8 b )

definice kap. 2.8d)

vyska textu

tloustka textu

barva textu

text. font

Sirka/vyska textu

Uhel textu

nepruhledny...

velikost konc.symbolu

typ konc.symbolu

délka kotvy

distance kotv.bodu

kota konc.symbol typ

délka koty kotvy

dist.koéty kotv.bodu

desetinné Cislo

desetinné Eislo (uhel)

typ symbol sklon

jednotky

barva

barva dle linie

dmin pro akt.linii

suma

tuéne Windows

kursiva (M)

Sifka / vySka

nepruhledny

fadkovani

Hodnota prvku
definice kap. 2.4/2.5

jednotky

desetinné Cislo

popis nejzazsi meze

ramcovy paragraf

barva plochy

barva ramcu

ramce standard

ramce Uzké

Modul

viz. spec.manudl

vystuz

podloZky (sité)

Gep/Gis

prvek zdi

zakladni linie

paragraf.font

paragraf. vyska

paragraf. barva

paragraf. tu¢né

paragraf. kursiva

paragraf. radkovani

Pomocné linie

pomoci této funkce Ize pomocnym liniim a
pomocnym bodim pfifadit barvu

Toolbar ModGr

ukaze prfednastaveni aktivni G-tuzky (hrotu)

Uzly
definice kap. 2.6

barva
barva nepruhledna
tloustka

typ

velikost
neprihledny

kéd
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Jiří
Textové pole
4.14   Mod Gr, G1 – G16, Match, přednastavení (postup)

Jiří
Textové pole
Následující atributy můžou být přednastaveny

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.4 b )

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.4 a )

Jiří
Textové pole
Linie

Jiří
Textové pole
Stanovení rozměrů

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.8 b )

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.8 d )

Jiří
Textové pole
Plochy 

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.7 b )

Jiří
Textové pole
Paragraf

Jiří
Textové pole
Hodnota prvku

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.4/2.5

Jiří
Textové pole
Modul

Jiří
Textové pole
viz. spec.manuál

Jiří
Textové pole
Pomocné linie

Jiří
Textové pole
pomocí této funkce lze pomocným liniím a pomocným bodům přiřadit barvu

Jiří
Textové pole
ukáže přednastavení aktivní G-tužky (hrotu)

Jiří
Textové pole
Uzly

Jiří
Textové pole
definice kap. 2.6

Jiří
Textové pole
barva linie
typ linie
tloušťka linie
typ nejzazší meze
výška dole
výška
líniový typ

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
barva
typ linie
tloušťka linie
tloušťka šráfování
barva šráfování
     barva pozadí
typ šráfování
výška dole
výška
typ plochy

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
font...
výška
barva
tloušťka
tučně Windows
kursiva (M)
šířka / výška
 neprůhledný
řádkování
popis nejzazší meze

rámcový paragraf

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
barva plochy
barva rámců
     rámce standard
     rámce úzké
     základní linie

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
paragraf.font
paragraf. výška
paragraf. barva
paragraf. tučně
paragraf. kursiva
paragraf. řádkování

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
výška textu
tloušťka textu
barva textu
text. font
šířka/výška textu
úhel textu
neprůhledný...

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
velikost konc.symbolu
typ konc.symbolu
      délka kotvy
      distance kotv.bodu
kóta konc.symbol typ
      délka kóty kotvy
      dist.kóty kotv.bodu
desetinné číslo
desetinné číslo (úhel)
typ symbol sklon
jednotky
barva
barva dle linie
dmin pro akt.linii
suma

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
jednotky
desetinné číslo

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
výstuž
podložky (sítě)
Gep/Gis
prvek zdi

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
barva
barva neprůhledná
tloušťka
typ
velikost
      neprůhledný
kód

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole


2D MENU VLEVO

4.15 Zoom
SZ zajisti aktualni zoom RZ vyvola zajistény zoom
Z+ odpovida pozitivnimu zoomu (kl&v.“+*) Z- odpovida negativnimu zoomu (klav.“-,)
ZV odpovida predchozimu zoomu ZVV odpovida pfedpfedchozimu zoomu
Z ALL (L) ukaze vSechny prvky na obrazovce (M) v zjednoduSeném zobrazeni. (R) zoom akt.prvku
Z REEL (L) ukaze skutegné velikosti prvku (jako vykreslené) (R) stfed obrazku zlistane fixni
Z ALL ulséie vSechno v Z+ = zvétdeni (bliz)
graf.okné

A
e >

4]

5

- = zmen3eni (dal)

|
WJ Zoom s kole€kem mysi

‘ ‘ s koleCkem mysi Ize Z+ a Z- vykonat rychle a

- | . v
Rahmen verschieben efeekt",\_/n’e . .. oo . L.
Maustaste (L) ge- Dulezité: koleCko mysi musi byt v Treiber spravné

—drickt halten nastaveno

4.16 Nahled, Recall — layer (vrstva)

Udéla prvky viditelné event. neviditelné.

Aktualni layer nastaveni (viditelny/neviditelny) Ize
ulozit (SL) a opét vyvolat (RL).

—— Recall Layer (vyvola ulozené

vrstv.zviditelnéni)

No 1 40 nastaveni vrstvy Ize ulozit v okné vrstva (layer).

Beispiel:

Salovani
armovani UK
armovani OK
NO 4

NO 5
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Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
SZ zajistí aktuální zoom                                                 RZ vyvolá zajištěný zoom
Z+ odpovídá pozitivnímu zoomu (kláv.“+“)                     Z- odpovídá negativnímu  zoomu (kláv.“-„)
ZV odpovídá předchozímu zoomu                                 ZVV odpovídá předpředchozímu zoomu
Z ALL (L) ukáže všechny prvky na obrazovce (M) v zjednodušeném zobrazení. (R) zoom akt.prvku
Z REEL (L) ukáže skutečné velikosti prvku (jako vykreslené) (R) střed obrázku zůstane fixní

Jiří
Textové pole
SZ zajistí aktuální zoom

Jiří
Textové pole
Z+ odpovídá pozitivnímu zoomu (kláv.“+“)                     

Jiří
Textové pole
ZV odpovídá předchozímu zoomu

Jiří
Textové pole
RZ vyvolá zajištěný zoom

Jiří
Textové pole
Z- odpovídá negativnímu  zoomu (kláv.“-„)

Jiří
Textové pole
ZVV odpovídá předpředchozímu zoomu

Jiří
Textové pole
Z ALL (L) ukáže všechny prvky na obrazovce (M) v zjednodušeném zobrazení. (R) zoom akt.prvku

Jiří
Textové pole
Z REEL (L) ukáže skutečné velikosti prvku (jako vykreslené) (R) střed obrázku zůstane fixní

Jiří
Textové pole
Z ALL ukáže všechno v graf.okně

Jiří
Textové pole
Z+ = zvětšení (blíž)

Jiří
Textové pole
Z - = zmenšení (dál)

Jiří
Textové pole
Zoom s kolečkem myši

Jiří
Textové pole
s kolečkem myši lze Z+ a Z- vykonat rychle a efektivně
Důležité: kolečko myši musí být v Treiber správně nastaveno

Jiří
Textové pole
4.16   Náhled, Recall – layer (vrstva)

Jiří
Textové pole
Udělá prvky viditelné event. neviditelné.

Jiří
Textové pole
Aktuální layer nastavení (viditelný/neviditelný) lze
uložit (SL) a opět vyvolat (RL).

Jiří
Textové pole
Recall Layer (vyvolá uložené vrstv.zviditelnění)

Jiří
Textové pole
40  nastavení vrstvy lze uložit v okně vrstva (layer).

Jiří
Textové pole
šalování
armování UK
armování OK
NO 4
NO 5

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára


2D MENU VLEVO

4.16 Nahled (postup)

Pomocné linie

Body prvku

Srafury

Texty

Dimenzovani

Uzly

B3 (B D (B B

Bitmapy

[ Sedé bitmapy

Neaktivni vrstva Sedé

Skupiny...

- aktivni prvek

- neaktivni prvek

+ v8echny prvky

i %

prvek dle barvy...

podlozky (sité)

pozice vystuZeni

pole vystuzeni

[] zakulaceny kFiZ

volby...

Plotter ramce

Tiskaci rdmce

[ ] Nulovy bod

[] Pozice kurzoru

[J Nazev uzli

L] Blok refer.bodu

Prvek dle nazvu...

Osy zdi viditeIné

L] Rovina obrysu zdi viditelna

L (Durchl).Piegist zdi viditelné

V menu bodu ,nahled” Ize zvolit zviditeInéni.
Které prvky maji byt viditelné, a které ne. Tak Ize
napf. skryt konstrukci pomocnych linii kvali
zku$ebnimu vytisku nebo pro Devis mizou byt
skryty mérné Cisla atd.
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Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
4.16   Náhled (postup)

Jiří
Textové pole
V menu bodu „náhled“ lze zvolit zviditelnění.
Které prvky mají být viditelné, a které ne. Tak lze
např. skrýt konstrukci pomocných linií kvůli 
zkušebnímu výtisku nebo pro Devis můžou být
skryty měrné čísla atd.

Jiří
Textové pole
Náhled

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Pomocné linie

Jiří
Textové pole
Body prvku

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Šrafury

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Texty

Jiří
Textové pole

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Dimenzování

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Uzly

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Bitmapy

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Šedé bitmapy

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Neaktivní vrstva šedě

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Skupiny...

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
- aktivní prvek

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
- neaktivní prvek

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
+ všechny prvky

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
prvek dle barvy...

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
podložky (sítě)

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
pozice vystužení

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
pole vystužení

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
zakulacený kříž

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
volby...

Jiří
Textové pole
Plotter rámce

Jiří
Textové pole
Tiskací rámce

Jiří
Textové pole
Nulový bod

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Pozice kurzoru

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Název uzlů

Jiří
Textové pole
Blok refer.bodu

Jiří
Textové pole
Prvek dle názvu...

Jiří
Textové pole
Osy zdi viditelné

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Rovina obrysu zdi viditelná

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
(Durchl).Přečíst zdi viditelné


2D MENU VLEVO

417

Profil uzivatele (nastaveni)

Dratei

#  Einstellungen

User
" Stardard @ [Hoid

 Andere..,

# User | Datei] Proiamm | \

Sprachs

Dieutsch

L]

Diverses

™ Mehtach kapieren
™ Hilkslivien aktivieren

I Help fiir Hifslinien anzeigen

Bearbeiten  Anzeige

T Zauuntemnshmer ™ Test
Anzeige [~ Objektfang
™ Linkes Me-_. neduziert 7
¥ Toobar r
I~ Toolbar ModG® r
-
r
Lasso r
Aktivieren | Az
* Moma ~
© EnPusc 5 ;
 Autocad r e e
Shift + Lasso
7 Akivies=- -
& Zoom Laesz

™ LassoTer®

Uzivatelské nastaveni je mozné také otevfit pres

.Extra — nastaveni“. Tady budou vSechny uZivatelské,
souborové a programové nastaveni, které jsou také v

kap. 4.18 a kap. 4.20, zobrazeny v pfehledném Windows okné.

User

# Standard © Holz " Ba.untemehmer I Test
B
Date | Progenn|

T Nullpurkt lokal

]* 1=
¥ Vor/Hintergr. TextsKnoten
IV Tet verdeckt Knoten
W Text standard

= ¥ Schaf

oo I\ ) i

User

& Standard € Hol
© Andere.

€ Baumenehmer I Tes

& Rahmen Cadwork
 Rahmen Windows.
 Hintergrund weiss
Fontwati

& FontWindows

Deta € Font Cadwerk

Pt
€ i
Sicherungskopien Kaldlog C el
© goss
Intervall speichern 15 Minuen G Staridard *
Anzahl Zwischenkopien [* 2db) ‘ 2 " Aktugler Ordner
Ordner "Backups” Standard  * Auswahl " Auswahl

|E “\backups |

El

Default oK J Ahbrechen e ‘

x| (o]

1) Jazyk
vybér jazyka: némecky / francouzsky / anglicky / atd.

2) Zobrazeni

redukované levé menu: zjednodusené zobrazeni levého menu
Toolbar: viz kap. 5.1
Toolbar ModGr: viz kap. 5.2

3 ) Objekt fang
nastaveni fang moznosti: kap. 4.13

4) Razné
spusti nebo vypne Undo (zruSeni) / Redo (pfedé&lani) funkci

5) Lasso
Normal: viz kap. 4.14
1 bod: viz kap. 4.14
Lasso text: aktivuje jen texty

6 ) Zalozni kopie
interval ukladani: nastaveni intervalu dotazovani ,chcete tento
soubor skute¢né ulozit?*

7 ) Katalog
obsah katalogu: standard .../cadwork.cat/catalog_2d
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Jiří
Textové pole
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Jiří
Textové pole
4.17     Profil uživatele (nastavení)

Jiří
Textové pole
Uživatelské nastavení je možné také otevřít přes 
„Extra – nastavení“. Tady budou všechny uživatelské,
souborové a programové nastavení, které jsou také v
kap. 4.18 a kap. 4.20, zobrazeny v přehledném Windows okně.

Jiří
Textové pole
1 ) Jazyk
     výběr jazyka: německy / francouzsky / anglicky / atd.

2 ) Zobrazení
     redukované levé menu: zjednodušené zobrazení levého menu
     Toolbar: viz kap. 5.1
     Toolbar ModGr: viz kap. 5.2

3 ) Objekt fang
     nastavení fang možností: kap. 4.13

4 ) Různé
     spustí nebo vypne Undo (zrušení) / Redo (předělání) funkci

5 ) Lasso
     Normál: viz kap. 4.14
     1 bod: viz kap. 4.14
     Lasso text: aktivuje jen texty

6 ) Záložní kopie
      interval ukládání: nastavení intervalu dotazování „chcete tento
      soubor skutečně uložit?“

7 ) Katalog
     obsah katalogu: standard .../cadwork.cat/catalog_2d


2D Menu links

4.18 Uzivatel

Tuto nabidku menu Ize dosahnout také pres Usivatel

horni obrazovkové menu ,user". aktivuje nové funkce, které se
| el e | jesté nachazi ve fazi testovani;
jen pro zkusené uzivatele

uzivatel generalni

uZivatel dfevo

aktivuje specifické funkce pro
L] uzivatel test uzivatel dfevo | uzivatele ve dievostavbach
U uzivatel zagateenik

4.19 Méreni

zobrazi na obrazovce méfené distance, uhly, délky a plochy aktivnich prvki nebo pozadovanych bodu.
Zobrazené méfici jednotky jsou ty, které Ize nastavit v ,jednotky” (viz kap. 4.3)

Ulozeni hodnot

distance 2 bod( v8echny zméfené hodnoty Ize uloZit pomoci <2> a
pomoci <3> opét pouzity jako odpovéd na dotazované
zadané hodnoty nebo texty.

radius oblouku

sourad. glob.bod

Uhel 3 bodu

Ghel 2 pfimek Uhel 3 bodu ; *
plocha akt. prvku ‘\T
t&Zisté plochy ze 3 definovanych bodu

délka aktivni linie - vyjde uhel fiz

km aktivni linie

km aktivni linie od do ’ ..
sklon (%) Uhel 2 pfimek 2
azimut (Gon)

uhel s horizontem
distance aktivni linie

Tézisté plochy

Distance 2 bodu pfida uzly na mista t&Zist aktivni plochy. Je-li
vydava distanci mezi 2 aktivnich vice ploch, budou uzly dosazeny do tézist
body pst 8 vSech ploch.

distance = délka linie — ‘ iE

DX = horizontalni délka =

DY = vertikalni délka = = , . yogs

Na body klikat vzdy levym DX Delka aktivni linie

tlacitkem mysi (L). vypocita délku vech aktivnich linii / segmentd
Radius oblouku Km aktivnich linie

udava radius poZzadovaného oblouku distance aktivni linie bude zméfena od prvniho

odloZeného bodu (prvni zavésny bod = km 0.00)

Sourad.global.bod

zobrazi globalni soufadnice X, Y a Z
pozadovaného bodu, tak jak jsou uloZeny (soubor Sklon

xxx.2d, soubor D')SF, soubor vypodita sklon primky v %.
plocha...) (Z = vyska)
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Jiří
Textové pole
Uživatel

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
uživatel generální

Jiří
Textové pole
uživatel dřevo

Jiří
Textové pole
uživatel test

Jiří
Textové pole
uživatel začátečník

Jiří
Textové pole
uživatel test

Jiří
Textové pole
uživatel dřevo

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Obdélník

Jiří
Textové pole
Měřit

Jiří
Textové pole
distance 2 bodů
       
rádius oblouku
       
souřad. glob.bod

úhel 3 bodů
úhel 2 přímek
plocha akt. prvku
těžiště plochy
délka aktivní linie

km aktivní linie
km aktivní linie od do
sklon (%)
azimut (Gon)
úhel s horizontem
distance aktivní linie

Jiří
Obdélník

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Čára

Jiří
Textové pole
4. 18     Uživatel

Jiří
Textové pole
Tuto nabídku menu lze dosáhnout také přes
horní obrazovkové menu „user“.

Jiří
Textové pole
Uživatel

Jiří
Textové pole
aktivuje nové funkce, které se ještě nachází ve fázi testování; jen pro zkušené uživatele

Jiří
Textové pole
aktivuje specifické funkce pro uživatele ve dřevostavbách

Jiří
Textové pole
4. 19     Měření

Jiří
Textové pole
zobrazí na obrazovce měřené distance, úhly, délky a plochy aktivních prvků nebo požadovaných bodů. Zobrazené měřící jednotky jsou ty, které lze nastavit v „jednotky“ (viz kap. 4.3)

Jiří
Textové pole
Uložení hodnot

Jiří
Textové pole
všechny změřené hodnoty lze uložit pomocí <2> a pomocí <3> opět použity jako odpověď na dotazované zadané hodnoty nebo texty.

Jiří
Textové pole
Úhel 3 bodů

Jiří
Textové pole
ze 3 definovaných bodů
- vyjde úhel

Jiří
Textové pole
Úhel 2 přímek

Jiří
Textové pole
Distance 2 bodů

Jiří
Textové pole
vydává distanci mezi 2 body
distance = délka linie
DX = horizontální délka
DY = vertikální délka
Na body klikat vždy levým
 tlačítkem myši (L).

Jiří
Textové pole
Těžiště plochy

Jiří
Textové pole
přidá uzly na místa těžišť aktivní plochy. Je-li aktivních více ploch, budou uzly dosazeny do těžišť všech ploch.

Jiří
Textové pole
Délka aktivní linie

Jiří
Textové pole
vypočítá délku všech aktivních linií / segmentů

Jiří
Textové pole
Rádius oblouku

Jiří
Textové pole
udává rádius požadovaného oblouku

Jiří
Textové pole
Souřad.globál.bod

Jiří
Textové pole
zobrazí globální souřadnice X, Y a Z požadovaného bodu, tak jak jsou uloženy (soubor xxx.2d, soubor DXF, soubor
plocha...)  (Z = výška)

Jiří
Textové pole
Km aktivních linie

Jiří
Textové pole
distance aktivní linie bude změřena od prvního odloženého bodu (první závěsný bod = km 0.00)

Jiří
Textové pole
Sklon

Jiří
Textové pole
vypočítá sklon přímky v %.

Jiří
Obdélník


2D MENU VLEVO

4.19 Méfeni (postup)

Azimut (Gon) b
vypoéitany thel je vysledkem sever
mezi pfimkou a severem vidény

po sméru hodinovych ruci¢ek

(uhel bude udany v ,Gon®) S

Uhel s horizontalou

Horizontalni

zméfi uhel k horizontale
po sméru hodinovych
rucicek

Distance aktivni linie

zméfi nejkratdi distanci od aktivniho bodu k
oznacené linii.

Plocha aktivniho prvku

Spocita celkovou plochu vSech aktivnich plosnych
prvku. (s typem uzivatele ,dfevo” bude vysledek
udan v m2, cm2 a mmz2)

4.20 Redraw

Tato funkce obnovi nové obrazovku, tj. vSechno bude opét nové nakresleno (obnoveny

obrazek). Kliknutim stfedniho tla¢itka mySi na ,redraw” bude vykres zobrazeny

v zjednodudené formé.
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Jiří
Textové pole
2D MENU VLEVO

Jiří
Textové pole
4. 19     Měření (postup)

Jiří
Textové pole
vypočítaný úhel je výsledkem 
mezi přímkou a severem viděný
po směru hodinových ručiček
(úhel bude udaný v „Gon“)

Jiří
Textové pole
sever

Jiří
Textové pole
Úhel s horizontálou

Jiří
Textové pole
změří úhel k horizontále 
po směru hodinových 
ručiček

Jiří
Textové pole
Distance aktivní linie

Jiří
Textové pole
změří nejkratší distanci od aktivního bodu k označené linii.

Jiří
Textové pole
Plocha aktivního prvku

Jiří
Textové pole
Spočítá celkovou plochu všech aktivních plošných prvků. (s typem uživatele „dřevo“ bude výsledek udán v m2, cm2 a mm2)

Jiří
Textové pole
Tato funkce obnoví nově obrazovku, tj. všechno bude opět nově nakresleno (obnovený
obrázek). Kliknutím středního tlačítka myši na „redraw“ bude výkres zobrazený 
v zjednodušené formě.

Jiří
Textové pole
Horizontální


2D Toolbar

5. Dodatek (priloha)

5.1 Toolbar-Menu

Toolbar menu slouzi k rychlému vyvolani ¢asto pouzivanych funkcii.

Toolbar menu Ize pfimo Dot Besbiten Extia rife
zapnout/vypnout pod ,nahled“, bez s L=
v Men “echts

opusténi vykresu. - ¢ Infoedtets B

Tookar ModGr
GIS r2ader

Funkce v toolbar menu

— Pomocné linie
— Pripojit uzly — PFipojit ocel
— Pripaoijit linie — PFipojit vystuz
Pripojit plochy PFipojit podlozky(sité) Export cadwork 3D viewer
Pfipojit plogny kruh Pfipojit Bamtec Obnovit/znovu udélat
Pripojit ploSny obdélnik PFipojit Gis Zpét
Pfipojit spline Smazat aktivni prvek Méfit

Tr PFipojit text Tr Kopirovat aktivni prvek —l

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

‘I}-’ r oD EEAMA HMIA T I @bas XBb0hE2@&0 | w1 By oo |30

PFipojit katalog L Pozadi
Pripojit PDF

Popredi
Dimenzovani kéty Rezat zed
jednoduché dimenzovani PferuSeni 2 bodl
jednoduché vertikalni dimenzovani Pfipojit bod
jednoduché horizontalni dimenzovani — Svaiit aktivni prvek

— Rezat aktivni prvek
— Protahnout aktivni bod
—— Kopirovat offset

— Kopirovat horizontalni symetrii
— Kopirovat vertikalni symetrii

— Otacet aktivni prvek

— Posouvat aktivni prvek

5.2 Toolbar moédGr

Toolbar menu moéd Gr ukaze nastaveni aktualni G-tuzky (hrotu). Tak jsou tyto nastaveni vzdy zfejmé.
Jsou-li zménény nastaveni v Toolbar, nezapusobi toto na G-tuzku. Tyto nastaveni budou pfechodné ulozeny.
Jakmile je pfechodna tuzka aktivni, bude popis zménény z G1 na G*.

Datei Bearbeiten BpEETES Extra  Hilfe

S ) Redraw .-| I i’y »-—

v Info editierbar
v Toolbar

Datei Bearbeiten Anzeige Extra  Hilfe
Sl oo~ AR IA= T e ba|X
| i[5 f[Farnly
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Jiří
Textové pole
Funkce v toolbar menu

Jiří
Textové pole
Pomocné linie

Jiří
Textové pole
Připojit uzly

Jiří
Textové pole
Připojit linie

Jiří
Textové pole
Připojit plochy

Jiří
Textové pole
Připojit plošný kruh

Jiří
Textové pole
Připojit plošný obdélník

Jiří
Textové pole
Připojit spline

Jiří
Textové pole
Připojit text

Jiří
Textové pole
Připojit ocel

Jiří
Textové pole
Připojit výstuž

Jiří
Textové pole
Připojit podložky(sítě)

Jiří
Textové pole
Připojit Bamtec

Jiří
Textové pole
Připojit Gis

Jiří
Textové pole
Smazat aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Kopírovat aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Obnovit/znovu udělat

Jiří
Textové pole
Zpět

Jiří
Textové pole
Měřit

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Připojit katalog

Jiří
Textové pole
Připojit PDF

Jiří
Textové pole
Dimenzování kóty

Jiří
Textové pole
jednoduché dimenzování

Jiří
Textové pole
jednoduché vertikální dimenzování

Jiří
Textové pole
jednoduché horizontální dimenzování

Jiří
Textové pole
Pozadí

Jiří
Textové pole
Popředí

Jiří
Textové pole
Řezat zeď

Jiří
Textové pole
Přerušení 2 bodů

Jiří
Textové pole
Připojit bod

Jiří
Textové pole
Svařit aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Řezat aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Protáhnout aktivní bod

Jiří
Textové pole
Kopírovat offset

Jiří
Textové pole
Kopírovat horizontální symetrii

Jiří
Textové pole
Kopírovat vertikální symetrii

Jiří
Textové pole
0táčet aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Posouvat aktivní prvek

Jiří
Textové pole
5. Dodatek (příloha)

Jiří
Textové pole
Toolbar menu slouží k rychlému vyvolání často používaných funkcií.

Jiří
Textové pole
Toolbar menu lze přímo zapnout/vypnout pod „náhled“, bez opuštění výkresu.

Jiří
Textové pole
5.2    Toolbar módGr

Jiří
Textové pole
Toolbar menu mód Gr ukáže nastavení aktuální G-tužky (hrotu). Tak jsou tyto nastavení vždy zřejmé.
Jsou-li změněny nastavení v Toolbar, nezapůsobí toto na G-tužku. Tyto nastavení budou přechodně uloženy. 
Jakmile je přechodná tužka aktivní, bude popis změněný z G1 na G*.


K103 onoxghA y4

)alesyz YoANOSaAE] 803uNny/adlusSaey isouzow e eJjW eAOLISS Jujojeled d

SUISHIPIASU/BUIS)PIA OUNO SYnIp M BIUS BlJW BAOLISS JUIENIBA A

nuaw aAeid 9uIB}IPIABU/UIBHPIA % BJJW BAOLIDS JUjBIUOZIIOY H

Ngosndzyd < - Ag|oA < - |8}eAIZN MUV alullAjod osse| adeAipe s UV 13D

waAzeu wjujenpye pod yizojn S 3D

,}S9)“ [9JeAIZN BU JugwZ $ (gz ual) jueaozuawip fodid

IUaAe}seN aluljAjod osse| aoeApe Al v 1439

miAId yoAueza) aoeAipie alul Ale a1uIm WYsS 1130

nyAId wisfgo — Ayoojd dAy yaesdn g uiys UDJUAI{E BALIP NO3WIMAA Z nyAId YyoAieygan aoeAyesp -Biys

Adoopuey/eowel joeys) — owlld Jnouysn d 9 N AId YoAIaySan aoeAIDEeap 2s3

(paz) nuesnspunqg yugwz M 113D nyAId ndAy ap aoeAIpe 1V

(nJawWizos JuUsAOUR)S DAOLIDS) [DUBIB)BI 1IQ0)0 M 1419 njew.oy oysulals a|p nowel "18)10[d/ )SI} aoeAIpEe ¥V I

(a1u1]) 08UOY — Yo)EQEZ JURWZ M 113D (Juoy) ewsid nifys op doEAIPE dV 0

20)uny} Jupajsod JAouUgo A D NAZeuU 8|p adeAe NV D

903uNy} Jupa|sod }9dz JjeiA y4 %) nyAId ndA} a|p @oeAipe NV I

o] )oAld JUAIPe Jezews aoedsyoeg ‘os3 alul| Ayjjop a|p aoeApe 1V 439

N nYAId JUBAOJIBWIS }190}0 M eAleq enou|dAA / Jpezod Anieq ap aoeAipe rVI1ID

> W. Nzs) poq jeAoxiiuspl | luenojels Anleq a|p oeAE 1V 1D

..lm .m 1oue)sip nowd Jow (0] luenojels ndAy s|p eoeApe HV 1130

© |m Yonid JUAE JeAs a luenoteg ndA} o|p aoeApe 9V I

ﬂ @ yoAud JUAIpe 18za) 2 (Aaud Auyoasa) Anseq ajp aoeAipe ERATT)

O w yeaud juaipie nouyesold L Mishn/Axasnopy aip aoeAe avino

> (7] yanud juape 1eaoljdoy 9 (nyAud ndAy yoAuleys easeq :qg oA) Anieq o|p aoeApe 2V 439

eOu ,M yoAld JuAipe Jnounsod S Auidnys Jugane)s a|p aoeAlpe Y VI

nVu ~ NoAud JuAipe JiAesdn I (Juaipe yanud Aupez jusu wipald ipsal) Aaid Auyossa aseniye Y 139

\@©

X m a0)yuny Jupepiez JeAOAIES/IRACAINY
() (Y
~N o



Jiří
Textové pole
Aktivovat/Deaktivovat                                                                                                 Základní funkce

Jiří
Textové pole
Ctrl A                   aktivace všechny prvky (jestli předtím není žádný prvek aktivní)                               1                               upravit aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Ctrl A A                aktivace dle stavební skupiny                                                                                     5                               posunout aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Ctrl A C                aktivace dle barvy (ve 2D: barva stejných typů prvků)                                               6                               kopírovat aktivní prvek

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
Ctrl A D                 aktivace dle tloušťky/výšky                                                                                        7                               protáhnout aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Ctrl A F                 aktivace dle barvy (všechny prvky)                                                                           C                               řezat aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Ctrl A G                aktivace dle typu čárování                                                                                         D                               svařit aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Ctrl A H                aktivace dle typu šráfování                                                                                        O                               měřit přímou distanci

Jiří
Textové pole
Ctrl A I                  aktivace dle barvy šráfování                                                                                       I                                identifikovat bod řezu

Jiří
Textové pole
Ctrl A J                 aktivace dle barvy pozadí / výplňová barva                                                               W                              otočit směrování prvku

Jiří
Textové pole
Ctrl A L                 aktivace dle délky linie                                                                                               Esc, Backspace        smazat aktivní prvek

Jiří
Textové pole
Ctrl A M                aktivace dle typu prvku                                                                                              Ctrl Z                         vrátit zpět poslední funkce

Jiří
Textové pole
Ctrl A N                aktivace dle názvu                                                                                                      Ctrl Y                        obnovit poslední funkce

Jiří
Textové pole
Ctrl A P                aktivace dle stylu písma (font)                                                                                    Ctrl W                      změnit začátek – konec (linie)

Jiří
Textové pole
Ctrl A R                aktivace tisk./plotter. rámců dle stejného formátu                                                      Ctrl W                      otočit referenci (sériové stanovení rozměrů)

Jiří
Textové pole
Ctrl A T                 aktivace dle typu prvku                                                                                              Ctrl W                      změnit bundstranu (zeď)

Jiří
Textové pole
Esc                       deaktivace veškerých prvků                                                                                       Ctrl P                       tisknout přímo – tiskací rámce/hardcopy

Jiří
Textové pole
Shift-                     deaktivace veškerých prvků z výjimkou dříve aktivních                                            Shift B                     upravit typ plochy – objem prvku

Jiří
Textové pole
Ctrl Shift Linie       aktiv.linie: aktivace řezaných prvků

Jiří
Textové pole
Ctrl Alt Linie          aktivace lasso polylinie                                                                                              Nastavení

Jiří
Textové pole
Ctrl Alt Linie                    aktivace lasso polylinie                                                                                    Alt W                          uživatel - > volby - > přizpůsobit

Jiří
Textové pole
Připojit dimenzování (jen 2D)                                                                                                               $                                 změnit na uživatel „test“

Jiří
Textové pole
Z                                    výškové kóty    

Jiří
Textové pole
V                                    vertikální sériová míra                                                                                       Shift W                      druhé okno viditelné/neviditelné

Jiří
Textové pole

Jiří
Textové pole
H                                     horizontální sériová míra                                                                                  %                               viditelné/neviditelné pravé menu

Jiří
Textové pole
P                                    paralelní sériová míra                                                                                        ?                      možnosti klávesnice/funkce klávesových zkratek 

Jiří
Textové pole
                                                                                                                                                               Ctrl S                          uložit pod aktuálním názvem

Jiří
Textové pole
2D klávesové zkratky

Jiří
Textové pole
5.3   klávesové zkratky 2d


kratky

”

avesove zZ

”

x
(@]
N

osse|uobAjod Aw) (1) nv 110
auleyileA (ued) ¥azeiqo jnounsod  1sAw 0%29]10) BIYS
aujeluozuoy (ued) yazeiqo jnounsod 1ISAw 0)23]0Y 13D

Apoq juAipie jugwz (¥) 30

IsAw oxyIel lupays alninwis (1) 1m0
AAId 1eAOAIE QUQBIEPOP (M)
Maud 1enonpiesp ()

Aind yenonipe u)]

oneld = () lupafis = (N) 9A9] = (1)  1SAw @9)qung

Jognos- iy “ oyel Ayaozesqo nyesqo dnisfin @

Mzeiqo
Aoiq tussyur ylodid N 1130
S Auelen ylodyd N Hiys
nbojejey z yonid ylodud N
jelbeled jxa) ylodyd Luys
Junipe 1xa) of zApy pow ‘xa) ylodid 1
nunyyayyo.e Hlodd I
luil ylodyd 1
Ayoojd nimuoy ulodud 4
Ajzn yfodnd A

1uafodud — Ajaud

aue)IlaA Juana A |9pod nywid nousowod yfodud
aujeluozIoy uaAs X |apod nywiid nousowod jlodud
awbas eu nywiid nousowod jfodud

(@z-3) mywyid/nueay eu ow oy nywyid nousowod ulodyd
poq Aropays yfoduyd

(@z-3) X ndmsazou A nywyid noudsowod jujgjeted ulodud
alul| suoowod

pseoqdijo z yanud jlodud

|l pleoqdijo op yaAld JuApe 1ezZaJAA

(z oxel) | pseoqdijo op AYAd Juaie Auyoasa 1enodjdoy
(A 111D oxel) pseoqdio z Aaid yenosidoy

dzop ag z/ag op az z Ayad juaipie yerosidoy

dz op d¢ z/ ag op dz z Aaud gujsyipia Jenolidoy

1uepepjnizapy/preoqdi|)

aowel "ysi} 1ollnpajseu Bu WOOZ e adeApe
aowel joeysi] jzoyopald eu WOOZ e aoeA e
B|S]Q WJUSZOJA S 9oWel OB SI} BU WO0Z
¥onid Juape Jnounsod
(ued) Aaozelaqo pajyeu Jnounsod
Anudsayd j9do nopng Ajaud aujaupia Apsjsodeu — oine |\
wpald wooz
+ Wooz
AAId Tuae Auyoasa eu wooz
MAaid Auyossa eu wooz
-/+ W00z
Anad junipie -
AAd Junaipesu -
Aaad Auyossa +

Ow=0wn X >

alul| uoowod

A 111D
X 1D
J 111D

€

%

9z zeuqQ
'U zeiqo
>
wiys
-
Vv Bys
X BIys
osse| JIys
A BIUS
> Biys
I+

/
r

Apajyeu e wooz

83



Jiří
Textové pole
    Zoom a náhledy                                                                                                           Prvky – připojení

Jiří
Textové pole
   J                          + všechny prvky                                                                                                        K                            připojit uzly

Jiří
Textové pole
     /                           - neaktivní prvky                                                                                                        F                            připojit konturu plochy

Jiří
Textové pole
    *                           - aktivní prvky                                                                                                            L                            připojit linii

Jiří
Textové pole
   +/-                           zoom +/-                                                                                                                   I                             připojit architekturu

Jiří
Textové pole
   Shift <                    zoom na všechny prvky                                                                                           T                            připojit text, mód když je text aktivní

Jiří
Textové pole
   Shift Y                    zoom na všechny aktivní prvky                                                                               Shift T                   připojit text paragraf

Jiří
Textové pole
   Shift lasso             zoom +                                                                                                                    N                            připojit prvek z katalogu

Jiří
Textové pole
    Shift X                    zoom předtím                                                                                                          Shift N                   připojit varianty S

Jiří
Textové pole
    Shift A                    M auto – naposledy viditelné prvky budou opět přepnuty                                      Ctrl  N                    připojit interní bloky

Jiří
Textové pole
    ←↑↓→                     posunout náhled obrazovky (Pan)

Jiří
Textové pole
    Shift                       posunout aktivní prvek                                                                                              Obrázky

Jiří
Textové pole
    <                             zoom na tiskací rámce s vložením čísla

Jiří
Textové pole
    Obraz na               aktivace a zoom na předchozí tiskací rámce                                                           @    výstup obsahu obrazovky jako „.tif“-soubor

Jiří
Textové pole
    Obraz ze                aktivace a zoom na následující tisk. rámce

Jiří
Textové pole
Clipboard/Meziukládání

Jiří
Textové pole
                                                                                                                                         Funkce myši      (L) =  levé (M) =  střední  (R) = pravé

Jiří
Textové pole
                                                                                                                                                                   (L)                               aktivovat prvky

Jiří
Textové pole
     ,                           kopírovat viditelné prvky z 2D do 3D / z 3D do 2D                                                   (M)                              deaktivovat prvky

Jiří
Textové pole
     2                          kopírovat aktivní prvky  z 2D do 3D / z 3D do 2D                                                     (R)                              dodatečně aktivovat prvky

Jiří
Textové pole
     3                          kopírovat prvky z clipboard (jako Ctrl V)                                                                   Ctrl (L)                       simuluje střední tlačítko myši

Jiří
Textové pole
     Ctrl C                  kopírovat všechny aktivní prvky do clipboard 1 (jako 2)                                            Ctrl (R)                       změnit aktivní body

Jiří
Textové pole
     Ctrl X                  vyřezat aktivní prvek do clipboard 1                                                                          Ctrl kolečko myši      posunout obrázek (Pan) horizontálně

Jiří
Textové pole
     Ctrl V                  připojit prvek z clipboard                                                                                           Shift kolečko myši     posunout obrázek (Pan) vertikálně

Jiří
Textové pole
Pomocné linie

Jiří
Textové pole
     O                         pomocné linie

Jiří
Textové pole
     E                         připojit paralelní pomocnou přímku v rozestupu X (E-2D)

Jiří
Textové pole
     M                        připojit středový bod

Jiří
Textové pole
     Q                        připojit pomocnou přímku kolmo na hranu/přímku (E-2D)

Jiří
Textové pole
     S                         připojit pomocnou přímku na segment

Jiří
Textové pole
     X                         připojit pomocnou přímku podél X event. horizontálně

Jiří
Textové pole
     Y                         připojit pomocnou přímku podél Y event. vertikálně

Jiří
Textové pole
                                                                                                                                                                  Ctrl Alt (L) (M)(R)        polygonlasso

Jiří
Textové pole
2D klávesové zkratky


2D Setup

5.3 Setup — program (ci_start.exe)

Setup od cadworku je podrobné popsano v instalaénim navodu.
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Jiří
Textové pole
5.3   Setup – program (ci_start.exe)

Jiří
Textové pole
Setup od cadworku je podrobně popsáno v instalačním návodu.




