C — Charakteristika studijniho piedmétu nebo tematického bloku

Nézev studijniho predmétu Podita¢ova grafika

Zpusob zakonéeni zkouska

DalSi poZzadavky na studenta

Vytvoreni, uloZeni a prezentace nasledujicich produkti: celostrankova reklama, predstaveni
produktu, zajimavé akce, Skoly, z§moveé skupiny, ity a poutace, internetova stranka, logo,
vizitka, hlavi¢kovy papir.

Pirednasejici |

Janacek Zbynék, doc. PhDr.

Struéna anotace piedmétu |

Predmgét se orientuje na moznosti aplikace pocitacovych prostiedki v oblasti technického
designu a seznamuije s principy pocitacove sazby (DTP) a prezentace. Zamétuje se napréci s
grafikou, vyuziti moznosti grafickych programi a nezapomina ani na zaklady typografie.
Vyuka probihaformou praktickych cvic¢eni na pocitaci. V prvni ¢ésti kurzu studenti
zpracovavaji zadané jednotlivé dil¢i tlohy - grafické atextové informace, digitadni fotografie,
pracuji se skenerem, vytvéreji jednoduché animace. Ve druhé ¢asti posluchaci vyuzivaji
ziskanych dovednosti k vlastni tviréi praci akreativite.
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