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menomazioni della
capacita intellettiva,
psicologica, del
linguaggio e della
parola, oculari,
viscerali, scheletriche,
generalizzate,

sensoriali e di altro fipo.

DISABILITA’

disabilita nel
comportamento,
comunicazione,
cura della propria
persona,
locomotorie, altre

restrizioni all’ attivita.

HANDICAP

handicap
nell’orientamento,
nell'indipendenza
fisica, nella
mobilita,
occupazionali,
nell'integrazione
sociale,
nell’autosufficienz
a economica, altri
handicap.




Questa espressione indica soprattutto tre tipologie di disabilita:

- la cecita o 'ipovisione con visus non superiore a 3/10;

- |la sordita o I'ipoacusia con perdita uditiva superiore a 25 decibel in
entrambe le orecchie;

- la sordocecita caratterizzata dalla compresenza delle due disabilita
sensoriali visive e uditive.

La disabilita sensoriale pregiudica spesso la vita di relazione e |a

comunicazione, ma anche la vita autonoma e quella quotidiana.




SENSAZIONE E PERCEZIONE




SENSAZIONE
IMPRESSIONE SOGGETTIVA, IMMEDIATA E SEMPLICE CHE
CORRISPONDE A UNA DETERMINATA INTENSITA DELLO
STIMOLO FISICO

PERCEZIONE

LORGANIZZAZIONE IMMEDIATA, DINAMICA E
SIGNIFICATIVA DELLE INFORMAZIONI SENSORIALI,
CORRISPONDENTI A UNA DATA CONFIGURAZIONE [
STIMOLI, DELIMITATA NELLO SPAZIO E NEL TE %




La percezione

'energia dello stimolo (input) e trasformata in un impulso
nervoso

v~ Apparati sensoriali:

- Organi separati peri vari “sensi”

v~ Sistema nervoso centrale: elaboratore, integratore

- Organo “unico”

Cerebellum

Back




Gli stimoli sono ricchi di informazione
| sensi hanno molto in comune ed interagiscono fra loro

La conoscenza preacquisita e le aspettative influenzano la

percezione

Il sistema sensoriale di regola € molto efficiente ma puo essere

“ingannato”

lllusioni: strumento utile e divertente per rivelare le

caratteristiche della percezione




N\ N\







Sviluppo del potenziale di
prossimita’

Zona di Sviluppo Prossimale
di Vygotskij




Il concetto di zona di sviluppo prossimale proposto
da Vygotskij indica quell'area cognitiva nella quale il
soggetto puo spingersi oltre il suo livello di conoscenza
attuale mediante il supporto - l'afflancamento - laiuto
fornito da un esperto.

Presupponendo dinamicita, Vygotskij crede che lo
sviluppo possa esser compreso solo osservando
direttamente il processo di cambiamento, escludendo di
considerare le situazioni come “statiche”

Vygotskij ritiene, infatti, che I'educazione/formazione
dovrebbe essere basata sul livello

potenziale dei soggetti, piuttosto che su quello redte:
gli obiettivi educativi/formativi sono cosi definitj

in un’ottica prospettica.




QArea effettiva di sviluppo: si tratta delle competenze
effettivamente acquisite ad un cerfo momento dello
sviluppo cognitivo di un individuo;

dArea potenziale di sviluppo: la stessa cosa, per le
competenze potenzialmente acquisibili in un futuro
ravvicinato o che potrebbe gia raggiungere attraverso
I'aivto di una persona esperia.




Concetto di zona di sviluppo
prossimale si deve a Vygotskij

Come insegnare Quando insegnare

Questo concetto indica
tutti quei compiti che un
alunno puo fare ma non da
solo, bensi supportato da
un qualsiasi tipo di aiuto.
Questo campo (lo sviluppo
prossimale) e quello
specifico dell'intervento
educativo e abilitativo
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LA PROGETTAZIONE EDUCATIVA AL SERVIZIO
DEI BISOGNI




COSA SIGNIFICA STRUTTURARE?
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SEQUENLZE DI AZIONI - IMMAGINI

Promuovere |'autonomia ATTIRAVERSO la parcellizzazione del compito
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PROCEDURE DI INSEGNAMENTO
DELLE CATENE DI COMPORTAMENTI




o

RISCIACQUATI ASCIUGATI
LE MANI




L'obiettivo principale e la focalizzazione sulla

persona e lo sviluppo di un progetto centrato
sulle sue capacitq, sui suoi interessi e i suoi

olNele]gll




Strutturazione del tempo: gli schemi visivi

Risponde alla domanda: <quando¢ Per guanfo tempoe>

Gli schemi visivi sono immagini, oggeftti o scritfe che illustrano al

bambino le attivita programmate e quelle che dovra effettuare

Servono a...
- Preannunciare le attivita e la sequenza delle stesse

- Strufturano la nozione di tempo, della giornata attraverso
un’'organizzazione dei tempi, che informa in qualsiasi momento cio
che sta accadendo, che e gia accaduto e che accadrq,

aumentando la prevedibilita delle situazioni, diminuendo ['ansia e

rassicurando.
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ORIENTAMENTO
SPAZIO-TEMPORALE

AUTONOMIA




AUTONOMIA COMUNICAZIONE

AREE DI
INTERVENTO
PEDAGOGICO
A SCUOLA

SOCIALIZZAZIONE E CONSAPEVOLEZZA
COSTRUZIONE DI EMOTIVA E
RELAZIONI AUTOREGOLAZIONE




Maria Montessori, pedagogista e
medico italiano negli anni 90, valorizza
la sensorialita nei processi di
apprendimento creando occasioni di
apprendimento mediante stimolazioni
sensoriali vere e proprie.

“Le mani sono gli sfrumenti propri
dellintelligenza delluomo”




Le Neuroscienze cognitive rinfracciano
nel funzionamento del cervello la
plasticita cerebrale quale capacita
dei circuiti nervosi di poter variare

strutture e funzione in risposta agli
stimoli, sia durante lo sviluppo che nel
corso della vita adulta.




Neuroeducation l'apprendimento implica
cambiamenti nelle connessioni sinaptiche
tra neuroni pertanto mediante la ripetuto
stimolazione ed attivazione di specifiche

funzioni (visive, motorie, percettive..) e
possibile auspicare ad un vero e proprio
processo di apprendimento di nuovi
pattern.










Trattamento basato sull'insegnamento di  abilita
adattive che seguono un preciso ordine gerarchico e

progressivo, nell’ambito di un programma specifico e
INn un contesto fortemente strutturato.

TRATTAMENTO

BAMBINO







L' obiettivo principale e la focalizzazione sulla
persona e lo sviluppo di un programma centfrato

sulle sue capacitq, sui suoi interessi e i suoi bisogni.

MODALITA EDUCATIVE VOLTE AD
AGGIRARE LE DIFFICOLTA CON STRATEG/
INDIVIDUALIZZATE




| tfre principl metodologici della
Division TEACCH

Obiettivi scelti in base ad una
approfondita valutazione e osservazione individuale

Modalita e strumenti vanno modificati in base
all’esperienza, ai bisogni, ai risultati.

|o sforzo educativo tende al punto di
equilibrio tra le abilita del bambino e la capacita dell’ambie v
rendersi adatto al bambino. Cio € dato dall’esercizio indipgfidente,
senza guida, delle abilita possedute.







Durante la narrazione di storie, spesso | bambini sordi si

sentono Poco coinvolti;

« fornire un supporfo visivo attraverso immagini, disegni
oppure proporre drammatizzazioni con pupazzi €

marionette, come quelle da «diton che consentono di
gestire piu  personaggi simulando dialoghi, con |l
vantaggio che, essendo piccole, possono esser
avvicinate al volto di chi parla richiamando I’o’r’renzi
del bambino su espressioni e labbra. /

Le storie possono essere narrate anche dopg” aver

costruito insieme scenari con modellini di carto e alfr
materiali che offrono |'occasione, passo asso, per
Infrodurre nuove parole.
















Sequenzialita

Scomposizione
del compitoin
pivu parti
semplici e
sequenziali




NUOVE TECNOLOGH
ASSISTITE PER NO
VEDENTI










INDICAZIONI
CONCRETE
INIGINSVISNIVNN(BI@)
IL CANALE
SONORO

INDICAZIONI
CONCRETE
INCREMENTANDO
IL CANALE VISIVO
(ICONE,
IMMAGINI,

L ABIALE,
GESTUALE)







GIOCHI di coppia e tempo libero










GIOCHI MOTORI




Nella pratica motoria e sporfiva per ipovedenti € ciechi,
e molto frequente l'uso di ausili in grado di fornire
informazioni aggiuntfive, in genere sonore o ftattili; ne
sONO un esempio tutti i fipi di usate nei vari
sport (football, goalball, baseball e cosi via) o i

che consentono di orientarsi sul ferreno o sulla
pedana.

Un'attenzione particolare dovra essere riservata anche
al momento dello spogliatoio: € importante che I’olliev
possa individuare un posto preciso per le proprie cos
che | compagni siano consapevoli che non de a
spostarle inavvertitamente.













Attivitd motorie: percorsi e schemi




PERCORSI MOTORI CON GRADUALE DIFFICOLTA'
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DISCRIMINAZIONE VISIVA E MEMORIA VISIVA

Gli esercizi da proporre sono svariati ed inevitabilmente si associa allo sviluppo della
discriminazione senso percettiva anche quello degli schemi motori di base, perché &
proprio attraverso la motricita che si possono raggiungere pienamente i risultati
voluti,

o Gioco del semaforo : linsegnante ha con sé 3 cartellini di colore diverso. Ad
ogni colore si associa un diverso movimento come ad esempio

rosso ‘ stop

camminare

verde ‘ correre.,

I bambini devono quindi variare il loro moto in sintonia a quanto stabilito ed al
variare del colore che [insegnante mostra.
Sussidi didattici : 3 cartellini di diverso colore (rosso, giallo, verde).

o Gioco della caccra al colore : i bambini vengono divisi in due gruppi che
gareggiano contro; quando linsegnante nomina un colore tutti devono correre a
prendere il maggiol insegnante mostra[rosso, giallo, verde]
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GIOCHI DI DISCRIMINAZIONE UDITIVA




Stimolare I'interesse e |la curiosita per I'ambiente circostante
e per materiali specifici

PERCORSI DI
STIMOLAZIONE
SENSORIALE

. Manipolazione

)

guidata di material

diversi




2. Manipolazione libera







Stimolazione sensoriale graduale: arti inferiori e superiori




<+ UNICA ABILITA" OGGETTO DI SVILUPPO
<+ MATERIALI

<+ ATTIVITA’




GRAIZIE PER L'ATTENZIONE




