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Repères chronologiques

● 1843 : premiers programmes informatiques (Ada Lovelace)

● 1943 : premier ordinateur entièrement électronique (Colossus)

● Milieu des années 1980 : manifeste GNU (GNU's Not Unix!)
logiciel libre (Richard Stallman)

● 1985 : aux États-Unis, création de la Free Software Foundation (FSF)

● 1986 : énonciation, par la FSF, de deux des quatre libertés logicielles

● 2012 : en France, circulaire sur l’usage des logiciels libres dans l’éducation 
nationale, l’enseignement supérieur et la recherche
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Qu’est-ce qu’un logiciel ?

● “Ensemble des programmes, procédés et règles, et éventuellement de la 
documentation, relatifs au fonctionnement d'un ensemble de traitement de 
données” (J. O., Vocab. de l'informat., 17 janv. 1982)

Source : CNRTL
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Qu’est-ce qu’un logiciel libre ?

● Les quatre libertés logicielles : utilisation, étude du code source,
distribution, modification (amélioration)

● Logiciel libre (open-source software) : logiciel dont l'utilisation, l'étude, la 
modification et la duplication par autrui en vue de sa diffusion sont permises, 
techniquement et légalement [= respect des 4 libertés logicielles] (ex. : 7-Zip)

Source : Wikipedia

4



Boîte à outils numériques libres,
gratuits et multiplateformes

Autres définitions

● Gratuiciel/graticiel, logiciel gratuit (freeware) : logiciel propriétaire
distribué gratuitement (ex. : StuffIt Expander)

● Logiciel propriétaire/logiciel non libre/logiciel privatif : [...] logiciel qui ne 
permet pas légalement ou techniquement, ou par quelque autre moyen que 
ce soit, d'exercer simultanément les quatre libertés logicielles (ex. : WinZip)

● Partagiciel (shareware) :  logiciel qui peut être utilisé gratuitement 
généralement durant une certaine période (ex. : WinRAR)

Source : Wikipedia
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Mon parcours

● Formation initiale
○ Traitement des signaux audio et vidéo

● Responsable 2 ans du service audiovisuel du Centre Haudricourt (CNRS)
→ Logiciels de traitement multimédia (et bureautique)

● Ingénieure en unités de recherche (UMR)
○ Laboratoire de Phonétique et Phonologie pendant 5 ans

■ Formation “Assistant Micro-Informatique” (CNRS)
Rapport sur la “Gestion des licences au sein d’une Unité Mixte de Recherche”

■ Formation “Interaction homme-machine” (CNAM)
○ Laboratoire Structures Formelles du Langage depuis 2011

Responsable de l’informatique : achats et suivi des parcs matériel et logiciel

→ Logiciels “recherche” : production, traitement et analyse statistique 
de données linguistiques (langues vocales et langues des signes)
→ Logiciels de maintenance informatique, utilitaires
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Plan

1) Présentation de logiciels libres
→ Logiciels de traitement multimédia (et bureautique)
→ Compatibilité outils propriétaires / libres
→ Logiciels “recherche” : production, traitement et analyse statistique 
de données linguistiques (langues vocales et langues des signes)
→ Logiciels utilitaires

2) Bonnes pratiques pour passer au libre
→ QQOQCCP
→ Sécurité : MD5
→ Comment changer ?
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Approche : le cycle de vie des données

Source : INIST-CNRS
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Approche : le cycle de vie des données
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Approche : le cycle de vie des données
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Visualisation



Présentation de logiciels libres
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1) Logiciels 
généralistes
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Création et traitement
de fichiers multimédia
(image, audio, vidéo)
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Cycle de vie des données - Traitement
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Image

● InkScape : création d’images vectorielles
Développé depuis 2003 par Inkscape.org

● GIMP : édition, traitement (retouche)
Développé depuis 1995 par Peter Mattis, Spencer Kimball et Projet GNOME
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https://inkscape.org/
https://inkscape.org/*developer/
https://www.gimp.org/
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Audio

● Audacity : création, édition, traitement (y compris extraction de l’audio d’une 
vidéo)
Développé depuis 1999 par Dominic Mazzoni et Roger Dannenberg, 
Carnegie Mellon University
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https://www.audacityteam.org/
https://manual.audacityteam.org/man/faq_installation_and_plug_ins.html#ffdown
https://manual.audacityteam.org/man/faq_installation_and_plug_ins.html#ffdown
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Vidéo - Conversion, édition, traitement
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● HandBrake : conversion simple
Développé depuis 2003 par Eric "titer" 
Petit, HandBrake Team

● Avidemux : édition, traitement
Développé depuis 2004 par "Mean", 
"Gruntster" et "Fahr"

● Chaîne YouTube Avidemux Demo

https://handbrake.fr/
http://fixounet.free.fr/avidemux/
https://www.videohelp.com/software/AviDemux/version-history
https://www.youtube.com/channel/UC7ycUgCIuOlChtpiTFfLTmw/videos
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Vidéo - Montage
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● OpenShot
Développé depuis 2008 par 
Jonathan Thomas, OpenShot 
Studios, LLC

● Shotcut
Développé depuis 2011 par Dan 
Kennedy, LLC

● Ressources :
Faire le montage d'une captation 
audiovisuelle (Paris 8)

http://openshot.org/
https://www.shotcut.org/
https://octaviana.fr/document/EADNUM06
https://octaviana.fr/document/EADNUM06
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Vidéo - Création 3D (“compositing”)
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● Blender
Développé depuis 1994 par Ton Roosendaal, Blender Foundation

● Tutoriels en anglais / français

https://www.blender.org/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLa1F2ddGya_-UvuAqHAksYnB0qL9yWDO6
https://www.youtube.com/playlist?list=PLDHwkMpIGgVykmJ3wkFAMgce6AgbmD7kU
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Interface (GUI) des logiciels “avec couches”

● Schéma de principe
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Interface de GIMP

Traitement d’une couche “Layer” : Filters
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Interface d’Audacity

Traitement d’une piste “Tracks” : Effect
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Interface de Shotcut

Traitement d’une couche : Filters
Traitement dans le temps : Keyframes
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Sauvegardes et exports
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Sauvegardes et exports

Si doute, regarder la taille du fichier

24

GIMP Audacity Shotcut Avidemux

Save .xcf .aup         _data .mlt            lien .mp4, .mkv,...

Export .png, .jpg,... .wav, .mp3,... .mp4, .mkv,...
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Compatibilité logiciels propriétaires / libres
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Domaine Logiciel 
propriétaire
(suite 
Adobe)

Format 
propriétaire

Convertible

→
Convertible

←
Logiciel 
libre

Format 
libre

Image Photoshop .psd oui
(à tester)

via .psd
(“Export…”)

GIMP .xcf

Image 
(vecteur)

Illustrator .ai via .svg via .svg InkScape .svg

Audio Audition .ses, .sesx non 
via .wav

oui (payant) Audacity .aup

Vidéo Premiere .prproj non
via .edl

non
via .edl

OpenShot
Shotcut

.osp

.mlt

https://docs.gimp.org/2.10/fr/gimp-export-dialog.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/XCF
https://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/Inkscape_for_Adobe_Illustrator_users#To_Save_Files_in_Inkscape_for_Use_with_Adobe_Illustrator_and_vice_versa
https://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/Inkscape_for_Adobe_Illustrator_users#To_Save_Files_in_Inkscape_for_Use_with_Adobe_Illustrator_and_vice_versa
https://en.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics
https://forum.audacityteam.org/viewtopic.php?f=46&t=65768
https://community.adobe.com/t5/audition/how-to-convert-from-audacity-files-aup-to-use-in-audition/td-p/10856342?page=1
https://www.aatranslator.com.au/
https://en.wikipedia.org/wiki/Edit_decision_list
https://en.wikipedia.org/wiki/Edit_decision_list
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2) Logiciels 
“recherche”
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Annotation, analyse
et visualisation

de fichiers multimédia
(image, audio, vidéo)
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Cycle de vie des données - Analyse
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Image

● ImageJ (Fiji pour avoir ImageJ avec plein de plugins utiles - présentation)
Développé depuis 1987 par les National Institutes of Health (NIH) et le 
Laboratory for Optical and Computational Instrumentation (LOCI)
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https://imagej.github.io/
https://imagej.github.io/Fiji_Downloads
https://imagej.net/_images/1/14/Fiji-ELMI2009.pdf
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Audio

● Sonic Visualiser + Vamp plugins 
(traitement, analyse)
Développé depuis 2007 par le 
Centre for Digital Music at Queen 
Mary, University of London
Extraction des valeurs de fichiers 
audio (F0, intensité, tempo…)

● Praat
(annotation, analyse, synthèse)
Développé depuis 1991 par Paul 
Boersma et David Weenink, 
University of Amsterdam
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https://www.sonicvisualiser.org/
https://www.vamp-plugins.org/
https://www.fon.hum.uva.nl/praat/
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Audio et vidéo

● ELAN (annotation et transcription)
Développé depuis 2000 par le Max Planck Institute for Psycholinguistics

● Ressources : Notation, annotation et analyse de corpus multimodaux
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https://archive.mpi.nl/tla/elan
https://octaviana.fr/document/VUN33_01
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Audio et vidéo

● Question de la reconnaissance automatique

● Comparatif Mate-SHS sur la retranscription automatique (pas que du libre)
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https://www.youtube.com/watch?v=NRF20NSEWo8
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Vidéo

● Tracker
(analyse et modélisation physique)
Développé depuis 2003 par Open 
Source Physics

● Aegisub (sous-titrage)
Développé depuis 2005 par Niels Martin 
Hansen et Rodrigo Braz Monteiro
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https://physlets.org/tracker/
http://www.aegisub.org/
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Logiciels pour la recherche scientifique
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Domaine Logiciel propriétaire Logiciel libre

Expérimentation E-Prime OpenSesame
PsychoPy

Statistiques SPSS, Statistica R (présentation), RStudio

Calcul scientifique Matlab Scilab, Octave
(ou apprendre à 
programmer en Python ?)

Rédaction (articles, 
mémoires, livres,...)

Microsoft Word LaTeX

Gestion de références 
bibliographiques

Mendeley Zotero

https://osdoc.cogsci.nl/
https://www.psychopy.org/
https://www.r-project.org/
https://octaviana.fr/document/VUN34_02
https://rstudio.com/
https://www.scilab.org/
https://octave.org/
https://www.classcentral.com/course/python-4319
https://www.classcentral.com/course/python-4319
https://www.latex-project.org/
https://www.zotero.org/
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Et pour les plus aventureux...
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Apprendre à programmer... en Python ?

● Apprendre à programmer : Harvard University, University of British Columbia
● Apprendre à programmer en Python : en anglais Rice University, MIT ;

en français Université Côte d'Azur, Université Libre de Bruxelles
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Logiciel Traitement par lot Scriptable en Python Intégrable dans Python

GIMP Batch Mode
Automate Editing

Python-Fu
Writing Python Plug-ins

ImageJ / Fiji Batch Processing Scripting
Scripting Tutorial

pyimagej (wrapper)

Audacity Macros
Exemple, Exemple

Scripting

Avidemux Joblist Exemple

FFmpeg Documentation ffmpeg-python

OpenShot Python Example Script

https://www.classcentral.com/course/edx-cs50-s-introduction-to-computer-science-442
https://www.classcentral.com/course/edx-how-to-code-simple-data-3465
https://www.classcentral.com/course/interactivepython1-408
https://www.classcentral.com/course/edx-introduction-to-computer-science-and-programming-using-python-1341
https://www.fun-mooc.fr/courses/course-v1:UCA+107001+session02/about
https://www.fun-mooc.fr/courses/course-v1:ulb+44013+session04/about
https://www.gimp.org/fr/tutorials/Basic_Batch/
https://www.gimp.org/tutorials/Automate_Editing_in_GIMP/
https://docs.gimp.org/2.10/fr/gimp-filters-python-fu.html
https://www.youtube.com/watch?v=YHXX3KuB23Q
https://imagej.github.io/Batch_Processing
https://imagej.github.io/Scripting
https://syn.mrc-lmb.cam.ac.uk/acardona/fiji-tutorial/
https://pypi.org/project/pyimagej/
https://manual.audacityteam.org/man/macros.html
https://brianli.com/how-to-batch-normalize-audio-with-audacity/
https://www.howtogeek.com/57571/how-to-quickly-edit-multiple-files-in-audacity/https://www.howtogeek.com/57571/how-to-quickly-edit-multiple-files-in-audacity/
https://manual.audacityteam.org/man/scripting.html
http://www.avidemux.org/admWiki/doku.php?id=using:joblist
https://www.youtube.com/watch?v=pxMeIU-ghXY
http://ffmpeg.org/ffmpeg.html
https://github.com/kkroening/ffmpeg-python
http://cloud.openshot.org/doc/getting_started.html#python-example-script
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Et pour les plus aventureux… (le retour)
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Logiciels en ligne de commande

Avantage : automatisation des tâches
Inconvénient : temps d’apprentissage (principe, syntaxe,...)

Image
● ImageMagick (1990, John Cristy, ImageMagick Studio LLC)

Audio
● SoX - Sound eXchange (1991, Lance Norskog, Chris Bagwell et al.)

Vidéo
● FFmpeg (2000, Fabrice Bellard, FFmpeg team)

Comparatif extraction des plans d’une vidéo avec trois outils en ligne de 
commande : FFmpeg, ShotDetect, PySceneDetect

37

https://imagemagick.org/
http://sox.sourceforge.net/
http://ffmpeg.org/
https://github.com/albanie/shot-detection-benchmarks
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3) Logiciels 
utilitaires

38

Informations, compression, 
nettoyage, Internet, sécurité
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Quelques utilitaires
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● Informations sur les fichiers multimédia (audio et vidéo)
MediaInfo

● Compression
7-Zip

● Nettoyage
dupeGuru (trouver les doublons), Meld (comparer des dossiers, fichiers)

● Internet
FileZilla (client FTP)

● Sécurité
KeePass (mots de passe), VeraCrypt (cryptage), Clonezilla (partitionnement)

https://mediaarea.net/fr/MediaInfo
https://www.7-zip.org/
https://dupeguru.voltaicideas.net/
http://meldmerge.org/
https://filezilla-project.org/
https://keepass.info/
https://www.veracrypt.fr/en/Home.html
https://clonezilla.org/
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Les éditeurs de texte

● Emacs

● gedit

● Vim

● Trucs et astuces
Ouvrir un fichier image .svg avec éditeur
Prendre ses notes en Markdown (.md)
avec un éditeur en ligne

Sans oublier...

La bureautique

● Trucs et astuces
Ouvrir un fichier .csv avec Calc
Remplacer .docx, .pptx ou .xlsx → .zip
Raccourci : ctrl+maj+v “Unformatted text”
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https://www.gnu.org/software/emacs/
https://wiki.gnome.org/Apps/Gedit
https://www.vim.org/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Markdown
https://stylo.huma-num.fr/articles


Boîte à outils numériques libres,
gratuits et multiplateformes

Et maintenant...
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“授人以鱼不如授人以渔”

Proverbe chinois

« Donner un poisson à quelqu’un n’est pas aussi bien 
que lui apprendre à pêcher. »

« Donne un poisson à un homme et il mangera un jour.
Apprends-lui à pêcher et il mangera toute sa vie. »



Bonnes pratiques pour passer au libre
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Se poser les bonnes questions
pour chercher efficacement un logiciel libre
QQOQCCP : qui, quoi, où, quand, comment, combien, pourquoi → POQQQC+C

● Pourquoi ? Que cherchez-vous à faire ?

● Où ? Localisation code source et versions compilées ?

● Quoi ? Fonctionnalités ? Versions disponibles ?

● Quand ? Depuis quand ? Dernière mise à jour ? Pérennité ?

● Qui ? Développeurs ? Utilisateurs ?

● Combien ? Nombre de téléchargements ? Évaluations ?

● Comment ? Formation ?
43
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Les bonnes questions : POQQQC+C
POURQUOI ?
● Que cherchez-vous à faire ?

● Exemple : site web en html5

44



Boîte à outils numériques libres,
gratuits et multiplateformes

Les bonnes questions : POQQQC+C
OÙ ?
● Où sont disponibles le code source et les versions compilées ?

● Portes d’entrée pour votre recherche de logiciel ?
○ https://sill.etalab.gouv.fr/fr/software : socle interministériel de logiciels libre (catalogue de 

référence pour les administrations)
○ Liste de logiciels libres et gratuits sur Wikipedia en anglais (par domaine) / français
○ https://sourceforge.net/ : plateforme d'hébergement de logiciels libres
○ https://github.com/ : plateforme d’hébergement de projets logiciels (code source)
○ https://outilstice.com/ : outils numériques pour l’éducation et la formation professionnelle
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https://sill.etalab.gouv.fr/fr/software
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_free_and_open-source_software_packages
https://fr.wikipedia.org/wiki/Liste_de_logiciels_libres
https://sourceforge.net/
https://github.com/
https://outilstice.com/
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Les bonnes questions : POQQQC+C
QUOI ?
● Quelles sont les fonctionnalités du logiciel ?

● Est-ce en adéquation avec ce que vous cherchez à faire ?

● Quelles versions sont disponibles (source, compilé, 32/64 bits) ?
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Les bonnes questions : POQQQC+C
QUAND ?
● Depuis quand le logiciel est-il développé ?

● A quand remonte la dernière mise à jour ?

● Essayer d’évaluer la pérennité
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Les bonnes questions : POQQQC+C
QUI ?
● Qui développe ?

● Qui utilise ?
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Les bonnes questions : POQQQC+C
COMBIEN ?
● Combien de téléchargements/utilisateurs ?

● Comment est-il évalué par la communauté ?

59
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● Un logiciel semble répondre à vos attentes ? Super !

● Avant de télécharger et installer, méfiez-vous des contrefaçons !
Vérifier l’intégrité du fichier d’installation quand c’est possible via un “site de 
vérification” par exemple

Vous avez trouvé un logiciel ?

61
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● Schéma récapitulatif

Sur le site de vérificationSur votre ordinateur

        

   Sur le site du logiciel

Vérification de l’intégrité de l’installeur (MD5)

62

Fichier 
d’installation 
“d’origine”

Fonction 
de 

hachage

Empreinte 
MD5

d’origine

Fichier 
d’installation 
téléchargé

Télé
verse
ment

Fonction 
de 

hachage

Empreinte 
MD5

calculée

Sur le site de vérification

Saisie
du MD5
d’origine

Comparaison 
des deux

MD5

1

3

2
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Et maintenant... : POQQQC+C
COMMENT changer (si remplacement) ou utiliser ?
● Est-ce compatible avec les outils que vous utilisez actuellement ?

○ Oui : super !
○ Non ? → Existe-t-il des outils (libres) de conversion de format : manuels ? automatisés ?

● Quelles ressources sont disponibles pour se former ?
○ Localement : est-ce conseillé par un enseignant, un collègue, un service,... qui l’utilise déjà ?

■ Formations à l’Université Paris 8 ? (enseignement, atelier de la BU,...)
○ À distance :

■ Tutoriels ?
■ MOOC ? https://www.classcentral.com/
■ Le mode d’emploi est-il :

● Disponible ?
● Simple à comprendre ?
● Complet ?

+ éventuellement traduit dans votre langue première ? (ainsi que le logiciel ?)

● Le meilleur logiciel, c’est… celui qu’on sait utiliser ! :-) ++ logiciel libre !

67

https://www.classcentral.com/
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Résumé

● Panorama de solutions logicielles libres, gratuites et multiplateformes

● Bonnes pratiques pour passer au libre (POQQQC+C, MD5)

● Passer au libre = enjeu économique et politique

● Et… les logiciels en ligne ?
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